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Resumo

Este trabalho apresenta alguns resultados iniciais de uma pesquisa de Mestrado em
Educacdo em Ciéncias e Matematica, em desenvolvimento, que aborda a Resolucdo de
Problemas por meio da ficcdo cinematografica. O objetivo é verificar o0 modo como
professores e licenciandos do curso de Matematica participantes do PIBID de Matematica
da PUCRS percebem o uso de filmes de ficcdo como desencadeador do interesse pela
Resolucdo de Problemas matematicos de estudantes da Educacdo Bésica. Por meio da
Anélise Textual Discursiva de um pré-questionario aplicado aos participantes categoriza as
percepcOes a respeito do tema, antes da realizacdo de intervengdes pedagdgicas. Aponta as
primeiras impressdes dos licenciandos a respeito do interesse dos estudantes em resolver
problemas e percepgdes iniciais acerca da utilizagédo da ficcdo em sala de aula.

Palavras Chave: Ficcdo; Resolucao de Problemas; Interesse; Ensino de Matematica.

1. Introducéo

Desde jovem as pessoas tém uma curiosidade cientifica que vai sendo incentivada
pelos desenhos, histdrias em quadrinhos, livros e filmes. O mundo do imaginario costuma
fascinar as pessoas de todas as idades. Tal interesse ndo ocorre com tanta intensidade nas
salas de aula. Cada vez mais, os professores, em particular, de Matematica acabam sendo
desafiados a desenvolver os contetudos programaticos de forma envolvente e prética, de
modo a atrair o interesse dos estudantes.

Embora no nosso dia a dia vivemos cercados pela ficcdo, seja ela literaria,
cinematogréafica ou televisual, atraindo a atencdo de jovens e adultos, aparentemente ela
ainda ndo chegou a escola, em particular nas aulas de Matematica. Como professores, tal
fato nos traz a reflexdo a possibilidade de fazer esta combinagéo — ficcdo e Matematica — ,

em particular articulada & Resolucdo de Problemas.
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Pensando nisso, este artigo apresenta alguns resultados da investigacao pertinente a
uma pesquisa de Mestrado em Educagdo em Ciéncias e Matematica em desenvolvimento,
intitulada “A ficcdo e o ensino da Matematica: analise do interesse de estudantes em
resolver problemas”. O objetivo é analisar o interesse dos estudantes da Educacdo Bésica
em resolver problemas matematicos por meio da ficcdo na forma de filmes, estes, muitas
vezes, baseados em livros. Para tanto, 0s sujeitos que participam desse estudo s&o
professores de Matematica e estudantes do curso de Licenciatura em Matematica
integrantes do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacio & Docéncia — PIBID' da
PUCRS e os estudantes das escolas estaduais nas quais esses professores e bolsistas atuam.

Para atingir o objetivo principal algumas metas especificas se delineiam: verificar
como a Resolugdo de Problemas matematicos é abordada em alguns filmes e livros de
ficcdo; oferecer subsidios tedricos e praticos para que 0s participantes da pesquisa,
professores e licenciandos, sejam capazes de elaborar propostas pedagdgicas; analisar o
interesse dos professores e bolsistas na elaboragdo das propostas pedagogicas; analisar o
interesse dos estudantes em resolver problemas antes e depois das propostas.

Esse artigo apresenta resultados da etapa inicial dessa pesquisa que consiste na
analise de pré-questionarios nos quais o0s professores e bolsistas manifestam suas
concepcOes sobre o tema. Para realizar essa analise o método utilizado € a Analise Textual
Discursiva. Conforme Moraes e Galiazzi (2011, p.7) “A analise textual discursiva
corresponde a uma metodologia de analise de dados e informacdes de natureza qualitativa
com a finalidade de produzir novas compreensdes sobre os fendmenos e discursos.”.
Antes, faz-se necessaria uma breve revisdo literaria sobre os temas centrais, que servirdo

como aporte tedrico desse estudo: Resolucdo de Problemas, ficcdo, semidtica e interesse.

2. Resolucdo de Problemas

Problemas existem na histéria da humanidade desde a época das cavernas, quando
0 homem primitivo tinha que sair em busca de comida, tinha que conquistar a fémea a fim
de procriar e precisava proteger sua familia e tribo de ataques externos. Os seres humanos
sempre estiveram em busca de solugbes para seus problemas, mesmo que de forma

inconsciente, movidos pela necessidade. Logo, o que lhes faltava eram os caminhos, a

! Atualmente sdo quatro professores de escolas publicas do municipio de Porto Alegre, denominados
professores supervisores e 19 licenciandos, denominados bolsistas.
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sistematizacdo, o0 método que lhes possibilitasse trabalhar de forma eficiente em busca da
solucdo para seus problemas. Tais ideias foram aos poucos surgindo e sendo organizadas
em varios campos de estudo, dentre eles a Matematica.

Para Dewey (1859 - 1952), ao discorrer sobre a importancia da Resolucdo de
Problemas para o aprimoramento da pessoa: “O mais importante € que o espirito se
interesse por certos problemas, que se ache adestrado para empregar métodos Uteis a sua
solugéo e que procure essa solugdo.” (1933, p.100). Ratificando esta ideia, Polya escreve
que:

Podemos caracterizar o homem como o “animal que resolve problemas”; seus
dias sdo preenchidos com aspiracGes ndo imediatamente alcancaveis. A maior
parte de nosso pensamento consciente é sobre problemas; quando ndo nos
entregamos a simples contemplacdo, ou devaneios, nossos pensamentos estdo
voltados para algum fim. (1997, p.2).

Conforme o dicionario de etimologia, Priberam, on-line problema possui a seguinte
definicéo:

[...] significa "langar-se a frente", pois surgiu do prefixo grego pr6, "diante, a

frente", mais ballein, "p6r, colocar, lancar". Dai o sentido de algo que precisa ser

transposto, o que gerou, inclusive, o termo geogréfico "promontdrio”. No latim,

gerou propositum (pro, com o mesmo significado do grego, e positum, "posto,
colocado™).

Para esse estudo, interessam 0s problemas matematicos e suas resolucgdes. Segundo
Dante (1996, p.10): “Problema matematico ¢ qualquer situagdo que exija a maneira
Matematica de pensar e conhecimentos matematicos para soluciona-la.”. Nesta busca por
resolucdes surgiram algumas teorias sobre Resolucdo de Problemas, sendo a de Polya® a
mais difundida. Porém, antes dele outros matematicos ja esbocavam interesse no assunto,
como observa Polya (1995), que no século XVI, René Descartes (1596 -1650) ja pensava
em um método universal para resolver problemas que acabou ficando inacabado. No
entanto, foram deixados fragmentos na forma de manuscritos, impressos apds sua morte.
Tratava-se de suas Regras para dire¢do do Espirito.

Vale mencionar, que mais de duzentos anos apds a morte de Descartes surgiram
outras sistematizacdes relevantes, como trata Brito (2006) ao discorrer sobre as etapas do

pensamento durante a solucdo de problemas. A autora situa cronologicamente a ocorréncia

% Em seu livro How to solve It, 12 edicéo de 1945.
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dessas sistematizac0es da Resolugdo de Problemas, como por exemplo, as de Dewey
(1910)% e Wallas (1926)*.

No entanto, muito tempo passou para que a Resolucdo de Problemas fosse
considerada como método de ensino. Onuchic (1999, p.204) afirma que “No fim dos anos
70, a Resolucdo de Problemas ganhou espago no mundo inteiro. Comegou 0 movimento a

favor do ensino de Resolucdo de Problemas.”. Conforme a autora:

Em 1980, é editado nos Estados Unidos uma publicagdo do NCTM — National
Council of Teachers of Mathematics - An Agenda for Action: Recommendations
for School Mathematics of the 1980’s, que chamava todos interessados, pessoas
e grupos, para juntos, num esforco cooperativo macico, buscar uma melhor
educacgdo matematica para todos. (ONUCHIC, 1999, p. 204).

De acordo com essas recomendacdes, que podem ser consultadas no sitio eletrénico
do NTCM®, desenvolver a habilidade de resolver problemas deveria ser o foco dos
educadores durante essa década (1980). O documento reconhecia que resolver problemas
abrangia rotinas da vida, do dia a dia dos cidaddos, mas, também, entendia que deveria
preparar os individuos para problemas que eles se deparariam em suas carreiras.

Segundo Schoroeder e Lester (apud Onuchic, 1999, p.206) sdo trés as abordagens
sobre Resolucdo de Problemas: ensinar sobre a Resolugdo de Problemas, ensinar a resolver

problemas e ensinar Matematica por meio da Resolucao de Problemas.

3. Ficcao

A palavra ficcdo, de acordo com o dicionario etimologico é oriunda do latim
fictione, declinacdo de fictio, de fingire, fingir, modelar, inventar. Ao realizar-se uma busca
em outro dicionario, de uso corrente em nosso idioma, uma das definicdes de ficcdo é
“criagdo ou invengdo de coisas imagindrias; fantasia.” (FERREIRA, 2004).

Conforme lIser (1996, p.11) “[...] nem o ficticio nem o imaginario podem ser
totalmente fundamentados.”, o que mostra os obstaculos em buscar entender esse conceito.
As vezes, torna-se dificil discernir o que é ficcdo do que é realidade, ndo se pode
simplesmente entender ficcdo como oposicdo a realidade, “[...] o texto ficcional contém

muitos fragmentos identificaveis da realidade, que, através da selecdo, sdo retirados tanto

3 Dewey no livro “How we think”, publicado em originalmente em 1910, ao tratar sobre as fases da reflexo,
divide-as em cinco.

* Graham Wallas, em 1926, dividiu em quatro etapas o que chamou de “estagios do pensamento criativo”.

® An Agenda for Action Recommendations for School Mathematics of the 1980s. Disponivel em:
<http://www.nctm.org/standards/content.aspx?id=17278>
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do contexto sociocultural, quanto da literatura prévia ao texto.” (ISER, 1996, p.24). Uma
obra ficcional pode se utilizar de elementos ndo ficcionais. E comum alguns autores
construirem um contexto ficcional a partir de elementos reais, que ajudam a delinear suas

historias.

3.1 Ficcao Cinematogréafica

H& mais de um século o cinema era apresentado ao mundo:

[...] em 28 de dezembro de 1895 ocorreu o fato que marcou o inicio oficial do
cinema. Nesse dia os irmdos Auguste Marie Louis Nicholas Lumiéere e Louis
Jean Lumiére apresentaram publicamente a sua invencdo, denominada
cinematografo, para pouco mais de 30 pessoas presentes no Saldo Grand Café,
em Paris. (MODRO, 2011, p.37).

Segundo o sitio da Agéncia Nacional do Cinema — ANCINE, em sua publicacéo:
Informe de acompanhamento de mercado 2012, “Em 2012, a arrecadacdo das salas de
exibicdo brasileiras atingiu o recorde histérico de R$ 1,6 bilhdo, alta de 12,13% em relacdo
ao ano anterior. O publico acumulado também alcangou patamar recorde de 146,4 milhGes
de espectadores.” (ANCINE, p.2). Isso sugere que no Brasil as pessoas tem o habito de
assistir a filmes e frequentar salas de cinema. Por esse motivo, muitos livros sdo
transformados em filmes e desenhos animados, ou s&o utilizados como base em
adaptacOes. Nesse caso, trata-se de ficcdo cinematografica. J& nos casos em que envolve
fatos cientificos ou que tenha essa pretensdo, é denominada ficcao cientifica.

De acordo com Mello (2011, p.38) a respeito de uma pesquisa realizada por alunas

da Faculdade de Comunicacéo Social (Famecos-PUC) °:

Um levantamento sobre adaptacdes de obras literérias para o cinema mostra que
essa pratica de recortar partes de uma histéria e dar vida na telona é muito usada
por cineastas em busca de inspiracdo. A Biblia € a camped, seguida por Sherlock
Holmes (Arthur Conan Doyle) e Dracula (Bram Stoker).

Além dos espectadores que frequentaram cinemas em todo Brasil, convém lembrar
0s que assistem filmes na TV por assinatura, TV aberta, locacdo de DVDs e Blue-Ray,

filmes via internet e copias ilegais, mesmo ndo sendo o tema do estudo, é uma ocorréncia.

3.2 O uso da Ficcdo no Ensino

® O Ndcleo de Tendéncias e Pesquisa, do Espago Experiéncia, da Faculdade de Comunicagdo Social
(Famecos), desenvolveu, para a 52 edicdo do Relatdrio de Tendéncias Backup, uma pesquisa sobre a recep¢éo
de obras literdrias adaptadas para a telona intitulada Houston, we have a problem. Pode ser lido pelo site
http:// eusoufamecos.pucrs.br.
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A pergunta é: como o potencial da ficcdo estd sendo utilizado em sala de aula? De
acordo com Nascimento (2008, p.6): “Ha uma distancia consideravel entre a pratica da
exibicdo cinematografica e a realidade escolar brasileira. Escolas e professores, de modo
geral, ndo estdo suficientemente preparados para lidar com esse tipo de linguagem.”.

Segundo Modro (2008, p.14): “O trabalho com diferentes recursos didaticos pode
auxiliar o processo ensino-aprendizagem se forem corretamente utilizados.”. Porém, essa
utilizacdo ainda é bastante equivocada. A ideia ndo € substituir o professor em sala de aula
e sim colaborar com o processo de aprendizagem. O autor salienta alguns equivocos do
professor ao utilizar o filme em sala de aula, tais como: utilizar-se do video em eventuais
faltas de professores, deixar que o video “dé€” aula no seu lugar, a utilizagdo em excesso do
recurso, a nao utilizacdo por ndo achar o video ideal, o uso somente pela diversao, entre
outros.

Em relacdo ao ensino de Matematica, percebe-se que a ficcdo cinematografica ndo
tem sido utilizada com frequéncia. Uma busca por trabalhos académicos sobre o tema’
evidencia que o mais comum é surgirem trabalhos e artigos relacionados as disciplinas de

Historia, Literatura, Ciéncias e Fisica.

4. Semiotica

Para desenvolver essa pesquisa faz-se necessario um entendimento da teoria da
Semidtica® e como ela influencia na percepcdo de quem assiste a uma obra
cinematogréafica. Ao fazer alusdo ao cinema e filmes de ficcdo esta sendo tratado de
representacdes visuais e mentais presentes no mundo das imagens e seus efeitos. De acordo
com Santaella e N6th (2012), o estudo dessas representacdes € o tema da semiotica.

Os autores apresentam o conceito de imagem dividido por polos opostos:

Um descreve a imagem direta perceptivel ou até mesmo existente. O outro
contém a imagem mental simples, que na auséncia de estimulos visuais, pode ser
evocada. Essa dualidade seméntica das imagens como percepcédo e imaginacao se

encontra profundamente arraigada no pensamento ocidental. (SANTAELLA e
NOTH, 2012, p.38).

" A busca foi realizada por meio do Banco de teses disponibilizadas pela CAPES, Coordenacio de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior, disponivel em <http://capesdw.capes.gov.br/capesdw/>, além
de periddicos na area de ensino.

8 [Do grego semeiotiké (téchne), ‘arte dos sinais’.] [...] Denominagdo utilizada, principalmente, pelos autores norte-
americanos, para a ciéncia geral do signo; semiologia.”. “[...] a ciéncia dos signos, que nos permite compreender como

as imagens produzem ideias (FERREIRA, 2004).
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Entdo cada pessoa tem o que imagina e o que percebe, considerando que muitas das
coisas que sdo percebidas sdo frutos da imaginacdo de alguém. Ao ler um livro, uma
pessoa imagina 0s personagens, com a ajuda das descri¢cdes encontradas na obra. Algumas
dessas obras acabam sendo reproduzidas em filmes, como “Cagada ao outubro vermelho”®
de Tom Clancy, onde na versdo cinematografica, um dos personagens principais, 0
comandante do submarino é vivido pelo ator Sean Conery. Ao ler a obra, cria-se uma
imagem sobre esse personagem que depois ao assistir o filme é aceita ou melhorada pelo
espectador. Porém se invertermos o processo, assistir primeiro o filme e depois ler o livro,
a imagem de Sean Conery como comandante do submarino estara muito clara na mente do
leitor. Essa personagem ja terd uma representacao.

Para Cortes: “As imagens invadem intensamente o cotidiano de todos os alunos,
sob diferentes formas, as vezes estranhas e ousadas, despertando-lhes o olhar e os sentidos,
causando-lhes inquietagcOes e levando-os a busca do desconhecido [...].”. (PENHARBEL;

ALVES, 2009, p.794 apud CORTES, 2010, p.65).

5. Interesse

[3

Segundo Claparéde (1940, p.76), “Denominamos “interesse” aquilo que pde em
atividade certas reacfes. Essa causa ndo € somente a necessidade; também nédo é o objeto
apenas: é o objeto em sua relacdo com a necessidade.”. Conforme o autor, “A palavra
“interesse” exprime bem, segundo a ctimologia (inter-esse, estar entre) o papel de
intermediario que desempenha entre 0 organismo e 0 meio: interesse € o fator que ajusta,
que estabelece o0 acordo entre este e as necessidades daquele.” (1940, p.78).

Na area do ensino é possivel relacionar o interesse com a atencdo do estudante.
Para Dewey (1965, p.66): “A atengdo puramente mecanica e externa a uma tarefa qualquer
é, inevitavelmente, acompanhada de um vaguear incerto da inteligéncia, ao longo dos
caminhos da fantasia.”. Ao obrigar-Se a ter aten¢do a determinado assunto, que ndo de seu
interesse, em seguida o estudante acaba divagando e desviando o foco de sua atencdo.
Ainda, “[...] sempre fazemos as coisas porque tém interesse para nos [...] E absolutamente

impossivel encontrar um ato que ndo seja ditado pelo interesse.” (CLAPAREDE,1940,

p.77).

° Livro de 1984 que foi adaptado para o cinema em 1990.
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Assim, depreende-se que se o assunto for do interesse do estudante, este ira ter
maior atencdo ao estuda-lo, realizando assim uma melhor compreenséo do exposto. Nesse
intuito, procura-se tornar uma tarefa mais agraddvel e interessante ao estudante.
Certamente, nem sempre o conteudo estudado sera do interesse direto do estudante, porém
é possivel que ele torne-se atrativo se for tratado de outra forma, sob outra perspectiva.

Quando se faz uma atividade, torna-se necessario para seu sucesso que se tenha
interesse pelo que estd sendo executado. “Psicologicamente é impossivel desenvolver
qualquer atividade sem que algum interesse entre em jogo.” (CLAPAREDE, 1940, p. 63).
Desse modo, ressalta-se a necessidade do interesse para que o0 estudante consiga dedicar-se

a algum estudo, em particular em sala de aula.

6. Analise das concepc0es iniciais

Com o objetivo de verificar as ideias iniciais dos 23 sujeitos participantes da
pesquisa a respeito do tema abordado, na primeira etapa da investigacdo lhes foi
disponibilizado um questionario. Todas as respostas foram analisadas por meio da Analise
Textual Discursiva. Desse modo, os textos foram fragmentados e unitarizados, dando
origem a categorias que expressassem suas continuidades.

Ao serem questionados sobre o interesse dos alunos em aulas de Matematica, a
maioria dos respondentes afirmaram que somente as vezes os estudantes demonstram
interesse na aula de Matematica. Aprofundando mais a questdo, foi perguntado a que eles
creditavam este interesse. Analisando suas respostas, percebeu-se a incidéncia de oito
categorias: afinidade com a disciplina, aplicacdo, cobranca da familia, conhecimento
prévio, estrutura, passar de ano, dedicacdo e professor.

Alguns dos entrevistados relatam que este interesse se da por afinidade com a
disciplina e dedicacdo, por gostarem de estudar Matematica, se dedicarem ao seu estudo e
de outras disciplinas. Outros relacionam o interesse com a aplicacdo que fazem do que é
aprendido, quando conseguem verificar a utilidade para o seu dia a dia. O fator cobranca
da familia também afeta o interesse pela disciplina, esta cobranca evidencia-se mais nas
disciplinas de Matematica e Portugués. Neste sentido, Casarin e Ramos (2007, p.190)
alertam que: “Muitas vezes, a familia ignora, ou tem uma nogdo precéria, que seu papel é
significativo no suporte que oferece aos seus filhos para torna-los capazes de obter o

sucesso escolar.” mostrando o lado contrario, da familia que ndo acompanha os estudantes.
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A categoria estrutura apareceu de duas formas distintas nas respostas: como a
estrutura fisica da escola e como estrutura familiar. Para os bolsistas, escolas com boa
infraestrutura fazem com que o estudante se mostre interessado. Ja em relacdo a estrutura
familiar, respondem que estudantes que tem os pais sempre presentes, que participam de
sua vida estudantil, que procuram a escola, mostram-se mais interessados em aula. Para
Casarin e Ramos (2007, p.184): “A crianca precisa de seguranca, estabilidade, afetividade
e compreensdo para sentir-se adequada diante dos processos de aprendizagem.”.

Os autores trazem ainda, em relacdo a estrutura familiar, que: “A dificuldade de
aprendizagem de uma crianga, ou um adolescente, pode ndo ser mais do que uma forma
encontrada de manifestar a falta, a precariedade dos vinculos familiares, nesse sentido,
educar ndo é uma tarefa tdo simples, como pode parecer.” (CASARIN e RAMOS,2007,
p.184). Em relagdo a estrutura escolar brasileira (infraestrutura) Faria (2013) escreve que:
“[...] mesmo em éreas urbanas verificam-se muitas escolas sem biblioteca e internet.
Respostas dos professores das turmas avaliadas na Prova Brasil também apontam
problemas de depredacgéo e de méas condigdes nas salas de aula.”.

Outro foco estd em passar de ano, seja para se ver livre da escola, seja por estar em
busca de notas para aprovacdo ou exames finais, tudo vira motivacdo para aprender o
conteddo. A ideia de recompensa, como notas tambem influencia no empenho.

O fato de ja ter algum conhecimento anterior sobre o assunto a ser tratado contribui
para que os estudantes se mostrem interessados no conteudo desenvolvido. Além disso, o
professor também ¢é tido como foco do interesse dos estudantes nas aulas: a proposta que
ele apresenta, sua didatica na apresentacdo, explicacdo e exposicdo dos conteldos, sua
empatia e seu interesse em ministrar as aulas.

Ao indagar quais seriam os fatores que causariam o desinteresse dos estudantes em
aulas de Matematica, as categorias emergentes foram: aplicacéo, aulas tradicionais, base,
pré-conceito, raciocinio, metodologia, motivacao, op¢fes mais interessantes e professor.

Novamente a ideia de falta de aplicacdo surge nas respostas. Os sujeitos da pesquisa
entendem que a ndo percepcao da aplicabilidade do conhecimento adquirido na disciplina a
rotula como um monte de “continhas” sem uso no cotidiano fazendo com que os estudantes
percam o interesse. Ressaltam que falta este olhar do professor de mostrar onde aplicar a
Matematica escolar. Além disso, salientam que aula tradicional, aquela pouco dinamica,
muito rotineira e que ndo favorece o questionamento em aula, afastam o interesse dos

estudantes. Do mesmo modo, as aulas com listas enormes de exercicios que constituem um

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 9



Xl Encontro Nacional de Educacéo Matematica
Curitiba — Parana, 18 a 21 de julho de 2013

estudante acomodado e sem grandes expectativas para as aulas. De acordo com Charnay
(1996, p.37), “Um dos objetivos essenciais (¢ ao mesmo tempo uma das dificuldades
principais) do ensino da Matematica € precisamente que o que se ensine esteja carregado
de significado, tenha sentido para o aluno.”.

A falta de uma boa base foi outra categoria que se destacou durante a analise. Os
respondentes creditam a falta de interesse a pouca base que 0s estudantes trazem dos anos
anteriores. Relatam que alguns estudantes chegam com dificuldades em operacfes basicas
advindas do inicio de seu aprendizado.

Outras duas categorias que surgiram de forma mais timida sdo a estrutura e o pré-
conceito. Os professores e bolsistas acreditam que a falta de estrutura das escolas contribua
para falta de interesse dos estudantes em suas aulas, bem como a pré-ideia de que
Matematica é uma disciplina dificil, em que s6 os inteligentes aprendem, e para quem néo
é inteligente ndo adianta se esforgar. Aliado a esse fato, salienta-se a falta de vontade dos
estudantes em pensar, em desenvolver um raciocino logico.

A metodologia empregada nas aulas também foi outro fator que desencadeia o
desinteresse: 0 uso excessivo do livro didatico, aulas preocupadas somente com “vencer” o
contedo. Do mesmo modo, apontou-se a falta de novidade nas aulas, a auséncia de
trabalhos em grupos que propiciem a integracdo, além de alguns conteddos serem
considerados “muito chatos” pelos estudantes se ndo forem desenvolvidos de uma forma
diferenciada.

A desmotivacdo aliada a outras opg¢Bes sdo também considerados elementos
causadores do desinteresse. Os estudantes ndo se sentem motivados para assistir a aula e se
interessam mais por estar em redes sociais, que podem ser acessadas em grande parte dos
celulares, ouvir musica, jogar, namorar entre outros pontos de interesse.

O professor é outro grande fator. Segundo 0s sujeitos da pesquisa, sua postura
frente a turma, a forma como interage com os estudantes e propicia o didlogo, contribuem
para as nuances desse interesse. Nesse sentido, a comunicacdo ainda € muito fraca nas
aulas de Matematica, como escreve Candido (2001, p.15): “O excesso de calculos
mecanicos, a énfase em procedimentos e a linguagem usada para ensinar Matematica sdo
alguns dos fatores que tornam a comunicdo pouco frequente ou quase inexistente.”. Os
professores e bolsistas também apontam que os professores sdo desmotivados e ndo sao

unidos, ou seja, ndo se integram.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 10



Xl Encontro Nacional de Educacéo Matematica
Curitiba — Parana, 18 a 21 de julho de 2013

No intuito de verificar a opinido dos professores e licenciandos sobre o que os
estudantes faziam em suas horas de lazer, foi feita a pergunta: “O que vocé considera que 0
estudante mais gosta de fazer em seus momentos de lazer?”. A maioria dos respondentes
apontou a internet e as redes sociais como principal foco de atengéo, seguido de praticar
esportes e sair (a noite, com amigos, em parques, etc), também escutar musica, namorar,
jogar videogame, além de assistir filmes e leitura.

Perguntamos se 0s respondentes tinham o habito de assistir a filmes de ficcdo ou ler
livros de ficcdo, considerando que um dos objetivos da pesquisa é possibilitar que os
professores e licenciandos elaborem e executem um projeto de ensino que utilize filmes de
ficcdo na escola. Dois responderam que sempre assistem, quatro responderam que nunca
assistem, e dezessete participantes responderam que assistem as vezes. Em relagéo a livros
de ficcdo, dez declararam que nunca leem, onze leem as vezes e dois sempre leem.

Algumas obras literarias e cinematograficas apresentam elementos da Matematica
em seu enredo. Considerando isso, 0s professores e bolsistas foram questionados se ja
haviam assistido ou lido alguma obra em que identificassem a Matematica e qual era o
titulo dessas obras. Treze responderam que sim, nove responderam que ndo e um nao
respondeu a questdo. Entre os titulos das obras, surgiram: A corrente do bem, Quebrando
a banca, Pato Donald no pais da matemagica, Série Numbers, O cddigo Da Vinci, Numero
23, 21 Black Jack, Uma mente brilhante, Enigmas de um crime, Teoria de Caos, Efeito
Borboleta, documentario Amilcar de Castro e o livro O homem que calculava.

Foi questionado se o uso da ficcdo em sala de aula instigaria o interesse dos
estudantes. Todos responderam que sim. Ao analisar os fatores instigantes verificaram-se
0s seguintes: aplicacdo, contexto, fuga da rotina, curiosidade, faixa etaria dos estudantes,
gosto pela ficcédo, novidade e necessidade de nota.

Com relacdo a aplicacdo e o contexto, Scheffer (1999, p.11) traz que “O saber
constréi-se contextualizando enquanto emerge da experiéncia vivida, sendo reforcado
pelos significados da cultura em que estd inserido; nesse sentido, torna Matematica e
realidade um dnico contexto.”. E, em se tratando de fuga da rotina, curiosidade e novidade,
Spitzer afirma que: “[...] duas qualidades que o nosso cérebro automaticamente utiliza para
guardar conhecimentos, [...]: novidade e significado.” (2007, p.37), corroborando com a
ideia positiva de uma pratica diferenciada.

Todos os pesquisados consideraram interessante a utilizagdo de um filme para

desenvolver um conteddo matematico. De acordo com Napolitano: “Trabalhar com o
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cinema em sala de aula € ajudar a escola a reencontrar a cultura a0 mesmo tempo cotidiana
e elevada, pois 0 cinema é o campo no qual a estética, o lazer, a ideologia e os valores
sociais mais amplos séo sintetizados numa mesma obra de arte.” (2005, p.11).

Uma das questbes principais do questionario versava sobre qual a funcdo que um
filme de ficcdo poderia exercer em uma aula de Matematica. A analise textual apontou as
seguintes categorias: uso, interesse, integracao, facilitador, estratégia de aula e educacéo.

Alguns dos sujeitos de pesquisa entendem que uma das fungdes que um filme pode
exercer em sala de aula € relacionada ao uso da Matematica, sejam suas aplica¢cdes no dia a
dia, retratadas no enredo da obra cinematogréafica, seja mostrar que alguns tdpicos
considerados inuteis pelos estudantes tem utilidade real, além de ilustrar o contetdo
desenvolvido pelo professor. Ou seja, o filme como uma ferramenta para o professor, tendo
papel de contextualizador. Essa utilizacdo requer planejamento, como traz Napolitano
(2005, p.16), “[...] o professor deve levar em conta o problema da adequacdo e da
abordagem por meio de reflex@o prévia sobre os seus objetivos gerais e especificos.”.

Outro emprego citado foi a integracdo, os professores e bolsistas reforcam a
importancia do convivio dos estudantes em atividades diferenciadas, que possibilitem uma
discussdo sobre o tema, propiciando também a ligacdo entre os estudantes, e entre 0s
estudantes e o professor e uma melhora em sua educacdo, em particular, no convivio com
os colegas. A esse respeito, Modro (2008, p.14) escreve que “[...] aulas diversificadas,
estudantes mais participativos e um olhar diferente sobre recursos e ferramentas com as
quais entram em contato diariamente, fora da escola.”. Ainda dentro dessa categoria,
destaca-se 0 despertar para situacdes-problema advindas do roteiro dos filmes, a
importancia de conseguir identificar fatos matematicos e as possiveis solucdes.

Na categoria interesse aparecem as subcategorias curiosidade e motivacdo. Dewey
(1965, p.63) escreve que: “Psicologicamente é impossivel desenvolver qualquer atividade
sem que algum interesse entre em jogo.”, o que corrobora o pensamento dos pesquisados
para 0S quais essa utilizacdo serve para instigar a curiosidade dos alunos em estudar
Matematica em virtude do filme, relatando que praticas que fogem da rotina da sala de aula
contribuem para o interesse dos estudantes. Percebem que “algo” mais criativo pode atrair
a atencdo, se comparado a uma aula dita tradicional. Relatam que se o filme tiver relacdo
direta com a Matematica, seu uso instigarad o interesse e as dividas dos estudantes, e este

uso diferenciado podera tornar a aula ndo apenas diferente, mas também divertida. Uma
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parte dos entrevistados acredita que a utilizacdo se restringiria somente a motivagao, que 0s
alunos ficariam motivados com a novidade, isso despertaria seu interesse.

A ideia de facilitador foi outra categoria que emergiu das respostas, no intuito de se
ter aulas agradaveis, em oposicdo a aulas extremamente tedricas em um ambiente classico
de sala de aula. Dewey (1965, p.62) afirma que “Pelo interesse, sustenta-se que é ele a
garantia Unica da atencdo; se conseguirmos interesse para uma série de fatos ou ideias,
podemos estar certos de que o0 aluno empregara todas as suas energias em compreendé-los
e assimila-los; [...].”.

A possivel utilizagdo do filme para trabalhar com Resolucdo de Problemas também
foi mencionada como estratégia de aula, como uma forma diferenciada de introducéo e
desenvolvimento de contetdo de aula.

Quando questionados se teriam algum receio em trabalhar com filme em sala de
aula, somente um bolsista respondeu que sim, mas ndo apresentou justificativa. E, ao
serem perguntados se ja haviam trabalhado com filmes ou livros em sala de aula, nove
responderam que ndo, onze responderam que sim como estudantes e trés como professor.
Os titulos e disciplinas que vieram a memoria foram: O cortico na disciplina de Portugués,
A cartomante em Literatura, Meu nome € radio e Escritores da liberdade em Portugués e
Literatura, Donald no pais da mateméagica e o Diabo dos nimeros em Matematica. A
maioria ndo recordava os titulos trabalhados.

Dos professores e bolsistas que tiveram a experiéncia com o filme ou com o livro
em sala de aula, oito classificaram a receptividade dos estudantes como boa e dois como
excelentes. Aproveitando essas respostas, foi perguntado quais conhecimentos o professor
deveria ter para trabalhar com filme em sala de aula. As categorias emergentes foram:
conteudo, contexto historico, foco, interesse, pesquisa e tema.

A maioria das respostas diz respeito a categoria conteddo: a necessidade do
professor dominar a Matematica, identificar os assuntos que pode abordar, saber elaborar
situacBes problemas e “encaixar” a Matematica, além de saber situar historicamente 0s
fatos quando preciso e ndo perder o foco tendo um planejamento adequado. Na categoria
interesse, ressalta-se a importancia do professor ter um conhecimento sobre o filme a ser
utilizado para que possa propor analises e discussdes com o0s estudantes. Na categoria
pesquisa, as respostas apontaram para necessidade de o professor possuir uma colecao de
filmes, ter tempo para assistir e entender a historia que se passa no filme, o que oportuniza

a realizacéo de bons questionamentos.
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7. Algumas Consideragoes

Os dados coletados nessa fase inicial da pesquisa trazem a tona um panorama do
uso da ficcdo em aulas de Matematica, apontando assim obstéaculos para sua utilizacdo e as
percepcdes que os professores e licenciandos participantes do PIBID-Mateméatica/PUCRS
possuem a esse respeito. Além disso, apresenta a visdo que os professores e bolsistas tém a
respeito dos estudantes, suas preferéncias e ideias acerca da disciplina de Matematica.

O contato com os professores e bolsistas possibilita compreender as dificuldades e
duvidas que ainda permeiam o tema “uso do cinema em sala de aula” e a Resolucdo de
Problemas. Com o0 avanco da pesquisa sera possivel confrontar as respostas dos
professores e licenciandos com as dos estudantes da Educacdo Basica, para que tenhamos
uma nocéo da realidade, dos avancos e do que pode ser feito para contribuir com o uso de
filmes de ficcdo no ensino de Matematica, em particular envolvendo a Resolucdo de

Problemas. Além da elaboracéo e execucdo de projetos de ensino propondo sua utilizacao.

8. Referéncias

ANCINE . Informe Anual Preliminar Filmes e Bilheterias - 2012. OCA — observatorio
do cinema e do audiovisual. Disponivel em: <http://oca.ancine.gov.br/dados.htm>, acesso
em 10/01/2013.

BRITO, Marcia Regina Ferreira de (org). Solucdo de Problemas e a Matematica
Escolar. Campinas: Alinea, 2006.

CANDIDO, Patricia T. Comunicacio em Matematica. In: SMOLE, Katia Stocco; DINIZ,
Maria Ignez. Ler, escrever e resolver problemas: habilidades basicas para aprender
Matematica. Porto Alegre: Artmed, 2001.

CASARIN, Nelson Elinton Fonseca ; RAMOS, Maria Beatriz Jacques . Familia e
aprendizagem escolar. Sdo Paulo: Rev. psicopedag. vol.24 n.74, 2007. Disponivel em
<http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?pid=S010384862007000200009&script=sci_arttext>
acesso em 26/03/13.

CHARNAY, Roland. Aprendendo (com) a Resolucdo de Problemas. In: PARRA, Cecilia;
SAIZ, Irma (org). Didatica da Matematica: reflexdes psicopedagdgicas. Porto Alegre:
Artes Médicas, 1996.

CLAPAREDE, Edouard. A educacio funcional. Trad. J.B. Damasco Penna. 2 ed. Sdo
Paulo: Companhia Editora Nacional, 1940.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 14


http://oca.ancine.gov.br/dados.htm

Xl Encontro Nacional de Educacéo Matematica
Curitiba — Parana, 18 a 21 de julho de 2013

CORTEZ, Helena Sporleder. Uso pedagdgico do cinema: estratégias para explorar e
avaliar filmes em sala de aula. In: GRILLO, Marlene Correro; GESSINGER, Rosana
Maria; FREITAS, Ana Lucia Souza de ... [et al]. Por que falar ainda em avaliacao?
[recurso eletrbnico]. Porto Alegre: Edipurs, 2010. p 63-83. Disponivel em:
<http://www.pucrs.br/orgaos/edipucrs/>. Acesso em 04 abr. 2012.

DANTE, Luiz Roberto. Didatica da Resolugdo de Problemas de Matematica. 8. ed. Séo
Paulo: Atica, 1996.

DEWEY, John. Vida e educagdo. Tradugdo de Anisio S. Teixeira. 5. ed. Sdo Paulo:
Melhoramentos, 1965.

. Como Pensamos. Tradugéo de Godofredo Rangel . S&o Paulo: Nacional, 1933.

Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa. Disponivel em: <http://www.
priberam.pt/dlpo/> Acesso em: 12 jul. 2012.

FARIA, Ernesto Martins. Infraestrutura - A situacdo das escolas brasileiras. Disponivel
em:  <http://revistaescola.abril.com.br/politicas-publicas/infraestrutura-situacao-escolas-
brasileiras-681883.shtml> Acesso em 26/03/13.

FERREIRA , Aurélio Buarque de Holanda. Novo Dicionario Eletrénico Aurélio versao
5.0. Editora Positivo, 2004. CD-ROM.

ISER, A. Wolfgang. O Ficticio e o Imaginario: perspectivas de uma antropologia
literaria. Trad. Johannes Kretschmer. Rio de Janeiro: EAUERJ, 1996.

MELLO, Vanessa. Adaptacéo de livros para o cinema ndo empobrece o imaginario. In:
PUCRS informacéo n° 155 julho-agosto, p. 38, 2011.

MODRO, Nielson Ribeiro. Nas entrelinhas do cinema. Joinville: Univille, 2008.

. Literatura e cinema: artes complementares. In MEDEIROS, Fabio Henrique
Nunes; MORAES, Taiza Mara Rauen (org). Salve o cinema Il. Joinville, SC: Editora da
Univille, 2011.

MORAES, Roque; GALIAZZI, Maria do Carmo. Analise Textual Discursiva.
2.ed.rev.ljui: Ed. Unijui,2011.

NAPOLITANO, Marcos. Como usar o cinema na sala de aula. 2. ed. Sdo Paulo:
Contexto, 2005.

NASCIMENTO, Jairo Carvalho do. Cinema e ensino de historia: realidade escolar,
propostas e praticas na sala de aula. Fénix — Revista de Histdria e Estudos Culturais.
Abril/  Maio/ Junho de 2008. wvol. 5 ano V, n. 2, Disponivel em:
<www.revistafenix.pro.br> Acesso em 30 de maio de 2012.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 15


http://www.revistafenix.pro.br/

Xl Encontro Nacional de Educacéo Matematica
Curitiba — Parana, 18 a 21 de julho de 2013

NTCM — National Council of Teachers of Mathematics. An Agenda for Action
Recommendations for School Mathematics of the 1980s. Disponivel em:
<http://www.nctm.org/standards/content.aspx?id=17278> Acesso em 25 de nov. de 2012.

ONUCHIC, L. R. Ensino-Aprendizagem de Matematica através da Resolucdo de
Problemas. In: Pesquisa em Educacdo Matematica: Concepcbes e Perspectivas. Sao
Paulo: Editora da Unesp, 1999. p.199-218.

PIBID. Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia Disponivel em :
<http://www.capes.gov.br/educacao-basica/capespibid> Acesso em 21 de nov. de 2012.

POLYA, George. A Arte de Resolver Problemas. Rio de Janeiro: Interciéncia, 1995.

Sobre a resolucdo de problemas de Mateméatica na high school. In:
KRULIK,Stephen; REYS, Robert E. A resolucéo de problemas na Matematica escolar.
Sé&o Paulo: Atual, 1997.

SANTAELLA, Lucia; NOTH, Winfried. Imagem: cogni¢cdo, semiotica, midia. 1. ed. 6.
reimp. Sao Paulo: lluminuras, 2012.

SCHEFFER, Nilce Fatima. Modelagem Matematica: uma abordagem para o Ensino-
Aprendizagem da Matematica. In: Educacdo Matematica em Revista-RS. Shem-RS, Ano
I, n°1 janeiro/junho 1999.

SPITZER, Manfred. Aprendizagem. Neurociéncias e a Escola da Vida. 1. ed. Lisboa:
CLIMEPSI, 2007.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 16



