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POR QUE PENSAR O LUDICO NA UNIVERSIDADE?
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RESUMO

Nos ultimos anos as discussdes no campo cientifico sobre aprendizagens significativas tém se
expandido de forma intensa. A preocupacdao com uma Educac¢do que tenha significado e sentido
para os alunos se torna pauta frequente em debates e foco de pesquisas. A pretensdo desta
discussdo é pensarmos qual a relevancia de espacos e tempos dentro da Universidade que
promovam uma aprendizagem ludica. Neste sentido, é importante sinalizar que compreendermos o
lddico, no seu sentido socioldgico, psicolégico, pedagodgico, epistemoldgico e também como
premissa para o comportamento humano. A Universidade, enquanto espag¢o de ensino-
aprendizagem, formagdo e convivéncia, precisa observar as necessidades dos sujeitos que estdo
presente neste meio. E preciso considerar que os discentes e docentes sdo sujeitos em sua
totalidade. Assim, valorizacdo do ludico como premissa para corroborar uma educacdo de
gualidade é evidente nos referenciais estudados, porém o que se observa é que ainda seguimos da
Educacdo Basica até o Ensino Superior, reproduzindo uma caréncia de analise critica, reflexdo e
principalmente: prazer. A partir desta logica, criamos falsas ideias de aprender é anténimo de lazer,
por exemplo, pois desta forma parece nao haver legitimidade no aprendizado, o que é uma falacia,
pois sabemos que a aprendizagem so terd eficacia na medida em que fizer sentido aos envolvidos,
fazendo relagGes com seus conhecimentos prévios. Os valores das propostas pedagdgicas Iudicas
sdo premissa para uma educacdo mais humana — compreendida na relacdo de trocas/convivéncias
com os outros, da aproximacdo das pessoas sem juizo de valores além de um crescimento
intrapessoal. Para além disso, é preciso perceber que no espaco convencional de formacao espacos
e tempos da aprendizagem ludica se fazem presentes. Ao analisarmos que é na Universidade o
espaco que frequentam os futuros formadores, alunos do curso de Pedagogia, precisamos refletir e
elaborar novas formas de Educacdo Superior.
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Vivemos em uma sociedade de consumo em que o “ter” se torna mais importante que o
“ser”, estamos na era da inovacdo, na qual a tecnologia estd em primeiro lugar e em segundo esta a
competitividade e a ganancia por melhores coloca¢cGes no mercado de trabalho, de modo geral, a
qualificacdo e atualizacdo sdo premissas para o reconhecimento de “bom empregado”. A sociedade
estda se desenvolvimento em um ritmo acelerado, em que a velocidade dos progressos esta
presente no nosso cotidiano, ndo ha mais tempo para pararmos e refletir sobre nossa formacao,
buscamos cada vez mais titulos e qualificacdes em uma légica de mercado.

O prazer e o significado nas aprendizagens estdo cada vez mais perdendo espaco para, o que
hoje estd sendo valorizado nos espacos de formativos: o conteldo e produtividade. Cabe ressaltar
gue entendemos a relevancia destes dois elementos, entretanto acreditamos que uma formacao
integral deva se preocupar com mais elementos formadores do que exclusivamente ao ensino e a
producdo. Partilhando das ideias de Moita (1995), que compreende: “O processo de formagdo pode
assim considerar-se a dindmica em que se vai construindo a identidade de uma pessoa. Processo em
qgue cada pessoa permanecendo ela propria reconhecendo-se a mesma ao longo da sua historia, se
forma, se transforma, em interacdo”. (1995, p. 115).

Moita apresenta uma relacdo entre a identidade pessoal e profissional dos sujeitos, assim,
também compreendemos que é na identidade, na historicidade e na interacdo que nos
constituimos enquanto sujeitos. Ao pensarmos na identidade profissional, diretamente pensamos
na formacdo dos sujeitos e para conhecé-los, precisamos entender de onde eles vem e o por que de
estarem em busca de um tipo tdo especifico (formacdo profissional de nivel superior). A partir da
demanda que o mercado imp0de e devido a uma série de transformacgdes que ocorreram em nossa
sociedade, precisamos perceber, afinal: quem é o estudante de ensino superior? Anteriormente se

tinha uma ideia de que como era defendido por Snyders (1995) o “classico” estudante como:

[...] ele comegou seus estudos superiores ao sair do curso secundario [atual ensino médio],
ainda ndo tem encargo de familia. Irei supor que dispde, para o estudo, de todo o seu
tempo — ou pelo menos do essencial de seu tempo. O dinheiro lhe vem de familia, de bolsas
de abonos. Sua tarefa consiste em se formar, e ndo ainda em ganhar a prépria subsisténcia.
(1995, p. 23).
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Entretanto, em estudos recentes, pode-se perceber que quase ndo ha um perfil de
estudante que por vezes trabalha, mas sim de trabalhadores estudantes. Alguns fatores sao
fundamentais para entender esta transicdo que ocorreu nos ultimos anos no campo da Educagdo
Superior. No que diz respeito ao acesso a essa modalidade de ensino, devido as politicas publicas
de expansdo e democratiza¢do do Ensino Superior, ha diversos programas de acesso e permanéncia
gue fizeram o papel do estudante mudar.

O local que antes era vivenciado por um grupo privilegiado de estudantes, conforme afirma

Silva:

As desigualdades sociais e educacionais sempre estiveram imbricadas no contexto da
histdria do pais. No que tange ao Ensino Superior, a oferta do sistema educacional nunca
esteve acessivel as amplas camadas da popula¢gdo nem ao atendimento de suas demandas,
contrariando os anseios de democratizacdo desse segmento educacional (SILVA, 2014, p.
62).

Hoje devido a estes incentivos do governo, de politicas reparadoras estdao sendo formas de
garantir maior nimero de estudantes ingressarem no ensino superior. Sabe-se que estes alunos,
muitas vezes sdo a primeira geracdo da sua familia a ter acesso a universidade. Alguns exemplos
dessas politicas sdo: as cotas sociais (que garantem o acesso a estudantes vindos de escolas
publicas); o Programa Universidade para Todos (PROUNI) — previsto pela Lei n.11.096/2005, que
tem como objetivo, conceder bolsas de estudos integrais e parciais para alunos vindos de escolas
publicas e com uma renda familiar de até trés salarios minimos, cotas raciais garantido o acesso das
diversas etnias, etc.

Segundo alguns estudos que vem sendo realizados no campo, cada vez mais os jovens estdo
tendo acesso a universidade. De acordo com o Estatuto da Juventude sdo considerados jovens as
pessoas com idade entre 15 (quinze) e 29 (vinte e nove) anos. Sabendo que, de acordo com o Artigo
82 do Estatuto da Juventude, afirma que ““0 jovem tem direito a educagdo superior, em institui¢ées
publicas ou privadas, com variados graus de abrangéncia do saber ou especializagdo do
conhecimento, observadas as regras de acesso de cada instituicdo”.

A partir de estudos realizados pelo Observatdrio das Juventudes da PUCRS, percebeu-se que

o perfil dos matriculados nesta universidade sdo, em sua maioria, jovens trabalhadores. Que
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enfrentam uma rotina diaria laboral intensa e procuram muitas vezes o curso noturno como
possibilidade para investir e aprimorar na sua carreira profissional.

Porém, segundo Andrade (2012) apud Silva (2014), mesmo com os incentivos de ingresso:

[...] a parcela da populagdo que ainda ndo tem acesso ao ensino superior é de 80% dos
jovens com idade de 18 a 24 anos [...] apenas 19% tiveram acesso ao ensino superior,
segundo os dados da PNAD 2009. Em numeros absolutos, sdo 7,5 milhdes de jovens que
concluiram o ensino médio como o mais alto grau de escolaridade e outros 4,4 milhdes que
ingressaram no ensino superior (p. 65).

Estes dados nos indicam que ainda ha que repensar uma nova forma da Educacdo Superior,
pois, em primeiro lugar apenas uma pequena parcela desses jovens estao efetivamente entrando
na universidade e em segundo lugar, mesmo tendo acesso as politicas ndo contemplam, muitas
vezes a permanéncia desse estudante. Vale ressaltar que por este jovem se caracterizar como
trabalhador, é ele que garante o sustento familiar.

Se por um lado cada vez mais jovens estdo entrando no ensino superior, temos em
contraponto devido a democratizacdo do acesso, o que Speller (2010) apud Silva apresenta: “a
necessidade de repensar as metodologias educacionais a luz do fato que boa parte dos nossos
estudantes da educacgdo superior brasileira estd alterando rapidamente seu perfil de faixa etdria,
origem socioeconbémica e suas expectativas” (2014, p. 68). Segundo Silva (2014), 40% dos
estudantes que estdo ingressando na universidade tém mais de 25 anos.

Desta forma, além de garantir a acessibilidade e a permanéncia, a universidade deve se
modificar para atender as demandas destes novos alunos. Nao temos a pretensdao de desqualificar
esta modalidade de ensino, mas que ela saiba respeitar a diversidade presente em suas salas de
aulas. Sendo a universidade também um espaco de responsabilidade social e com viés formativo.

Outra questdo que vale ser repensada, é a grande expansao das faculdades na modalidade
de Ensino a distancia (EAD), que apesar de ter diversos beneficios, como a praticidade, o uso de
outras midias como fonte de aprendizado, de certa forma afastada cada vez mais as pessoas, pois
ha poucos momentos e espagos para promover as relagdes interpessoais, além de muitas vezes

nem ter a possibilidade de vivenciar este tipo de pratica pedagogica, por se caracterizar
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exclusivamente a um modelo virtual. Dessa forma deixando uma lacuna muito grande entre o tipo
de aprendizagem que pretende ser discutida neste trabalho: a ludicidade e o ensino superior.

Ao falarmos do conceito ludico, inevitavelmente, muitas pessoas irdo associar este conceito
a infancia. Por que? Se tentarmos rememorar a nossa infancia, iremos lembrar que em diversos
momentos, durante nossa formagao nos foram propiciados momentos e espagos em que o ludico
esteve presente, sejam em atividades pedagodgicas ou em momentos livres. Esta logica, permanece
presente até os dias de hoje, durante a Educacgdo Bdsica, que além de estar prevista em lei, segundo
consta nas Leis de Diretrizes e Bases (1996) e nos Parametros Curriculares Nacional, ha diversos
estudos, sobre a importancia do ludico na vida do aluno, enquanto este ainda estda em fase inicial
de formacao.

Entretanto, quando chega a universidade, ja ndo discutimos mais sobre este aluno (que
segue em formacdo), se ele necessita ou ndo de espacos e tempos ludicos dentro do seu ambiente
de estudos. Ao pensarmos a discussdo da ludicidade no meio académico, ndo temos a pretensao de
gue haja uma infantilizacdo dos estudantes universitarios, tdo pouco reduzimos o conceito de
ludico ao brincar, apesar de sabermos que ha uma forte relacdo entre estes dois conceitos. Mas
sim, segundo Negrine (2001), que compreende o conceito de ludico a partir de quatro eixos:
socioldgico, psicolégico, pedagdgico e epistemoldgico.

Dentro das concepc¢des socioldgicas, pois envolve questdes sociais e culturais; psicoldgicas,
por estar relacionada ao desenvolvimento e aprendizagem do ser humano, e também como
premissa para o comportamento humano; pedagdgico por relacionar as praticas pedagdgicas com a
fundamentacdo tedrica e epistemoldgica “porque tem fontes de conhecimento cientifico que
sustentam o jogo como fator de desenvolvimento”. (p. 42, 2001).

Mas, afinal o que € uma aula lidica? Como seria sua aplicacdo no espaco universitario? Mais
do que jogos, a aula ludica esta associada ao lazer e aqui entendemos também que ao prazer

(enquanto aprendizagem significativa). Para isso, segundo Fortuna (2001):

Nesta aula convive-se com a aleatoriedade, com o imponderavel; o professor renuncia a
centralizacdo, a onisciéncia e ao controle onipotente e reconhece a importancia de que o
aluno tenha uma postura ativa nas situacdes de ensino, sendo sujeito de sua aprendizagem;
a espontaneidade e a criatividade sdo constantemente estimuladas (2001, p. 116).
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Assemelhando-se ao conceito defendido por Becker (1994) de “Pedagogia Relacional”, que
entende que o conhecimento deva ter um significado para o aluno, e nas relacées de ensino e
aprendizagem que o conhecimento efetivamente ocorre, sendo aluno e professor pegas
fundamentais.

Pensar em uma pratica pedagdgica ludica ndo isenta a aula de uma intencionalidade, ndo ha
neutralidade na acdo pedagdgica, entretanto ela se propde de forma criativa, aberta ao novo, ao
inesperado. Segundo Fortuna (2001): “Uma aula ludica é uma aula que se assemelha ao brincar —
atividade livre, criativa, imprevisivel, capaz de absorver a pessoa que brinca, ndo centrada na
produtividade” (2001, p. 117).

A partir desta percepcdo é possivel perceber que as experiéncias ludicas ndo se restringem
as primeiras etapas do desenvolvimento humano, mas se faz necessario em todos os momentos. Ao
pensarmos em estudantes dos cursos de licenciatura, sem duvidas, eles terdo diversos argumentos
sobre a importancia destes momentos na formacdo de seus alunos, entretanto ao questiona-los:
em quais momentos durante a sua formacdo (profissional) vivenciaram este tipo de aprendizagem?
Acredito que seja necessario um tempo para elencar se ja tiveram alguma experiéncia deste tipo.
Assim, cabe pensarmos: por que este tipo de aprendizagem nado é vista como legitima dentro do
ambiente académico?

Sabe-se que este espaco exige uma formalidade em suas aprendizagens, mas também
compreendemos que para que o conhecimento seja assimilado de forma enriquecedora, é preciso
gue ela tenha sentido na vida do aluno. Hoje ndo se aceita mais o esteredtipo de alunos que sejam
apenas bons memorizadores e copiadores, buscam-se profissionais diferenciados, que consigam
fazer relagbes entre os conhecimentos adquiridos e os conhecimentos prévios. Para que a
aprendizagem tenha sentido para o aluno, partilhamos de um pressuposto fundamental, que

segundo Assmann:

Precisamos reintroduzir na escola o principio de que toda morfogénese do conhecimento
tem algo a ver com a experiéncia do prazer. Quando esta dimensdo estd ausente, a
aprendizagem vira um processo meramente instrumental. Informar e instruir acerca de
saberes ja acumulados pela humanidade é um aspecto importante da escola, que deve ser,
neste aspecto, uma central de servigos qualificados. Mas a experiéncia de aprendizagem
implica, além da instrucdo informativa, a reinvencdo e construcdo personalizada do
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conhecimento. E nisso o prazer representa uma dimensdo-chave. Reencantar a educagdo
significa colocar a énfase numa visdo da agdo educativa como ensejamento e producdo de
experiéncias de aprendizagem (2012, p. 29).

Sabe-se que muitas universidades possuem alguns espacos ludicos, como por exemplo, as
brinquedotecas. Mas nossas inquietagdes perpassam ndo so pelos tensionamentos de haver ou
ndo, mas sim como estes espacos sao aproveitados? Em que tempo? Assmann apresenta o conceito
de “tempo pedagdgico” que ultrapassa o tempo que estamos habituados a utilizar, o cronoldgico. O
tempo pedagdgico se caracteriza por ser aquele dedicado a vivéncia do prazer do conhecimento.
Entendendo que o tempo de assimilagdo do conteudo, do erro, da apropriacao, etc, estao implicitos
neste tempo pedagdgico. A universidade como espago de formacgdo, tem ndo sé que proporcionar,
mas também criar mecanismos, para que estes tempos sejam vivenciados enquanto seus alunos
estdo presentes nos seus espacos.

Além disso, este também é um espaco de socializacdo, de troca. Ao pensarmos nestes
sujeitos que estdo envolvidos no processo de ensinar-aprender, sabemos da complexidade que os
caracteriza, pois sdo carregados de significacOes, possuem trajetérias de vidas e identidade muito
distintas. Nesta relacdo de troca, sabe-se da dificil missdo que é lidar com pessoas. Em primeiro
lugar porque se torna um grande desafio, em um curto espago de tempo, com tantas atribuicdes,
lidar com as diferencas, sabendo respeitar os limites e as potencialidades de cada aluno,
independente de sua classe, género, etnia, deficiéncia. Compreendendo toda a diversidade
presente em suas aulas.

E preciso entender que, segundo Assmann: “Uma sociedade onde caibam todos sé serd
possivel num mundo no qual caibam muitos mundos” (2012, p. 29). Esta ai, talvez uma das grandes
complexidades da convivéncia humana, o quanto queremos e aceitamos que os diferentes mundos
estejam presentes no nosso cotidiano. Refletir sobre a convivéncia humana, e entender que como
afirma Savater (2012), apesar de nascermos humanos so iremos nos tornar seres humanos a partir
das interagdes com os outros.

E ainda que, em meio a toda esta ldgica competitiva, desigual, excludente e egoista que se

instaurou em nossa sociedade, concordo com Assmann (2012) quando ele nos afirma que:
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A humanidade chegou numa encruzilhada ético-politica, e ao que tudo indica ndo
encontrara saidas para a sua prépria sobrevivéncia, como espécie ameagada por si mesma,
enquanto ndo construir consensos sobre incentivar conjuntamente nosso potencial de
iniciativas e nossas frageis predisposicGes a solidariedade (ASSMANN, 2012, p. 28).

Perceber que é nas relagdes humanas, na troca, e na busca pelo prazer que podemos de
alguma forma encontrar saidas para uma Educacdo de qualidade, sabendo que “a educagdo se
confronta com esse apaixonante tarefa: formar seres humanos para os quais a criatividade e a
ternura sejam necessidades vivenciadas e elementos definidores dos sonhos de felicidade individual
e social”. (ASSMANN, 2012, p. 29). Nesta dificil e apaixonante missdo de formar os futuros

professores que a universidade tem o seu papel fundamental.
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