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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar de que modo a compreensao dos diferentes jogos de
linguagem, evidenciados em distintas profissdes, pode contribuir para a aprendizagem do
conceito de funcdo no 1° ano do Ensino Médio, utilizando como método de ensino a
Etnomatematica. Os aportes tedricos que serviram de alicerces para os dois pilares desta
investigacdo foram Etnomatematica, na perspectiva de D’ Ambrosio (1993, 1999, 2002, 2005)
e de Ferreira (2010); jogos de linguagem, com base nos estudos do Segundo Wittgenstein
(1979). Os participantes da pesquisa foram estudantes do 1° ano do Ensino Médio de uma
escola da rede puablica, localizada na cidade de Porto Alegre, e um grupo de profissionais
escolhidos pelos estudantes. Para a coleta de dados foram utilizados diferentes instrumentos:
dois questionarios; duas entrevistas, estruturada e semiestruturada; diario de aula. Diante
disso, os dados coletados foram analisados por meio da Analise Textual Discursiva (ATD), de
onde emergiram 413 unidades de significado que foram agrupadas por semelhanca originando
as 58 categorias iniciais, da analise destas organizaram-se 10 categorias intermediarias que
culminaram em trés categoriais finais, sejam elas a Etnomatemaética nas diferentes formas de
uso da Matematica nas profissdes; os diferentes jogos de linguagem na comunidade escolar; a
compreensdo de um conceito pelo uso na linguagem. Com os resultados da andlise, foi
possivel perceber que os jogos de linguagem associados as etapas da Etnomatematica como
método de ensino demonstraram eficacia para a compreensdo por parte dos estudantes de um
conceito pelo uso na linguagem. O emprego desse método que percorre etapas de pesquisa de
campo, analise da pesquisa e validacdo, ampliou a percepcdo e compreensao dos estudantes
quanto ao uso do conceito em diferentes formas de vida. Destaca que a busca por semelhanca
e dissemelhanca dentro dos jogos de linguagem dos profissionais criaram condicdes que
possibilitaram aos estudantes perceberem a funcionalidade do uso de um conceito dentro de
um grupo profissional. Adicionando a isso, pensar na Etnomatematica como problematizadora
dos conceitos utilizados pela Matematica Escolar, abre caminhos que possibilitam conexdes
dos estudantes com seu meio social, e mostra que é possivel articular novos metodos que
contribuam para a analise do uso de um mesmo conceito em diferentes jogos de linguagem, a
fim de compreender ndo somente a definicdo de um conceito, mas sim, 0 Seu uso em uma

forma de vida.

Palavras-chave: Etnomatematica. Jogos de linguagem. Cultura. Método de ensino.



ABSTRACT

This Research aims to understand how the comprehension of different language games,
evidenced in different professions, can contribute to the learning of the concept of function in
the 1st year of High school, using as a teaching method the Ethnomathematics. The
theoretical contributions That served as a foundation for The two pillars of this investigation
were: Ethnomathematics, From the Perspective of D'Ambrosio (1993, 1999, 2002, 2005) and
Ferreira (2010); Language games, Based on the studies of the second Wittgenstein (1979).
The study participants were students of the 1st year of high School of a public schools,
located in the city of Porto Alegre, and a professional group chosen by the students. Data
collection was used Different Instruments: two questionnaires; Two interviews, structured and
semi-structured; Class diary. Therefore, the data collected were analyzed by means of
discursive Textual analysis (ATD), from which they emerged 413 Units of meaning that were
grouped by similarity originating the 58 Initial categories, of the analysis Of these
TherganizaraM-SE 10 Categories Intermediate which culminated In Three Final Categorials,
whether they are: Ethnomathematics in the different forms of mathematics use in the
professions; The different language games in the school community; Understanding a concept
by use in language. With the results of the analysis it was possible to realize that the
Associated language Ogos Stages of Ethnomathematics as a teaching method demonstrated
efficacy For Understanding On the part of thousands of a concept by use in language. The use
of this method that goes through the field research, analysis of research and validation,
broaded the perception and comprehension of the students regarding the usage of the concept
in different life forms. It highlights that the search for similarity and dissimilarity within the
language games of the professionals Created conditions that enabled the Students Realizer In
The functionality of using a concept within a professional group. Finally, thinking about
Ethnomathematics as a problematizing of the concepts used by school mathematics, opens
paths that enable students ' connections with their social environment, and shows that it is
possible to articulate new methods that contribute to the analysis of Use of the same concept
in different language games, in order to understand not only the definition of a concept, but

rather its use in a life form.

Keywords: Ethnomathematics. Language games. Culture. Teaching method.
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1 DELINEANDO A TRAJETORIA ACADEMICA E O CAMINHO A PESQUISA

Os caminhos que percorremos em geral sdo consequéncias de escolhas feitas com base
em nossas aptiddes e habilidades. Comigo néo foi diferente, sempre gostei de ensinar. Assim,
embora quando crianca pensasse que fosse para area da saude, depois de amadurecer no
ensino médio, percebi que queria ser professora. Assim, em 2008, conclui o curso de
Licenciatura Plena em Matematica pelo Centro Universitario Metodista, IPA, e em 2012 o
curso de Especialista em Informatica na Educacdo pela Pontificia Universidade Catdlica do
Rio Grande do Sul — PUCRS.

Meu percurso foi variado, monitora, professora particular, professora titular em
escolas estaduais e particulares, percorrendo todos os anos finais do Ensino Fundamental e
todas as etapas do Ensino Médio. Contudo, em todos esses diferentes contextos, sempre
apareciam as mesmas indagacdes: como instigar os estudantes a terem interesse por
Matematica? Como articular os conceitos matematicos com a realidade dos estudantes? Por
que sempre 0 que estd escrito nos livros parece estar tdo distante da linguagem que eles
utilizam? Ou seré que sou eu quem utiliza jogos de linguagem que ndo fazem parte da
vida que estes estudantes levam?

Ha& alguns anos, durante a construcdo da minha casa, tive uma conversa com 0 meu
empreiteiro sobre a altura ideal dos degraus da escada principal. De um lado eu, uma
professora licenciada em Matematica, de outro, um senhor da construcéo civil que ndo havia
concluido nem os anos iniciais do Ensino Fundamental. Meu discurso era concatenado, seguia
um pensamento cartesiano, cheio de férmulas e teorias, ou seja, impregnado por um jogo de
linguagem pertencente a Matematica Académica. O senhor falava naturalmente, sem uso de
papel, apenas gesticulacdes, com jogos simples, nunca vistos no ambiente escolar, porém
surpreendeu-me pelo seu raciocinio l6gico, solucionando o problema bem mais rapido do que
eu.

Esse fato deixou-me, naquela época, um tanto preocupada, pois a tentativa de
formalizar os conceitos matematicos dentro de uma linguagem académica parecia fazer que
eu tornasse esses conhecimentos bem mais complicados do que realmente eram, para mim
mesma e, possivelmente, durante minha prética pedagogica. Contudo, criou condi¢bes que
possibilitaram visualizar alguns encaminhamentos para pensar nas respostas daquelas

indagacOes, em particular realizar um curso de mestrado.
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Em 2016, comecei a frequentar como aluna especial o Programa de P6s-Graduagdo em
Ciéncias e Matematica na Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul, PUCRS.
Cheguei ao curso com a ideia de buscar méetodos para a sala de aula que aproximassem 0s
conceitos matematicos da realidade do estudante. No primeiro semestre, fui aluna da
professora Doutora Isabel Cristina Machado de Lara, na disciplina de Fundamentos em
Educacdo Matematica, e logo no inicio da aula a professora comecou a falar sobre a
Etnomatematica e as diferentes formas de matematizar, usando como exemplo pedreiros,
carpinteiros, pescadores, entre outros. E foi quando toda aquela histéria com o meu
empreiteiro voltou a tona, fazendo emergir o meu tema de pesquisa: a Ethomatematica como
método de ensino.

Percebendo o meu interesse durante as aulas pela vertente da Etnomatemética, a
professora convidou-me para participar do seu grupo de estudo e pesquisa em
Etnomatematica na PUCRS - GEPEPUCRS. Os estudos do grupo sao focados nas pesquisas
sobre Etnomatematica e nos jogos de linguagem, em uma perspectiva D’Ambrosiana e
Wittgensteiniana, respectivamente, onde buscamos compreender de que forma o uso dos
distintos jogos de linguagem influéncia nas diferentes formas de matematizar.

Wittgenstein (1979) enfatiza que, para encontramos significado, é necessario dominar
uma linguagem. Portanto, podemos entender que é a partir da linguagem que surgem as
diferentes formas de pensar. Em um de seus livros, D’ Ambrosio (2002) descreve a forma
como portugueses e espanhois relatavam as diferentes formas de pensar durante as grandes
navegacoes, evidenciando a diversidade de modos de pensar.

De acordo com o autor, ndo ha como explicar um conceito ou uma teoria de uma Unica
forma; existe uma diversidade de modos de saberes e fazeres. Destacando o Programa
Etnomatematica em um programa de pesquisa, pesquisar “[...] & procurar entender o
saber/fazer matematico ao longo da histéria da humanidade, contextualizado em diferentes
grupos de interesse, comunidades, povos e na¢des” (D’AMBROSIO, 2002, p.17).

Nesse momento, comeco entdo a refletir sobre a minha trajetéria em sala de aula, na
diversidade de modos de pensar que encontrei em meio aos estudantes. Lembro que ao iniciar
0 meu trabalho como docente ja percebia o quéo diferente alguns estudantes pensavam, o que
resultava em minhas tentativas de planejar aulas e preparar atividades que ndo fossem iguais
para todas as turmas. Porém, nos momentos em que saia da formalizacdo do livro didatico,
impregnado pela forma de matematizar da Matematica académica, e utilizava exemplos que

0s proprios estudantes sugeriam, percebia que a minha linguagem ficava mais préxima da
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deles. Essas convergéncias ocorriam pelas diferentes metodologias de ensino que eu escolhia,
evidenciando que apenas a utilizacdo de um modelo pedagogico mais tradicional, tendo o
livro como material principal ndo facilitava a aprendizagem da Matematica.

Durante a discussdo de vérios textos no GEPEPUCRS, verificaram-se estudos que
buscam fazer uma articulacdo da Matematica com o cotidiano do estudante, indo além de uma
mera contextualizacdo. Entre os autores abordados, destaca-se D’ Ambrosio que explica que o
cotidiano esta repleto de saberes contextualizados dentro de uma determinada cultura, “[...] é
uma etnomatematica ndo aprendida nas escolas, mas no ambiente familiar dos brinquedos e
de trabalho, recebida de amigos e colegas” (2002, p. 22).

Ao se deslocar para um caminho mais foucaultiano, as discussfes do grupo trouxeram
a tona as tramas historicas e relagdes de poder que poderiam estar por tras da hegemonia de
determinados saberes e marginalizacdo de outros, trazendo novamente a minha mente 0s
degraus perfeitos de minha escada. E foi, finalmente, com a discussdo dos estudos de
Wittgenstein que percebi que o “mundo” no qual eu vivo ndo é o mesmo no qual o
empreiteiro vive, nem o0 mesmo no qual todos os meus estudantes vivem, pois temos formas
de vida diferentes e, possivelmente, usamos jogos de linguagem diferentes.

A partir de entdo, comecei a pensar de que modo esses estudos poderiam contribuir
para modificar minha pratica docente. Escolhi um, entre os diversos conceitos ensinados no
Ensino Médio e iniciei a delinear meu tema de pesquisa.

Diante disso, configurou-se o problema desta pesquisa: De que modo a compreensao
dos diferentes jogos de linguagem, evidenciados em distintas profissfes, pode contribuir para
a aprendizagem do conceito de funcdo no 1° ano do Ensino Médio, utilizando como método
de ensino a Etnomatematica? Tal problema conduz ao seguinte objetivo de pesquisa: Analisar
de que modo a compreensdo dos diferentes jogos de linguagem, evidenciados em distintas
profissbes, pode contribuir para a aprendizagem do conceito de funcdo no 1° ano do Ensino
Médio, utilizando como método de ensino a Etnomatematica.

Para alcancar tal objetivo, outras metas tornam-se relevantes:

a) verificar a percepcdo de que os estudantes da Educacdo Basica, em particular, os
participantes desta pesquisa, possuem acerca do uso da Matematica nas formas de vida
profissionais;

b) identificar como a Etnomatematica pode ser um possivel método de pesquisa que cria
condigdes para que os estudantes compreendam o modo que emergem os saberes matematicos

relacionados ao conceito de funcéo identificados em cada profisséo;
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c¢) analisar de que modo a percep¢do dos estudantes acerca da Matematica se modificou, ou
ndo, ao longo da execucdo da proposta de ensino e pesquisa;

d) identificar, juntamente com os estudantes, os diferentes jogos de linguagem presentes em
distintas profissdes e 0 modo como eles se relacionam com 0s jogos de linguagem presentes
na Matematica Escolar;

e) observar de que modo o conceito de funcdo € evidenciado em distintas profissdes e como
suas diferentes formas de uso podem contribuir para a aprendizagem de Matematica.

Trata-se de responder as seguintes perguntas:

a) Como os estudantes da Educacdo Basica, participantes desta pesquisa, percebem o uso da
Matematica nas formas de vida profissionais?

b) De que modo a Etnomatematica como possivel método de pesquisa cria condicGes que
possibilitam aos estudantes a compreensdo da geragdo dos saberes matematicos identificados
em cada profissdo?

c) De que modo a percepcdo dos estudantes acerca da Matematica estd se modificando ao
longo da execucgéo da proposta de ensino e pesquisa?

d) Quais séo os diferentes jogos de linguagem presentes em distintas profissdes e de que
modo eles se relacionam aos jogos de linguagem presentes na Matematica Escolar?

e) De que modo os conceitos matematicos sdo evidenciados em distintas profissdes e como
suas diferentes formas de uso podem contribuir para a aprendizagem de Matematica?

Para dar conta desses objetivos, a pesquisa foi desenvolvida em uma escola da
Educacdo Baésica, com estudantes do 1° ano do Ensino Médio, que, além de serem
participantes da pesquisa, também se apropriaram de métodos para pesquisar, estudar e
compreender como ocorre 0 uso do conceito de funcdo por meio de observac6es dos jogos de
linguagem de determinadas profissoes.

Metodologicamente, vale ressaltar que a pesquisa teve uma abordagem qualitativa,
tendo como tipo de pesquisa o0 estudo de caso. Para analisar os dados coletados, teve como
inspiragdo como método de analise a Analise Textual Discursiva, apresentada por Moraes e
Galiazzi (2011).

Assim, para apresentar esta pesquisa foram estruturados cinco capitulos.

O primeiro capitulo, Delineando a trajetéria académica e o caminha a pesquisa,
descreve minha trajetoria como académica, bem como o delineamento da pesquisa que define

o0 tema, problema de pesquisa, objetivo geral e especificos.



17

O segundo capitulo, Investigando para dar sentido, apresenta o referencial teérico do
estudo que foi utilizado para dar compreensdo e fundamentar os conceitos fundamentais que
alicercam esta investigacdo, sejam eles Cultura; Etnomatemaética; diferentes usos da
Matemética; jogos de linguagem. Esses conceitos fundamentais foram ressaltados
principalmente pelas teorizac6es de Hall, D’ Ambrosio, Knijnik e Wittgeinstein.

O terceiro capitulo, Procedimentos Metodoldgicos, aborda os procedimentos
metodoldgicos adotados. Justifica a escolha pela abordagem qualitativa, bem como pelo
estudo de caso. Além disso, descreve 0s participantes da pesquisa, 0s instrumentos de coleta e
apresenta 0 modo como o método de analise foi desenvolvido, de acordo com os estudos de
Moraes e Galiazzi sobre Andlise Textual Discursiva.

No quarto capitulo, Intervencdes pedagogicas, descrevo a proposta de ensino e o
modo como as atividades foram sendo desenvolvidas e as ocorréncias sobre a participacdo dos
estudantes durante sua aplicacao.

O quinto capitulo, Compreendendo a organizacdo dos resultados, mostra como foram
organizados e classificados os resultados da andlise. Buscou-se nesse capitulo, analisar os
dados coletados, questionarios realizados pelos estudantes, entrevistas com os profissionais,
os trabalhos finais construidos pelos estudantes e os diarios de aula de cada encontro, dados
que culminaram para a elaboragédo das categorias emergentes.

O sexto, Comunicando os resultados da Analise, constitui o cerne desta pesquisa.
Constitui os resultados da analise desta pesquisa.

O sétimo e dltimo capitulo, Consideracdes Finais, derivam da analise de todos 0s
dados coletados nesta pesquisa.

Espera-se que este estudo ofereca subsidios tedricos e praticos para que os professores
de Matemética percebam que a forma de vida dos estudantes pode contribuir para a propria
aprendizagem, problematizando conceitos matematicos por meio dos jogos de linguagens
pertencentes a mesma cultura dos estudantes, utilizando a Etnomatematica como método de

ensino.
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2 INVESTIGANDO PARA DAR SENTIDO

Ao iniciar o embasamento teorico, foi necesséario construir um referencial que
buscasse dar sentido aos termos e palavras que foram emergindo no decorrer das leituras de
tedricos que contribuiram para elucidar seus significados. Durante 0 processo continuo em
busca de textos e autores, surgiram, por meio das leituras, algumas comparacgdes de sentidos,
provocando novas possibilidades de ressignificagfes, o que ocasionou a desconstrucdo de
termos que j& haviam sido criados anteriormente.

Portanto, neste capitulo serdo sinalizadas diferentes definicdes e sentidos para termos
gue servem como alicerces para esta pesquisa, sejam eles cultura, utilizando os estudos de
Tylor (1871), Geertz (1973), Laraia (2003) e Hall (2016); Etnomatemética na perspectiva de
D’ Ambrosio, Barton e Gerdes; Matematica Académica e Matemética Escolar, com base nos

estudos de Knijnik e Wanderer; jogos de linguagem, por meio das teorias de Wittgenstein.

2.1 CULTURA, LINGUAGEM E SEUS DIFERENTES SENTIDOS

De acordo com Guattari e Rolnik (2005), o termo cultura assumiu, historicamente,
diferentes sentidos. Os autores escrevem que o sentido mais antigo poderia ser definido como
“cultura-valor”, em que havia a possibilidade de classificar alguém como tendo ou ndo tendo
cultura. Outro sentido era a palavra como “cultura-alma”, dessa vez cultura é classificada
como uma espécie de identidade, em que todo mundo tem cultura. O terceiro sentido €
expresso como “cultura-mercadoria”, classificada por meio dos seus bens, sendo esses objetos
ou; pessoas especialistas em algo, ou seja, a cultura é considerada como producéo de objetos.

Para os autores, somente a partir do século XIX, a “cultura-alma” comeca a ser
definida sob o olhar da antropologia. Sendo assim, para explicar as relacdes que acontecem
nessa definicdo de cultura, os pesquisadores observam que “[...] a cada alma coletiva (0s
povos, as etnias, 0s grupos sociais) sera atribuida uma cultura. No entanto, esses povos, etnias
e grupos sociais ndo vivem essas atividades como uma esfera separadas” (GUATTARI,;
ROLNIK, 2005, p.17).

Ao pensar nessa definicdo é possivel associar ao que Laraia (2003) descreve, ao
afirmar que desde quatro séculos antes de Cristo, Confucio, enunciava: “A natureza dos
homens é a mesma, sdo 0s seus habitos que os mantém separados” (IV séc. a.C. apud

LARAIA, 2003, p.10). Ou entdo, pensar que habitos iguais podem manter grupos juntos.
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Conforme Laraia (2003), é apenas ao final do seculo XVIII que o conceito de cultura
comeca a interessar os antropdélogos devido ao surgimento do termo. Morgan (2005) explica
que € o arquedlogo Edward Tylor quem apresenta pela primeira vez uma definicdo formal
para a palavra cultura. O antropdélogo apresenta cultura ou civilizagdo como sendo: “[...]
tomada em seu mais amplo sentido etnografico, é aquele todo complexo que inclui
conhecimento, crenca, arte, moral, lei, costume e quaisquer outras capacidades e habitos
adquiridos pelo homem na condic¢do de membro da sociedade” (TYLOR, 1871, p.1).

Laraia (2003) traz que no final do século XVIII, Tylor sintetiza os conceitos que
referenciavam uma civilizacdo em uma sé palavra “[...] o termo germanico Kultur era
utilizado para simbolizar todos os aspectos espirituais de uma comunidade, engquanto a
palavra francesa Civilization referia-se principalmente as realizagdes materiais de um povo”
(LARAIA, 2003, p. 25). Nesse ponto, é possivel estabelecer uma semelhanca entre a relagcdo
de “cultura-alma coletiva” que, conforme Guattari ¢ Rolnik (2005), é sindnimo de civilizag&o,
sendo uma cultura democréatica em que todo mundo pode ter sua identidade cultural.

Complementando, Laraia (2003) afirma que na definicdo de cultura dada por Tylor
(1871), o sentido é amplo, visto que o percursor do termo defende a ideia que todas relagdes
humanas podem ser definidas em uma Unica palavra. E é dessa amplitude que emergem novos
conceitos, porém, para Laraia (2003), as centenas de novos conceitos mais serviram para
confundir do que para limitar o termo Cultura.

Geertz (1973) nédo contesta a criacdo da definicdo de Tylor, mas aponta que a
amplificacdo de sentidos confunde muito mais que esclarece. Assim, o autor aponta que para
assegurar a continuidade do termo cultura € necessario “[...] limitar, especificar, enfocar e
conter” (GEERTZ, 1973, p.14). Conforme Laraia (2003), o mais importante para Geertz era
limitar o conceito para transforma-lo mais especializado teoricamente, “[...] 0 universo
conceitual tinha atingido tal dimensdo que somente com uma contracdo poderia ser
novamente colocado dentro de uma perspectiva antropologica” (LARAIA, 2003, p. 28).

Laraia (2003) apresenta algumas teorias modernas sobre cultura definidas por alguns
antrop6logos, como o mais destacado antropologo francés Claude Lévi-Strass?, que define
cultura “[...] como um sistema simbolico que é a criagdo acumulativa da mente humana”

(LARAIA, 2003, p. 61), e o antrop6logo americano Kroeber (1949), outro tedrico que

! Claude Lévi-Strauss (1908-2009).
2 Clifford James Geertz (1926-2006).
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contribuiu na ampliacdo do termo cultura demonstrando em seus estudos que “[...] gracas a
cultura a humanidade distanciou-se do mundo animal” (LARAIA, 2003, p. 36).

Na perspectiva de D’Ambrosio (2002): “A cultura se manifesta no complexo de
saberes/fazeres, na comunidade, nos valores acordados por um grupo, uma comunidade ou um
povo. Cultura é o que vai permitir a vida em sociedade” (p.59).

Diante disso, Laraia aponta uma série de exemplos entre seres humanos e 0s animais,
concluindo que “[...] a linguagem humana é um produto da cultura, mas ndo existiria cultura
se 0 homem ndo tivesse a possibilidade de desenvolver um sistema articulado de comunicacgao
oral” (2003, p. 52).

Sob outra Gtica, professor de Etnologia e pesquisador de diversas linhas da
antropologia, Frangois Laplantine define cultura como “[...] 0 conjunto dos comportamentos,
saberes e saber-fazer caracteristicos de um grupo humano ou de uma sociedade dada, sendo
essas atividades adquiridas através de um processo de aprendizagem e transmitidas ao
conjunto de seus membros” (2007, p. 120). O autor complementa ressaltando que existem
culturas sendo difundidas, resultando em outras culturas diferentes.

Para elucidar o conceito de cultura, Geertz? (1973) busca limitar o termo para que esse
continue tendo importancia e ndo seja debilitado. Dessa forma, o antropologo defende a

cultura como sendo um conceito essencialmente semiético, acreditando que

[...] o homem é um animal amarrado a teias de significados que ele mesmo teceu,
assumo a cultura como sendo essas teias e sua analise; portanto, ndo como uma
ciéncia experimental em busca de leis, mas como uma ciéncia interpretativa, a
procura do significado. (GEERTZ, 1973, p.15)

E possivel relacionar o pensamento de Geertz (1973), para quem a cultura é uma
ciéncia interpretativa, que busca o significado, a explicacdo dada por Hall (2016) de que os
significados compartilhados se ddo devido a um sistema representacional no qual individuos
utilizam simbolos e signos para fazerem uso da mesma linguagem. Além disso, Hall (2016)
explica que € por meio da linguagem que ideias e pensamentos sdo representados em uma
determinada cultura.

Dessa forma, para Hall (2016, p. 20), “[...] cultura diz respeito a significados
compartilhados”. O autor complementa afirmando que a preocupagdo em significar o termo
cultura e a necessidade de dar sentido a palavra chamou-se “virada cultural”, isso ocorreu
devido & importancia que a area das ciéncias humanas e sociais deu ao termo (HALL, 2016).

Para argumentar a sua definicdo de cultura, Hall (2016, p.20) explica “[...] que cultura ndo é
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um conjunto de coisas, mas sim um conjunto de praticas”. Com isso, cria condi¢cbes que
possibilita relacionar um conjunto de praticas com a “cultura-alma” descrita por Guattari e
Rolnik (2005). Porém, Hall (2016) destaca que ndo é simples de definir cultura por tratar-se
de um dos mais complexos termos das ciéncias humanas e sociais, possuindo diversos modos
de precisa-la.

Ao tentar elucidar o termo cultura como um compartilhar de significados, Hall (2016)
ressalta que essas praticas compartilhadas estdo carregadas de sentido “[...] constantemente
elaborado e compartilhado em cada interagdo pessoal e social da qual fazemos parte” (p.22).
De acordo com o autor, é por meio da linguagem que esses sentidos séo elaborados. Quando o
autor descreve linguagem, ndo esta referindo-se a uma lingua gramatical, explicando que essa
linguagem funciona de uma maneira representacional cheia de sentidos para expressar aquilo
que queremos dizer.

Assim, pode-se entender que por meio da linguagem procura-se comunicar para dar
significado a algo, assim facilitando a comunicacdo na forma de expressdo com o uso de
alguma linguagem. Biembengut (2016) explica que percepcGes incorporadas e assimiladas em
nossa mente, produzem novos conceitos, instigado novas expectativas, criando novos
impulsos e novas ideias para comunicacéao.

Conforme Hall (2016), a linguagem é fundamental para dar sentido aos significados
culturais. O surgimento da “virada cultural” permitiu que a linguagem invadisse a filosofia e
trouxesse a reflexdo: é possivel conhecer a esséncia das coisas? Vale ressaltar que “[...] a
linguagem nada mais ¢ do que um meio privilegiado pelo qual “damos sentido” as coisas, em
que o significado é produzido e intercambiado. Significados s6 podem ser compartilhados
pelo acesso comum a linguagem [...]” (HALL, 2016, p.1).

Para elucidar a relacdo entre cultura e linguagem, o teérico complementa:

Mesmo algo tdo Obvio como uma pedra pode ser somente uma rocha, um
delimitador de fronteira ou uma escultura, dependendo do que ela significa — isto é,
dentro de certo contexto de uso € do que os filosofos chamam de diferentes “jogos

de linguagem”. (HALL, 2016, p.20).

Tratar desses diferentes “jogos de linguagens” é o objetivo da secdo: 2.3 Jogo de
Linguagem e a Educagdo Matematica, com base, principalmente, nos estudos de Wittgenstein
(1979). Diante desse aporte teorico, acerca de cultura e linguagem, a subsecao seguinte trara a
definicio de Etnomatematica e sua relagdo com o ensino. O embasamento ocorrerd
principalmente nas concep¢des de D’Ambrosio (1999, 2002, 2005), Barton (2004), Gerdes
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(2010), Knijnik (2004, 2005, 2006, 2013) e Ferreira (2010). Essa secdo tem por objetivo
apresentar algumas vertentes da Etnomatematica que expliqguem a sua definicdo e sua relacao

com o ensino da Matematica.

2.2 ETNOMATEMATICA

O estudo acerca da Etnomatemética ainda é considerado recente, embora tenham
muitas pesquisas desenvolvidas e ainda em andamento. Santos e Lara (2016), ao realizarem
um mapeamento das producdes, no ambito de Mestrado e Doutorado, no periodo de 1987 a
2012, mostraram que ocorreu “[...] um aumento significativo do nimero de productes
referentes a Etnomatemaética no século XXI, se destacando como é&rea de pesquisa na
Educacdo Matematica” (p. 47).

Dentre as diferentes perspectivas referente ao tema, destacam-se os pesquisadores
Ubiratan D’ Ambrosio; Paulus Gerdes; Bill Barton; Méarcia Ascher; Sebastiani Ferreira; Gelsa
Knijnik.

O termo Etnomatematica surgiu, na década de 1970, em uma palestra conduzida por
D’Ambrosio, no Annual Meeting of the American Association for the Advancement of
Science, em Denver, nos Estados Unidos, conforme descrevem Rosa e Orey (2005). Além de

trazer a tona o termo, D’ Ambrosio explica como a palavra Etnomatemaética foi pensada:

Para compor a palavra Etno matema tica utilizei as raizes tica, matema e etno para
significar que ha maneiras, técnicas, habilidades (ticas) de explicar, de entender, de
lidar e de conviver com (matema) distintos contextos naturais e socioeconémicos da
realidade (etnos). (D’ Ambrosio, 2002, p.70, grifos do autor)

Precursor do Programa Etnomatematica, D’Ambrosio defende a importancia do
Programa para a Educacgdo. Explica que a Etnomatemaética é a forma que diferentes grupos,
sendo eles culturais, sociais ou laborais, matematizam (medem, contam, comparam, inferem e
classificam), e esses grupos, que compartilham conhecimentos e comportamentos, foram
gerados de uma mesma cultura, e que “[...] sdo registrados, oral ou graficamente, ¢ difundidos
e passados de geracao para geracdo. Nasce, assim, a historia de grupos, de familias, de tribos,
de comunidades, de nagdes” (D’AMBROSIO, 2002, p.22).

O autor define o Programa Etnomatematica que “[...] ndo se esgota no entender o
conhecimento [saber e fazer] matematico das culturas periféricas. Procura entender o ciclo da
geracdo, organizacdo intelectual, organizagdo social e difusdo desse conhecimento [...]”

(D’AMBROSIO, 2002, p.13). Diante disso, 0 Programa Etnomatematica tem como objetivo
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estudar como esses saberes foram gerados, organizados, difundidos e transmitidos em
diferentes culturas.

Dessa forma, D’Ambrosio explica sobre 0 modo como o Programa se articula aos
estudos em Filosofia e Histdria, apontando questfes culturais para criar e desenvolver novas
técnicas, pois “[...] em todas as culturas e em todos os tempos, o conhecimento, que é gerado
pela necessidade de uma resposta a problema e situacfes distintas, estd subordinado a um
contexto natural, social e cultural” (D’AMBROSIO, 2002, p. 14). O autor ressalta que o
objetivo ndo é destacar uma cultura ou outra, mas sim trazer a tona as diferentes formas de
matematizar.

Gerdes (2010) menciona D’Ambrosio como sendo o “pai da Etnomatematica”,
explicando que o pesquisador, além de ser o precursor do termo e fundador do Programa
Etnomatematica, ¢ o “[...] pai da reflexdo sobre as “as raizes socioculturais da arte ou da
técnica de explicar e conhecer [...]” como era o titulo do seu primeiro livro [...]” (p.170). E a
partir disso Gerdes (2010) denomina-se como o “filho da Etnomatematica”, explicando que as
pesquisas em Etnomatematica, em Mocambique, surgiram devido a formacéao de professores e
0 contexto no qual estavam inseridos, em que os desafios educacionais centravam-se na
valorizacdo da sua prépria cultura.

Por meio de reflexfes para valorizar as questes culturais na Educacdo Matematica,
Gerdes (2010) escreve que existem infinitas possibilidades de pesquisa Matematica no campo
da Etnomatematica, onde matematicos e professores poderiam aprender “[...] com a sabedoria
das artesds, dos pescadores, dos camponeses [...]” (p.156). Em defesa do respeito as
diferencas culturais, o autor ressalta que a Etnomatematica iria contribuir na Educacéo

Matemaética para:

Uma educacdo matematica que estimula a todos(as). Uma matematica que valoriza
cada estudante e cada cultura. Uma educacdo matemaética que abre horizontes. Uma
educacdo matematica que promove a cooperagdo e a amizade entre as pessoas € 0s
povos. (GERDES, 2010, p.157).

Para compreender e explicar uma definicdo de Etnomatematica, Barton (2004) estuda
a defini¢do dada por D’ Ambrosio, Gerdes e Ascher, definindo a Etnomatematica como “J...]
um programa de pesquisa do modo como grupos culturais entendem, articulam e usam os
conceitos e praticas que nos descrevemos como matematicos [...]” (p.53).

Promover a compreensdo da Matematica para diferentes grupos é uma preocupacéo da

Educacdo Matematica, segundo Barton (2004), ressaltando que “[...] é necessario mudar o
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status e as funcbes da matematica em nossa sociedade. Uma concep¢do Etnomatematica para
a tarefa da educacdo matematica atende a essa mudanca” (p.69).

De acordo com D’Ambrosio (2002), a Etnomatematica ¢ fundamental para promover
valores de respeito, ética e solidariedade para a humanidade, menciona que “[...] respeitar as
raizes de um individuo néo significa ignorar e rejeitar as raizes do outro, mas, num processo
de sintese, reforcar suas proprias raizes” (p.42). Porém, o autor ressalta que isso nao significa
deixar de lado os conhecimentos da Matematica Académica, pois “[...] é essencial, para um
individuo ser atuante no mundo moderno” (D’AMBROSIO, 2002, p.43). Essa concepgdo ¢é
destacada por D’ Ambrosio como um argumento relevante para trazer a Etnomatematica como
uma proposta pedagdgica para a Educacéo.

A importancia da Etnomatematica para a Educacdo como modelo pedagdgico é
ressaltada por Ferreira (2010), que descreve a Etnomatematica como um termo polémico
devido a sua histdria e a suas diferentes defini¢cGes. O autor explica que os etndgrafos faziam
uso do termo como Etnociéncia, explicando que esse termo passou por muitas modificaces
no seu significado, e que recentemente “[...] o termo Etnociéncia propde a redescoberta da
ciéncia de outras etnias, que ndo a nossa cuja ciéncia advém da cultura ocidental” (p.71).
Ferreira (2010) afirma que ndo concorda com a definicdo dada pelo casal Ascher (1991) que
acredita que a Etnomatematica seria a Matematica do grupo ndo letrado. O autor argumenta
que para ele “[...] ndo existe povo ndo letrado, pois o conceito de escrita que advogo é muito
amplo” (FERREIRA, 2010, p.72).

Adicionado a isso, Gerdes (2010) reforca a relevancia da formacdo de professores
como forma de desenvolver a consciéncia em relacdo as bases culturais e sociais dentro da
Educacdo Matematica, destacando a ‘“Matematica ¢ educagdo matematica como processos
culturais” (p.161). Para explicar, o pesquisador ressalta o desenvolvimento da consciéncia dos
professores por meio de formacdes que tragam “[...] fatores socioculturais sobre o ensino e
aprendizagem da Matematica” (p.161). Destacando que os professores devem estar atentos
aos fatores que vdo ajudar na aprendizagem dos estudantes, compreendendo que “Ideias
Matematicas ndo se desenvolvem da mesma maneira em todos grupos sociais [...]”
(GERDES, 2010, p.161).

Para D’ Ambrosio (2002), 0s conteudos e métodos que aparecem na escola deveriam
estar relacionados a utilidade que trariam a aprendizagem do estudante. O autor descreve que
“[...] o reconhecimento de uma variedade de estilos de aprendizagem esta implicito no apelo

ao desenvolvimento de novas metodologias” (2002, p.63). Assim, é necessario comecar a
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analisar novos métodos de ensino que levem em consideracdo a diversidade em uma sala de
aula, tanto no que diz respeito a questdes culturais quanto ao uso da linguagem que permeiam
entre os estudantes.

A Matematica tem seus conceitos aplicados de diferentes formas, dependendo de
como “[...] esse saber/fazer matematico é contextualizado e responde a fatores naturais e
sociais” (D’AMBROSIO, 2002, p.22). Pensar na forma como esses conceitos serdo aplicados
remete a entender que “[...] o sentido de uma proposicdo matematica dependera do uso que
fazemos dela, se decorre de uma prova matematica ou de um conjunto de provas; ou ainda, se
das aplicacdes da matematica em outros jogos de linguagem externos a ela” (SILVEIRA,
2015, p.12).

No que se refere ao campo da Matemaética, pode-se aqui entender o contraponto aos
processos didaticos que estdo ganhando novas pesquisas tanto no contexto escolar como no
académico. Assim, torna-se possivel pensar em questdes analisadas por Buchholz (2009): “Se
quisermos determinar significados, precisamos por isso descrever vinculos de vida” (p.79).

Lara (2017) ressalta que “[...] para capacitar o estudante a resolver diferentes tipos de
problemas € importante que ele consiga utilizar-se de diferentes enfoques e percepcdes, para
analisar esse problema dentro de uma totalidade, com diferentes vis6es” (p.43) Nessa linha,
Ferreira (2010) refere-se a Etnomatematica como uma teoria educacional.

O autor apresenta em seus estudos um modelo pedagégico para utilizar a
Etnomatematica em uma escola, por meio de seu contexto social, justificando que para “[...]
conduzir uma crianca a abstrair conceitos, isto tera de ser feito numa pedagogia adequada para
essa finalidade. Creio que a mais adequada é partido do saber-fazer do estudante [...]”
(FERREIRA, 2010, p.79).

Para elucidar o modelo pedagdgico, Ferreira (2010) descreve algumas etapas como a
Etnografia, que seria a pesquisa de campo, a Etnologia, a analise da pesquisa e, por fim, a
Validacdo, na qual o tema estudado deve ser validado com um modelo tanto na Etnografia
como na etnologia. Para o autor, por meio desse modelo pedagdgico, é possivel fazer que os
estudantes leiam o mundo de uma forma critica e facam contribui¢des para a sua comunidade
(FERREIRA, 2010).

Ao utilizar Etnografia em uma de suas etapas do modelo pedagdgico Ferreira (2010)
refere-se a uma pesquisa de campo a ser realizada por estudantes. Conforme o antrop6logo
Claude Leévi-Strass (1970), a Etnografia é o inicio da pesquisa, na qual ocorre a observacao e

descricdo, ou seja, o trabalho de campo. E importante destacar que a Etnografia como tipo de
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pesquisa é categorizada pelo antropologo Geertz (1973) como uma descri¢do densa, que “[...]
segundo a opinido dos livros-textos/praticar a etnografia é estabelecer relacdes, selecionar
informantes, transcrever textos, levantar genealogias, mapear campos, manter um diario, e
assim por diante” (p. 15).

Vale destacar, que a forma como Ferreira (2010) descreve um Modelo Pedagdgico
possibilita viabilizar a Etnomatematica como um método de ensino que nao prevé um
caminho retilineo ou estruturado a seguir. A percepcdo de Ferreira, que configura o sentido e
a forma de uso da palavra método neste estudo vao ao encontro dos ditos de Veiga-neto, “[...]
a palavra método deriva das palavras gregas meta — “para além de” — e 0dos — “caminho”,
“percurso”; isto é, um método é o caminho que nos leva para algum lugar. No nosso caso,
para uma abordagem, para um entendimento” (2009, p.84). Porém, trata-se de um caminho
que apresenta subjetividade em suas etapas e que considera 0 entendimento como um
conhecimento ou saber de um grupo especifico.

Veiga-Neto e Noguera (2010), em seu texto sobre conhecimento e saber, apresentam
que ndo sdo novas as pesquisas e discussdes acerca das distingdes entre os termos, porém o
autor argumenta que ndo devemos nos interessar por ter um significado profundo e verdadeiro
das palavras e sim pela “[...] demarcagdo de significados distintos entre conhecimento e
saber” (VEIGA-NETO; NOGUERA, 2010, p.70).

Veiga-Neto e Noguera (2010), faz um alerta sobre 0s erros que ocorrem por tentarmos
finalizar algo como j& estabelecido o seu significado, trazendo consideragdes de Condé e
Wittgeinstein para explicar que a significacdo de uma palavra dependerd do uso que se faz
dela. Os verbos conhecer e saber tém diferentes origens: conhecer “[...] deriva da forma latina
cognasco, ere — “ter noticia ou nogdo sobre algo”; trata-se de um verbo cuja origem esta no
grego antigo gignoskein (“conhecer, julgar”), cujo radical gno- aponta no sentido de
“experimentar, tomar conhecimento [...]” (VEIGA-NETO; NOGUERA, 2010, p.72). J4, “[...]
0 verbo saber deriva da forma latina sapio, ere, que significa “[...] ter sabor, saborear,
discernir pelo paladar ou pelo olfato][...]” (VEIGA-NETO; NOGUERA, 2010, p.73).

Diante de tal fato, o autor destaca o filésofo Foucault para estabelecer uma relacéo

entre conhecimentos e saberes. Segundo o autor:

Enquanto que sobre os conhecimentos sempre se pode “dizer se sdo falsos ou
verdadeiros, exatos ou ndo, aproximados ou definidos, contraditorios ou coerentes”
(Foucault, 1994, p.723), sobre os saberes ndo sdo possiveis tais determinacdes.
“Nenhuma destas distingdes ¢ pertinente para descrever o saber, que ¢ o conjunto
dos elementos (objetos, tipos de formulacdo, conceitos e escolhas tedricas) formado
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a partir de uma Unica e mesma positividade, no campo de uma formacéo discursiva
unitaria” (idem). (VEIGA-NETO; NOGUERA, 2010, p.79).

Dessa forma, pode-se entender o saber como algo que ocorre por meio de préticas ou
vivéncias e ndo de determinagdes cientificas, enquanto o conhecimento estaria relacionado
com a ciéncia, a informacdo de um fato. Diante de tal fato, é possivel considerar a
Etnomatematica como uma possibilidade de ensino, na Educacdo Basica, para unir
conhecimentos e saberes por meio do estudo de jogos de linguagem.

Ao assumir uma perspectiva das teorizagcdes d’ambrosianas, ¢ preciso compreender a
diversidade que circula entre os diferentes usos da Matematica. A subsecdo seguinte trara
algumas diferencas entre os usos da Matematica: Matematica Académica; Matematica
Escolar; e, outras Matematicas. O embasamento ocorrera principalmente nas concepcdes de
Knijnik (2004), Knijnik, Wanderer, Giongo, Duarte (2013) e Wanderer (2002).

2.2.1 Matematica Académica, Matematica Escolar e outras Matematicas: os diferentes usos

da Matematica

Para explicar algumas questdes discutidas dentro da perspectiva Etnomatematica,
Knijnik (2004) ressalta que um dos desafios seria: “Como entendé-la, sem cair na armadilha
de uma visdo essencialista da diferenca?” (p.32). Para a autora a Etnomatematica destaca o
respeito pela diversidade cultural. Ao denominar cultura popular como “matematicas
populares”, a pesquisadora questiona as articulagcbes entre a forma de matematizar da
Matematica Académica e outras Matematicas, explicando que existem outras formas
diferentes de interpretar o mundo, fazendo uso da Matemaética de uma maneira diferente de
como é feito na nossa escola (KNIINIK, 2004).

De acordo com Damaézio Jr. (2014), ao entender a Etnomatematica como o estudo que
pesquisa como diferentes culturas matematizam, a Matematica ndo poderia ser representada
somente pela Matematica cientifica, ou seja, definir somente essa como Matematica, uma vez
que existem diferentes culturas nas quais sdo produzidos saberes diferentes. O autor ainda
destaca que “[...] é importante questionar como a aceitagdo de uma Matematica universal se
impbe e sujeita outros saberes matematicos, de modo a ditar as regras do que deve ser
ensinado nas escolas e do que deve ou ndo ser considerado como sendo Matematica”
(DAMAZIO JR., 2014, p.1157).

Damaézio Jr. (2014) ressalta como a Matematica cientifica, ao se tornar o saber

legitimado, sujeita outros saberes, e assim “[...] esta concepc¢do pautada em uma pretensa
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Matematica universal nega a legitimidade de todas as outras formas de conhecer que néo
estdo de acordo com seus principios epistemoldgicos e suas regras metodologicas” (p.1164).
Nesse sentido, 0s saberes matematicos de outras culturas podem ser considerados irrelevantes
perante as regras da Matemaética cientifica.

Ao situar a Matematica Académica como sendo a Matematica legitimada, de acordo
com Knijnik (2004), “O processo de recuperar ¢ incorporar ao curriculo escolar tais
matematicas articula-se com o acesso aos saberes oficiais, aqueles que tém sido nomeados por
‘matematica’ [...]” (p.23). A autora explica ainda que a Matemaética tem sido tratada de uma
forma singular, assim desconsiderando outras formas de matematizar.

Conforme Knijnik; Wanderer; Giongo; Duarte (2013) com a defini¢cdo de Ethomatematica
percebe-se que a Matematica Académica ndo é a Unica forma de matematizar, assim “[...]
colocar o conhecimento matematico académico somente como uma das formas possiveis de
saber, a Etnomatematica pde em questdo a universalidade da Matematica produzida pela
academia, salientando que esta ndo ¢ universal [...]”7 (p.24). Diante disso “[...] a
Etnomatematica também pde em questdo a Matematica Escolar, com as marcas de
transcendéncia que herda da Matematica Académica produzida pelos que tém a profissdo de
matematicos” (KNIINIK et al., 2013, p.25). Para as autoras, quando a Matematica Académica é
tratada como universal estabelece uma hierarquia entre os diferentes usos da Matematica.

Apoiado nos estudos de D’Ambrosio, Bello (2006) destaca que “[...] diferentes
conhecimentos, comportamentos, atitudes, juizos de valor, formas de interpretar o mundo e a
vida, a Etnomatematica colocou em evidéncia a questdo da diversidade e pos em ‘xeque’ tudo
aquilo considerado unico, preciso, universal” (p.51). Portanto, a diversidade de
“Matematicas” poderiam ser entendidas aqui como diferentes formas de matematizar vindo ao
encontro da Etnomatematica.

Para Kbnijnik; Wanderer; Giongo; Duarte (2013), ao trazer as teorizacOes de
Wittgenstein sobre os jogos de linguagem para uma perspectiva Etnomatematica possibilita
“[...] examinar os jogos de linguagem que constituem cada uma das diferentes Matematicas

analisando suas semelhancas de familia” (p.28). As autoras explicam que:

A Matematica Académica, a Matematica Escolar, as Matematicas Camponesas, as
Mateméticas Indigenas, em suma, as Matematicas geradas por grupos culturais
especificos podem ser entendidas como conjuntos de jogos de linguagem
engendrados em diferentes formas de vida, agregando critérios de racionalidade
especificos. Porém, esses diferentes jogos ndo possuem uma esséncia invariavel que
os mantenha completamente incomunicaveis uns dos outros, nem uma propriedade
comum a todos eles, mas algumas analogias ou parentescos — 0 que Wittgenstein
(2004) denomina semelhangas de familia. (KNIJNIK et al., 2013, p.31).
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Wanderer (2002) aponta que determinados grupos submeteram a outros a maneira
“correta” de matematizar, assim negando os saberes desses outros grupos. Em seus estudos
destaca que “[...] o campo da Etnomatematica considera que conhecimentos matematicos
existem em todas as culturas, que grupos desenvolvem suas maneiras proprias e especificas de
contar, medir [...]” (p.27).

A pesquisadora explica que a Etnomatematica ndo busca considerar uma forma de
matematizar como sendo a melhor, tampouco excluir a Matemética Académica como nédo
sendo a legitimada, mas sim propor a inclusdo de outras formas de matematizar no curriculo
escolar (WANDERER, 2002). Com base nos estudos de Wittgenstein, a pesquisadora Vilela
(2013) refere-se as diferentes Matematicas como “matematicas culturalmente diferentes”, se
trata de uma Matematica utilizada por diferentes culturas. A autora ainda explica que ha
estudos que apontam possiveis articulacfes entre a Matematica Académica e outras
Matematicas, trazendo outras formas de matematizar para a sala de aula por meio do uso de
trabalhadores e culturas distintas.

A autora ainda ressalta que Matematica Académica é considerada como sendo aquela
aprendida na escola, podendo ser intitulada também como Matematica Escolar. Vilela (2013)
esclarece que esses estudos buscam “[...] uma “conciliacdo” entre estes saberes através de
propostas concretas de atividades que os integrem, geralmente partindo dos conhecimentos
dos grupos profissionais para se alcangar o saber escolar [...]” (p.95).

Corroborando essa ideia, Knijnik et al. (2013) acreditam que é possivel articular

diferentes formas de matematizar em sala de aula, explicando que:

O pensamento etnomatematico esta centralmente interessado em examinar as
praticas de fora da escola, associadas a racionalidades que ndo sdo idénticas a
racionalidade que impera na Matematica Escolar, com seus estreitos vinculos com a
razdo universal instaurada pelo lluminismo. Mas é preciso que se diga: olhar para
essas outras racionalidades, sem jamais esquecer do que esta no horizonte, é pensar
outras possibilidades para a Educacdo Matemaética praticada na escola. (p. 18).

Diante dessas informacOes, pode-se perceber que a Matemética Académica esta
relacionada com a Matematica desenvolvida pelo conhecimento cientifico, a Matematica
Escolar, embasada na Matematica Académica, seria a forma de matematizar desenvolvida na
Educacdo Basica, e outras Matematicas seriam aquelas cujos saberes matematicos sao
desenvolvidos de forma prética fora da escola, em diferentes formas de vida.

A seguinte secdo constituida, principalmente, pelas concepgdes de Wittgenstein
(1979), Condé (1998, 2004, 2012) e Buchholz (2009), e algumas contribui¢des de tedricos da
area da Educacdo Matematica, como Silveira (2015) e Vilela (2013, 2016), objetiva destacar



30

subsidios teoricos que busquem compreender como os diferentes jogos de linguagem podem

estar relacionados com a Educacdo Matematica.

2.3 JOGOS DE LINGUAGEM E A EDUCACAO MATEMATICA

Quando a filosofia inicia a sua reflexdo sobre os meios da linguagem e 0s seus
significados, eis que surge o termo “virada linguistica”, uma aproximacéo entre filosofia e
linguagem. Segundo Sampaio (2017) “[...] a “virada linguistica” foi cunhada para
circunscrever uma maneira exclusiva de se reescreverem o0s problemas filoséficos como
problemas de linguagem [...]”. (p.48). Para Vilela (2016), a filosofia de Wittgenstein é
considerada, frequentemente, como um dos pontos fundamentais para a virada linguistica,
pois o filésofo mudou a forma da pergunta, deixando de ser o importante perguntar o que &,
passando a ser como é: “[...] como sdo usadas as palavras no seu contexto, nas préaticas
linguisticas, e ndo de modo isolado das situacdes” (p.48). Por meio das ligacGes tracadas na
secdo entre cultura e linguagem, e o significado das coisas a partir do uso que se faz delas, é
possivel encaminhar-se aos jogos de linguagem na perspectiva de Wittgenstein. Para o
filésofo, as palavras nos jogos de linguagem passam a ter sentido quando estdo relacionadas
com algum contexto, ou seja, para a linguagem fazer sentido é necessario indagar a qual
pratica esta relacionada, qual o uso que se faz dessa linguagem (WITTGENSTEIN, 1979).

Porém, a expressdo “jogos de linguagem” aparece somente na segunda fase do
filésofo, segundo Condé (1998), Wittgenstein teve sua trajetoria de estudos, ideias e
percepcOes separadas radicalmente em duas fases: o primeiro Wittgenstein e o segundo
Wittgenstein. As diferentes filosofias da linguagem foram apresentadas em duas obras que
definem sua fase de juventude e a fase de maturidade, representadas respectivamente, por
Tractatus Logico-Philosophicus e Investigac6es Filosoficas.

Para Condé (1998), no Tractatus Logico-Philosophicus, a linguagem esta relacionada
com fundamentos do mundo, destacando que Wittgenstein descreve suas ideias com uma
sofisticacdo logica e afirma que “[...] a esséncia da linguagem participa da esséncia do
mundo” (p.65). Portanto, nessa fase o autor acredita que ha uma esséncia para a linguagem.
Ja, na obra Investigacdes Filosoficas, o interesse ndo € mais procurar como a linguagem atua,
e sim compreender como ocorre seu uso, destacando que ndo ha “o uso” e sim diversas

formas de usos.



31

Um exemplo de “usos” para Wittgenstein € que uma unica palavra pode ter diferentes
significados, o que a faz ter um determinado sentido € o uso da linguagem ao qual essa
palavra estd inserida. Essa insercdo se da em uma determinada cultura, uma forma de vida e
“[...] se quisermos determinar significados, precisamos, por isso, descrever vinculos de vida”
(BUCHHOLZ, 2009, p. 79). Para Wittgenstein (1979), um signo sozinho nédo tem sentido, 0
autor descreve que 0s signos seriam representagdes dentro de uma linguagem, como gestos,
imagens, palavras, entre outras formas de representacdes. Essa concepcdo demonstra que “[...]
a linguagem emerge de uma forma de vida” (CONDE, 1998, p.99).

Em se tratando da explicacdo sobre o que seria uma forma de vida, Buchholz (2009,

p.148) destaca que:

Este conceito deve evidenciar que jogos de linguagem estéo entrelagados de uma
maneira muito sutil e significativa com nossas institui¢cdes culturais. Provavelmente
Wittgenstein acolhe a idéia de um contexto cultural geral, em que as a¢des concretas
das pessoas estdo inseridas, de Oswald Spengler, que concebe, por exemplo, as
metrépoles das culturas antigas, arabica e ocidentais como simbolo de diversas
formas de vida.

Para Wittgenstein (1979), ha uma diversidade de pontos de vista diferentes, levando a
considerar a relagdo como uma caixa de “ferramentas”, explicando que nio ¢ possivel chegar
a esséncia de uma linguagem, pois “[...] representar uma linguagem significa representar-se
uma forma de vida” (WITTGENSTEIN, 1979, p.15)

Assim, o filésofo explica que ndo € adequado determinar um Unico sentido para uma
palavra, ja que essa teria multiplos sentidos dependo do uso da linguagem ao qual esta sendo
designada. Entdo, a linguagem seria um conjunto de distintos jogos de linguagem. O fil6sofo
explica que chama de “[...] ‘jogos de linguagem’ o conjunto da linguagem e das atividades
com as quais esta interligada” (WITTGENSTEIN, 1979, p.12).

Ao apontar as ideias de Wittgenstein, explicadas anteriormente, evidencia-se que para
fazer sentido, as diferentes formas de uso que ocorrem na linguagem necessitam estar
relacionadas ao grupo que ira utiliza-la. Portanto, € o seu uso que Ihe dara sentido.

Desse modo, estabelece-se uma relagdo entre a linguagem e a forma de vida, ou seja,
torna-se necessario compreender o significado de jogo de linguagem. Para Wittgenstein
(1979), “O termo jogo de linguagem deve aqui salientar que o falar da linguagem ¢é uma parte
de uma atividade ou de uma forma de vida” (p.18). Condé (1998), por meio da leitura que

realizou das obras de Wittgenstein, esclarece que
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[...] os jogos de linguagem estdo diretamente relacionados com as formas de vida.
Os jogos de linguagem encontram sua sustentacdo no contexto da vida. As regras
que regula os jogos de linguagem estdo inseridas em uma ampla malha de acGes
muito complexas, ou seja, a linguagem emerge de uma forma de vida. (p.99).

Linguagem essa que pode ser relacionada a realidade que o individuo esta inserido,
conforme D’Ambrosio (2005), realidade essa que é constituida pela experiéncia. Bicudo
(2000) faz observactes acerca da realidade de modo semelhante, escrevendo que ela ndo pode
ser percebida como um todo, e sim a partir da percepc¢éo de cada pessoa em relagdo ao meio
que vive.

Para Wittgenstein (1979), os jogos de linguagem se produzem para representar um
modo ou forma de vida, afirmando que ndo devemos observar somente o sentido da palavra,
mas o sujeito que a escolheu e a inseriu em um determinado contexto. O autor explica a
linguagem como um conjunto de regras, mas essas regras nao existem, o que existe sdo as
regras de um contexto.

Ao fazer interpretacdes das obras de Wittgenstein, Condé (1998) complementa que
“[...] a significacdo é construida pelo seu uso, modificando-se a cada uso que dela fazemos,
ela ndo traz em si uma esséncia invariavel [...]” (p.90). Assim, a significacdo dependera do
uso dessa linguagem, ressaltando, ainda, que “[...] poderiamos dizer que nédo se trata mais de
perguntar o que é linguagem, mas tdo somente responder de que modo usamos palavras que
constituem a linguagem [...]” (CONDE, 1998, p.97).

Conforme menciona Wittgenstein (1979), a comunicacdo se da a partir de conceitos
vagos, e que a precisao desses conceitos esta no uso que se faz deles. Para explicar a respeito
do uso dos conceitos, Condé (1998) destaca que “Nao existem ‘superconceitos’, pois todos 0s
conceitos tém valores comuns, isto é, adquirem valores na medida em que sdo usados dentro
dos jogos de linguagem” (p.98).

Em relacdo ao uso de conceitos na Educacdo Matematica, Silveira (2015) destaca que
ha “[...] no contexto da sala de aula uma circularidade de sentidos produzida pelo jogo de
linguagem no qual participam a Matematica, o professor de Matematica e o aluno” (p.104). O
autor explica que a linguagem simbolica da Matematica muitas vezes é dificil para o aluno
interpretar, destacando que: “Para compreender essa problematica torna-Se necessario
analisarmos as caracteristicas da linguagem matematica [...] para podermos usar a criatividade
no sentido de auxiliar o aluno na busca de sentidos [...]” (p.181).

Para relacionar a compreensdo de um sentido, Wittgenstein (1979) da exemplos de
alguns “usos” de situa¢des para que se compreenda o sentido. Adicionado a isso, o filosofo

aponta algumas formas de “ndo explicagdo” e sim ensino ostensivo “[...] formas primitivas da
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linguagem emprega a crianca, quando aprende a falar. O ensino da linguagem nao é aqui
nenhuma explicacdo, mas sim um treinamento” (p.11). Portanto, para o filésofo ocorrerad
compreensdo de uma sentenca somente quando aprender o seu sentido, ou seja, entender o
uso.

Para explicar a linguagem de um povo, o filésofo usa exemplos de palavras que um
construtor usa para comunicar-se com seu ajudante, afim de concluir uma atividade,
esclarecendo que “[...] criangas sdo educadas para executar essas atividades, para usar essas
palavras ao executa-las, e para reagir assim as palavras dos outros” (WITTGENSTEIN, 1979,
p.11). Isso poderia sugerir novamente a cultura e a linguagem como um elo de correntes, onde
uma estaria diretamente ligada a outra.

O autor destaca que quando uma crianga é ensinada a falar, as palavras vao sendo
relacionadas a objetos e coisas para que quando a palavra seja dita a imagem apareca em seu
pensamento. Contudo, Wittgenstein (1979) afirma que a palavra que representa a “coisa” é
imposta a crianca, chamando essa forma de ensinar como “[...] ensino ostensivo” (p.11),
reforcando que o ensino ostensivo pode determinar apenas uma Unica atividade determinada.
Por exemplo, ao considerar um copo de vidro como utilidade apenas para beber algum
liquido, ndo seria possivel pensar em sua utilizacdo para guardar pinceis, lapis, velas, entre
outras coisas.

O que Wittgenstein (1979) quer trazer a tona é que, “com uma outra licdo, 0 mesmo
ensino ostensivo dessas palavras teria efetivado uma compreensdo completamente diferente”
(p.12). Assim, o ensino ostensivo pode vir a privar a crianca de aprender formas diferentes
para utilizar a mesma “coisa”.

Wittgenstein destaca que “[...] ndo podemos dizer que quem usa a linguagem deva
jogar tal jogo” (p.45). Aqui vale destacar que mesmo estando fora de uma linguagem, é
possivel encontrar semelhancas entre conceitos e compreendé-los dentro de um determinado
jogo de linguagem. Para encontrar semelhancas, ¢ preciso entender algumas regras que “[...]
determinam o0 uso e, a0 mesmo tempo, sdo determinadas por esse; tudo isso se da no
entrelacamento entre cultura, visdo de mundo e linguagem, a que o filésofo denominou
formas de vida” (VEIGA-NETO, 2007, p.28). Porém, Wittgenstein ressalta que “[...] esta
preparado aqui ndo porque aquele para quem damos a elucidagdo j& sabe as regras, mas
porgue, em outro sentido ja domina um jogo” (p.22). E, nesse sentido, “[...] 0 uso é condicao
suficiente para a significacéo [...]” (CONDE, 2004, p.51).
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Para compreender como estdo desenrolando-se 0s conceitos em um determinado jogo
de linguagem € necessario ficar atento aos entrelagamentos que estao ocorrendo, pois “[...] 0S
conceitos matematicos sdo construidos com bases em estruturas l6gicas e ndo apresentam
multiplicidade de sentidos” (SILVEIRA, 2015, p.77). Os sentidos serdo dados pelo uso desses
conceitos, como exemplo é possivel citar os estudos de Ferreira (2010) que explica a forma de
numeracdo de uma aldeia indigena, em que a transcricdo numeérica tinha semelhancas com
frases que apareciam na linguagem dos indios. Silveira (2015) ainda destaca que “[...] os
jogos de linguagem surgem como ferramenta metodoldgica para o professor encaminhar seus
alunos rumo a compreensdo do texto matematico” (p.269). A pesquisadora descreve, em seu
livro, projetos em que utiliza os jogos de linguagem durante suas aulas de Matematica.

Os jogos de linguagem, de acordo com Wittgenstein (1979), podem apresentar
semelhangas de familia que acabam se caracterizando pelo entrelacamento: “E tal é o
resultado dessa consideracdo: vemos uma rede complicada de semelhancas, que se envolvem
e se cruzam mutuamente. Semelhancas de conjunto e pormenor [...]” (p.39). O autor explica
que as semelhangas podem ocorrer dentro de um determinado jogo de linguagem, ou até
mesmo entre jogos de linguagem diferentes.

Diante disso, entende-se que um conceito matematico pode vir a emergir da
observacao de como ocorre uma semelhanca, assim trazendo um novo sentido. Como explica
Silveira (2015), “[...] o conceito esta sempre num estado de devir a ser, ele ndo € absoluto no
sentido de encontrar-se pronto, pois esta sempre se renovando, na medida em que 0 sujeito
projeta nele sentidos novos” (p.104).

A necessidade de relacionar o sentido dos conceitos por meio da linguagem na
Educacao Matematica ¢ uma preocupagdo para Silveira (2015), que esclarece “[...] o papel do
dialogo entre professor e aluno na busca do sentido de conceitos matematicos estabelece um
processo de compreensdo” (p.108). Nesse processo, € necessario ter entendimento que na
linguagem nada é definitivo, sendo assim, as semelhancas também nédo serdo, Wittgenstein
(1979) deixa evidente ao escrever que semelhancas podem surgir e desaparecer.

De acordo com Condé (1998, p. 91),

A semelhanca ndo envolve uma propriedade comum invariavel. Ao dizer que
alguma coisa é semelhante a outra coisa, ndo estou de forma alguma postulando a
identidade entre ambas. As semelhancas podem variar dentro de um determinado
jogo de linguagem ou ainda de um jogo de linguagem para outro, isto é, essas
semelhangas podem aparecer ou desaparecer completamente dentro de um jogo de
linguagem, ou ainda aparecer e desaparecer na passagem de um jogo de linguagem
para outro [...].
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Desse modo, Wittgenstein (1979) destaca que para aprender € preciso compreender
algumas particularidades antes: “A fim de ver mais claro, devemos aqui, como em inumeros
casos semelhantes, considerar as particularidades dos processos; observar de perto o que se
passa” (p.33). Desse modo, serdo essas particularidades — 0 modo como algumas profissoes
usam 0s conceitos matematicos — que precisardo ser analisadas pelos estudantes nesta

pesquisa.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo, serdo abordados os procedimentos metodoldgicos que foram adotados
nesta pesquisa e descritos os instrumentos utilizados para a coleta dos dados. Assim
apresenta: método e ou abordagem de pesquisa; participantes da pesquisa; instrumentos de

coleta de dados; método de analise dos dados coletados.

3.1 METODO DE PESQUISA

Levando em conta que o objetivo deste projeto € analisar de que modo a compreensao
dos diferentes jogos de linguagem, evidenciados em distintas profisses, pode contribuir para
a aprendizagem do conceito de funcdo nos anos finais do Ensino Fundamental, utilizando
como método de ensino a Etnomatematica, considerou-se adequada uma abordagem
qualitativa.

Segundo Flick (2007), os aspectos principais dessa abordagem “[...] constituem na
escolha correta de métodos e teorias oportunos, no reconhecimento e analise de diferentes
perspectivas, nas reflexdes dos pesquisadores a respeito de sua pesquisa como parte do
processo de producdo de conhecimento [...]” (p.20). O autor ainda explica que nesse tipo de
abordagem os fendmenos ndo podem ser estudados de forma isolada da sua realidade.

Dessa forma, o autor ressalta a pesquisa qualitativa como uma abordagem que envolve
dialogo, sendo esses observados e registrados de diversas formas, podendo ser coletados por
meio de registros de diarios, dados visuais e entrevistas. Assim, para Flick (2007) a
transcricdo dos textos, feito como base nas coletas realizadas, € uma etapa fundamental da
pesquisa em que estard a propria interpretacdo do pesquisador, pois essa abordagem ndo
acorre de forma isolada da realidade.

Complementando essa ideia, Devechi e Trevisan (2010) afirmam que a abordagem
qualitativa busca relatar e descrever a partir da relacdo entre sujeito e realidade, pois as
pesquisas qualitativas “[...] emergem para mostrar que o procedimento fundamentado apenas
na matematica era insuficiente para pensar a formacao do sujeito social que se relaciona com
0s outros e com 0 mundo” (DEVECHI; TREVISAN, 2010, p.150).

Os autores destacam que 0s pesquisadores, na pesquisa qualitativa, impregnam-se de

subjetividades, mas destacam que é preciso ter atencdo, pois “Isso significa que, embora a
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pesquisa se desenvolva por interpretacdes, deve assumir a responsabilidade de uma
explicitacdo clara do objeto de compreensdo” (DEVECHI; TREVISAN, 2010, p.158).

Por consequéncia, essa abordagem foi escolhida, visto que a ideia da pesquisa foi
analisar um grupo de estudantes dentro de realidades diferentes, com o sentido de verificar a
relevancia da proposta apresentada. Vale ressaltar que o objeto deste estudo foi analisado de
forma cautelosa, visto que os 27 participantes da pesquisa tém suas proprias subjetividades e
realidades.

Nesse sentido, destaca-se que “[...] a pesquisa qualitativa pretende aprofundar a
compreensdo dos fenbmenos que investiga a partir de uma andlise rigorosa e criteriosa desse
tipo de informagdo [...]” (MORAES; GALIAZZI, 2011, p. 11). A interpretacdo dessa
realidade foi realizada pelo pesquisador, que estruturou a sua analise de forma rigorosa.

Partindo do problema da pesquisa, que teve como objetivo analisar um grupo
especifico dentro de um contexto social, sendo a pergunta gerada em “de que modo” ou
“como”, optou-se por tratar esta pesquisa como um estudo de caso. Yin (2001) afirma que
estudos de caso ocorrem ““[...] quando o pesquisador tem pouco controle sobre os eventos e
quando o foco se encontra em fendmenos contemporaneos inseridos em algum contexto da
vida real” (p.19). O autor ainda aponta que o estudo de caso é uma investigagdo em que “[...]
os limites entre fenbmeno e o contexto ndo estdo claramente definidos” (p.32).

Assim, ao considerar que esta investigacdo, em particular, trata-se de compreender
como o uso de diferentes jogos de linguagem podem contribuir para a aprendizagem de
funcBes, e tendo um grupo delimitado de participantes, tais como os 27 estudantes de uma
Unica sala de aula da escola estadual no municipio de Porto Alegre e os profissionais que
foram escolhidos e entrevistados por estes, verificou-se como adequado optar como tipo de

pesquisa o estudo de caso.

3.2 PARTICIPANTES DA PESQUISA

Para alcancar o0s objetivos tracados propostos na pesquisa, 0S participantes
selecionados foram estudantes do 1° ano do Ensino Médio de uma escola publica da cidade de
Porto Alegre. Para o desenvolvimento do projeto de ensino, foi proposto que os estudantes
escolhessem um grupo com diferentes profissionais, 0os quais, embora ndo tenham contato

com a pesquisadora, foram também, considerados participantes da pesquisa.
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Os estudantes foram organizados em grupo para escolher os profissionais, iniciando-se
assim o projeto de ensino proposto. Faz-se necessario ressaltar que a opcao pelos participantes
se deve ao fato da escola estar em uma regido urbana com grupos sociais e laborais diversos,
e, a escolha pelo 1° ano do Ensino Médio, por j& terem compreensdo de conceitos
matematicos fundamentais para o desenvolvimento do projeto de ensino.

Durante a transcricdo dos dados coletados na proposta pedagodgica, descricdo e
intepretacdo da anéalise, os participantes foram denominados E1, E2, E3..., isto é, Estudante 1,
Estudante 2, Estudante 3, para manter os participantes da pesquisa em anonimato. Os dados
referentes aos profissionais, por meio de entrevistas realizadas pelos estudantes, foram
denominados pela sua profissdo, como cobrador de 6nibus, cabelereira, desenvolvedor de
sistemas, entre outros.

No decorrer da proposta pedagdgica, os estudantes foram organizados em grupos e
escolheram um dnico profissional para seguir com a atividade, para melhor compreender a
organizacdo desses grupos e sua construcao final, elaborou-se o Quadro 1 para uma descricdo

bésica, associando grupos com o seu profissional escolhido.

Quadrol: Caracterizacdo da formacédo dos grupos e seu profissional

Grupos Participantes Profissional

Grupo A E6, E7, E9, E10 Caminhoneiro

Grupo B E13, E15, E17,E18 Motorista de aplicativo
Grupo C El, E2, E4, E5, E26 Pedreiro e Cabeleireira
Grupo D E14, E16, E19, E20 Desenvolvedor de sistemas
Grupo E E8, E11, E22, E25 Cobrador de 6nibus

Grupo F E12, E23, E24, E27 Auxiliar de cozinha

Fonte: elaborado pela autora (2019).

Verifica-se, no quadro 1, a quantidade de estudantes por grupo.

3.3 INSTRUMENTOS PARA COLETA DE DADOS

Como instrumentos de coleta de dados para realizacdo desta pesquisa, utilizaram-se
diario de aula, no qual constaram anotacGes sobre ocorréncias percebidas durante a realizacdo
do projeto de ensino; questionarios (Apéndice B e C), que foram respondidos pelos estudantes
participantes da pesquisa antes e ao final do projeto de ensino; entrevistas (Apéndice D e

Anexo A), que os estudantes realizaram com os profissionais.
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3.3.1 Diéario de aula

Para Zabalza (2004), um diario de aula escrito pelo professor e/ou pesquisador é uma
conversa que acontece com ele mesmo, € uma forma de reescrever o que aconteceu durante o
processo da atividade. Os diarios de aula podem ser utilizados por profissionais e por
pesquisadores, considerando que o instrumento “[...] reconstroi a experiéncia, com isso dando
a possibilidade de distanciamento e de andlise [...]” (ZABALZA, 2004, p.18).

Desse modo, os diarios de aula auxiliaram para descrever o que estava ocorrendo no
decorrer do projeto de ensino, com o objetivo de descrever e registrar como 0s participantes

da pesquisa estdo reagindo as etapas da pesquisa.

3.3.2 Questionarios

Um questionario, para Gil (2008), caracteriza-se por uma “[...] técnica de investigacao
composta por um conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoa com o proposito de obter
informagdes sobre conhecimento [...]” (p.121). Em particular, nesta pesquisa, com uma
abordagem qualitativa, optou-se por questfes abertas, considerando que as respostas de um
questionario aberto serdo discursivas e “[...] possibilita ampla liberdade de resposta [...]” (GIL
2008, p.122).

Com o objetivo de verificar as percepcdes antes e apds o projeto de ensino foram
elaborados dois questionarios. O primeiro, pré-questionario, foi respondido pelos estudantes
participantes da pesquisa ao inicio do projeto. Ja o pos-questionario, ao final do projeto de

ensino.

3.3.3 Entrevistas

Conforme Gil (2008), a entrevista apresenta-se como coleta de dados “[...] com o
objetivo de obtengdo dos dados que interessam a investigagao [...]” (p.109). A opgéo por esse
tipo de coleta, alem de investigar, pode se dar pela socializacdo entre o entrevistador e
entrevistado (GIL, 2008).

Yin (2001) afirma que entrevistas sdo recursos importantes para o estudo de caso,
porém alerta que as entrevistas “[...] devem sempre ser consideradas apenas como relatorios

verbais [...]” (p. 114). Destaca que a entrevista deve ser guiada, assim pode-se estabelecer um
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roteiro antes de inicia-la. No caso desta pesquisa foram considerados os profissionais para a
elaboracdo das entrevistas.

Para uma “[...] entrevista informal, basta definir os topicos de interesse [...]” (GIL,
2008, p. 115), assim antes da entrevista organiza-se um roteiro. Vale ressaltar que as
entrevistas foram elaboradas pela pesquisadora juntamente com os estudantes, participantes
da pesquisa, por meio da qual coletaram algumas informacdes relevantes que os profissionais

relataram no decorrer da primeira etapa do projeto de ensino.

3.4 METODO DE ANALISE

Considerando que este estudo segue uma abordagem de pesquisa qualitativa que
contém em seu “corpus” instrumentos de coleta de dados como “[...] transcrigdo de
entrevistas, registros de observacdo, depoimentos produzidos por escrito, assim como
anotacOes e diarios [...]” (MORAES; GALIAZZI, 2011, p.17), optou-se como método de
analise a Analise Textual Discursiva (ATD). A descricdo dos diarios de aula feita pela
pesquisadora, as respostas dadas aos questionarios e entrevistas constituiram o corpus desta
pesquisa.

Conforme Moraes e Galiazzi (2011), a ATD “[...] pode ser entendida como o processo
de desconstrucdo, seguido de reconstrucdo, de um conjunto de materiais linguisticos e
discursivos, produzindo-se a partir disso novos entendimentos sobre os fenémenos e discursos
investigados” (p.112). Ao utilizar a ATD, pretendeu-se mais que compreender 0 estudo em
questdo, o objetivo foi reconstruir uma nova percepcao sobre o tema abordado.

A ATD, conforme Moraes e Galiazzi (2011), é organizada por um processo de quatro
etapas: desconstrucdo e unitarizacdo dos dados coletados; categorizacdo agrupamento das
unidades de sentido; construcdo do metatexto juntamente com comunicacdo das
compreensdes emergentes.

A desconstrucdo e unitarizacdo, primeira etapa, ocorrem durante a desmontagem dos
textos, criando “[...] condi¢cdo de possibilidade para emergéncia de novas compreensdes dos
fendmenos investigados” (MORAES; GALIAZZI, 2011, p.13). E nessa etapa que emergem as
unidades de sentidos e contém os elementos que compdem o “corpus”. De acordo com os

autores,

O “corpus” da anélise textual, sua matéria-prima, é constituido essencialmente de
produgdes textuais. Os textos sdo entendidos como produgdes linguisticas, referentes
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a determinado fenémeno e originadas em um determinado contexto. S&o vistos
como producbes que expressam discursos sobre diferentes fenbmenos e que podem
ser lidos, descritos e interpretados, correspondendo a uma multiplicidade de sentidos
que a partir deles podem ser construidos. (MORAES; GALIAZZI, 2011, p. 16).

No caso desta pesquisa, significa que as entrevistas, respostas dos questionarios e
diario de aula foram desconstruidos para serem interpretados, assim emergindo unidades de
sentido para compor esse corpus.

Na segunda etapa, processo de categorizagao, iniciou-se 0 processo de comparacgdo das
unidades de sentindo que foram agrupadas por semelhancas originando conjuntos que foram
chamados de categorias. Para Moraes e Galiazzi (2011), a categorizagdo implica em “[...]
simplificacGes, reducdes e sinteses de informacdes da pesquisa, concretizadas por comparagao
e diferenciacdo de elementos unitérios, resultando em formacdo de conjuntos de elementos
gue possuem algo em comum” (p. 75). Os autores ressaltam que as categorias podem surgir
em diferentes niveis, sendo esses iniciais, intermediarios e finais. Diante disso, as categorias
iniciais surgiram do agrupamento das unidades de sentido que emergiram das desmontagens
dos dados coletados.

A construcdo do metatexto, terceira etapa, foi o processo de producdo textual,
juntamente com a descrigdo e interpretacdo das categorias relacionando com teorizagdes “[...]
é a ampliacdo de teorias ja existentes” (MORAES; GALIAZZI, 2011, p. 38). Vale ressaltar
que “[...] uma unitarizacdo e categorizacdo rigorosas encaminham metatextos validos e
representativos dos fendmenos investigados” (MORAES; GALIAZZI, 2011, p. 39). Assim,
pretendeu-se relacionar as categorias que emergiram com o0s fundamentos teoricos desta
pesquisa.

A comunicacdo das compreensdes emergentes, quarta e Gltima etapa, é quando novas
compreensdes foram atingidas, apontando as ideias e percepcOes dos sentidos e significados
do pesquisador em relacdo ao objeto de estudo. Moraes e Galiazzi (2011) explicam que nao
ha “[...] sentido pretender apresentar apenas as ideias de outros, sejam sujeitos empiricos ou
interlocutores tedricos, mesmo que essas vozes devam ser valorizadas no sentido da validagéo
das proprias producgdes” (p.135). Neste ponto, a busca da pesquisadora para esta pesquisa foi
apresentar novas concepcdes de metodologias para o ensino da Matematica.

Diante disso, percebeu-se que a ATD é o metodo de analise que criou condi¢Bes que
possibilitaram a pesquisadora novas concep¢des acerca da Etnomatematica como método de

ensino ao ser articulada aos jogos de linguagem investigados pelos estudantes.
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3.5 PROPOSTA PEDAGOGICA

A proposta pedagogica que foi planejada teve como objetivo identificar como ocorria
a aprendizagem do conceito de fungdo por meio de entrevistas e observacdes dos jogos de
linguagem de um profissional. Dessa forma, buscou-se uma escola da rede estadual situada na
cidade de Porto Alegre, onde conversou-se com a professora regente de Matematica de uma
turma do 1° ano do Ensino Médio e foram combinados que a pesquisadora assumiria a turma
por 14 periodos para iniciar o contetdo de fungéo.

Para tanto, as atividades foram desenvolvidas em grupo pelos estudantes, com auxilio
e orientacdo da pesquisadora. Envolveu profissionais que foram entrevistados e observados
pelos estudantes para que compreendessem o uso do conceito de fungéo na linguagem desse
profissional verificando as semelhangas entre os jogos de linguagem utilizados pelo
profissional com os jogos de linguagem presentes na Matematica Escolar.

A aplicabilidade da proposta pedagogica foi baseada nas etapas definidas por Ferreira
(2010) ao tratar a Etnomatematica como recurso pedagogico. O autor define em trés etapas:
etnografia; etnologia; validagéo, conforme visto anteriormente. Para iSso ocorrer, 0S encontros
foram separados com base nessas etapas, sendo do 1° ao 3° encontro a etnografia, do 4° ao 6°
encontro a etnologia e por fim, no 7° e 8° encontro a validacdo. Essas etapas configuram as

fases do que denomina-se nesta investigacdo, como método de ensino.

Quadro 2 - Projeto de ensino
ETAPAS ENCONTROS | ATIVIDADES

- Apresentacdo e conversa com 0s
estudantes (participantes da pesquisa)
sobre a pesquisa a ser desenvolvida.

- Aplicacédo do questionario inicial

1°- 1h30min | (Apéndice B).

- Abordagem sobre nocéo de funcéo por
Etnografia/Percepcéo meio do video do canal multimidia da
Unicamp: “Direitos do Consumidor” e
introducdo a funcao.

- Formacéo dos grupos para trabalhar
juntos na proposta pedagdgica.

- Orientacdes sobre a escolha do
profissional.

- Entrega do material suporte para a 12
entrevista.

- Entrevista individual com os
profissionais

2° - 1h30min

Extra-classe
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3° - 1h30min

- Escolha de um Unico profissional por
grupo.

- Montagem de estratégias para entrevista
com o profissional escolhido.

Extra-classe

- Entrevista em grupo com os
profissionais

Etnologia/Compreensao

4° - 1h30min

- Leitura no grupo das entrevistas, com
destaques de excertos que utilizam
no¢oes ou conceito de funcéo

- Formalizag&o de conceitos necessarios
para auxiliar os estudantes por meio de
auxilio da professora, livros na biblioteca
ou da internet.

59 - 1h30min

- Anélise das semelhancas entre 0s jogos
de linguagem encontrados na forma de
vida do profissional e os presentes na
Matematica Escolar por meio de auxilio
da professora, livros na biblioteca ou da
internet.

6° - 1h30min

- Elaboragéo de um modelo para
apresentacao.

Validagdo/Representacao

7° - 1h30min

- Apresentacdo dos trabalhos de cada
grupo e debate.

8° - 1h30min

- Apresentacdo dos trabalhos de cada
grupo e debate (término).

- Aplicacéo do questionario final
(Apéndice C).

Fonte: elaborado pela autora (2019).

O foco de analise foram os dados emergidos de uma proposta pedagdgica que teve

como cerne abordar o conceito de funcdo. Tendo em vista compreender a legitimacao desses

jogos de linguagem historicamente produzidos por matematicos, considera-se necessario

explicar, de modo breve, o surgimento desse conceito.

3.5.1 UMA NOCAO DE FUNCAO

Ao longo dos séculos o conceito de fungdo foi sofrendo alteragdes devido ao

desenvolvimento de novos estudos por parte de matematicos, como explica Maciel (2011)

com base nos estudos de Vasquez (2008), o pesquisador destaca que a definicdo do termo

“[...] sofreu interferéncias conjunturais, ¢ ndo se manteve estatico” (MACIEL, 2011, p.21). O

autor explica que o conceito de funcdo ndo somente sofreu alteragcdes, mas também foi tendo

novos entendimentos acerca de seu estudo.
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Oliveira e Pires (2012) destacam que alguns matematicos foram explicando o conceito
como se este ocorresse de forma isolada da realidade, mas outros pesquisadores ressaltaram o
contrario, destacando que “[...] o mesmo nao pode ser desenvolvido isoladamente, devido ao
seu carater integrador; tanto nas conexdes internas a propria matematica quanto na analise de
comportamentos de fenémenos articulados a outras areas do conhecimento” (p.217). Portanto,
para os autores trabalhar com funcdo pode levar a diferentes representaces dentro do campo
da aprendizagem.

Braga (2006) explica que as representacdes algébricas para o uso de funcdo iniciaram-
se com Fermat e Descartes, trazendo assim novos simbolos. O autor ainda destaca a
aproximacao do conceito que Descartes apresenta ao afirmar que “[...] uma equacdo em x e y
um meio para introduzir uma dependéncia entre quantidades variaveis de modo a permitir o
calculo de uma delas correspondendo aos valores da outra” (p.18). Porém, o autor ressalta
Francois Viéete como o percursor da notacao algébrica, e o filésofo Leibniz o percursor da
palavra funcao.

Vale ressaltar que, para Zuffi e Pacca (2002), o conceito de funcdo elevou-se a uma
abstrag¢do apds um “[...] processo historico longo e delicado, que culminou com as definigdes
de Dirichlet (1837) e Bourbaki (1939) para funcGes” (p.2). A partir disso, 0 conceito passou a
ser altamente abstrato, onde ndo se via mais como somente um conceito de funcionalidade.

Em busca da origem do termo, em meio a pesquisas, Zuffi e Pacca (2002) analisaram

que ndo ha como precisar onde surgiu exatamente o conceito de funcdo, explicam ainda:

[...] ndo parece existir consenso entre 0s autores, a respeito da origem do conceito de
funcéo [talvez pelo seu proprio aspecto intuitivo]. Alguns deles consideram que os
Babildnios (2000 a.C.) ja possuiam um instinto de funcionalidade [grifos do autor]
(...) em seus calculos com tabelas sexagesimais de quadrados e de raizes quadradas
(...) que eram destinadas a um fim pratico. As tabelas, entre os gregos, que faziam a
conexdo entre a Matematica e a Astronomia, mostravam evidéncia de que estes
percebiam a idéia de dependéncia funcional, pelo emprego de interpolagdo linear.
(ZUFFI; PACCA, 2002, p.11).

Segundo Braga (2006), Dirichlet define amplamente o conceito de funcéo, definindo
“[...] se uma variavel y esta relacionada com uma variavel x de tal modo que, sempre que é
dado um valor numérico a X, existe uma regra segundo a qual um valor Unico de y fica
determinado, entdo diz-se que y é funcdo da variavel x” (p.18). Porém, com base nos estudos
de Kieran (1992), o autor relata que a defini¢do de funcdo comegou a se modificar ao final do
século XIX, onde a “[...] fungdo ¢é agora definida como uma relagdo entre elementos de dois

conjuntos (ndo necessariamente numéricos) ou membros de um mesmo conjunto, tal que cada
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elemento do dominio tenha apenas uma imagem” (p.19). Por fim, afirma que apds essa nova
definicdo acaba excluindo a relacdo que enfatiza a dependéncia, ndo enfatizando mais o0s
processos e sim, as estruturas (BRAGA, 2006).

Para esclarecer as dificuldades em relacdo a funcdo no dia a dia das pessoas, Braga
(2006) explica os niveis de alfabetismo matematico, dentre esses o considerado nivel 3 como
a “[...] interpretacdo de graficos e tabelas” (p.17). O autor defende, assim, a importancia das
representagcdes de funcdo para a inclusdo social desses sujeitos na sociedade, visto que a
compreensdo do conceito ajudaria no “[...] reconhecimento de variaveis em situagdes do
cotidiano e o estabelecimento de relacdes entre elas” (p.17). Afirma, por fim, que o conceito €

de extrema importancia para a Matematica Escolar.
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4 INTERVENCOES PEDAGOGICAS — SINTESES DAS OCORRENCIAS

Neste capitulo, sera descrito os relatos de cada encontro que ocorreu o desenvolvimento
da proposta pedagodgica, onde essas descricBes serdo chamadas de diarios de aula. Para
descrever os encontros de uma forma organizada dentro da proposta pedagogica, foram

separados pelas etapas definidas por Ferreira (2010).

4.1 DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA PEDAGOGICA

ETAPA 1: ETNOGRAFIA/PERCEPCAO

1° Diério de Aula

Data: 03/04/18

No encontro inaugural do inicio do projeto de ensino, aconteceu o primeiro contato
com os participantes da pesquisa. Nos dois ultimos periodos da manha, foram realizadas as
apresentacdes entre pesquisadora e os 23 estudantes presentes. A aula iniciou com uma breve
explicacdo sobre o projeto a ser desenvolvido com os estudantes e, durante a conversa,
demonstraram bastante interesse em questdes pessoais, tanto em curiosidade da vida
particular da pesquisadora bem como em relacéo a eles mesmos, tais como: hobbies; animais
de estimacéo; times de futebol; entre outros.

Apds, iniciou-se uma conversa espontaneamente sobre situacdes do cotidiano que
estamos utilizando Matematica e ndo nos damos conta, alguns estudantes deram exemplos de
I6gica e proporcdo. Um estudante deu destaque a situacBes praticas de combinacbes de
roupas, mesmo ainda ndo havendo estudado andlise combinatdria, outro explicou que no
futebol utiliza-se muita Matematica, principalmente em situacdes taticas da parte técnica.

Logo, foi feita a aplicacdo do questionario inicial (Apéndice B). Conforme iam lendo
as questdes, surgiam davidas, como o estudante E3 questiona: “/...] acho que quem trabalha
em uma loja utiliza bastante Matematica, né??”. Enquanto E5 menciona: “Eu tenho certeza
que arquitetos usam, mas ndo sei como”. Ao continuar a conversa sobre como 0s arquitetos
utilizam a Matematica com seu colega, o estudante E18 responde: “/...] tenho certeza que

bancéario usa mais que os préoprios professores de Matematica”. A pesquisadora perguntou o

2 As expressdes, escritas ou orais dos participantes da pesquisa serdo escritas em italico e entre aspas

para diferenciarem-se das citagdes.
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porqué de pensar que um bancario utilizava mais Matematica que um professor da disciplina e
explicou que o profissional estava sempre fazendo contas.

Em meio as discussdes com os colegas, o estudante E21 solicitou esclarecimentos
sobre a diferenca entre um mestre de obra e um pedreiro, e chega a conclusdo que o irmao é
mestre de obra, e quando questionado o que o levou a essa conclusdo o estudante explica:
“[...] ele (irmédo) € o chefe da obra por isso é o mestre de obra, e nem precisou terminar o
Ensino Médio para fazer umas contas dificeis”

ApO6s concluirem e entregarem 0s questionarios, comecou uma conversa sobre a
relacdo entre variaveis para iniciar a explicacdo sobre nocdo de funcdo, perguntou-se o que
gostavam de fazer nas horas vagas e como muitos relataram gostar de assistir e/ou jogar
futebol, a pesquisadora utilizou um exemplo dentro do contexto futebolistico. Foi considerada
a quantidade de tacas da Libertadores da América em relagdo a alguns times brasileiros,
estabelecendo o conjunto A como times e o conjunto B como quantidade de tacas, com a
participacdo dos estudantes foram feitas as relacfes entre os conjuntos. Em meio as relacbes
indagou-se se era possivel o time do S&o Paulo ter 0 tacas e 3 tagas ao mesmo tempo, todos 0s
estudantes que responderam disseram que ndo era possivel, logo explicou-se que os elementos
pertencentes ao conjunto A tém correspondéncia a um Gnico elemento pertencente a B.

A conversa foi ocorrendo com interesse, como exemplo da fala do estudante E16:
“Adorei as explicagoes com a relagdo entre os times de futebol e as tacas da libertadores .
Enquanto o estudante E14 destaca: “Ndo entendo quase nada dos livros didaticos, mas de
futebol eu entendo”. O estudante E21 ficou curioso: “Como tu sabes quantos titulos cada
time tem?”. A pesquisadora comentou gque também gostava de futebol, assim como eles.
Dentre os comentarios sobre terem entendido a relacdo entre os conjuntos, E17 comenta: “Ah,
agora entendi porgue o conjunto A tem que ter um Unico correspondente em B, eu rodei ano
passado e ainda me lembro um pouco da matéria”.

Por fim, foi proposto que os estudantes fossem pensando nas relagdes que ocorrem em
suas vidas que podem estar relacionadas com o conceito de funcéo para continuarem fazendo

relacBes na proxima aula.

2° Diério de Aula
Data: 10/04/18
No inicio da aula, verificou-se que dois estudantes ndo estavam presentes no encontro

anterior. Assim, a pesquisadora apresentou-se e explicou resumidamente o projeto para a
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turma toda novamente. A aula aconteceu nos dois ultimos periodos, 21 estudantes estavam
presentes, como sdo 27 que estdo matriculados, na turma, questionou-se sobre 0s outros trés
que ainda ndo haviam comparecido e foi dito pelos colegas que eles frequentavam a escola,
mas que no geral era comum o excesso de falta entre eles.

Retomando a aula do dia anterior, questionou-se os estudantes onde eles encontravam
relacBes entre grandezas em suas atividades diarias. Deram diferentes exemplos, entre eles: a
quantidade de episodios que assistem por dia no Netflix; a quantidade de dinheiro que
precisam para irem a festas durante 0 més. Solicitou-se que organizassem uma representacao
escrita que descrevesse 0 modo que as relagfes ocorriam e a maioria representou por meio de
diagramas formando os conjuntos, assim como fui esclarecendo na aula anterior.

Em seguida, iniciou-se a atividade em grupo, solicitando que se organizassem em
grupos de quatro, houve conflitos entre os estudantes por quererem que 0s grupos fossem
maiores ou menores para ndo ficarem separados de seus colegas que tem mais afinidade.
Porém foi explicado pela pesquisadora que as atividades desenvolvidas precisavam ter a
mesma quantidade de estudantes trabalhando em conjunto para ser coerente no momento de
analisar o resultado final que iriam desenvolver e comparar a conclusdo que cada grupo
chegou. Por fim, decidiu-se, em conjunto, que iriam organizar trés grupos com quatro
componentes e trés grupos com cinco componentes, pois alguns estudantes dos grupos
maiores faltavam com frequéncia as aulas. Os grupos foram nomeados como: A; B; C; D; E;
F.

Em seguida, foi explicado que deveriam fazer a primeira atividade do trabalho
individualmente, que precisariam escolher um profissional para realizarem uma entrevista ja
estrutura pela pesquisadora. Ao entregar a folha com as perguntas para realizarem a entrevista
com os profissionais foram surgindo duvidas, como: “Professora, qual a escolaridade que o
profissional tem que ter?” (E10); “[...] pode ser minha mde que esta aposentada?” (E18);
“Pode ser com a minha amiga que ja trabalha?” (E8); “[...] a ultima pergunta deve ser
respondida por todos os profissionais?” (E17).

Continuando a conversa, explicou-se que poderia ser qualquer profissional, sendo pai,
made, tio, familiar no geral, amigos, ou até mesmo algum conhecido que tivessem contato para
uma futura entrevista novamente. O importante era eles perceberem o uso da Matematica por
parte desses profissionais, ndo se limitando ao grau de escolaridade ou profissdo. A
pesquisadora ressaltou que todas as perguntas que faziam parte da entrevista deveriam ser

respondidas na integra, sempre observando a linguagem do profissional e de que forma ia
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explicando as atividades desenvolvidas ao utilizaram a Matematica em uma situagédo
especifica do seu trabalho.

Em seguida, reforcou-se que todos os estudantes deveriam trazer as entrevistas
respondidas para a proxima aula para ser dado continuidade ao trabalho. Néo foi dito que
seria escolhido somente um por grupo, para instigar que todos realizassem a atividade,

tornando mais completa no momento da escolha de um unico profissional por grupo.

ETAPA 2: ETNOLOGIA/COMPREENSAO

3° Diéario de Aula

Data: 24/04/18

O terceiro encontro aconteceu nos dois Gltimos periodos de aula, com 22 estudantes,
em que a pesquisadora foi informada que o estudante E3 havia saido da escola e uma nova
estudante teria sido incluida na turma. Logo, ao chegar, os estudantes estavam empolgados
em mostrar as respostas das entrevistas realizadas com os profissionais propostas na aula
anterior. Inicialmente, foi solicitado que se reunissem nos seus grupos definidos para em
seguida explicar o proximo passo da nossa atividade e escutar as experiéncias que eles
tiveram com as entrevistas.

Em seguida, ap6s a organizacdo em grupo, a pesquisadora explicou que cada
integrante deveria ler e esclarecer as respostas do profissional entrevistado, e deveriam por
meio das narrativas dos profissionais perceber qual deles utiliza a linguagem mais facil de ser
compreendida em suas explicacdes e qual profissdo faz mais uso de funcdo. Ao final da
conversa, 0s grupos deveriam selecionar qual o profissional continuaria fazendo parte da
pesquisa do grupo.

No decorrer da atividade, entre os grupos, houve convergéncias e divergéncias na hora
de escolherem os profissionais. No Grupo A, os estudantes concluiram que a profissdo de
empacotador de supermercado ndo havia muito uso de funcéo, ja o profissional motorista em
aplicativos fazia mais uso de funcgéo em suas atividades diarias no trabalho.

O grupo C, diferente do grupo A, divergiram na escolha do profissional. A maioria
defendia a escolha da cabeleireira como sendo a profissional que mais utilizava fungdo em
suas atividades, o argumento de E26 era: “Vejam que ela respondeu que a quantidade de
misturar os produtos para pintar um cabelo € conforme o tamanho”, e E1 complementa:

“Ela disse que o salario é referente ao servigo prestado, caso faca mais escovas que pinte ird
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receber menos, entdo a relacdo entre dinheiro a ser recebido depende dos servigos
prestados ”, ja E2 defende: ““/...] ela nem deve ter estudado fungdo”.

Apos todos os grupos definirem o profissional que daré continuidade em sua entrevista
a pesquisadora explicou que cada grupo deveria criar perguntas para utilizarem na proxima
entrevista, com o profissional escolhido, visando um entendimento melhor do uso de funcdes
por parte desse profissional. A tarefa gerou davidas, a estudante E6 questionou: “Ndo entendi,
que tipo de pergunta devemos fazer? ”, a resposta da pesquisadora foi que eles deveriam criar
estratégias que os ajudassem a observar e compreender, de uma forma mais explicita, como o
profissional faz uso de fungdes em sua profisséo.

Ficou estabelecido que cada grupo deveria criar, no minimo, trés perguntas para a
entrevista. Conforme iam surgindo dividas em que tipo de pergunta fazer, a pesquisadora
explicava novamente as relacbes de funcdo, dominio, contradominio, imagem,
individualmente em cada grupo. Tiverem mais dificuldades em criar a primeira pergunta, mas
conforme iam criando suas proprias percepcOes acerca das relacdes de funcdo utilizadas na
profissdo, tinham facilidade na criagdo da proxima pergunta.

Encaminhando-se ao final da aula somente o grupo E ndo conseguiu terminar a
atividade, o profissional escolhido pelo grupo foi um cobrador de 6nibus. A pesquisadora
explicou que teriam que terminar sozinhos e que era muito importante formarem juntos as
ultimas perguntas. Foi combinado que teriam um prazo maior para fazer a entrevista com 0
profissional, visto que, o0 objetivo era que todos componentes do grupo estivessem juntos no
momento da entrevista para observarem a linguagem que o profissional iria utilizar, assim, na

aula seguinte deveriam trazer a entrevista pronta para darem continuidade a atividade.

4° Diario de Aula

Data: 08/05/18

O terceiro encontro ocorreu nos dois ultimos periodos de aula, com 23 estudantes.
Nessa aula, os estudantes iniciaram uma busca nas respostas dos profissionais em que
apareceram 0 uso das funcGes em suas atividades, foram orientados pela pesquisadora a
observar antes a linguagem utilizada no decorrer da entrevista e, caso fosse necessario,
formulassem outra pergunta no momento da entrevista. Os estudantes organizaram-se em
grupos, como a biblioteca da escola dispunha de poucos livros didaticos com o contetdo de
funcdo e alguns com explicacdes confusas, a pesquisadora levou alguns de seu uso pessoal. A

atividade foi realizada na biblioteca.
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Durante a atividade alguns estudantes consideraram muito complicado relacionar as
respostas dos profissionais com a maneira que aparecia no livro didatico, explicando que nao
conseguiam “enxergar” o conteudo do livro nas atividades do profissional. Nesse momento, a
pesquisadora pediu atencdo de todos os grupos para formalizar novamente os conceitos.
Verificando que alguns grupos ndo estavam com davidas no momento da atividade, a
pesquisadora optou por atender os grupos individualmente, revendo os conceitos, no decorrer
da tarefa.

Observou-se em cada grupo:

Grupo A: Escolhido como profissional um caminhoneiro, ndo conseguiram fazer a
entrevista novamente, aproveitaram para reformular mais perguntas que de quatro passaram a
ser mais. Este grupo havia ficado em divida quanto a escolha entre o corretor de imdveis e 0
caminheiro, mas optaram pelo segundo por entenderem melhor a explicacdo de como o
profissional utiliza a Matematica em sua profissdo e ainda perceberam facilmente como faz o
uso de funcdo em sua profissdo, na cobranca do frete e no pagamento do combustivel em
relacdo aos quildmetros a serem percorridos.

Grupo B: O profissional escolhido foi um motorista de aplicativos, os estudantes
durante a entrevista perceberam que o profissional ndo estava dando respostas que fosse
possivel articular com o conceito de funcéo, ficaram confusos com a fala do profissional, logo
criaram outra pergunta que induzia uma resposta que fizesse essa relacdo. Por fim,
conseguiram perceber em uma das respostas 0 uso de func¢do por parte do motorista, estando
visivel, conforme os estudantes, na explicacdo de como ele recebia, ao final do dia, pelas
corridas prestadas.

Grupo C: Como o grupo havia ficado dividido entre dois profissionais chegaram a
conclusdo que fariam a entrevista com os dois novamente, sendo estes um pedreiro e uma
cabelereira, porém conseguiram realizar novamente somente com a cabelereira. O grupo
encontrou o uso de funcdo na fala da profissional ao explicar que recebe ao final do més uma
porcentagem diferente por cada servico prestado. Ficaram de realizar a entrevista com o
pedreiro no decorrer da semana.

Grupo D: O profissional escolhido foi um desenvolvedor de sistemas, o destaque para
0 uso de funcdes por parte do profissional ficou na criagdo de tabelas que executam comandos
tais como formulas prontas que d&o o preco a ser pago se ocorrer atraso no pagamento de um
boleto bancéario. Durante a atividade, os estudantes desse grupo tiveram facilidade para

compreender a existéncia de uma lei de formacdo que o profissional poderia utilizar em suas
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atividades. Como n&o havia valores de taxas, os estudantes foram criando valores ficticios
para compreender como poderiam ser formadas essas formulas por meio de funcéo.

Grupo E: O profissional escolhido foi um cobrador de Onibus, os estudantes
destacaram durante a aula, como uso de fungéo, que o valor do caixa dependerd do nimero de
passageiros. Para compreender melhor os estudantes foram criando relagfes entre 0 nimero
de passageiros com o dinheiro em caixa. Somente na aula seguinte seria realizado a busca por
semelhangas nos livros didaticos, porém o grupo ja foi determinando os elementos que seriam
o dominio de uma funco e os elementos que seriam a imagem. E um grupo em particular
agitado pelo fato de um estudante nunca comparecer e 0s outros dois mostrarem desinteresse
na atividade.

Grupo F: O grupo escolheu uma auxiliar de cozinha como profissional, o grupo tem
muita dificuldade até mesmo com as operacdes basicas da Matemaética, a pesquisadora
precisou voltar diversas vezes ao grupo para explicar como ocorriam as relacdes em uma
funcdo. Por fim, conseguiram estabelecer o uso de fun¢des em uma das respostas da sua
entrevista a partir da fala da pesquisadora, visto que tinham muitas dificuldades em
compreender as respostas da profissional. Porém, no fim, conseguiram perceber que quando a
auxiliar de cozinha calculava a quantidade de alimentos a serem utilizados precisava saber
antes para quantas pessoas precisava cozinhar.

Quando a aula estava proxima ao final foi combinado que continuariam a atividade na
aula seguinte e percebeu-se que utilizaram pouco os livros didaticos, recorrendo mais as
explicacOes da pesquisadora. Portanto, teriam, na aula seguinte, que utilizar mais os livros e a
internet para encontrar as semelhancas do uso de funcdes por parte dos profissionais com 0s

encontrados na Matematica Escolar.

5° Diéario de Aula

Data: 15/05/18

Nesse encontro, apos os destaques do uso de fungéo por parte dos profissionais e as
devidas formalizagdes dos conceitos, partiu-se para a proxima etapa que consistiu na analise
das semelhancas entre os jogos de linguagem do profissional e os presentes na Matematica
Escolar. Essa aula ocorreu nos dois Gltimos periodos tendo 23 estudantes em sala de aula.

A aula iniciou com a organizacdo em grupos na biblioteca, o programado era realizar
esse encontro no laboratério de informética, porém néo foi possivel, pois o laboratorio ndo

estava funcionando. De acordo com a vice-diretora estava fechado, porque a maioria dos
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computadores ndo estava funcionando. Alguns estudantes tiveram dificuldades em reconhecer
algumas semelhancas nas atividades descritas pelo profissional com os exemplos trazidos
pelos livros. A pesquisadora os orientou a trazer as semelhangas da maneira que achassem
melhor, podendo ser por meio de um exemplo semelhante que encontraram nos livros, por um
conceito explicado em uma linguagem da Matematica Escolar, por fim que ficassem livres
para estabelecer as semelhancas e que fizessem da forma que melhor compreendessem.

Para auxilid-los da melhor forma possivel, a pesquisadora ia sanando as dividas em
grupo, ajudando alguns que tinham dificuldade para encontrar o capitulo do livro que trazia o
conteddo de fungdo. Ao verificar as relaces entre a variavel dependente e independente a
estudante E10, perguntou: “Podemos apresentar o que o caminhoneiro faz da maneira que
aparece no livro?”. A estudante explicou que conforme percebiam o que o profissional fazia,
conseguiam identificar elementos como, dominio, contradominio, imagem e lei de formacao.
O colega de grupo, E7 acrescentou: “estamos criando exemplos com valores ficticios para
realizar exemplos semelhantes aos dos livros”. Ainda relataram que, provavelmente, se
mostrassem as relagdes que estavam criando para o caminhoneiro ele ndo reconheceria seus
calculos nos exemplos, muito menos compreenderia.

Os grupos, para organizar suas atividades, receberam um saquinho com a letra de seu
grupo e folhas de oficio para colocaram todas as suas producdes dentro e entregarem a
pesquisadora ao final da aula. Nessa aula novamente, um integrante do grupo nao
compareceu, mas enviou por Whatsapp uma foto com a entrevista.

O grupo D na hora de encontrar semelhangas entre os jogos de linguagem do
desenvolvedor de sistemas, percebeu que o exemplo utilizado pelo profissional era parecido
com um do livro didatico escolhido por eles. Uma das atividades desenvolvidas pelo
profissional era a criacdo de uma tabela que calculasse os juros de um boleto bancério pago
em atraso, ja o livro trazia um exemplo do preco a ser pago por uma conta de luz. Verificaram
que havia semelhancas na lei de formacéo e em suas relacées.

Ja, o grupo B e F tiveram dificuldades de encontrar semelhancas, pois explicaram que
ndo enxergavam informac6es nos livros que se parecessem com o que o profissional fazia no
seu dia a dia. Assim, a pesquisadora sentou-se com os grupos e formalizou novamente alguns
conceitos, assim aos poucos 0s grupos foram percebendo que nos livros apareciam 0s mesmos
conceitos com exemplos diferentes, porem semelhantes aos que os profissionais explicaram a
eles. O grupo B pediu autorizacdo para buscar informacdes no celular e a solicitagdo foi aceita

pela pesquisadora.
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Os estudantes perguntaram se poderiamos organizar um lanche coletivo para nos
despedirmos no nosso ultimo encontro. A pesquisadora agradeceu pelo carinho e avisou que
pediria autorizacdo a professora titular.

Ao se aproximar do final da aula, a pesquisadora verificou que todos 0s grupos haviam
encontrado semelhancas entre a linguagem do profissional e a Matematica Escolar descrita
nos livros didaticas. Ficou combinado que eles fariam esquemas, no préximo encontro, em
um cartaz que explicasse o que haviam encontrado e compreendido em relagéo ao conceito de
funcdo com as comparagOes das semelhancas entre a linguagem do profissional e da

Matematica escolar.

6° Diério de Aula

Data: 22/05/18

Elaboracdo do modelo de apresentacéo.

A proxima etapa, foi a construcdo de um modelo para apresentarem as construcfes que
realizaram durante as aulas. A ideia inicial era a montagem de apresentagfes utilizando o
powerpoint ou outro tipo de programa no computador, porém como a escola nao dispunha de
laboratdrio de informatica no momento, optou-se pela elaboracdo de cartazes. A aula ocorreu
nos ultimos dois periodos com a presenca de 22 estudantes.

A primeira coisa com o que eles ficaram ansiosos foi a criagdo de um titulo para o
cartaz, mesmo a pesquisadora explicando que isso ndo era muito relevante. O grupo F
escolheu para o seu titulo “O dominio e imagem de uma cozinheira”, quando perguntado
sobre 0 porqué da escolha, a explicacdo foi que eles haviam encontrado semelhancas entre a
forma que a cozinheira descreveu algumas de suas atividades na hora de cozinhar com o
conceito de dominio e imagem que a pesquisadora explicou e ele viram nos livros didaticos.

O grupo A ao formular o seu cartaz estruturou a fala do caminhoneiro sobre como ele
cobrava o frete por meio de uma lei de formacdo semelhante ao que encontraram em livros
didaticos. Além disso, o grupo explicou as atividades do caminhoneiro utilizando os conceitos
de relacdes entre variavel dependente e independe.

O grupo C que escolheu dois profissionais, fez um exemplo de cada profissional para
explicar como fazia uso de fungbes em seu dia a dia. Os estudantes do grupo estavam muito
empolgados e ja haviam deixado tudo pronto, visto que iam somente passando para o cartaz o

que ja haviam produzido.
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O grupo B e E tiveram dificuldades em montar o cartaz, produziram materiais antes,
mas ndo conseguiam organizar de forma esclarecedora, a pesquisadora tentou ajuda-los de
modo a ndo tirar a autonomia deles. O grupo B, em especifico, mostrou bastante dificuldade
em todas as etapas do trabalho.

Assim como o grupo C, o grupo D ja estava com tudo organizado. Haviam criado
relacGes entre as respostas do profissional e os exemplos no livro didatico, durante toda a
atividade chamaram somente uma vez a pesquisadora para explicar que ndo conseguiriam
colocar nem a metade do que produziram durante as aulas.

Quando a aula comecgou a encaminhar-se para final, nenhum grupo havia terminado,
combinou-se de terminar na aula seguinte. Como os estudantes ja haviam sido avisados que a
préxima aula seria 0 nosso ultimo encontro, foi explicado que seria solicitado a professora
titular mais um encontro extra para terem tempo de realizarem as apresentagdes, responderem
0 ultimo questionario e fazer o lanche coletivo.

Logo, a pesquisadora recolheu a pasta com todos 0s materiais produzidos juntamente
com os respectivos cartazes de cada grupo, voltado a explicar que terminariam a elaboragéo
do cartaz na aula seguinte. Alguns estudantes pediram para terminar em casa, mas a
pesquisadora ressaltou a importancia de estar junto com o grupo reunido no momento da

producdo. Por fim, os estudantes compreenderam.

ETAPA 3: VALIDACAO/REPRESENTACAO

7° Diéario de Aula

Data: 24/05/18

A aula acorreu nos dois ultimos periodos,nos quais continuou-se a elaboracdo dos
cartazes com a presenca de 20 estudantes, a pesquisadora percebeu que o excesso de falta
deve ter ocorrido pelo fato de ser um dia com temperaturas muito baixas. A pesquisadora
iniciou a aula pedindo que organizassem 0S grupos e entregou 0s cartazes e pastas, contendo
tudo que ja haviam produzido para poderem continuar a elaboracdo do cartaz.

Durante as producfes, alguns grupos perguntaram como era a escrita de algumas
palavras, demonstrando dificuldades com a lingua portuguesa. Mesmo a pesquisadora
circulando nos grupos, ocorreram alguns erros de gramatica na escrita dos cartazes, pois
alguns grupos escreviam direto a caneta ou canetinha dificultando a corregéo, enquanto outros
faziam a lapis.

Apds terminarem os cartazes formaram uma roda para compartilhar com os colegas a

producdo individual de cada grupo. A ideia inicial era cada grupo ir em frente a classe e
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apresentar, porém, os estudantes estavam muito envergonhados e relataram ndo estarem
acostumados com apresentacdes nesse formato. Visto isso, para sentirem-se menos expostos,
foi proposto um debate onde cada grupo explicasse o que o fez chegar nas conclusdes
expressas no cartaz.

A ordem de apresentacdes foi conforme o grupo que se sentia mais a vontade para
iniciar o compartilhamento de sua producdo. O grupo C pediu para comegar, relatou primeiro
0 porqué da escolha por dois profissionais para fazerem parte do trabalho, explicando que
ambos contribuiam para o estudo de funcdes. Os profissionais escolhidos foram: pedreiro e
cabeleireira. O grupo C queria que os colegas entendessem a organizacdo do seu cartaz, para
isso a estudante E1 relatou: “Para iniciar fomos pegar uma explicacdo de funcéo do livro”,
dizendo que antes de fazer relagcbes com os profissionais acharam melhor ter uma explicagédo
do livro. A seguir a estudante E4 destacou que o pai (0 pedreiro) usa o tempo todo fungdes em
suas atividades, mas ndo fazia ideia do que era uma lei de formacao, entdo utilizaram uma das
falas na resposta do questionario para mostrar como ele utilizaria a lei de formacéo caso fosse
fazer como aparece nos livros didaticos.

Ao associar a lei de formagdo com a atividade do profissional explicaram que para
fazer a massa de um reboco o profissional faz uma relacdo entre cimento, argamassa e agua.
Assim, 0 grupo mostrou para os colegas como ficaria um exemplo que criaram, demonstrando
uma relacéo entre conjuntos e uma lei de formacao que explicasse a relacéo.

Apo6s a explicacdo sobre o pedreiro, 0 grupo mostrou um exemplo dentro das
atividades de uma cabeleireira. Para que os colegas entendessem foram descrevendo algumas
atividades da profissional “[...] corte, escova, colorimetria sdo os principais servico da minha
mae, ela me disse que a dona do saldo paga uma porcentagem sobre cada coisa que ela faz.
Se for corte paga 50%, se for escova 60% e se for colorimetria 70%, eu mesmo compro a
tinta”, explicou E2. Relatando que a profissional utiliza calculadora e vai somando cada
resultado para no final saber quanto ird receber, mas que nos livros didaticos aparecem muito
exemplos de funcdo semelhantes a esse, mas de uma forma mais complicada.

Por fim, o grupo disse que em ambos 0s casos apareceram fungdes semelhantes ao que
deveriam aprender em aula e que conseguiram por meio de exemplos que viram nos livros
didaticos e com ajuda da pesquisadora, demonstrar as atividades dos profissionais na forma da
Matematica que aprendem na escola. E ressaltaram que por mais parecido que seja a forma

que os profissionais utilizam funcdo, ao mesmo tempo € bem diferente da forma que aparece
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no livro, mas que daria para usar das duas formas e acabariam chegando nos mesmos

resultados. O cartaz apresentado pelo grupo consta na figura 1, abaixo.

Figura 1 — Cartaz elaborado pelo Grupo C

Fonte: Imagem captada pela autora (2019).

O segundo grupo a apresentar foi o grupo E, durante a apresentacdo 0 grupo
demonstrou bastante dificuldade em articular as palavras no momento das explicagdes.
Iniciaram dizendo que criaram um exemplo semelhante ao livro para explicar como o
cobrador fazia para conferir se o dinheiro no caixa estava certo quando chegava ao final da
linha. Para isso, explicaram que a quantidade de dinheiro do caixa depende da quantidade de
passageiros, assim levantando a questéo de funcédo nas atividades de um cobrador.

Para demonstrar como ficaria a lei de formagao, disseram que era simples, pois “[...] a
Unica coisa que precisamos saber para montar a lei é o valor da passagem, que atualmente é
R$ 4,30, depois € s6 multiplicar pela quantidade de passageiros que chamaremos de x € 0
valor do caixa seria o f(x)”, explicou E11. Ainda ressaltaram que ndo levaram em conta 0s
cartdes TRI, que o cobrador explicou que no final retira a quantidade de passageiros que usam
o cartdo para conferir o dinheiro. O cartaz apresentado pelo grupo consta na figura 2, abaixo.
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Figura 2 — Cartaz elaborado pelo Grupo E
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Fonte: Imagem captada pela autora (2019).

O grupo A foi o terceiro a apresentar, iniciaram explicando o motivo que os levaram a
escolher o profissional. O caminhoneiro, profissional escolhido, havia descrito como cobrava
o valor do frete, “[...] ele falou que o valor variava conforme a distancia percorrida”,
explicou E10. O estudante E8 relata: “Fomos nos dando conta conforme pesquisavamos nos
livros, que para cada distancia percorrida havia um Gnico valor a ser pago .

Ao apresentar o cartaz o0 grupo esclareceu que o preco que colocaram de exemplo do
litro do diesel estava errado, pois haviam pesquisado em uma fonte da internet desatualizada.
Mostraram as leis de formacao com valores ficticios estipulados, explicando que relacionaram
0 exemplo dado pelo caminhoneiro com exemplos que eles encontraram nos livros didaticos.
Adicionado a isso, mostraram uns diagramas formados com base no dominio, representando
0s quilébmetros a serem percorridos, € a imagem como o preco do frete a ser cobrado. O
estudante E7 esclareceu: “Ele também falou de um valor que cobra sempre, independente dos
quildmetros, mas esquecemos de colocar”. O estudante ressaltou que os valores ficticios
pareciam desproporcionais aos da vida real, mas ja haviam passado a limpo o cartaz quando
se deram conta.

Os estudantes ainda explicaram que gostariam de mostrar que os quilébmetros nem
sempre serdo as variaveis independentes nas atividades do caminhoneiro, dando um exemplo
de que a quantidade total de quilémetros rodados em um més dependera da quantidade de

viagens que foram realizadas durante o0 més. Destacaram que o caminhoneiro ndo fazia ideia
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do conceito de funcdo, mas que nada o impedia a utilizacdo deste. O cartaz apresentado pelo

grupo consta na figura 3, abaixo.

Figura 3 — Cartaz elaborado pelo Grupo A
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Fonte: Imagem captada pela autora (2019).

Como a aula acabaria em poucos minutos a pesquisadora preferiu deixar o préximo
grupo para outro encontro, que seria o Ultimo encontro. Dois grupos ficaram chateados em
ndo apresentar, pois tinham ensaiado como iriam falar, mas compreenderam que ndo havia
tempo e ainda precisavam arrumar a sala para a proxima aula. Ficou acordado que iriam
utilizar um periodo do préximo encontro para apresentacdes e responderem o questionario

final, e 0 outro periodo para o lanche coletivo e despedida da pesquisadora.

8° Diéario de Aula

Data: 04/06/18

O ultimo encontro acorreu nos 5° e 6° periodos de aula, estavam presentes 18
estudantes. O encontro foi organizado para o término das apresentagdes dos grupos que nao
haviam apresentado na aula anterior, sendo os grupos B, D e F.

O grupo F iniciou e apresentou rapidamente, estavam bastante envergonhados de falar
para os colegas. Explicaram que o auxiliar de cozinha, profissional escolhido, utilizava funcao
na hora de organizar a quantidade de alimentos a serem preparados na refei¢cdo em relagdo a
quantidade de pessoas estimadas a servirem. A estudante E24 explica as constru¢des dos

diagramas: “Fizemos esses exemplos para mostrar que o auxiliar de cozinha usa a relacéo de
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dependéncia e independéncia entre a quantidade de alimentos e a quantidade de pessoas.
Criamos o Dominio, Contradominio e Imagem”. Finalizaram dizendo que a auxiliar de
cozinha provavelmente nunca ouviu falar em Dominio e Contradominio, mas que mesmo
assim faz uso dos conceitos utilizando-os de modo diferente do que aparece nos livros. O

cartaz apresentado pelo grupo consta na figura 4, abaixo.

Figura 4 — Cartaz elaborado pelo Grupo F
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Fonte: Imagem captada pela autora (2019).

O segundo a apresentar foi o grupo B, falaram primeiro que criaram uma entrevista,
mas que precisaram adaptar duas perguntas no meio do processo para estimular o profissional
a descrever algo em que ele fizesse uso de fungdo durante suas atividades no trabalho. O
profissional escolhido pelo grupo foi um motorista de aplicativo, que inicialmente parecia
fazer muito uso de fungdo, porém na segunda entrevista eles se surpreenderam pelo
profissional deixar praticamente todos os calculos por conta do aplicativo.

Conforme o grupo, perceberam pela linguagem do motorista, que ele utilizava fungao
na hora de calcular quanto ia receber para ter certeza que o valor estava correto. O estudante
E19 explicou aos colegas como funcionava o célculo do profissional e como fariamos na
escola se utilizdssemos uma lei de formacdo: “O aplicativo fica com 17% do lucro que o
motorista tem em suas corridas, entdo o profissional nos disse que usa a calculadora e
multiplica o valor do lucro por 0,83, que seria 0s 83% que ira receber ”. Para 0s estudantes o
que ocorre nessa fala do profissional é uma relacdo entre o valor do lucro e o que ele recebera
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no final, E19 ainda argumenta: “/...] na lei de formagdo colocamos f(x) sendo o valor a
receber e x o valor total do lucro”

Tentando relacionar o conceito de fungéo, E17 explica como seria no diagrama: “/...J
colocamos as relagdes entre Dominio e Contradominio para mostrar como se encaixa no
conceito de funcdo ”. Por fim, falaram que utilizaram o que encontraram no site Wikipédia e
que a pesquisadora os alertou sobre 0s equivocos que poderiam encontrar nesse site. O cartaz

apresentado pelo grupo consta na figura 5, abaixo.

Figura 5 — Cartaz elaborado pelo Grupo B
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Fonte: Imagem captada pela autora (2019).

O dltimo grupo a apresentar foi o D, o grupo explicou que inicialmente havia
escolhido uma diarista, mas por fim decidiram pelo desenvolvedor de sistemas. Para 0s
estudantes o profissional utiliza termos dificeis e precisou explicar o funcionamento deles
para que os estudantes compreendessem e que para entenderem melhor, o profissional
explicou a tabela que fazia no computador com o uso de férmulas. Para explicar, E16
descreve a cobranca de boletos em atraso: “/...J quando o boleto atrasa haverd cobranga de
juros por dia, ele nos deu exemplos, mas nao é tao simples como nds fizemos no cartaz, é s6
uma forma de escrever de uma maneira que encontramos no livro o que ele disse .

Para finalizar, o grupo argumentou que encontraram muitos exemplos parecidos com o
exemplo que o profissional deu no livro, como cobranca de luz e &gua, que o preco final
dependera de quanto foi consumido. Ainda ressaltaram que o conceito de funcdo se encaixa
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na atividade descrita pelo profissional e que os termos utilizados por este sdo até mais

complicados que nos livros. O cartaz apresentado pelo grupo consta na figura 6, abaixo.

Figura 6 — Cartaz elaborado pelo Grupo D

Fonte: Imagem captada pela autora (2019).

ApOs as apresentacdes, a pesquisadora entregou o questionario final para os estudantes
responderem, a pesquisadora ficou um pouco receosa com a rapidez que os estudantes
estavam entregando e ressaltou a importancia de escreverem o maximo possivel nas respostas.

Ao recolher todos os questionarios, iniciou-se o lanche coletivo, em que ocorreram 0s

agradecimentos, tanto da pesquisadora como dos estudantes.
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5 COMPREENDENDO A ORGANIZACAO DOS RESULTADOS

O presente capitulo apresenta as caracteristicas dos participantes da pesquisa, os dados
coletados e como foram organizados, juntamente com as categorias iniciais, categorias
intermedidrias e categoriais finais que emergiram da analise dos dados coletados, com base na

Analise Textual Discursiva de Moraes e Galiazzi (2011).

5.1 CARACTERISTICAS DOS PARTICIPANTES DA PESQUISA

Ao iniciar o projeto de ensino na escola onde a pesquisadora realizou sua pesquisa,
foram entregues questionarios aos estudantes participantes com algumas perguntas, com o
intuito de caracterizar o participante, verificando idade, sexo e algumas percepcdes referente
ao uso da Matematica. Adicionado a isso, foram realizadas entrevistas com os profissionais
participantes. A primeira entrevista foi estrutura pela pesquisadora afim de coletar algumas
informacdes para tragar o seu perfil, como idade, tempo de servico e nivel de formagéo.

Enfim, esses apontamentos tém como objetivo tragcar o perfil dessa comunidade
escolar especifica dentro da qual ocorreu a pesquisa, para compreender que ha uma
pluralidade de caracteristicas semelhantes e diferentes envolvidas nesse grupo.

Ao todo foram 25 participantes estudantes do 1° ano do Ensino Médio. Os gréaficos 1 e

2 apresentam caracteristicas referente ao sexo e idade desses estudantes.

Gréfico 1 — Distribuicdo dos participantes, estudantes de uma turma do 1° ano do Ensino
médio, de acordo com 0 sexo
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Fonte: Elaborado pela autora (2019).
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Gréfico 2 - Distribuicdo dos participantes, estudantes de uma turma do 1° ano do Ensino
médio, de acordo com a idade
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Fonte: Elaborado pela autora (2019).

No que diz respeito as idades dos estudantes participantes apresentadas no grafico,
pode-se perceber que ha uma diferenca acentuada entre as idades dos estudantes dessa turma
de 1° ano.

Questdes consideradas relevantes para levantamento de dados da percepcdo dos
estudantes quanto ao uso da Matematica nas formas de vida profissionais, foram escolhidas as
seguintes questdes do Questionario Inicial (Apéndice B):

1) Vocé percebe o uso da Matematica em diferentes profissdes? Quais?

2) Dé um exemplo de um profissional que vocé conheca que faz uso da Matematica em

sua profissao.

Assim, foram elaborados os gréaficos 3 e 4, representando respectivamente as questoes
1 e 2, com a porcentagem das percepcbes de nivel de formacdo dos profissionais que 0s
estudantes citaram que fazem uso da Matematica em sua profissao.

Gréfico 3 — Percentual das respostas dos participantes para a questdo 1 do questionario inicial
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Fonte: Elaborado pela autora (2019).
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Graéfico 4 — Proporcéo das respostas dos participantes para a questdo 2 do questionario inicial
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Fonte: Elaborado pela autora (2019).

As informacdes, apresentadas proporcionalmente as respostas dos estudantes, revelam
que, a maioria percebe o uso da Matematica em formas de vida de profissionais com ensino
superior, dentre os exemplos: administradores, engenheiros, médicos, arquitetos, professores,
entre outros. Também revelam que a minoria percebe o uso da Matemaética em formas de vida
de profissionais que podem ter baixa escolarizacdo, dentre os exemplos: pedreiros, motoristas
e auxiliar de cozinha.

Além dos estudantes dessa turma de 1° ano do Ensino Médio, participaram da
pesquisa, por meio de entrevistas realizadas pelos estudantes, profissionais que os estudantes
conhecessem e percebessem o uso da Matematica na profissao deles.

Algumas perguntas relevantes para a pesquisa no levantamento de dados foram criadas
pela pesquisadora, afim de verificar o nivel de formagdo dos profissionais entrevistados e o
reconhecimento por parte desses profissionais no uso da Matematica Escolar em suas
profissbes. Dentre as perguntas na entrevista inicial (Apéndice D) realizada com o0s
profissionais se destacam:

4) Até que ano série/estudou?
6) A Matematica que vocé utiliza aprendeu na escola?

A partir da pergunta 4, elaborou-se a tabela 2 com o nivel de formacdo dos
profissionais entrevistados pelos estudantes na entrevista inicial, com base na pergunta 6
elaborou-se o grafico 5 para representar a porcentagem de profissionais que afirmam utilizar a

Matematica Escolar em sua profissao.
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Quadro 3 — Formacdo Escolar dos 21 profissionais que participaram da pesquisa

Baixa Educacéo Educacéo Ensino
Escolarizagcdo | Bésica Basica Superior
Incompleta Completa
Quantidade de 3 9 6 2
Profissionais

Fonte: Elaborado pela autora (2019).

Grafico 5 — Percentual de profissionais que afirmam ou n&o utilizar

Matematica Escolar em sua profisséo
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Fonte: Elaborado pela autora (2019).

De acordo com o Quadro n, o nivel de formacdo dos profissionais escolhidos pelos
estudantes para realizar a pesquisa vai de encontro as percep¢des dos estudantes no
questionario inicial, visto que 70% dos estudantes haviam dado como exemplo um
profissional com formacdo superior que fazia uso da Matematica. Contudo, aproximadamente
10% dos profissionais entrevistados tém Formacdo Académica, ou seja, fazem uso da
Matematica Académica. Nos resultados da andlise serd levantada uma discussdo para
compreender os motivos que levaram a maioria dos estudantes a reconhecerem o profissional
com Ensino Superior como sendo o que faz uso da Matematica.

O grafico 5 apresenta um numero expressivo de 90% dos profissionais que afirmam
utilizar a Matematica Escolar em sua profissdo, em alguns casos sugerem que em parte
utilizam a Matematica aprendida na escola. As respostas dadas a esse questionamento sera
uma questéo a ser discutida na proxima secao.

Na seguinte secdo serd descrito como os dados coletados foram organizados,
juntamente com o processo de unitarizacdo, como emergiram as unidades de sentido desta

pesquisa.
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5.2 0 PROCESSO DE UNITARIZACAO DOS DADOS COLETADOS

Para responder a questdo desta pesquisa: De que modo a compreensdo dos diferentes
jogos de linguagem, evidenciados em distintas profissdes, pode contribuir para a
aprendizagem do conceito de funcédo no 1° ano do Ensino Médio, utilizando como proposta
pedagOgica a Etnomatematica? ocorreu em um primeiro momento um movimento de
desconstrucdo do “corpus”, que é composto pelas respostas dos participantes, dados coletados
durante o projeto de ensino. Conforme Moraes e Galiazzi (2011), esse € um movimento onde
0 pesquisador tem uma participacdo ativa no processo de desconstrucéo.

Retomando as descricdes dos instrumentos elaborados que foram considerados
relevantes para a elaboracéo da ATD:

1° Questionario inicial realizado com os estudantes (Apéndice B).

2° Entrevista inicial elaborada pela pesquisadora e realizada individualmente por cada
estudante com o profissional escolhido, que na percepcdo dos estudantes faz uso da
Matemaética em sua profissdo (Apéndice D).

3° Entrevista final elaborada e realizada por cada grupo com o profissional escolhido
que na analise dos estudantes faz uso de funcdo em suas atividades no trabalho (Anexo A).

4° Questionario final realizado com os estudantes (Apéndice C).

Assim, foi possivel elaborar o quadro de analise (Apéndice E), partindo das respostas
de cada participante. Entretanto, no processo de unitarizacdo da ATD é necessario estar atento
e relacionar cada unidade de significado aos objetivos da pesquisa. De acordo com Moraes e
Galiazzi (2011), para construir unidades de significado validas é necessario (...) um
movimento e interpretacdo dos textos, uma leitura rigorosa e aprofundada” (p.49), para 0s
autores durante o processo de fragmentacdo € necessario “(...) ter como referéncia o todo”
(p.49).

Dessa forma, apés a leitura rigorosa do corpus de analise, que foi composto pelas
respostas na integra dos dois questionarios respondidos pelos estudantes e das duas entrevistas
respondidas pelos profissionais, iniciou-se a fragmentacdo das respostas dos participantes
seguida pela ressignificacdo da pesquisadora afim de criar as unidades de significado.

A partir de cada instrumento, participante e fragmento foram atribuidos codigos,
conforme Moraes e Galiazzi (2011) o sistema de codificacdo é muito importante na ATD,

visto que o pesquisador durante a producdo do metatexto podera ““[...] identificar seus textos
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originais, suas unidades de significado [...]” (p.49). Portanto, durante esse processo foi criado
um sistema de codigos que visa a localizar a qual fragmento originou-se a unidade de
significado.

Desse modo, a cada fragmento foi sinalizado um c6digo sequencial iniciando sempre
com E ou P, onde E significa Estudante e P profissional, seguido de um numeral que define
guem € o participante, exemplo Estudante 1 recebeu o cddigo inicial E1, Profissional 1
recebeu o codigo inicial P1. Além disso, foi criado um cddigo especial para definir o
profissional escolhido pelo grupo na entrevista final, que foram identificados pelo codigo
PGA, profissional do grupo A, e assim sucessivamente. Para localizar a que instrumento se
refere o fragmento foram criados os cddigos QI para questionario inicial, QF para
questionario final, El para entrevista inicial e EF para entrevista final.

Vale ressaltar que o corpus de analise é formado somente pelas respostas na integra
consideradas relevantes para a pesquisa, ou seja, nem todas as respostas dos estudantes e
profissionais foram analisadas, o que justifica a falta de alguns codigos na sequéncia.

Portanto, com o intuito de manter o anonimato dos participantes e identificar a origem
das unidades de significado, as codificacbes ocorreram conforme as descri¢des das figuras 7,
8,9e10.

Figura 7 — Codificacdo para identificacdo dos fragmentos originarios
do questionario inicial

ES QI 1.1
: Resposta questio 1
' Fragmento 1

Questionario Inicial

Estudante 5

Fonte: Elaborado pela autora (2019).



Figura 8 — Codificacdo para identificacdo dos fragmentos originarios
da entrevista inicial
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Fonte: Elaborado pela autora (2019).

Figura 9 — Codificacédo para identificacdo dos fragmentos originarios
da entrevista final
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Entrevista Final
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Fonte: Elaborado pela autora (2019).
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Figura 10 — Codificacdo para identificacdo dos fragmentos originarios
do questionario final
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Fragmento 2
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Fonte: Elaborado pela autora (2019).

Para organizar os dados coletados e iniciar 0 processo de unitarizagdo, criou-se um
quadro de analise do corpus (Apéndice E), no qual as seis primeiras colunas do quadro,
representam as etapas da unitarizacdo, que tem por objetivo formar as unidades de

significado. Foram organizadas da seguinte forma:

Quadro 4 — Etapas do processo de unitarizacdo

Cadigo Unid. Re§posta na Fragmento | Ressignificacéo U.nlc!a.de de
integra significado

Questdo ou pergunta (questiondario ou entrevista)
Descricdo da
transcricdo na | Unidade de
interpretacdo da | significado
pesquisadora.

Numero | Transcricdo da | (Codificacao)
da resposta do Recorte da
unidade participante. transcricao.

Codificagéo
da unidade

Fonte: Elaborado pela autora (2019).

As transcricOes referidas no quadro, sdo as respostas dos questionarios e entrevistas na
integra dos participantes que compdem o0 corpus da pesquisa, todas as transcricbes foram
analisadas de acordo com a ATD de Moraes e Galiazzi (2011). Para tanto, foi necessario uma
releitura diversas vezes dos fragmentos, a fim de validar a relagdo da unidade de significado
com o fragmento que a originou, nesse momento de ressignificacdo para constituir uma
unidade de significado a pesquisadora inicia a sua autoria na pesquisa, visto que para Moraes
e Galiazzi (2011) a compreensdo de um fenémeno é dada pela interpretagdo de quem descreve

dentro de sua linguagem e impregnacdo de pressupostos teoricos.
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Dessa analise, surgiram do processo de unitarizacdo 413 unidades captadas do corpus,
sendo analisadas, comparadas e classificadas para dar inicio ao processo de categorizacao, ao
qual emergiram as primeiras categorias, intituladas categorias iniciais emergentes. A selecéo
das unidades para compor as categorias teve como intuito responder a pergunta formulada a

fim de atingir os objetivo da pesquisa.

5.3 O PROCESSO DE CATEGORIZAQAO: CLASSIFICANDO AS UNIDADES DE
SIGNIFICADO

A partir dos dados coletados dos quatro instrumentos, questionarios e entrevistas, com
o0s participantes da pesquisa foi realizada a ATD das respostas selecionadas como relevantes.
As respostas foram fragmentadas conforme a significacdo considerada importante na fala de
cada participante, para cada fragmento foi dada uma ressignificacdo por meio da interpretacao
da pesquisadora, emergindo quatrocentas e treze unidades de significado. Vale ressaltar que,
ao analisar alguns fragmentos percebia-se mais de um significado, portanto houve a
necessidade de criar mais de uma unidade de significado para um mesmo fragmento.

Assim, as unidades de significado foram agrupadas com o intuito de estabelecer
relacBes entre si. Inicia-se nessa etapa o processo de categorizacdo que conforme Moraes e
Galiazzi (2011) corresponde a reunido dos significados encontrados na analise que tem algo
em comum. As regras de classificacdo das unidades de significado foram estabelecidas para
responder as perguntas geradas pelos objetivos da pesquisa.

5.3.1 CATEGORIAS INICIAIS EMERGENTES

Apos iniciar o processo de classificacdo das unidades de significado, comecaram a
emergir as categoriais iniciais. Assim, a partir de um movimento de retornar a todas as
unidades de significado criadas para uma releitura intensa, afim de atribuir um titulo que
justificasse a unidade, gerando uma classificagdo em um mesmo titulo para as unidades que
continham o mesmo significado. E importante ressaltar que embora o quadro de ATD foi
separado por perguntas e participantes, no momento da categorizacdo foi levado em
consideragdo somente a resposta e fragmento que gerou a unidade de significado.

Dessa analise, emergiram 58 categorias iniciais do corpus da pesquisa, geradas pelas
unidades de significado. Para exemplificar de que forma emergiram as categoriais iniciais,

apresenta-se no Quadro 5, como foi gerada a categoria inicial O significado presente em uma
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forma de vida facilita a compreensdo. Assim, é possivel ter uma visdo do processo da
classificacdo das unidades de significado comum que geraram a categoria inicial emergente

em questéo.

Quadro 5 — Processo de categorizacdo de uma categoria inicial emergente

T Unidade de Catgg_onas
Fragmento Ressignificacdo A Iniciais
significado
Emergentes
A estudante considera
que as questdes a
E6QI.5.1 Considero | fazem compreender o
melhor quando os que € estudado, no
problemas dos livros | livro didatico utilizado | Compreenséo
didaticos que usam pela escola, séo pelo uso em sua
aqui na escola sejam | aquelas que a ajudam | forma de vida.
problemas de nossa resolver problemas
vida de fato (...) que fariam, de fato,
parte da vida dela e
dos colegas.
E6QI.5.2 (...) pois i | 'semouso em
tem algumas questdes | Algumas questdes ndo
: : sua forma de
meio sem nexo fazem sentido dentro ok
) vida néo faz
comparando ao nosso | da sua linguagem. .
: : sentido.
diaadia(...)
Para o estudante o
DS WEI L] s Compreenséo O significado

E6QI.5.3 (...) coisas
“normais”.

compreender quando
utiliza a Matematica e
esta faz parte da sua
linguagem.

pelo uso em sua
forma de vida.

E9QI.5.1 Por meio de
situacOes presentes na
vida profissional (...)

Para o estudante é
mais facil
compreender a
explicagdo por meio
de situacdes que
envolvam atividades
desenvolvidas por um
profissional.

Compreenséo
pelo uso em
uma profissao.

E11Q1.5.1 Na vida,
()

Para o estudante é
mais facil
compreender a
Matematica em uma
forma de vida.

Pela realidade.

E19Q1.5.1 Eu
compreendo quando
tem alguma coisa
haver com o0 meu dia
adia(...)

Para o0 estudante é o
uso que ele mesmo faz
da Matematica que o
ajuda compreender,
ndo por meio de livro

Pela forma de
vida.

presente em uma
forma de vida
facilita a
compreenséo.
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didatico ou de um
profissional.

E19QI1.5.2 (...) que eu

O lazer do estudante,
para ele, esta
associado a sua

A compreenséo
da Matematica

profissional (...)

facil compreender
Matemética.

goste. « por meio do
compreensdo da I
e azer.
Matematica.
O estudante acredita
E20QI.5.1 Considero | que pelo uso do Compreensao
mais facil por profissional fica mais | pelo uso em

uma profissao.

E22Ql1.5.2 (...)
porque eu posso estar
ali fazendo o que
gosto e a0 mesmo
tempo aprendendo
Matemética.

Para aprender
Matemética o
estudante acredita que
é mais facil quando se
estd fazendo algo que
se gosta, que faca
parte da rotina que
escolheu, assim
aprende no mesmo
tempo.

A compreenséo
da Matematica
pelo que se
gosta.

Fonte: Elaborado pela autora (2019).

A partir do processo de categorizacdo, apresentado no Quadro 5 de uma das categorias
iniciais emergentes da analise, € possivel perceber que as unidades de significado foram
classificadas por semelhanca. O mesmo processo ocorreu em todas as cinguenta e seis
categorias iniciais emergentes, o quadro de andlise na integra encontra-se no Apéndice E. A
fim de demonstrar a frequéncia de unidades de significado em cada uma das categorias

iniciais emergentes foi elaborado o Quadro 6.

Quadro 6 - Frequéncia de unidades de significado nas Categorias Iniciais Emergentes

Frequéncia de
Categorias iniciais emergentes unidades de
significado

Profissionais com ensino superior, uso da Matematica 45
Académica
Profissionais com baixa escolarizacéo, diferentes usos da 12
Matematica
A criacdo de diferentes estratégias de resolucao facilita a 5
compreensédo
Matematica como instrumento para padronizar 1
Profissdo que exige conhecimentos especificos e conhecimentos 12
matematicos basicos
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Jogos de linguagem diferentes

[EEN

Jogos de linguagem de acordo com a Matematica Escolar

=
o

O conceito faz sentido quando sua forma de uso é no cotidiano

O conceito faz sentido quando sua forma de uso é nas atividades
do profissional

A linguagem formal pode dificultar a compreensao

Matematica como instrumento no trabalho e no cotidiano

Matematica como instrumento para representar

Compreensdo da matematica pela afetividade

Profissdo que exige conhecimentos especificos e conhecimentos
matema4ticos basicos e intermediarios

Matematica Escolar e Académica como instrumento

O significado presente em uma forma de vida facilita a
compreenséo

© |k N (PR RPRRPr N -

Jogos de linguagem de acordo com seu uso

Matemética como instrumento para aprendizagem

Matematica como instrumento para medir

Profissionais com diferentes niveis de formac&o, diferentes usos
da Matematica

Matematica como instrumento para tratamento da informacao

Matematica como um instrumento de diferentes usos

A existéncia de uma ldgica facilita a compreensao

Matematica como estratégia de resolucéo

Linguagem Escolar diferente do uso no cotidiano

Matematica aplicada a outras ciéncias

Compreensao pela linguagem formal presente na Matematica
Académica

~N PR OINW O

Compreensao pela linguagem formal presente na Matemaética
Académica facilitada pelo professor

ol

Matematica como instrumento para calcular

\‘
|

Profissionais ndo utilizam Matematica

Matematica como formacdo Académica

Matematica como instrumento para quantificar

Linguagem simples sem formalizacdo

Jogos de linguagem sem semelhanca

Profissdo que exige conhecimentos especificos e da Matematica
Académica

(SIS TSNS, | [N [EN

Matematica como instrumento para calcular por meio da
proporcao

Matematica como instrumento para medir por meio da
proporcao

Uso de termos diferentes na linguagem

Matematica como instrumento no setor financeiro

Relacdes ldgicas

Relacdo de dependéncia entre duas variaveis

Matematica como instrumento para desenvolver habilidades em
criancas

N&o estabelece relacédo
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Linguagem computacional 2
Matemaética Escolar como instrumento 17
Jogos de linguagem diferentes que possuem semelhancas 14

Profissionais com Educacéo Basica Incompleta, uso da 9

Matematica Escolar

Matematica Escolar e o saber matematico como instrumento 1
2
1

O saber Matematico como instrumento
Compreensdo da Matematica Académica permite ter sucesso na

profissao
O conceito faz sentido quando a sua forma de uso é académica 10
Matematica como instrumento para relacionar 8

Compreensdo pela linguagem formal presente na Matemaética
Académica por meio da relacdo professor aluno

Linguagem diferente da Matematica Escolar 16
Profissionais com Educacdo Basica Completa, uso da

Matemética Escolar 1
A compreensdo depende do contexto 1
Matematica como instrumento para combinar 1
Matematica como instrumento na profissdo 6

Fonte: Elaborado pela autora (2019).

Por fim, todas as 58 categorias iniciais emergentes apresentadas no Quadro 6, em
seqguida foram analisadas novamente e reorganizadas por semelhancas com o intuito de

formar as categorias intermediarias emergentes, que serdo abordadas na préxima secao.

5.3.2 CATEGORIAS INICIAIS INTERMEDIARIAS EMERGENTES

Com a finalidade de formar as categoriais intermediarias emergentes, iniciou-se um
processo de reorganizacdo das categoriais iniciais emergentes, sendo agrupadas por
semelhanca de um modo que as significacOes representadas por cada uma estivessem
relacionadas, visando articular os objetivos de estudo, aproximando-os do objetivo da
pesquisa. Vale ressaltar, que as classificacdes realizadas ocorreram por meio da interpretacéo
da pesquisadora e por isso as categorias que emergiram da pesquisa sao subjetivas.

Para analisar todas as categorias iniciais emergentes juntas e reorganizar, a
pesquisadora sentiu necessidade de manusear as categorias para criar, desfazer grupos e
observar que categorias mais se aproximavam. A atividade foi realizada por meio de
impressdo em papel com o nome das categorias e recorte das mesmas, apés espalhando-as em
uma superficie plana.

Ao iniciar o agrupamento das categorias inicias emergentes com 0 proposito de

responder o problema de pesquisa, foi necessario retornar ao referencial tedrico que embasou
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este estudo. Durante 0 processo a pesquisadora reorganizou diversas vezes as categorias antes
de emergirem as categorias intermediarias. Dessa reorganizacdo, emergiram 10 categorias: A
Matemaética como instrumento; O uso do conceito facilita a compreensao; Os diferentes jogos
de linguagem; A relacdo de dependéncia entre duas variaveis nas atividades de distintas
profissbes; Jogos de linguagem de acordo com a linguagem formal; Jogos de linguagem de
acordo com o seu uso; Jogos de linguagem simples sem formalizacéo; Sem a compreensao do
uso nao se percebe a Matematica como instrumento; A compreensdo da Matematica
Académica depende da linguagem do professor; O uso da Matematica em diferentes niveis de
formacao profissional.

Para chegar nas categorias intermediarias emergentes a pesquisadora agrupou 0S
recortes das categorias iniciais emergentes. A primeira categoria intermediaria criada foi A
Matematica como instrumento, que é direcionada para compreender como as diferentes
profissfes utilizam a Matematica como instrumento, esta categoria intermediaria € composta
por 21 categorias iniciais.

Para compreender e visualizar melhor essa etapa no processo de categorizacao
elaborou-se o0 Quadro 7.

Quadro 7: Processo de categorizagdo para formacédo das Categorias Intermediarias
Emergentes

Categorias Intermediarias

Categorias Iniciais Emergentes Emergentes

Matematica como instrumento para padronizar
Matematica como instrumento no trabalho e no cotidiano
Matematica como instrumento para representar
Matematica como instrumento para tratamento da
informacdo

Matematica como um instrumento de diferentes usos
Matematica Escolar e Académica como instrumento
Matematica como instrumento para aprendizagem
Matematica como instrumento para medir A Matematica como
Matematica como estratégia de resolucéo instrumento
Matematica como instrumento para calcular (21)
Matematica aplicada a outras ciéncias
Matematica como formacdo Académica
Matematica como instrumento para quantificar
Matematica como instrumento para desenvolver
habilidades em criancas

O saber Matematico como instrumento
Matematica como instrumento no setor financeiro
Matematica Escolar e o saber matematico como
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instrumento

Matematica Escolar como instrumento

Matematica como instrumento para relacionar

Matematica como instrumento para combinar

Matematica como instrumento na profissdo

O conceito faz sentido quando sua forma de uso é no
cotidiano

O conceito faz sentido quando sua forma de uso é nas
atividades do profissional

A linguagem formal pode dificultar a compreensao

A existéncia de uma logica facilita a compreensdo

A compreenséo depende do contexto

A criacdo de diferentes estratégias de resolucao facilita a
compreenséo

O significado presente em uma forma de vida facilita a
compreenséo

O uso do conceito facilita a
compreenséo

(7)

Jogos de linguagem diferentes

Jogos de linguagem sem semelhanca

Jogos de linguagem diferentes que possuem semelhancas

Uso de termos diferentes na linguagem

Os diferentes Jogos de
Linguagem

(4)

Matematica como instrumento para medir por meio da
proporc¢éo

Matematica como instrumento para calcular por meio da
proporc¢éo

Relaces logicas

Relacdo de dependéncia entre duas variaveis

A relacdo de dependéncia
entre duas variaveis nas
atividades de distintas
profissoes

(4)

Compreensao pela linguagem formal presente na
Matematica Académica

Jogos de linguagem de acordo com a Matematica
Escolar

Linguagem computacional

O conceito faz sentido quando a sua forma de uso é
académica

Jogos de linguagem de acordo
com a linguagem formal

(4)

Jogos de linguagem de acordo com seu uso

Jogos de linguagem de acordo
COM 0 Seu uso

(1)

Linguagem Escolar diferente do uso no cotidiano

Linguagem simples sem formalizacao

Linguagem diferente da Matemaética Escolar

Jogos de linguagem simples
sem formalizagéo

3)

Profissionais ndo utilizam Matematica

Né&o estabelece relagédo

Sem a compreensao do uso
ndo se percebe a Matemaética
como instrumento

2)

Compreensao pela linguagem formal presente na
Matematica Académica facilitada pelo professor

Compreensdo da matematica pela afetividade

Compreensao pela linguagem formal presente na
Matematica Académica por meio da relagéo professor
aluno

A compreensdo da
Matematica Académica
depende da linguagem do
professor

(4)
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Compreensdo da Matematica Académica permite ter
sucesso na profissao

Profissionais com ensino superior, uso da Matematica
Académica

Profissdo que exige conhecimentos especificos e
conhecimentos matematicos basicos

Profissionais com baixa escolarizagéo, diferentes usos da

Matematica

Profissionais com diferentes niveis de formacéo, O uso da Matematica em
diferentes usos da Matematica diferentes niveis de formacéo
Profissdo que exige conhecimentos especificos e profissional.
conhecimentos matematicos basicos e intermediarios (8)

Profissionais com Educacdo Bésica Incompleta, uso da
Matematica Escolar

Profissionais com Educacdo Bésica Completa, uso da
Matematica Escolar

Profissdo que exige conhecimentos especificos e da
Matematica Académica

Fonte: Elaborado pela autora (2019).

Portanto, verifica-se no Quadro 7 que das cinquenta e seis categorias iniciais

emergentes agrupadas por semelhanca emergiram dez categorias intermediarias emergentes.

5.3.3 CATEGORIAS FINAIS EMERGENTES

Visando apresentar as compreensdes obtidas, por meio do processo de categorizagao
de uma forma organizada, as dez categorias intermediarias emergentes foram comparadas e
agrupadas por semelhanca, originando trés categoriais finais emergentes.

As trés categorias finais emergentes foram formadas para responder o problema da
pesquisa: De que modo a compreensdo dos diferentes jogos de linguagem, evidenciados em
distintas profissdes, pode contribuir para a aprendizagem do conceito de funcdo no 1° ano do
Ensino Médio, utilizando como proposta pedagdgica a Etnomatematica? Sendo elas: A
Etnomatematica nas diferentes formas de uso da Matematica nas profissdes; A compreensao
de um conceito pelo uso na linguagem; Os diferentes Jogos de linguagem na Comunidade
Escolar.

Para apresentar o agrupamento das categorias intermediarias que geraram cada uma

das categoriais finais emergentes foi criado o Quadro 8.
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Quadro 8 - Processo de categorizacao para formacédo das Categorias Finais Emergentes

Categorias Intermediarias Categorias Finais Emergentes
Emergentes

A Matematica como instrumento

O uso da Matematica em diferentes A Etnomatematica nas diferentes
niveis de formagéo profissional formas de uso da Matematica nas
profisses

A relagdo de dependéncia entre duas
variaveis nas atividades de distintas
profissoes

Jogos de linguagem simples sem
formalizacao

Jogos de linguagem de acordo com o
Seu uso Os diferentes Jogos de linguagem na
Comunidade Escolar.

Os diferentes Jogos de Linguagem

Jogos de linguagem de acordo com a
linguagem formal

O uso do conceito facilita a

compreenséo

A compreensdo da Matematica 5 :
Académica depende da linguagem do A compreensao de um conceito pelo
professor uso na I|nguagem

Sem a compreensdo do uso nao se
percebe a Matematica como instrumento

Fonte: Elaborado pela autora (2019).

Por fim, todo o processo realizado, desde a fragmentacdo do corpus da pesquisa até o
surgimento das unidades de significado, possibilitou a criagdo das categorias iniciais,
intermediarias e finais. Portanto, cada uma das trés categorias finais emergentes tem
elementos em comum das categorias iniciais e intermediarias as quais a geraram.

Para validar as categorias elaboradas, conforme a ATD, utilizou-se da elaboragédo de
um metatexto que sera apresentado no proximo capitulo, onde iniciou-se um movimento de
triangulacdo que envolve teorizacdo, descricdo e interpretagdo por meio da interlocucdo da

pesquisadora.
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6 COMUNICANDO OS RESULTADOS DA ANALISE

Este capitulo tem por objetivo comunicar os resultados da ATD, que ocorreu por meio
da andlise das categorias, criadas a partir de uma discussao que envolve as vozes presentes na
pesquisa, sejam elas: dos tedricos; dos participantes; das significacdes da pesquisadora. Foi
composto por uma descri¢do e interpretacdo do fenémeno investigado tendo como base as
unidades de significado e categorias da pesquisa. Segundo Moraes e Galiazzi (2011), “[...]
interpretacdo implica construir pontes entre os resultados analiticos, expressos pela descricéo,
com os referenciais teoricos, ainda que esse processo também possa significar
aprofundamento e complementacdo das teorias inicialmente assumidas” (p.125). Para os
autores, € nessa etapa que as teorias trazidas inicialmente poderdo ser ampliadas ou melhor
compreendidas, e até mesmo formar novas teorias.

A analise serd organizada pelas trés categorias finais emergentes: A Ethomatematica
nas diferentes formas de uso da Matematica nas profissdes; Os diferentes jogos de linguagem
na Comunidade Escolar; A compreensdo de um conceito pelo uso na linguagem. Durante a
escrita, optou-se por contextualizar algumas descri¢des com os diarios de aula elaborados pela
pesquisadora durante a realizacdo da proposta pedagdgica, bem como os cartazes elaborados
pelos estudantes participantes da pesquisa.

Vale ressaltar que, desde o inicio da analise, a pesquisadora retomava o referencial
tedrico, apresentado anteriormente, com o intuito de consultar as teorias que embasam esta
pesquisa e fundamentar as consideracdes feitas. Por fim, pretendeu-se com a comunicacao dos
fendmenos investigados apresentar contribuicdes para que professores da Educacdo Basica
possam repensar como utilizar a Etnomatematica como proposta pedagogica, por meio da
compreensdo dos diferentes jogos de linguagem de uma comunidade escolar, evidenciados em

distintas profissdes, a fim de auxiliar na aprendizagem da Matematica.

6.1 A ETNOMATEMATICA NAS DIFERENTES FORMAS DE USO DA MATEMATICA
NAS PROFISSOES

A categoria final emergente denominada A Etnomatematica nas diferentes formas de
uso da Matematica nas profissdes advem das categorias intermediarias que se referem as

diferentes formas de utilizar a Matematica, tanto na percepcdo dos estudantes como nas
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explicacbes dos profissionais, que a descreveram como uma necessidade durante suas
atividades diarias no trabalho.

A medida que esses usos da Matematica iam sendo identificados, foram construidas as
ressignificacOes de cada fragmento das repostas dos estudantes e profissionais. Ao identificar
nos excertos que os participantes se referiam que a Matematica era utilizada na profissao,
percebeu-se a Matematica como um instrumento, que conforme D’Ambrosio (2005) a
Matematica “[...] nos fornece instrumentos notaveis [...]” (p.106). Instrumento para calcular,
representar, medir, relacionar, entre outros, que podem ser utilizados em diferentes culturas e
grupos sociais.

Alguns fragmentos que convergem em relacdo a Matematica como instrumento nas
respostas dos estudantes, foram “Uso de [...] tabelas” (E23QI.3.2). Ao descrever 0 uso da
Matematica por um administrador, o estudante destaca o uso de tabelas nas suas atividades,
entendendo que a Matematica seria um instrumento para tratamento da informacdo. O
estudante E24 relata que “Na profissdo dela é necessario fazer soma, divisdo, subtra¢do”
(E24Ql.3), o estudante da o exemplo da sua mde, que é vendedora, destacando o uso das
operacOes basicas em sua profissdo, percebendo a Mateméatica como um instrumento para
calcular. A Matematica também aparece como estratégia de resolucdo no relato do estudante
E22 “Em taticas para jogos, quantos pontos eles precisam para classificar ou vencer uma
partida” (E22Ql.3), o estudante em questdo é jogador de um time de futebol profissional em
Porto Alegre e destaca 0 seu técnico como o profissional que faz uso da Matematica,
explicando que para vencer ou classificar ele faz um estudo de taticas para conseguir a

pontuacdo necessaria.

A Matemaética como instrumento para calcular, medir, quantificar, representar, entre
outros, é percebida pelos estudantes como um saber que faz parte dos recursos necessarios
para os profissionais realizarem suas atividades. Ao trazer o uso de alguns instrumentos
D’Ambrosio (2005) categoriza em instrumentos comunicativos, intelectuais e materiais, e
estaria dentro desses instrumentos as diferentes capacidades de uso das ciéncias. No que se
refere @ Matematica o autor d& destaque ao célculo e as representagdes, ressaltando que é
possivel combinar os instrumentos. Convergindo com as percep¢Ges dos estudantes, os
profissionais relataram o uso que fazem da Matematica como instrumento em sua profissao,
conforme explicam os profissionais P2, P7 e P24: “[...] para medir uma parede” (P2EL.5), o

pedreiro explica que utiliza a Matematica quando precisa medir paredes; “Sim. Para calcular
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os fretes” (P7EL5), o caminhoneiro explica que utiliza a Matematica no momento de calcular
o valor a ser cobrado referente ao servigo de frete; “Sim, a matemadtica é usada na cozinha
para quantidade dos condimentos [...] ” (P24EI.5.1), o auxiliar de cozinha relata que faz uso
da Matemética em sua profissdo quando precisa quantificar os alimentos que serdo utilizados.
O uso da Matematica como instrumento na profissdo requer um conhecimento
especifico por parte desses profissionais, que podem variar de conhecimentos matematicos
basicos, intermedidrios ou académicos. Alguns apontamentos trazidos por D’ Ambrosio (2005,

p.108) em relag&o a interacdo dos individuos com o seu conhecimento:

(...) a aquisicéo e elaboracdo do conhecimento se da no presente, como resultado de
todo um passado, individual e cultural, com vistas as estratégias de a¢éo no presente
e projetando se no futuro, desde o futuro imediato até o de mais longo prazo,
modificando assim a realidade e incorporando a ela novos fatos, isto ¢é, “artefatos” e
“mentefatos”.

O célculo foi apontado como o principal instrumento da maioria dos profissionais
selecionados pelos estudantes para a entrevista final. Segue alguns excertos nesse sentido:
“Ex: louro chocolate, misturo 6.0 30% e depois 6.77 70%, 90% revelador, isso vai dar o
resultado que quero, [...]” (P1EL9.2), a cabeleireira explica como chega na cor louro
chocolate, por meio de misturas e célculos necessérios entre a cor e o revelador; “[...] e
célculos que devem ser feitos para que possam ser colocadas de uma maneira correta”
(P3EL.9.2), para que seja possivel verificar as medidas, o pedreiro explica que necessita
realizar célculos; “[...] quanto sera cobrado e sempre calcular o horario de coleta e entrega”
(P7EI.9.2), o caminhoneiro explica que precisa calcular quanto sera cobrado pelo frete e os
horarios de coleta e entrega. “Desenvolvo rotinas que podem calcular juros, taxas de
coeficientes, por exemplo” (P16EI.9.1), o desenvolvedor de sistemas descreve exemplos do
uso do calculo, como criar rotinas que possam calcular juros e taxas de coeficientes. “[...] A
Matematica na hora do troco tem que ser correta para no final da jornada nao faltar
dinheiro na hora que vamos acertar as contas na garagem” (P22EI.9.2), descreve o cobrador
de 6nibus que, no final do expediente, utiliza a Matematica para verificar, por meio do
calculo, se o dinheiro do caixa esta correto.

Apesar da pluralidade de grupos laborais, é possivel identificar o uso da Matematica
como instrumento de calcular, mas apesar das semelhancas a forma de uso é diferente. De
acordo com Monteiro (2002): “E nesse contexto vivencial que devemos procurar identificar
0S Usos e praticas dos saberes matematicos ali presentes, bem como a interpretacdo que 0s

individuos fazem dessas préticas e saberes” (p. 102).



83

Adicionado a isso, neste estudo, os estudantes fizeram suas proprias interpretacdes dos
saberes e praticas dos profissionais referente ao uso da Matematica.

Ao inicio das aulas, durante a realizacdo da proposta pedagégica, 0s estudantes
debateram exemplos em sala de aula sobre os profissionais que faziam uso da Matematica,
destacando: arquitetos; vendedores; bancarios; mestre de obras. Algumas falas interessantes:
“[...] tenho certeza que bancdrio usa mais que os proprios professores de Matemdtica”
(E18); “[...] ele (irmdo) é o chefe da obra por isso € o mestre de obra, e nem precisou
terminar o ensino médio para fazer umas contas dificeis” (E21), percebe-se que estudante
E21 considera a Matematica como um instrumento de calcular, porém destaca que para fazer
calculos complexos ndo é necessario terminar a Educacdo Basica.

Desse modo, nos depoimentos dos estudantes e profissionais, transparece que a
importancia da Matematica como instrumento ndo depende do nivel de formacéo profissional.
A Matematica ndo é uma ciéncia que sera utilizada somente por profissionais com formacéo
académica, mas também por profissionais com baixa escolarizacdo. Nessa perspectiva,
deveriam ser pensados métodos que criassem estratégias para articular os diferentes usos da
Matemética.

Uma vez que a Matematica considerada apta a ser ensinada em todos os lugares é a
Matematica cientifica, em muitos casos este ensino é feito sem sequer tomar
conhecimento das Matematicas locais, dos grupos e das pessoas, pois ou Sao
considerados como saberes errdneos ou, na melhor das hipdteses, menos
desenvolvidos. Isto resulta, consequentemente, na exclusdo e no silenciamento
desses saberes. (DAMAZIO J., 2014, p.1165)

Quando os estudantes foram solicitados a darem um exemplo de profissional a fazer
uso da Matematica em sua profissdo, por escrito, 70% dos estudantes reconheceram um
profissional com Ensino Superior, porém ao realizar a entrevista com um profissional
conhecido, somente 10% desses profissionais tinham Ensino Superior. Tal sentido pode estar
relacionado com a percepgdo dos estudantes de que o saber legitimado ¢ o da Academia “[...]
capazes de gerar conhecimentos (como as maneiras ‘“corretas” de demonstrar teoremas,
utilizando axiomas e corolarios ou, entdo pela aplicacdo de férmulas, seguindo-se
“corretamente” todos os seus passos [...]” (KNIINIK et al., 2013, p.33).

A medida que os estudantes entrevistavam os profissionais, percebiam o uso da
Matematica em diferentes niveis de formacdo profissional e iniciavam a busca por
compreender o conceito de fun¢do dentro das suas atividades. Diante disso, ao buscarem o

uso da Matematica como instrumento dentro da prépria cultura a qual estdo inseridos,
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encaminhavam-se, parafraseando Rosa e Orey, a partir de “[...] novas estratégias, por meio do
estabelecimento de conexdes culturais: 0s alunos passam a perceber que a matematica € parte
significativa da propria identidade cultural” (2005, p. 129). O posicionamento dos autores vai
ao encontro das escolhas dos estudantes em seus grupos (grau de parentesco): caminhoneiro
(pai); cabeleireira (mée), desenvolvedor de sistemas (pai), pedreiro (pai), auxiliar de cozinha
(tio), motorista de aplicativo (padrasto); cobrador de 6nibus (pai).

Assim, conforme D’Ambrosio (2005), a realidade é considerada parte integrante na
evolucdo do individuo e destaca que o processo do conhecimento passa pelo saber e fazer

como um permanente ciclo em seu meio. Nas palavras do autor:

O foco de nosso estudo é o homem, como individuo integrado, imerso, numa
realidade natural e social, 0 que significa em permanente interacdo com seu meio
ambiente, natural e sociocultural. O presente é quando se manifesta a (inter)acéo do
individuo com seu meio ambiente, natural e sociocultural, que chamo
comportamento. O comportamento, que também pode ser chamado pratica, fazer, ou
acdo, esta identificado com o presente, e provoca a busca de explicacdes
organizadas, isto é, de teorizacdo, como resultado de uma reflexdo sobre o fazer.
(p.108)

Durante as escolhas pelo profissional em um dos grupos, os integrantes do grupo
entraram em conflito em relacdo a forma de matematizar do pedreiro e outros da cabeleireira,
defendendo que era mais facil compreender o uso do conceito de funcdo por meio das
sequintes explicacOes: “/...] dependendo do que for fazer tem um valor x [...] " (P1EI.8.1), a
cabeleireira explica que a relagdo das suas atividades com o valor que recebera depende do
Servico que presta na estética, utilizando a Matematica como um instrumento para calcular
por meio de proporcdo; ja o pedreiro afirma que a importancia da Matematica em sua
profissdo ocorre quando precisa medir paredes e pisos, para que estes sejam construidos com
precisdo: “[...] pra medir uma parede, para fazer um piso etc. Porque se eu ndo saber medir
pode sair torta a parede ou o piso. [...] ” (P2EIL.7). Por fim, os estudantes resolveram fazer a
entrevista final com ambos profissionais.

Tais aspectos remetem a destacar a Etnomatematica ““[...] para significar que ha varias
maneiras, técnicas, habilidades (ticas) de explicar, de entender, de lidar e de conviver com
(matema) distintos contextos naturais e socioecondmicos da realidade (etnos)”
(D’AMBROSIO, 2005, p.114). Com base nos pressupostos da Etnomatemaética é possivel
perceber que cada profissional tem sua maneira de fazer uso da Matematica dentro de sua

propria cultura. Cultura, no sentido dado por D’ Ambrosio, “é 0 substrato dos conhecimentos,
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dos saberes/fazeres, e do comportamento resultante, compartilhados por um grupo,
comunidade ou povo. Cultura é o que vai permitir a vida em sociedade” (p.111).

Quando o estudante E21 foi questionando se percebia o uso da Matematica por um
profissional conhecido, respondeu: “Claro. Mestre de obra quando atua para medir 0s
metros, medir a massa por quantas pas de areia” (E21Ql.1). O mesmo estudante havia
destacado o irmdo (mestre de obras) em sala de aula, ressaltando que ele fazia célculos
dificeis, pois percebia o uso da Matematica. Essa situacdo vai ao encontro do que afirmam
Rosa e Orey (2005) que “[...] a autoestima dos alunos é elevada, pois percebem que o estudo
da matematica e da ciéncia ndo possui um posicionamento conflitante em relacdo a prépria
identidade cultural” (p.130). Assim, percebe-se que o estudante em questdo compreende que a
Matemaética Escolar € um uso diferente da mesma Matemaética utilizada pelo irmé&o.

Os profissionais, durante as entrevistas, relataram se fazem uso da Matemaética
Escolar, ou ndo, o profissional P5 responde: “Sim. E também um pouco em casa” (P5EI.6). O
vendedor afirma que utiliza a Matematica que aprendeu na escola em sua profissdo e ressalta
que também utiliza a que aprendeu em casa. J& o profissional P15 diz: “Ndo. Fui aprendendo
conforme necesséario, por necessidade” (P15EI.6). O cozinheiro explica que a Matematica
que utiliza ndo aprendeu na escola, e sim foi aprendendo pela necessidade. A respeito disso é
possivel citar Wittgenstein (1979), quando diz que “Entre a ordem e sua execu¢do ha um
abismo. Esse deve ser preenchido pela compreensdo”. O autor ainda afirma: “Apenas
compreendendo é que sabemos que temos que fazer ISTO” (p.131). E perceptivel, que o
profissional ndo percebe semelhancas entre os jogos de linguagem que utiliza e aqueles
presentes na Matematica Escolar. Conforme Vilela (2013), “[...] as regras de uma matematica
usada no contexto da rua ou de um grupo profissional ndo sdo as mesmas no contexto escolar,
académico” (p.197). Dito isso, é possivel perceber que para compreender o conceito nos jogos
da Matematica Escolar € preciso conhecer o jogo.

Posto isso, destacam-se alguns fragmentos dos profissionais que descrevem alguma
atividade que fagam uso da Matematica envolvendo relagdo de dependéncia entre duas
variaveis: “Calculo o frete pelos quilometros que vdo ser rodados e o diesel que vai ser
gasto” (PGAEF.1), o caminhoneiro explica que para cobrar o frete ele estabelece uma relagédo
com a distancia percorrida e a quantidade de combustivel que precisara. Ja o pedreiro ao ser
questionado como sabe a quantidade de tinta que deve usar para pintar uma parede de 2,5 por
5m, responde: “2 maos de balde de tinta de 3,600 (P1GCEF.2.1), ou seja, para pintar uma

parede com as dimensdes descritas precisa de um balde com 3,600I, ressaltando que € preciso
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passar 2 maos, que se refere a duas vezes, estabelecendo que a quantidade de tinta depende da
area da parede.

E possivel observar, que as perguntas foram criadas para instigar os profissionais a
responderem o uso do conceito de fungdo. Questionamentos construidos pelos proprios
estudantes com o intuito de compreender esse uso pelos profissionais. Durante o processo, 0s
estudantes foram perpassando, e retornando quando necessario, a 1* etapa
(etnografia/percepcdo) e a 22 etapa (etnologia/compreensdo) utilizando a Etnomatemaética com
método de ensino, as etapas foram embasadas na proposta pedagdgica de Ferreira (2010).

Entre as etapas da proposta de Ferreira (2010) estdo a pesquisa de campo e a analise da
pesquisa. Em algumas respostas, dos profissionais escolhidos, percebe-se que os estudantes
foram perpassando essas etapas ao criarem as perguntas para a entrevista, visto que para a
etapa da compreensdo, algumas vezes tinham que voltar a coleta de dados para ter mais
subsidios que possibilitassem a compreensdo dos conceitos matematicos que estavam
presentes. Por exemplo, o grupo B criou a pergunta: “Se vocé tem uma meta de salario a
cumprir, como vocé programa suas horas de servi¢o?”; € teve como resposta: “Se tenho
uma meta a cumprir trabalho mais hora” (PGBEF.4). Observa-se que 0s estudantes
analisaram a entrevista anterior e foram percebendo como o motorista de aplicativo poderia
utilizar o conceito de fungdo para cumprir uma meta de ganhos, visto que, para aumentar a
renda diaria, precisaria trabalhar horas a mais, portanto a renda dependeria das horas
trabalhadas. Ja os estudantes, do grupo E, que analisaram as respostas do cobrador de 6nibus,
percebem que o dinheiro no caixa dependera do nimero de passageiros, e formularam a
seguinte pergunta: “Como sabe a quantidade de dinheiro no final do expediente esta certo?”; e
a fala do profissional foi: “Pelos passageiros que pagaram em dinheiro” (PGEEF.3). Essas
percepcOes se deram a partir da reformulacdo das perguntas que foram feitas durante a
primeira entrevista.

Para Rosa e Orey, € possivel criar uma acdo pedagdgica para a Etnomatematica, pois
“[...] os alunos vivem numa sociedade complexa, em que grupos sociais diversos apresentam
diferentes situacdes-problema, esta perspectiva pode proporcionar que os alunos aprendam e
compreendam diferentes etnomatematicas” (ROSA; OREY, 2005, p. 130).

Nessa perspectiva, a Etnomatematica, vista como um metodo de ensino pode ajudar 0s
estudantes a compreenderem as diferentes formas de uso de um mesmo conceito nas distintas
profissdes. Foi perceptivel que para proposta pedagdgica desenvolvida, foi necessario que os

estudantes dominassem o conceito de fungdo e seus elementos, pois a percepcao e
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compreensdo da Matematica sendo utilizada como instrumento em seu meio social dependia
do entendimento da Matematica escolar. Adicionado a isso, € importante para 0s estudantes

valorizarem os conhecimentos dos profissionais do grupo que fazem parte.

6.2 OS DIFERENTES JOGOS DE LINGUAGEM NA COMUNIDADE ESCOLAR

Partindo dos apontamentos e de quatro categorias intermediarias que emergiram da
andlise, evidenciou-se que dentro de uma comunidade escolar estdo presentes diferentes jogos
de linguagem. A segunda categoria final emergente, Os diferentes Jogos de Linguagem na
Comunidade Escolar, foi tomando forma a partir dos fragmentos das respostas dos estudantes
e profissionais da pesquisa, por meio de questionarios e entrevistas, esses fragmentos foram
ressignificados pela interpretacdo da pesquisadora criando-se as unidades de significado. As
unidades de significado que tinham semelhancas foram agrupadas, diante disso emergiram
categorias iniciais. Por meio desse processo, foi possivel perceber que treze categoriais
iniciais convergiam para um significado semelhante e foram novamente reagrupadas em
quatro categorias intermediarias, por fim chegando até a categoria final emergente em
questao.

Um dos objetivos dessa pesquisa foi analisar os jogos de linguagem que foram
evidenciados em diferentes profissdes para compreender o conceito de funcdo. Em nenhum
momento, teve-se a pretensdo de dizer qual é a linguagem de um profissional, até porque
Wittgenstein (1979) afirma que ndo é possivel determinar a “esséncia” de uma linguagem.
Somado a isso, Knijnik (2005) destaca que descrever uma forma de vida € uma ousadia dos
pesquisadores, porém é um ato para representar as praticas de um determinado grupo.

Durante a analise das respostas dos estudantes, anterior a entrevista com 0s
profissionais, buscou-se compreender quais as percepcOes desses estudantes quanto a
facilidade de aprendizagem de um conceito ao comparar a utilizacdo de um livro didatico ou a
compreensédo desse uso na vida de um profissional.

Destacam-se alguns relatos dos estudantes referente ao uso do livro didatico: “Acho
mais facil através do livro didatico, pois sem o livro ndo saberiamos fazer as coisas que
contém matematica no dia a dia” (E18QI.5), percebe-se que o estudante acredita que 0s jogos
de linguagem do livro didatico conseguem ajudar a resolver a Matematica no dia a dia. O
estudante E24 ainda destaca que a aprendizagem é melhor pelos livros didaticos “[...] Porque

ali tem a explicacéo, cada detalhe do que é necessério fazer, ainda assim tendo os exemplos ”
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(E24Q1.5), pois acredita que fica mais facil compreender a Matematica por meio dos jogos de
linguagem da Matematica Escolar, dessa forma o livro esclarece o que é preciso fazer, deixa
evidente o uso da Matematica nos exemplos, explicando cada etapa.

Portanto, quando os estudantes desta pesquisa ressaltam o livro didatico como um
facilitador da aprendizagem, e acreditam que os jogos dos livros sdo capazes de ajudarem a
compreender a Matematica no cotidiano, estdo falando sobre os jogos de linguagem da
Matemaética Escolar. De acordo com Wittgenstein, jogos de linguagem podem ser tanto “[...]
parte de uma atividade ou de uma forma de vida” (p.18). O autor ainda explica que h4 uma

multiplicidade de atividades que podem ser jogos de linguagem, destacando alguns exemplos:

Comandar, e agir segundo comandos — Descrever um objeto conforme a aparéncia
ou conforme medidas — (...) Relatar um acontecimento — (...) Apresentar 0s
resultados de um experimento por meio de tabelas e diagramas — Inventar uma
histdria; ler — (...) Resolver um exemplo de célculo aplicado — (...) — E interessante
comparar a multiplicidade das ferramentas da linguagem e seus modos de emprego,
a multiplicidade das espécies de palavras e frases com aquilo que os légicos
disseram sobre a estrutura da linguagem. (WITTGENSTEIN, 1979, p.19).

Ao trazer esses exemplos, pode-se perceber, nas respostas dos profissionais, alguns
jogos de linguagem especificos, formas de representar ou explicar, como a resposta do
Caminhoneiro ao explicar como sabia qual seria o seu lucro. O profissional descreve que
precisa calcular todos os gastos que teve no més para depois “/...] ficar com os gastos
limpos” (PGAEF.7.2), o caminhoneiro usa a palavra "limpo" para se referir ao lucro liquido
ao final do més, portanto representa a palavra lucro liquido por “gastos limpo”. Ja o pedreiro
representa duas vezes por “/...] 2 mao de balde de tinta de 3,600” (PLGCEF.2.2), referindo-
se a dobrar a quantidade, passar duas vezes e ndo especifica a unidade de medida da
quantidade de tinta, pois talvez esteja subentendido para ele.

De acordo com Wittgenstein (1979), uma linguagem € representada por uma forma de
vida, isso significa que os jogos de linguagem ndo sdo estabelecidos s6 pela profissdo, mas
sim pela sua forma de vida.

Outro exemplo pode ser observado na resposta do desenvolvedor de sistemas quando
explica o funcionamento de um banco de dados: “E uma ferramenta na qual se criam
estruturas para armazenar os dados. Essas estruturas se chamam de tabelas e existem
relacionamentos entre elas para que as tabelas existam de fato, € preciso executar comandos,
como por exemplo ‘create table’” (PGDEF.1.1). Nesse jogo de linguagem, pode-se observar a

existéncia de uma linguagem computacional, possivelmente estabelecida como regra nesse
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grupo de profissionais, visto que “create table” é uma linguagem de computador utilizada para
criar tabelas.

Para dar exemplo da férmula realizada no banco de dados, o desenvolvedor de
sistemas apresenta um esquema de cddigos conhecidos da linguagem computacional: “[...]
{boleto.valorapagar=boleto.valorapagar*1,2}” (PGDEF.3). E possivel verificar que o
profissional segue uma regra bem definida dentro desse jogo de linguagem. Isso vai ao
encontro do que afirma Wittgenstein (1979) em relacéo & regra: “E comunicada aquele que
aprende e sua aplicacdo é exercitada. Ou é uma ferramenta do préprio jogo” (p.34). Para o
filésofo, todo jogo de linguagem tem suas proprias regras, porém esses jogos podem ter
semelhancas entre si.

Os estudantes ap0s as entrevistas com os profissionais, relatam que perceberam o uso
do conceito de funcdo nas atividades do profissional, mas que a linguagem do profissional é
diferente da Matematica Escolar, e ainda destacaram algumas semelhancas que ficaram
evidentes: “Sim, porém o profissional ndo faz diretamente os cdlculos de fungdo, e sim, na
sua cabeca de um modo diferente” (E1QF.1), o estudante afirma ter percebido o uso de
funcdes pelo pedreiro e cabeleireira em suas atividades, porém ressalta que ndo viu uma
formalizacdo no uso de funcao sendo resolvido diretamente, e na cabeca do profissional era
resolvido de um modo diferente, seus jogos de linguagem e as regras que o envolvem, sao
diferentes da Matematica Escolar.

No entanto, apesar de os estudantes relatarem que os profissionais utilizaram fungéo
de uma maneira diferente, durante a apresentacfes dos cartazes construidos pelos estudantes,
fica evidente a existéncia de semelhancas com os jogos de linguagem da Matematica Escolar
apresentados por meio do livro didatico. Trechos do 7° diario de aula desta pesquisa apontam
as explicagdes do grupo em questéo:

[...] a estudante E4 destacou que o pai (0 pedreiro) usa o tempo todo fungdes em
suas atividades, mas ndo fazia ideia do que era uma lei de formacdo, entdo
utilizaram uma das falas na resposta do questionario para mostrar como ele utilizaria
a lei de formag&o caso fosse fazer como aparece nos livros didaticos.

[...] Por fim, o grupo disse que em ambos o0s casos apareceram fung¢bes semelhantes
ao que deveriam aprender em aula e que conseguiram por meio de exemplos que
viram nos livros didaticos e com ajuda da professora, demonstrar as atividades dos
profissionais na forma da Matematica que aprendem na escola [...].

De acordo com Wittgenstein (1979), as semelhancas podem aparecer e desaparecer
entre muitos jogos de linguagem: “E tal € o resultado dessa consideragdo: vemos uma rede
complicada de semelhancas, que se envolvem e se cruzam mutuamente. Semelhangas de

conjunto e pormenor” (p.39). Adicionado a isso, o fildsofo se refere a semelhancas entre os
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jogos de linguagem como “semelhangas de familia”. O estudante E6 explica que 0s
profissionais entrevistados em suas atividades tinham em comum o uso do conceito: “Sim,
vimos entre os grupos que varias profissdes utilizam funcéo no dia a dia e nem se dao conta”
(E6QF.1).Para ele, os profissionais entrevistados pelos participantes do grupo (subgerente de
farmacia caminhoneiro vendedora corretor de imoveis) faziam uso de funcdo em suas
atividades na profissdo sem se dar conta, mas para 0s estudantes essa semelhanca era
perceptivel.

Nessa perspectiva, de comparar a quais atividades os profissionais faziam uso de
funcdo, o estudante E15 afirma perceber o uso do conceito quando o motorista de aplicativo
calculava o lucro a receber e a quantidade a colocar de gasolina, mas destacando que o
profissional usava funcdo sem ter a nocao de fungdo explicita. Relatado pelo fragmento: “Sim,
mas ele ndo explicou usando a func¢éo. Percebi nos momentos em que ele precisava calcular
0 seu lucro, quanto teria que colocar de gasolina etc” (E15QF.1), pode-se perceber que o
caminhoneiro, a cabeleireira e 0 motorista de aplicativo fazem uso de funcdo quando precisam
calcular o lucro. No entanto a forma que calculam é diferente.

Nos exemplos dados pelos profissionais fica evidente o uso do conceito de fungao por
meio de relacBes entre duas grandezas para calcular o lucro, ou seja, a variabilidade das
grandezas, embora estejam implicitos o conceito de proporcionalidade e de crescimento ou
decrescimento, presentes nos jogos de linguagem da Matematica Escolar. Assim apesar de
essas regras serem diferentes podemos observar que os profissionais tém semelhancas de
familia, conforme explica Wittgenstein (1979) para tentar compreender as semelhancas €é
preciso “[...] considerar as particularidades dos processos; observar de perto o que se passa”
(p-33). Vale destacar, que apesar dos estudantes realizarem somente duas entrevistas com 0s
profissionais, todos que foram selecionados pelos grupos sdo familiares muito proximo aos
estudantes.

Para Wittgenstein (1979, p.57),

Nossos claros e simples jogos de linguagem ndo sdo estudos preparat6rios para uma
futura regulamentacdo da linguagem, — como que primeiras aproximacfes, sem
considerar o atrito e a resisténcia do ar. Os jogos de linguagem figuram muito mais
como objetos de comparacao, que, através de semelhancas e dissemelhangas, devem
langar luz sobre as relagGes de nossa linguagem.

Proporcionar experiéncias aos estudantes que os facam reconhecer os diferentes jogos

de linguagem que compdem o seu meio social, permite que percebam as relagdes dessas
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linguagens que embora diferentes do que é dado na Matematica Escolar, também fazem uso
do conceito e é possivel realizar entrelacamentos e cruzamentos entre as semelhancas e
dissemelhancas desses jogos de linguagem. Assim, conforme Wittgenstein (1979), “[...]
salientaremos constantemente diferengcas que nossas formas habituais de linguagem
facilmente ndo deixam perceber” (p.57).

E possivel perceber que os estudantes compreenderam que apesar de haver
semelhancas no uso do conceito, a linguagem dos profissionais e do professor séo diferentes,
como relatam alguns estudantes: “/...] o profissional faz do seu jeito mais rapido, porque
agora se ele ficasse fazendo o que a professora faz demoraria muito” (E1QF.2); “O
profissional faz direto os calculos na mente [...] ” (E4QF.2.1).

Para o estudante E25, o cobrador e a professora explicaram de uma forma diferente o
uso de funcdo, ressaltando que o cobrador de dnibus resolve de uma maneira mais pratica,
“[...] eles sao mais praticos no que fazem” (E25QF.2). O estudante E27 explica “[...] porque
cada um faz de um jeito diferente” (E27QF.2), ele percebe que a professora e o profissional
utilizam funcdo de uma forma diferente. Portanto, na percepcdo de alguns estudantes a
linguagem do profissional é diferente da professora e mais agil.

Diante disso, ao levar os estudantes a investigar o uso de funcdo por meio de
atividades profissionais, possibilitou-se que percebessem as diferentes formas de uso da
Matemética Escolar. Conforme Condé (1998, p.86), “[...] ndo existe a linguagem, mas
simplesmente linguagens, isto €, uma variedade de usos [...]".

Ao comparar as “Rede de similaridades”, termo que Wittgenstein (1979) também
utiliza para descrever as semelhancas de familia, os estudantes consideraram que “O livro
didatico mostrou funcdo como algo bem complexo e super diferente da vida do profissional ”
(E6QF.4.1); “existe uma lei de formacdo mesmo que o profissional ndo monte” (E7QF.4);
“As semelhancas foram no livro era lei de formacdo e o profissional cria uma lei de
formacdo, mas ndo usa exatamente como no livro” (E11QF.4); “A porcentagem de lucro, s6
que o profissional ndo faz a formula como esté no livro” (EL3QF.4); “A professora usou uma
formula para mostrar a porcentagem que nem no livro, o profissional ndo ” (E15QF.4).

Portanto, os estudantes perceberam as similaridades no uso de funcdo, e houve um
consenso, entre alguns, de que os profissionais resolviam suas atividades por meio de fungéo
de uma forma menos complexa que a professora, embora 0 uso do conceito ser semelhante, 0s

livros e a professora explicavam por meio de formulas e teoremas diferente dos profissionais.
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Nessa perspectiva, a analise dos diferentes jogos de linguagem dentro de uma
comunidade escolar, mostra que pode auxiliar os estudantes a perceberem as diferentes
formas de uso de um determinado conceito. Enfim, a procura de semelhancas nesses jogos de
linguagem com a Matematica Escolar viabiliza a compreensdo do conceito por meio do uso

desses diferentes jogos de linguagem, conforme destaca-se na proxima categoria.

6.3 A COMPREENSAO DE UM CONCEITO PELO USO NA LINGUAGEM

A terceira, e Ultima, categoria final emergente, A compreensdo de um conceito pelo uso
na linguagem, refere-se as diversas formas do uso do conceito de funcdo para facilitar sua
compreensdo, sendo esses usos dentro de uma linguagem simples ou uma linguagem formal,
na perspectiva dos estudantes participantes da pesquisa.

A categoria foi formada por fragmentos das respostas dos estudantes relevantes para a
pesquisa criando-se unidades de significado que foram agrupadas por semelhancas,
possibilitando perceber que treze categorias iniciais emergentes convergiam para significados
semelhantes, conforme o Quadro 7, apresentado anteriormente. Logo, as categorias inicias
foram reagrupadas em trés categorias intermediarias emergentes, sejam elas: O uso do
conceito facilita a compreensdo; A compreensdo da Matematica Académica depende da
linguagem do professor; Sem a compreensdo do uso ndo se percebe a Matematica como
instrumento.

Durante a analise das respostas dos participantes, percebeu-se que os estudantes
relatam que a compreensdo de um conceito ficava mais facil quando percebiam o seu uso.
Para os estudantes E6 e E19, a compreensdo de um conceito € facilitada quando os livros
didaticos explicam o uso em uma forma de vida.Relatam: “Considero melhor quando os
problemas dos livros didaticos que usamos aqui na escola sejam problemas de nossa vida de
fato [.../]” (E6QIL.5.1); “Eu compreendo quando tem alguma coisa haver com meu dia a dia
[..]7 (EI9QL5.1).

Wittgenstein (1979) aponta que “[...] a significagdo de uma palavra € seu uso na
linguagem” (p.28). Percebeu-se o uso de palavras diferentes utilizadas pelos distintos
profissionais que era melhor compreendido pelos estudantes quando pertenciam a familia.
Exemplo disso, foi o pedreiro que explicava a quantidade de vezes a pintar uma parede como
“demados”, o que era compreendido pelo estudante filho do profissional. Isso vai ao encontro

do que o filésofo explica: “Os problemas sdo resolvidos ndo pelo acimulo de novas
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experiéncias, mas pela combinacdo do que é j& muito tempo conhecido” (p.54). Mas o que se
busca ndo é que os estudantes procurem por uma linguagem ideal, mas sim uma compreensao
dos conceitos conhecidos com combinagOes de linguagens diferentes.

No que se refere aos estudantes que destacaram compreender melhor o conceito por
meio do livro didatico, percebe-se que estavam mais preocupados em dominar a técnica
dentro dos jogos de linguagem da Matematica Escolar com auxilio do professor. Isso se
evidencia nos seguintes excertos: “/...] pois a professora nos ajuda a compreender o
contetdo o que torna mais facil” (E1QI.5); “Eu acho mais facil por meio da explicagdo do
livro, porque na vida aprendemos so, nos temos que se virar [...] " (E17Ql.5.1). Isso se da
porque “[...] existe a concep¢ao de uma regra que ndo é uma interpretacao e que se manifesta,
em cada caso de seu emprego, naquilo que chamamos de “seguir a regra” [...]”
(WITTGENSTEIN, 1979, p.87). Quando o estudante E17 explica que na forma de vida deles
ao usarem a Matematica eles irdo se virar para compreender 0 uso, isso remete a ideia de que
eles seguirdo a regra imposta.

O processo da compreensdo aparece em ambas as falas como seguir as regras de uso,
dentro de uma forma de vida profissional. Evidencia-se que o uso se dara para resolver uma
atividade diaria, enquanto na Matematica Escolar se dard para compreensdo do conceito
dentro das defini¢cdes do seu préprio jogo formal.

De acordo com Wittgenstein (1979), é a forma de vida que ird determinar se as regras
estdo certas ou erradas, o que pode justificar as confusdes no momento em que os estudantes
gueriam comparar o uso do conceito de funcdo na Matematica Escolar com 0 uso nas
profissdes, conforme aparece na descricdo do 4° diario de aula: “Durante a atividade alguns
estudantes consideraram muito complicado relacionar as respostas dos profissionais com a
maneira que aparecia no livro didatico, explicando que ndao conseguiam “enxergar”’ o
conteddo do livro nas atividades do profissional”.

Ainda que haja dificuldades em comparar 0 uso do conceito nos diferentes jogos de
linguagem, durante a apresentacdo dos cartazes, os estudantes apresentaram de formas
diversas como articular essas semelhancas. Isso se explicita nas anotacdes do 7° diario de

aula:

Para demonstrar como ficaria a lei de formagéo, disseram que era simples, pois
“[...] a unica coisa que precisamos saber para montar a lei é o valor da passagem,
que atualmente é R$ 4,30, depois é sd multiplicar pela quantidade de passageiros
que chamaremos de x e o valor do caixa seria o f(x)”, explicou E11. Ainda
ressaltaram que ndo levaram em conta os cartdes TRI, que o cobrador explicou que
no final retira a quantidade de passageiros que usam o cartdo para conferir o
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dinheiro. [...][...] O grupo A foi o terceiro a apresentar, iniciaram explicando o
motivo que os levaram a escolher o profissional. O caminhoneiro, profissional
escolhido, havia descrito como cobrava o valor do frete, “[...] ele falou que o valor
variava conforme a distancia percorrida”, explicou E10. O estudante E8 relata:
“Fomos nos dando conta conforme pesquisavamos nos livros, que para cada
distancia percorrida havia um Gnico valor a ser pago ”.

Algumas articulacbes entre um mesmo conceito foram realizadas por Oliveira e Pires
(2012), em suas pesquisas com um grupo de estudantes, e depararam-se com uma “[...]
diversidade de representacfes do mesmo objeto matematico, ocorreu o uso de diferentes
registros de representacdo, ndo sO para tratamentos do mesmo objeto, mas principalmente na
conversdo de registros nas diferentes formas de linguagem [...]” (p.223). Nesta pesquisa,
observou-se que as representacdes criadas por meio de registros dos proprios estudantes
auxiliaram-nos a compreenderem sobre o objeto em estudo.

Dessa forma, verifica-se que ao possibilitar propostas pedagogicas como essas 0S
estudantes sao instigados a analisarem o uso de um conceito em diferentes formas de vida,
construindo relac6es de semelhancas e dissemelhangas entre os jogos de linguagem utilizados,
possibilitando-lhes a percepcdo do papel que o conceito desempenha em cada uma dessas
diferentes formas de vida.

Esse processo converge aos ditos de Wittgenstein (1979): “Nao podemos adivinhar
como uma palavra funciona. Temos de ver seu emprego e aprender com isso. [..] A
dificuldade, porém, é vencer o preconceito que se opde a este aprendizado” (p.114). E
perceptivel que os estudantes foram compreendendo o conceito enquanto analisavam 0 uso
pelos profissionais, reforcando as ideias de Wittgenstein (1979), ao defender que se um
conceito ndo tem significado ele perde a sua finalidade.

Tal compreensdo do conceito percebe-se na resposta do estudante E1, que, quando
questionado a explicar como compreendeu o conceito, argumentou: “funcdo é quando
ligamos um valor que tem um sé outro valor. Ex: se tenho 5 balas para cada 1 pessoa, se for
10 balas é que tem 2 pessoas” (E1QF.3). O estudante percebeu a correspondéncia entre
elementos, e que cada um pode ter somente um e unico correspondente, exemplificando que
compreende em sua forma de vida, a relagdo entre a quantidade de balas e pessoas. Nesse

sentido, é necessario destacar Wittgenstein (1979, p.49), que explica:

[...] ndo devemos descobrir com isso novos fatos: € muito mais essencial para nossa
investigacdo ndo querer aprender com ela de novo. Queremos compreender algo que
ja esteja diante de nossos olhos. Pois parecemos, em algum sentido, ndo
compreender isto.
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Tais investigacOes oportunizaram o estudante E1 descrever o uso de funcdo por meio
de uma proporcao que faz parte de uma atividade que ele faria. Vale destacar as respostas dos
participantes que explicaram a compreensdo pelo uso nas atividades do profissional:
“Compreendi que fung¢do é uma relagdo entre duas grandezas, e do nosso profissional que o
frete dependia do diesel e dos kms percorridos” (E6QF.3); “Teve relag¢do entre a distincia
percorrida e o preco a receber ” (E13QF.3.2); “Compreendi com base de separag¢ao e uso de
boleto em tabelas, que me fez entender o dominio, contra dominio e imagem” (E20QF.3);

2

“Usando as fung¢oes para calcular quanto eu gastei e quanto devo fazer de comida
(E24QF.3).

E possivel perceber que E6 estava descrevendo a atividade do caminhoneiro, E13
poderia estar descrevendo o caminhoneiro ou o motorista de aplicativo, E20 explicou por
meio das atividades do desenvolvedor de sistemas e E24 descreveu as atividades do auxiliar
de cozinha. Para Vilela (2013), ndo basta relacionar o conceito por imagens ou em um
contexto, pois 0 conceito somente terd significado quando utilizado dentro de um jogo de
linguagem. Corroborando esse pensamento, o estudo de Pinto (1998) aponta que “[...] o
significado duma expressdo é dado pelo que dela fazemos, ndo pela hipotética correlagdo
entre a expressao e alguma coisa do mundo” (p. 15).

Ao discutir um titulo para os cartazes, com o intuito de representar o que foi
construido, € curioso como o0s grupos intitularam os seus trabalhos: Funcgdes e profissdes
(grupo C); As funcdes do cobrador (grupo E); Funcges (grupo A); O dominio e contradominio
de um cozinheiro (grupo F); O motorista de aplicativo e suas funcdes (grupo B); O
desenvolvedor de sistemas (grupo D).

Observou-se que o grupo C utilizou diagramas para demonstrar os elementos
utilizados pelo cozinheiro, correspondendo o dominio e contradominio. Isso evidencia que a
analise do uso de um conceito por um profissional possibilitou aos estudantes a compreensao
desse conceito, percebeu-se que a busca por comparacdo entre o uso nas atividades do
profissional com a representacdo na Matematica Escolar ajudou a identificar as semelhancas
entre os jogos de linguagem. Assim, a interacdo entre estudantes, profissionais e professor
(pesquisadora) contribuiram para a compreensdo do conceito de funcdo por parte dos

estudantes.
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6.4 CONTRIBUICOES DA ETNOMATEMATICA COMO METODO DE ENSINO A
PARTIR DAS CATEGORIAS FINAIS EMERGENTES

A apresentacdo da andlise no capitulo anterior evidenciou trés categorias finais
emergentes: A Etnomatematica nas diferentes formas de uso da Matematica nas profissdes;
Os diferentes jogos de linguagem na Comunidade Escolar; A compreensdo de um conceito
pelo uso na linguagem

Em relag&o as possiveis contribui¢fes da Etnomatematica nas diferentes formas de uso
da Matematica nas profissfes, utilizando como método de ensino, é explicito em toda a
analise, que a Matematica é utilizada de diferentes formas pelos profissionais participantes da
pesquisa. Em um primeiro momento, de modo geral, observou-se que em todas as profissdes a
Matemaética apareceu como um instrumento nas atividades do profissional. Evidenciou-se a
percepcdo dos estudantes quanto ao uso da Matematica por profissionais como um
instrumento para calcular, medir, quantificar, representar, entre outros.

Além disso, os profissionais participantes da pesquisa tinham diferentes niveis de
formacdo: baixa escolarizacdo; formacao basica incompleta e completa; formacao académica.
Isso criou condicBes para os estudantes reconhecerem que 0 uso da Matematica pode variar
em conhecimentos basicos, intermediarios e académicos.

Portanto, um método de ensino que segue as etapas sugeridas por Ferreira ao
visualizar a Etnomatematica como um recurso pedagdgico, possibilitou condi¢bes para
articular esses diferentes usos da Matematica em sala de aula, de um modo que valorizasse o
grupo social ao qual os estudantes pertencem. Em meio as discussfes, percebeu-se que 0s
estudantes defendiam os saberes do profissional que participou da entrevista, alguns
justificando que entendiam melhor o uso do conceito dentro daquela profissdo. A partir disso,
percebeu-se o protagonismo dos estudantes durante as atividades, visto que criaram
entrevistas, analisando, comparando e articulando todos os dados que coletaram com a
Matematica Escolar.

Desse modo, verificou-se que as etapas da proposta de Ferreira (2010) tornam possivel
utilizar a Etnomatematica como método de ensino, perpassando as etapas proposta de
pesquisa de campo, anélise da pesquisa e validagdo. A Etnomatematica como método de
ensino pode possibilitar aos estudantes, além de aprenderem a desenvolver a autonomia,

capacidade de interagir, investigar, trabalhar coletivamente, reconhecerem diferentes técnicas
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de uso de um conceito matematico no seu meio social, valorizando os diferentes saberes e
conhecimentos e aprendendo um conceito por meio de uma pesquisa.

Ao observar os jogos de linguagem, percebeu-se que uma comunidade escolar é
composta por diferentes jogos de linguagem, dentre 0s quais apareceram em destaque: 0 jogo
da Matematica Escolar; os diversos jogos dos profissionais, familiares dos estudantes; os
jogos dos estudantes. Nesse sentido, mostra que os estudantes estdo submetidos a diferentes
jogos de linguagem durante sua formacdo na Educacdo Bésica, assim evidencia-se a
relevancia de possibilitar atividades que atravessem esses diferentes jogos.

Embora que nas atividades realizadas pelos profissionais, a descricdo do uso de funcéo
era diferente em cada profissional, as atividades dentro do jogo de linguagem estavam
interligadas. No entanto, vale ressaltar que ndo s6 o uso era diferente, mas a linguagem. Isso
pode ser visto nas praticas do pedreiro e do desenvolvedor de sistemas quando comparados a
linguagem presente no livro didatico: o pedreiro se refere a composicdo de uma massa por
meio de misturas, usando a contagem por “carrinhos”; o desenvolvedor de sistemas usa
termos diferentes como create table ao se referir a comandos em tabelas; no livro didatico
para representar uma funcdo em forma de expressao, se refere a lei de formacéo. Desse modo,
fazer com que o estudante analise esses jogos de linguagem, busca estimular a capacidade
critica e reflexiva de compreender a diversidade de linguagens que compde a comunidade
escolar e suas semelhancas com os jogos de linguagem da Matemaética Escolar presentes no
livro didatico.

Além disso, ao comparar essas semelhancas, 0s estudantes reconheceram o uso do
conceito de funcdo dentro das diferentes formas de vida, possibilitando criar articulagdes entre
esses diferentes jogos de tal modo que fossem capazes de representar os ditos do profissional
com os jogos de linguagem presentes na Matematica Escolar. Pode-se perceber essas
articulacGes e representacdes por meio dos cartazes criados pelos grupos, como na Figura 1
apresentada no capitulo anterior, que representa o cartaz elaborado pelo grupo C, em que o
pedreiro explica que a cada 5 carrinhos de argamassa € necessario 1 saco de cimento para
fazer a massa do reboco. Para representar com os jogos de linguagem da Matematica Escolar,
0s estudantes organizaram os dados em diagramas e formaram uma lei de formagcéo,
representada por f(x) = 5x, onde x equivale a quantidade de sacos de cimento e f(x) o total de
carrinhos de argamassa, explicitando que existe semelhanca, o que difere € o uso na

linguagem e em suas representagoes.
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Desse modo, a investigacdo do uso do conceito de funcdo por meio da andlise dos
jogos de linguagem dos profissionais, possibilitou os estudantes perceberem que o conceito de
funcdo visto na Matemaética Escolar é utilizado de diferentes formas por profissionais, ficando
evidente as diversas possibilidades de uso de um conceito matematico.

A analise dos jogos de linguagem associados as etapas da Etnomatemética como
método de ensino, demonstra eficicia para que os estudantes compreendam um conceito pelo
uso na linguagem. Vale ressaltar que a maioria dos estudantes compreendeu o conceito de
funcdo pelo uso nas atividades dos profissionais, visto que durante a anélise percebeu-se que
o0s estudantes descreviam o que era funcdo, dando como exemplo as atividades em que 0s
profissionais utilizavam relacdes entre duas grandezas.

No entanto, alguns estudantes descreveram o conceito utilizando a linguagem da
Matematica Escolar, visto que estavam mais preocupados em dominar as regras da
Matematica Escolar do que compreender o uso do conceito. Ja a comparagdo das formas de
uso do conceito, nas atividades do profissional, possibilitou que os estudantes percebessem a
significacdo em uma determinada situacdo que se constitui por uma pratica, a qual pode ser
utilizada para problematizar as diferentes formas de usos, inclusive na Matematica Escolar.

O emprego desse método de ensino que percorre etapas de pesquisa de campo, analise
da pesquisa e validacdo, ampliou a percepc¢do e compreensdo dos estudantes quanto ao uso do
conceito em diferentes formas de vida. Destaca-se ainda que a busca por semelhangas e
dissemelhancas dentro dos jogos de linguagem tornou possivel que os estudantes percebessem
a funcionalidade do uso de um conceito dentro de um grupo profissional.

Por fim, pensar na Etnomatematica como problematizadora dos conceitos utilizados
pela Matematica Escolar, abre caminhos que possibilitam conexdes dos estudantes com seu
meio social, portanto, cultural. Adicionado a isso, aponta-se para uma abordagem como um
método de ensino, cujas etapas ndo sdo disjuntas entre si, mas ciclicas, capaz de contribuir
para a analise do uso de um mesmo conceito em diferentes jogos de linguagem, a fim de

compreender ndo somente a definigdo de um conceito, mas sim, 0 seu uso na linguagem.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Ao iniciar esta pesquisa, buscou-se alcangar o seguinte objetivo: Analisar de que modo
a compreensao dos diferentes jogos de linguagem, evidenciados em distintas profissoes, pode
contribuir para a aprendizagem do conceito de func¢éo no 1° ano do Ensino Médio, utilizando
como método de ensino a Etnomatematica. Alem disso, foram tracadas outras metas que
ajudassem a garantir o alcance do objetivo em questdo, que sdo retomadas neste capitulo final.

Com os resultados da anélise foi possivel perceber que a Etnomatematica pode ser
utilizada como um método de ensino. Embora todo método pressuponha etapas, no caso desta
pesquisa, trés etapas diferenciadas na proposta pedagdgica, perpassadas de modo ciclico pelos
estudantes, evidenciou-se que defender essas etapas ndo significa que séo vistas de um modo
estruturalista, fechadas em si mesmo e impostas aos estudantes. E sim que podem ser
flexiveis, possibilitando retornar tantas vezes quantas forem necessarias a etapa anterior, 0
caminho que serd percorrido ocorrera de acordo com 0 grupo que a proposta estd sendo
desenvolvida, entdo leva em conta a subjetividade de cada estudante.

A Etnomatemaética como método de ensino possibilita que os estudantes compreendam
um conceito pelo uso em sua forma de vida, de modo pratico. Ndo se trata apenas de
contextualizar a Matematica, a fim de uma aprendizagem significativa. Identificar as
semelhancas de uso dos jogos de linguagem encontrados no interior de diferentes culturas
com 0 uso que a escola faz por meio da Matematica Escolar (advinda da Matematica
Académica), é necessario para o estudante durante a Educacdo Basica, uma vez que se
considera a Matematica, nessa perspectiva, como instrumentadora para vida e para o trabalho.
Assim, ao apresentar a Etnomatematica como um método de ensino desenvolvido por meio de
uma proposta pedagdgica bem elaborada que instigue os estudantes a buscar por diferentes
usos da Matematica produzida dentro da linguagem do grupo comunitario em que estdo
inseridos, cria-se condicdes que possibilitem aos professores promover a valorizacdo de
diferentes formas de vida.

Durante o periodo que os estudantes realizaram a pesquisa, evidenciou-se um interesse
em compreender o uso do conceito em diferentes jogos de linguagem. A busca por
semelhancas entre o conceito nas diferentes formas de vida interferiu positivamente, ao longo
da execucéo da proposta pedagogica, na aprendizagem dos estudantes, visto que os estudantes
analisaram e construiram relagdes para demonstrar como poderiam explicar o uso do conceito

pelo profissional dentro do jogo da Matematica Escolar.
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No inicio da proposta pedagdgica, com base nos resultados, a maioria dos estudantes
reconhecia 0 uso da Matematica como um instrumento para profissionais com formacéao
Académica, e apds a pesquisa de campo e analise dos jogos de linguagem dos profissionais,
foi possivel que os estudantes fossem capazes de reconhecer o uso da Matematica como
instrumento nas atividades de profissionais com diferentes niveis de formacao.

Adicionado a isso, evidenciou-se que o0s estudantes ja estavam subjetivados e
constituidos pelas regras da Matematica Escolar, consequéncia disso, na primeira etapa,
verificou-se uma estranheza com jogos de linguagem téo diferentes. Contudo, na medida que
0s estudantes iam e vinham de cada etapa, retornando a etapa anterior, quando necessario,
essa percepcao de Matematica que so € utilizada por quem “domina” a Matematica Escolar,
foi se extinguindo.

Dessa forma, foi possivel constatar que na busca pela compreensdo do conceito de
funcdo, os estudantes foram percebendo as diferentes formas de utilizar o conceito, e que o
uso pode variar entre profissionais com conhecimentos basicos, intermediarios ou
académicos. Isso mostra que muitos profissionais utilizam o conceito matematico como
instrumento sem se dar conta, mas que € possivel trazer a tona o uso desse conceito por meio
da anélise dos jogos de linguagem desses profissionais.

A identificacdo das semelhancas e dissemelhancas dos jogos de linguagem de um
profissional, seja pela linguagem simples do caminhoneiro e do cobrador de 6nibus, seja pela
linguagem computacional do desenvolvedor de sistemas, e sua comparagdo com 0s jogos da
Matematica Escolar, possibilitaram que os estudantes compreendessem o conceito de funcéo
na Matematica Escolar, pelo uso desse conceito nessas formas de vida.

Buscou-se evidenciar que a pesquisa tem um papel fundamental nesta proposta
pedagdgica, visto que os estudantes desenvolveram o papel de pesquisadores ao longo de cada
etapa e o professor agiu, na maioria das vezes, como um orientador, desenvolvendo nos
estudantes o protagonismo da sua aprendizagem durante a busca pelo uso do conceito em
diferentes profissoes.

A partir da realizacdo desta pesquisa, é possivel sugerir novas possibilidades de
propostas pedagogicas, que contribuam para a aprendizagem de Matematica por meio da
Etnomatematica. Entretanto, é importante destacar que cada escola é composta por diferentes
grupos laborais, sociais e culturais, e caso esse metodo de ensino fosse aplicado em outra
instituicdo os resultados provavelmente seriam outros. Nesse sentido, percebe-se que esta

investigacdo ndo se esgota em si mesma.
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Por fim, os resultados da proposta pedagdgica desenvolvida nesta pesquisa, poderao
proporcionar para professores da Educacdo Basica, a reflexdo sobre métodos diferentes que
contribuam para a aprendizagem da Matematica. Além disso, que questionem quais as
implicacdes que a proposta pedagdgica trard em relacdo a interacdo entre os estudantes, a
valorizacdo do seu proprio contexto cultural e social, a aproximacdo das familias junto a
escola e as atividades que auxiliem os estudantes a compreenderem o uso de um conceito em

suas diferentes formas.
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APENDICE A

PROJETO DE ENSINO: UM ESTUDO SOBRE FUNCOES POR MEIO DE SUAS
DIFERENTES FORMAS DE USO EM DISTINTAS PROFISSOES

OBJETIVOS:
Objetivo geral: identificar o conceito de funcdo, por meio de entrevistas e observacdes,
utilizado nos jogos de linguagem de um profissional.

Obijetivos especificos:

a) Perceber de que modo diferentes profissionais utilizam o conceito de funcdo em
uma determinada profissdo a partir de seus jogos de linguagem.

b) Reconhecer fragmentos relacionados ao conceito de funcdo nos jogos de
linguagem utilizados pelos participantes da pesquisa;

c) Verificar semelhancas de familia entre os jogos de linguagem do profissional e 0s

jogos de linguagem da Matemaética Escolar expressos pelo livro didatico.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia a ser utilizada sera embasada a partir do modelo pedagogico definido
por Ferreira (2010) acerca da Etnomatematica. Para o autor o modelo precisara passar por trés
etapas: Etnografia, Etnologia e Validacdo. A Etnografia, pesquisa de campo, sera 0 momento
de percepcdo dos estudantes acerca do conceito pesquisado. A Etnologia, analise da pesquisa,
sera 0 momento de compreensao do conceito estudado. E por fim, a Validacdo, onde ocorrera
a socializagdo da pesquisa perpassando o modelo criado, a ser apresentado, pelas etapas

anteriores.

DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO:

12 etapa — Etnografia/Percepc¢éo

1.1 Formagcéo de grupos, escolha do profissional

Nesse primeiro momento, serdo formados os grupos com os estudantes, em média
serdo quatro componentes por grupo. Com base nas nocdes sobre funcdes abordadas
anteriormente, em sala de aula, cada estudante buscard, entre seus familiares e amigos um

profissional que em sua percepgéo faca uso de fungdes em sua profissdo. Terdo que fazer uma
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entrevista com cada profissional, serd necessario descrever a profissdo, caracteristicas do
profissional, grau de parentesco e como utiliza a Matematica em sua profisséo (anotar tudo,

até mesmo o que, em um primeiro contato, ndo considere relevante).

1.2 Escolha do profissional
A partir das entrevistas 0s grupos escolherdo somente um profissional para fazer parte
da pesquisa de seu grupo. Os critérios de escolha deverdo estar de acordo com o0s jogos de

linguagem mais faceis a ser compreendido e qual profissdo faz mais uso de fungdes.

2% etapa — Compreenséo

1.3 Estratégias para descobrir o uso das funcbes

Os grupos deverdo montar estratégias para entrevista que os ajudem a observar e
compreender como o profissional faz uso das funcdes em sua profissdo. Nessa etapa, 0
professor ira formalizando os conceitos necessarios para que os alunos criem suas concepgoes

acerca de: relacdo; funcdo; dominio; contradominio; imagem; tipos de fungdes.

1.4 Verificar as semelhancas

Apdbs os registros e observacdes os estudantes buscardo o auxilio da professora, de
livros na biblioteca ou da internet, para verificar quais as semelhancas — no uso do conceito
de funcdo — entre os jogos de linguagem utilizados pelo profissional e os presentes na

Matematica Escolar encontrada nos livros.

1.5 Elaborar uma apresentacao
Os grupos irdo escolher que tipo de modelo de apresentacéo irdo elaborar para mostrar

a validacdo do conceito de funcédo a partir dos jogos de linguagem do profissional.

3% etapa - Validagéo
1.6 Apresentacao

Os estudantes apresentardo os seus trabalhos.
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APENDICE B

Questionario Inicial: entregue aos estudantes no inicio da proposta

Caro estudante, as perguntas abaixo sdo de extrema importancia para a minha pesquisa
de Dissertacdo de Mestrado, os dados coletados serdo mantidos em anonimato. Obrigada pela
sua contribuicéo!

Idade: Sexo: () Feminino ( ) Masculino

1) Vocé percebe 0 uso da Matematica em diferentes profissdes? Quais?

2) Dé um exemplo de um profissional que vocé conheca que faz uso da Matematica em

sua profissao.

3) Explique como a Matematica € utilizada por esse profissional.

4) Vocé sabe qual a escolaridade desse profissional? Qual?

5) Vocé considera mais facil compreender a Matematica por meio de situa¢fes problema
presentes na vida profissional ou por meio da explicacdo que aparece no livro

didatico? Por qué?
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APENDICE C

Questionario no final da proposta

Caro estudante, as perguntas abaixo sdo de extrema importancia para a minha pesquisa
de Dissertacdo de Mestrado, os dados coletados serdo mantidos em anonimato. Obrigada pela
sua contribuicéo!

Idade: Sexo: () Feminino ( ) Masculino

1) Vocé percebeu o uso das fungdes pelo profissional escolhido pelo seu grupo? De que

modo?

2) A linguagem que o profissional utilizou para explicar o uso das fungdes foi diferente

da professora? Por qué?

3) Como vocé compreendeu o conceito de funcdo? Explique.

4) Quais semelhancas vocé encontrou entre a linguagem do profissional e a linguagem do

livro didatico?
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APENDICE D

Modelo de entrevista inicial para os estudantes realizarem com os profissionais

1) Qual a sua profissao?

2) A quanto tempo trabalha nessa profisséo?

3) Qual sua idade?

4) Até que ano/série estudou?

5) A Matematica que vocé utiliza, vocé aprendeu na escola?

6) Qual a importancia da Matematica na sua profissdo? Por qué?

7) Explique, com detalhes, um dia seu no trabalho e as atividades que sdo desenvolvidas.
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8) Descreva, detalhadamente, uma situacdo de seu trabalho em que vocé utiliza a Matematica.




APENDICE E - Quadro de Analise do corpus
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Devido ao grande numero de apéndices, optou-se fazer uma demonstracao das respostas dos cinco participantes de cada instrumento.

. Categorias Categoriais Categoriais
. . Resposta na P Unidade de I o O
Cddigo |Unid. ; Fragmento Ressignificacdo L Iniciais Intermediarias Finais
integra Significado
Emergentes Emergentes Emergentes
Questionario Inicial. Questdo 1 (QI.1) - Vocé percebe o uso da Matematica em diferentes profissées? Quais?
. O estudante
S . . percebe 0 uso da Profissionais O uso da "
engenheiro, E1QI.1 Sim, -~ . . A Etnomatematica nas
. Matematica nas " com Ensino Matematica em .
em parte da engenheiro, em - Matematica . . . diferentes formas de
E1Ql.1 . " profissdes que A Superior, uso da | diferentes niveis de e
medicina, parte da medicina, Académica L ~ uso da Matematica nas
- . possuem um Matematica formacao .
contabilidade, |contabilidade, etc. A .2 profissdes.
etc curso de Académica profissional.
' graduacao.
O estudante
. . E2Ql.1 Sim, na percebe 0 uso da Profissionais O uso da ”
Sim, na area . " . " A Etnomatematica nas
. area de Matematica nas . com Ensino Matematica em )
de arquitetura, . . Matematica . . . diferentes formas de
E2QlI.1 o arquitetura, profissdes que A Superior, uso da |diferentes niveis de "
direito, e Académica i ~ uso da Matematica nas
e ~ | direito, possuem um Matematica formacéo .
administracao. ) « A .2 profissoes.
administracao. curso de Académica profissional.
graduacao.
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Para o estudante
ha uma

o A
diversidade de - o
PR Matematica | Profissionais O uso da ”
. profissionais que . " A Etnomatematica nas
E4Ql.1.1 Sim em pode ser com baixa Matematica em )
L . fazem uso da . L : . diferentes formas de
varias profissoes, ” utilizada por | escolarizacéo, diferentes niveis de "
; ; Matematica. - N uso da Matematica nas
como: pedreiro, guem tem diferentes uso da | formagéo .
Dando destaque . ” 3 profissoes.
: baixa Matematica profissional.
ao Pedreiro, que o
. - ; escolarizacéo.
Sim em varias pode ter baixa
profissdes, escolarizacéo.
E4Q1.1 como: Pgra 0 estudante
pedreiro, h& uma
engenheiro, diversidade de
administrador. .
DOUESUTED UG Profissionais O uso da "
fazem uso da . ‘s A Etnomatematica nas
E4QI1.1.2 " - com Ensino Matematica em )
- Matematica. Matematica . . . diferentes formas de
engenheiro, A Superior, uso da | diferentes niveis de e
L Dando destaque Académica L ~ uso da Matematica nas
administrador. . Matematica formacao o
ao engenheiro e A e profissdes.
. Académica profissional.
arquiteto que
possuem
formacéo
académica.
Para o0 estudante
h& uma
o A
. - diversidade de ” .
Sim em varias L Matematica | Profissionais O uso da ”
L . profissionais que . (e A Etnomatematica nas
profissoes, E5QI.1.1 Sim em pode ser com baixa Matematica em .
: o o fazem uso da - s . . diferentes formas de
E5QI.1 pedreiro, varias profissoes, " utilizada por | escolarizagéo, diferentes niveis de "
: . Matematica. . ~ uso da Matematica nas
engenheiro, pedreiro, guem tem diferentes uso da | formacéo .
- Dando destaque . ” .3 profissoes.
administrador. baixa Matematica profissional.

ao Pedreiro, que
pode ter baixa
escolarizagéo.

escolarizacéo.
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Para o estudante
ha uma
diversidade de
profissionais que

Profissionais O uso da -
fazem uso da . fye A Etnomatematica nas
E5QI.1.2 " - com Ensino Matematica em )
- Matematica. Matematica . . o diferentes formas de
6 engenheiro, A Superior, uso da | diferentes niveis de "
. Dando destaque | Académica - ~ uso da Matematica nas
administrador. . Matematica formacéo o
ao engenheiro e A .2 profissdes.
. Académica profissional.
arquiteto que
possuem
formacéo
académica.
A estudante

entende que a
Matematica pode
ser usada por Profissionais

Sim, é usada

em diversas QI S

usada em diversas O uso da

areas comoo |, diferentes . com diferentes " A Etnomatematica nas
. . areas como o R Diferentes P Matematica em .
administrador, . profissionaisaté niveis de . . diferentes formas de
E6QIL1| 7 . . | administrador, usos da N diferentes niveis de Ly
arquiteto e até . . mesmo por ” formacéo, x uso da Matematica nas
. arquiteto e até . Matematica . formacéo o
mesmo caixa . profissionais que diferentes usos . profissdes.
mesmo caixa de x x - profissional.
de néo tem formagao da Matematica
supermercado. .
supermercado. académica, mas

fazem uso da
ciéncia.
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Questionario Inicial. Questao 2 (QI.2) - Dé um exemplo de um profissional que vocé conheca que faz uso da Matematica em sua profisséo.

O profissional que
0 estudante

O uso da

A Etnomatematica

A professora de E1QI.2 A reconhece no seu Matematica Profissionais Matematica em |nas diferentes
E1Q1.2 |27 Mgtemética professora de dia a dia que utiliza Acadamica | O™ Ensino diferentes niveis | formas de uso da
Matematica a Matematica é o Superior, uso da | de formacéo Matematica nas
professor de Matematica profissional. profissoes.
Matematica. Académica
Adm_lnlstragaq. O profissional que N -
Precisa de muita 0 estudante Profissionais O uso da A Etnomatematica
organizacéo, controle, .. . |com Ensino Matematica em | nas diferentes
. . E20Q1.2 reconhece no seu | Matematica : : .
E2QI.2| 28 | planejamento, técnica, L « . ) L A Superior, uso da | diferentes niveis | formas de uso da
. Administracdo. |dia a dia que utiliza | Académica " « "
habilidade para a Matematica & um Matematica de formagao Matematica nas
trabalhar com os administrador Académica profissional. profissdes.
nameros. ’
Mesmo
reconhecendo os
diferentes usos da Profissionais O uso da A Etnomatematica
E4Q1.2 Prof de Matematica o Matematica | O™ Ensino Matematica em | nas diferentes
E4QI.2 |29 | Prof. de Matematica Mater.nética estudante ressalta Acaddmica Superior, uso da | diferentes niveis | formas de uso da
como o profissional Matematica de formagao Matematica nas
conhecido a Académica profissional. profissdes.
professora de

Matematica.
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Mesmo
reconhecendo os
diferentes usos da

Profissionais

O uso da

A Etnomatematica

E5QI.2 A Matematica o .« | com Ensino Matematica em | nas diferentes
A professora de Matemaética . : .
E5QI.2|30 e professora de estudante ressalta A Superior, uso da | diferentes niveis | formas de uso da
Matematica o e Académica " x »
Matemaética como o profissional Matemaética de formacao Matematica nas
conhecido a Académica profissional. profissdes.
professora de
Matematica.
Mesmo
reconhecendo 0s
Um conhecido dlferentle?c, LG £ Profissionais O uso da A Etnomatemética
E6QI.2 Um Matemaética o . o .
trabalha como . ... | com Ensino Matematica em | nas diferentes
. conhecido estudante ressalta | Matematica X : L
E6QI.2| 31 | engenheiro faz e A Superior, uso da | diferentes niveis | formas de uso da
. trabalha como como o profissional | Académica " ~ ”
bastante calculos em : . Matematica de formacao Matemaética nas
- engenheiro conhecido o A - .
sua profiss&o. : Académica profissional. profissoes.
engenheiro que tem
formacao
académica.
Questionario Inicial. Questao 3 (QI1.3) - Explique como a Matematica é utilizada por esse profissional.
A professsora de A Matemética
Ela nos ensina | E1QI.3 Ela nos | Matematica ensina cOmo Matematica A Etnomatematica nas
diferentes ensina calculos que ndo |. como A Matematica diferentes formas de
E1QI1.3 [50],. . . instrumento . : e
tipos de diferentes tipos |fazem parte da ara realizar instrumento para | como instrumento. |uso da Matematica nas
calculo. de célculo. forma de vida Eélculos calcular. profissdes.

dele.
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O profissional Matematica A Etnomatematica nas
E20QI1.3.1 Uso . como " .
~ utiliza a . como A Matematica diferentes formas de
51 de questdes de ” instrumento | . : ”
. Matematica para : instrumento para |como instrumento. |uso da Matematica nas
calculo para realizar .
calcular. . calcular. profissoes.
calculos.
Uso de
uestoes de
S gélculo e
tabelas A Matemética Matemética
' O profissional como como A Etnomatematica nas
E2Q1.3.2Uso |utilizaa instrumento | . A Matematica diferentes formas de
” instrumento para : "
de [...] tabelas | Matematica para |para tratamento de como instrumento. |uso da Matematica nas
construir tabelas. |organizacdo |. ~ profissoes.
informacao.
de dados
52
Para a e,sFudalnte & | A Matematica | Matematica - A Etnomatematica nas
E4Q1.3 |53 E4Q1.3 Ela Matematica ¢ a SHiT como A Matematica diferentes formas de
Elaexplicaa |explicaa g;ﬁgg:zsdos TR |Cr;s|tcrl:1|r;rento para | como instrumento. uigftijsié\gstematlca nas
matéria com | matéria com ' para realizar ' P '
varios calculos | varios calculos calculos.
A Matematica ” -
: E5QI.3 Ela Para o0 estudante a Matematica A Etnomatematica nas
Ela explica a . e como " )
- explica a Matematica ¢ a . como A Matematica diferentes formas de
E5QI.3 |54 | matéria com - A instrumento | . : s
f matéria com ciéncia dos : instrumento para | como instrumento. |uso da Matematica nas
varios célculos | , .~ , para realizar .
varios célculos | célculos. calcular. profissoes.

calculos.
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Bom, o uso da | E6QI.3 Bom, 0 .
e O engenheiro faz
matematica € |uso da uso da Matematica
por meio dos | matemaética é uando utiliza A Matemética | Matematica A Etnomatematica nas
E6Q1.3 |55 prédios para | por meio dos 2élcu|o no como como A Matematica diferentes formas de
' acertar prédios para momento de instrumento | instrumento para | como instrumento. | uso da Matemaética nas
medidas de acertar medidas construir um para medir. medir. profissdes.
um prédio, por | de um prédio, rédio
exemplo. por exemplo. P '
Questionario Inicial. Questdo 4 (Q1.4) - Vocé sabe qual a escolaridade desse profissional? Qual?
Professores de
Matematica Profissional com | O uso da A Etnomatematica
N&o sei, mas por |E1Ql.4 por ser precisam de Formacio Ensino Superior, | Matematica em nas diferentes formas
E1QI.4 | 79| ser professora € |professora é formagéo aca uso da diferentes niveis ”
Al Académica - < de uso da Matematica
formada. formada. académica na Matematica de formacédo o
. A .. nas profissoes.
visdo do Académica profissional.
estudante.
Profissional com | O uso da ”
x . . " A Etnomatematica
E20Ql1.4 A formacéo do x Ensino Superior, | Matematica em .
Anhanguera .. . Formagéo . -~ . | nas diferentes formas
E2Ql1.4 |80 Anhanguera profissional é Al uso da diferentes niveis "
faculdade . Académica Lo ~ de uso da Matemética
faculdade académica. Matematica de formagéo o
A . nas profissoes.
Académica profissional.
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N4ao sei, mas

E4Q1.4

O estudante
acredita que a
professora,
profissional que

Profissional com
Ensino Superior,

O uso da
Matematica em

A Etnomatematica

provavelmente | provavelmente ela | ela reconhece Formacéo . - . | nas diferentes formas
E4Ql1.4 |81 ; ) A uso da diferentes niveis o
ela é formada em | é formada em como fazendo uso | Académica - < de uso da Matematica
- " i~ Matematica de formagao .
Matematica. Matematica. da Matematica, A .. nas profissoes.
« Académica profissional.
tem formacéo
académica na area
da Matematica,
O estudante
acredita que a
rofessora, ..
provess Profissional com | O uso da -
. |E5Ql.4 profissional que . : o A Etnomatematica
Provavelmente é , « Ensino Superior, | Matematica em .
Provavelmente é |ela reconhece Formacéo . . nas diferentes formas
E5QI.4 |82 | formada em A uso da diferentes niveis o
”» formada em como fazendo uso | Académica - < de uso da Matemaética
Matematica . Lo Matematica de formagéo o
Matematica da Matematica, A - nas profissdes.
x Académica profissional.
tem formagéo
académica na area
da Matematica,
O profissional
conhecido que faz Profissional com | O uso da ”
. . L A Etnomatematica
uso da ~ Ensino Superior, | Matematica em .
: E6QI.4 Curso i Formagéo . -~ .| nas diferentes formas
E6QI.4 | 83| Curso superior : Matematica € o Al uso da diferentes niveis "
superior . Académica - ~ de uso da Matemética
engenheiro que Matematica de formacao C
A . nas profissoes.
tem curso Académica profissional.

superior.
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Questionario Inicial. Questao 5 (QI.5) - Vocé considera mais facil compreender a Matematica por meio de situacfes problema presentes na vida
profissional ou por meio da explicacdo que aparece no livro didatico? Por qué?

Por meio da
explicagdo no Combreensio
livro didatico, |E1QI.5 (...) pois |Para o estudante, a « P «
. Compreenséo | pela linguagem | A compreensao da
pois a a professora nos | professora . " <
. ... |da linguagem | formal presente | Matematica A compreensdo de um
E1QI1.5/101 SOUESSEIR NES | EUEE 2 consegue transmitir formal com |na Mateméatica | Académica conceito pelo uso na
: ajuda a compreender 0 | de modo mais facil o A : P
. . . auxilio do Académica depende do linguagem.
compreender o | contetdo o que |0 que esta no livro i
, er e professor. facilitada pelo professor.
contetido o torna mais fécil. |didatico.
: professor.
que torna mais
facil.
Quando tem
sentido de
Compreendo SATLE apllca(;ao_ em Compreenséo | A existéncia de . «
Compreendo alguma situacéo " O uso do conceito | A compreensdo de um
quando tem a pela uma logica . .
E2Q1.5/102 |, . quando tem a que o estudante P o facilita a conceito pelo uso na
I6gica. Algo - existéncia de |facilita a x :
I6gica. Algo que | compreenda. Que - x compreenséo. linguagem.
que eu entenda uma loégica. | compreenséo.
eu entenda faca parte da
linguagem do

estudante
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O estudante acha
mais féacil

Compreenséo

Livro didatico |E4QL.5 Livro compreender a Compreenséo . Jogos de . .
. A Lo pela linguagem | ;. Os diferentes jogos de
E4Q1.5| 103 por que da dlldatICO por que Ma.tematl_ca por pela - formal presente linguagem de linguagem na
’ para entender |da para entender | meio do livro Matematica o acordo com a .
o na Matematica . Comunidade Escolar.
melhor. melhor. didatico do que por | Escolar Académica linguagem formal.
situacOes de uso '
em uma profisséo.
O estudante acha
IELS (B ~ | Compreensao
compreender a Compreenséo : Jogos de . .
. ” pela linguagem | . Os diferentes jogos de
. s E5QL.5 Livro Matematica por pela linguagem de :
E5QI.5|104 | Livro didatico | ;. .. : . " formal presente linguagem na
didatico meio do livro Matematica o acordo com a .
L na Matematica . Comunidade Escolar.
didatico do que por | Escolar Académica linguagem formal.
situacOes de uso ‘
em uma profiss&o.
Considero O estudante
o lesies | rere e
dosp livros ol ?azem i
didaticos que grjselr;gtrjlqel:sggo compreender o que O sianificado
U EL dosp livros © ESIIERD, 78 COmEED resgnte em uma | O uso do conceito | A compreensdo de um
na escola . livro didatico pelo uso em P . . P
E6QIL.5|105| . didaticos que - forma de vida facilita a conceito pelo uso na
sejam usamos aqui na Uiy 3l LD CE facilita a compreensao linguagem
problemas de a escola, séo aquelas |vida < P ' guagem:.
escola sejam compreensao.

nossa vida de
fato pois tem
algumas
questdes meio
sem nexo

problemas de
nossa vida de
fato (...)

que ela a ajudam
resolver problemas
que fariam, de fato,
parte da vida dela e
dos colegas.




comparando
ao nosso dia a
dia coisas
"normais”.
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E6QI.5.2 (...)
ois tem o
P ~ O significado
algumas Algumas questbes |Sem o uso . «
~ : ~ ) presente em uma | O uso do conceito | A compreensdo de um
questdes meio | ndo fazem sentido | em sua forma : L :
106 o forma de vida facilita a conceito pelo uso na
sem nexo dentro da sua de vida ndo r « :
. . facilita a compreensao. linguagem.
comparando ao | linguagem. faz sentido. <
; ; compreens&o.
nosso dia a dia
(...)
Para a estudante o
livro é mais féacil o
~ | O significado
de compreender Compreenséo . ~
. L presente em uma | O uso do conceito | A compreensdo de um
E6QI.5.3 coisas |quando utiliza a pelo uso em . L .
107 forma de vida facilita a conceito pelo uso na

"normais".

Matematica
quando esta faz
parte da sua
linguagem.

sua forma de
vida

facilita a
compreenséo.

compreensao.

linguagem.
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Entrevista Inicial. Pergunta 1 (EI.1) - Qual a sua profissdo ? (complementado com a pergunta 2 - "A quanto tempo trabalha nessa profissdo?")

O estudante A profisséo
realizou a pode ser
: ; _— . O uso da "
entrevista com a exercida por |Profissdo que exige fye A Etnomatematica
x . - Matematica em .
. P1EI.1 sua mée que é quem tem conhecimentos . nas diferentes
Cabeleireira. . L . o diferentes
P1EI.1|132 Cabeleireira. 14 | cabeleireira em baixa especificos e . formas de uso da
14 anos. - . x . niveis de »
anos. uma estetica e tem |escolarizagéo, | conhecimentos « Matematica nas
. " -~ formacéo S
14 anos de porém com | matematicos basicos L3 profissdes.
A ) profissional.
experiéncia na conhecimento
profisséo. especifico.
O estudante
realizou a A profissdo | A estudante realizou a | O uso da "
! . L A Etnomatematica
entrevista com o pode ser entrevista com o seu | Matematica em .
. : . . : . . ) : nas diferentes
Pedreiro. P2EI.1 Pedreiro. |seu pai que é exercida por |pai que € pedreiro e diferentes
P2EI.1|133 : o formas de uso da
49 anos. 49 anos pedreiro e tem 49 |quem tem tem 30 anos de niveis de »

. A N Matematica nas
anos de baixa experiéncia na formacéo rofissdes
experiéncia na escolarizagéo. | pr+E145:E1460fissido. | profissional. P '
profissdo.

O estudante
reallzo_u a S Profissdo que exige O 15D d’a_ A Etnomatematica
entrevista com o pode ser X Matematica em .
: . . . ; conhecimentos . nas diferentes
Pedreiro. PAEI.1 Pedreiro. |seu pai que é exercida por s diferentes
P4E1.1|134 : especificos e o formas de uso da
30 anos. 30 anos. pedreiro e tem 30 | quem tem . niveis de »

) conhecimentos « Matematica nas
anos de baixa " . formacdo -

. .___~ | matematicos basicos % profissdes.
experiéncia na escolarizagéo. profissional.
profisséo.
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O estudante A profissao — .
; Profisséo que exige O uso da -
realizou a pode ser X fpe A Etnomatematica
: ; conhecimentos Matematica em .
P5EI.1 entrevista com um | exercida por e . nas diferentes
Vendedor. especificos e diferentes
P5EI.1|135 Vendedor. 8 vendedor que tem | quem tem . L formas de uso da
8 meses. . conhecimentos niveis de "
meses. 8 meses de conhecimento - - « Matemaética nas
e . matematicos basicos e |formacao .
experiéncia na béasico e . - L3 profissdes.
- . ... |intermediarios. profissional.
profisséo. intermediario.
O estudante A profisséo _— .
: Profisséo que exige O uso da -
realizou a pode ser X o A Etnomatematica
. ; conhecimentos Matematica em .
Corretor de P6EI.1 Corretor |entrevistacom um |exercida por s . nas diferentes
NS e Y especificos e diferentes
P6EI.1|136 | imoveis. de imoveis. corretor de imdveis | quem tem . o formas de uso da
; conhecimentos niveis de »
7 anos. 7 anos. gue tem 7 anos de | conhecimento Ly -~ « Matematica nas
A . matematicos basicos e |formagéo -
experiéncia na béasico e . s 3 profissdes.
" : ... |intermediarios. profissional.
profissdo. intermediario.
Entrevista Inicial. Pergunta 4 (EI.4) - Até que ano/série estudou?
A profissional — O uso da ”
prot ; Profissional com s A Etnomatematica
entrevistada é . - ~ .. | Matematica .
o . ~. | Ensino Médio Educacéo Basica ; nas diferentes
1°ano do P1EI.2 1 ano do [uma cabeleireira - em diferentes
P1EI.4|153 . Incompleto/Matemética | Incompleta, uso | ", formas de uso da
segundo grau segundo grau | e tem o Ensino Lre niveis de "
Lo Escolar da Matematica « Matematica nas
Médio formacéo

Incompleto.

Escolar

profissional.

profissdes.
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O profissional . O uso da "
. . Profissional com " A Etnomatematica
entrevistado é . Matematica .
o P2EI.2 Segundo : . . baixa . nas diferentes
2° ano do um pedreiro e Profissional com baixa . em diferentes
P2EI1.4|154 ano do 0 o escolarizacao, o formas de uso da
fundamental tem somente o 2° | escolarizacéo. . niveis de »
fundamental , diferentes uso da < Matematica nas
ano do Ensino ” formacéo o
Matematica e profissoes.
Fundamental. profissional.
O profissional - O uso da ”
prot . Profissional com o A Etnomatematica
entrevistado é baixa Matematica nas diferentes
1°ano do P4El.2 1°ano  |um pedreiro e Profissional com baixa N em diferentes
P4EIL.4 | 155 . escolarizacéo, P formas de uso da
fundamental do fundamental |tem somente 0 |escolarizagéo. . niveis de "
o . diferentes uso da < Matematica nas
1°ano do Ensino ” formacéo .
Matematica 3 profissoes.
Fundamental. profissional.
O profissional - O uso da "
prot . Profissional com " A Etnomatematica
entrevistado é . - ~ .. | Matematica .
. i . Ensino Médio Educacédo Basica . nas diferentes
Ensino Médio  |P5EI.2 Ensino | um vendedor e - em diferentes
P5EIL.4 | 156 o . Completo/Matematica | Completa, uso P formas de uso da
completo Médio completo | tem o Ensino ” niveis de »
- Escolar da Matematica < Matemaética nas
Médio formacéo -
Escolar % profissdes.
Completo. profissional.
O profissional
. . o O uso da -
entrevistado é Profissionais s A Etnomatematica
: u . Matematica .
Ensino Superior PGBEI.2 Ensino |um corretor de | Formagéo com Ensino em diferentes |12 diferentes
P6EI.4| 157 ) SUPEIC Superior - imoveis com Académica/Matematica | Superior,usoda | . . formas de uso da
- Administragéo. . x x A " niveis de "
Administracdo. |formacdo em Académica. Matematica formacio Matematica nas
administragéo Académica G profissoes.
profissional.

académica.
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Entrevista Inicial. Pergunta 5 (EI.5) - Vocé utiliza Matematica na sua profissdo? De que forma?

A cabeleireira
explica que utiliza

P1EI.5.1 Sim, ” A Matemética | Matematica ” A Etnomatematica
- a Matematica para A Matematica .
utilizo para como como nas diferentes formas
173 . representar as . . como "
numeros de las d instrumento de |instrumento para | . de uso da Matematica
Sim, utilizo cores e tinta (...) cartelas de cores € representacdo. |representar Instrumento. nas profissdes
para’ NGMeros 7 | tinta por meio de ' ' ‘
P1EIL5 de cores e tinta NUMEros.
e criar novas A cabeleireira
cores. i ili ” ” ”
P1EIL5.2 (...) 2l gue e A Matematica | Matematica o A Etnomatematica
- a Matematica para A Matematica .
utilizo para (... . como como nas diferentes formas
174 . criar novas cores | . . como "
criar novas : instrumento de |instrumento para | . de uso da Matematica
por meio de . . instrumento. o
cores. N combinacao. combinar. nas profissoes.
combinag&o entre
elas.
Sim, uso O/ BRI Explied A Etnomatematica
exem I’O_ ara que utilizaa A Matematica | Matematica A Matematica nas diferentes formas
P2EL.5|175 plo- p P2ELS5 (...) para | Matemaética como como como o
medir uma . . . . . de uso da Matematica
medir uma quando precisa instrumento de |instrumento para | instrumento. .
parede. nas profissoes.

parede.

medir paredes.

medir.

medir.
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Sim. No
reboco,
alvenaria, piso,
porcelanato,

ceramica,
elétrica, O pedreiro da uma
hidraulica, série de exemplos
carpinteiro, PAELS5 Por fim, |onde utiliza a
MY El tudo 0 que Matemapcg em A Diferentes MG A Matemética 4 BB
geral, do fazemos nessa | sua profissdo, para como nas diferentes formas
P4EL5 176 | 7. . . usos da . como "
alicerce ao profissao no final ” instrumento com | . de uso da Matematica
- Matematica. . Instrumento. L
telhado, no utilizamos a argumentar que diferentes usos. nas profissoes.
bruto, no matematica. em suas atividades
acabamento utiliza sempre a
fino. Por fim, Matematica.
tudo o que
fazemos nessa
profissdo
utilizamos a
matematica.
O vendedor - " -
Sim. Utilizo P5EL5 Sim. afirma que utiliza AWEIETENEE ) eI A Matematica . thomatematlca
- ” como como nas diferentes formas
P5EIL.5 | 177 | fazendo Utilizo fazendo |a Mateméticaem |. . como "
. . o instrumento instrumento para | . de uso da Matemaética
calculo. calculo. sua profissdo para instrumento. o
para calcular. |calcular. nas profissoes.
calcular.
. . . O corretor de
S 11D} . PGEIB Sl imoveis explica | A Matematica | Matematica ” A Etnomatematica
Com simulacao | muito. Com . A Matematica if f
P6E15 178 | de simulacio de que faz muito uso | como como como nas diferentes ormas
' financiamento | financiamento da Matematica no |instrumento instrumento para nstrumento de uso da Matemaética
. o . s momento de da para calcular. | calcular. ' nas profissoes.
imobiliario. imobiliario.

simulacéo de




financiamento
imobiliario,
utilizando a
Matematica com
instrumento para
calcular.
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Entrevista Inicial. Pergunta 6 (EI.6) - A Matematica que vocé utiliza, vocé aprendeu na escola?

A_c_abelerelra A Matematica - A Etnomatematica nas
utiliza a Escolar como ARG A Matematica diferentes formas de
P1EL.6 | 197 | Sim. P1EIL.6 Sim. Matematica que : escolar como . e
instrumento ) como instrumento. | uso da Matematica nas
aprendeu na escola fiss3 instrumento. P
em suas atividades. na profissao. profissdes.
O pedreiro, apesar
de ter concluido
0
soment_e 02°ano A Matematica " A Etnomatematica nas
do Ensino Matematica - )
. . Escolar como A Matematica diferentes formas de
P2E1.6 | 198 | Sim. P2EI.6 Sim. Fundamental, . escolar como . .-
. - instrumento . como instrumento. | uso da Matematica nas
afirma utilizar a . . instrumento. .
Matemética que na profisséo. profissoes.
aprendeu na escola
em sua profisséo.
l(J)tiFI)iez(:er"o Nao A Matematica | O Saber A Etnomatematica nas
< « " por meio de | Matematico A Matematica diferentes formas de
P4EI.6 199 Néo. P3EI.6 Néo. gﬂféirggalf}zgggola um saber como como instrumento. | uso da Matematica nas
efn sua profissao Matematico. |instrumento. profissdes.
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O vendedor afirma
ue utilizaa ”
I?/Iatemética ue A WEISTENE
Sim. E . d Escolare do | Matematica A Etnomatematica nas
. PAEL6 Sim. E aprendeu na escola L " .
também um , - cotidiano como A Matematica diferentes formas de
P5EL.6 | 200 também um em sua profissao e . . ”
pouco em como instrumento no | como instrumento. | uso da Matematica nas
pouco em casa. |ressalta que . -
casa. . o instrumento | trabalho.. profissoes.
também utiliza a -
na profissao.
que aprendeu em
casa
O Corretor afirma DIENEEE
e A usos da -
utiliza "também™ a ” Matematica -
. " Matematica, A Etnomatematica nas
. . |P6EL.6 Sim, Matematica . escolar e o saber " )
Sim, também . . por meio da (e A Matematica diferentes formas de
P6EI.6 | 201 também na escolar, porém faz e Matematico : "
na escola. . Matematica como instrumento. |uso da Matematica nas
escola. uso de diferentes como .
escolarede |. profissoes.
modos da instrumentos.
” um saber
Matematica. "
Matematico.
Entrevista Inicial. Pergunta 7 (EI.7) - Qual a importancia da Matematica na sua profissdo? Por qué?
Sl P1EL7.1 Muita | 2> CaPelereira explica
importancia . " que a Matematica é -
o importancia o O uso da - A Etnomatematica
utilizo para o muito importante em o Matematica ” .
. utilizo para S Matematica A Matematica | nas diferentes
cobrar clientes, . sua profisséo, porque e como
P1EL.7|218 cobrar clientes, . . para verificar |. como formas de uso da
para receber a utiliza para calculos instrumento para | . ”»
) para receber 0 gastoeo instrumento. Matematica nas
minha . de cobranca e de calcular. -
minha lucro. profissoes.
porcentagem, porcentagem de
porcentagem,

para preparar

guanto receber.




meus produtos,
posso dizer que

A Cabelereira explica
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UIS_O a cada que a Matematica ¢
cliente. - muito importante em | O uso da - A Etnomatematica
(Pl)E I';r': urtéhzcr)ar sua profissdo, porque | Matematica (Iégz;lrt]%matlca A Matemética | nas diferentes
219 mequ) rorc;utgs a utiliza para fazera |para inStrUMentos como formas de uso da
(.) P preparacdo dos seus | combinacfes ara medir instrumento. Matematica nas
produtos por meio de | e proporgdes. P ' profissoes.
combinacdes e
proporcoes.
:Emrgclnj::gnte ora _ O_pedreiro a}firma que
medir uma P2EI.7 pra medir |a importancia da
uma parede, para | Matematica em sua ” A Etnomatematica
parede, para £ . fissA Matematica - if
fazer um piso azer um piso profissdo ocorre O uso d,a_ como A Matemética | nas diferentes
P2EL.7 | 220 etc. POraue se etc. Porque se eu | quando o profissional | Matematica instrumento para | <°M° formas de uso da
- Tord ndo saber medir |precisa medir paredes |para medir. P instrumento. Matemaética nas

eu ndo saber
medir pode sair
torta a parede
Ou 0 piso.

pode sair torta a
parede ou 0 piso.

e pisos, para que estes
sejam construidos
com preciséo.

medir.

profissdes.
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E muito .
. Para o pedreiro a
importante a e O uso da

" P3EL7 (...) por | Matemaética é " "
matematica . Matematica " A Etnomatematica

. . |Quesemo importante porque Matematica " .
nessa profissao, | _, x X como A Matematica | nas diferentes
calculo, ndo sem o uso do calculo |. como
P4EL.7 | 221 | por que sem 0 . . instrumento | . como formas de uso da
. x conseguiria como instrumento em instrumento para | . "
calculo, néo A .| para calcular instrumento. Matemaética nas
. calcular os sua profisséo ndo seria . calcular. s
conseguiria . . 0S Servigos profissdes.
Servigos. possivel calcular os
calcular os . prestados.
- Seus servigos.
Servicos.
A importancia
da matematica
em minha P4EL7 (...) me
profissdo ela ajuda a Para o vendedor a
me ajuda a desenvolver importancia da
desenvolver céalculos muito Matemaética na sua 0 uso da
calculos muito |importante, como | profissdo ocorre por o - A Etnomatematica
. . . Matematica | Matematica " .
importante, meu trabalho meio dos célculos, A Matematica | nas diferentes
: como como
P5EL.7 | 222 | como meu envolve vendas | explicando que . . como formas de uso da
« instrumento | instrumento para | . »
trabalho entdo a trabalha com vendas e instrumento. Matematica nas
i : . para calcular |calcular. -

envolve vendas | matematica é precisa do calculo 25 vendas profissoes.
entdo a necessaria para | como instrumento no '

matematica é
necessaria para
efetuar calculos
para determinar
valores.

efetuar célculos
para determinar
valores.

momento de
determinar valores.
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E fundamental,

pois uso tanto a

. O uso da - A Etnomatematica
Matematica Para o corretor de " Matematica " .
. . e " Matematica A Matematica | nas diferentes
para calculos P6EIL7.1 E imoveis a Matematica como
P6EL.7 | 223 | ;. : , como . como formas de uso da
financeiros fundamental, (...) | é fundamental para . instrumento na | . »
. instrumento N instrumento. Matematica nas
como para sua profisséo. T x profissao. s
. na profissao. profissoes.
calculos
geomeétricos.
O corretor de moveis
P6EL7.2 (...) explica que a O uso da
pois uso tantoa | Matematica é Matematica - A Etnomatematica
. Matematica . .
Matematica para |fundamental para a como como A Matematica | nas diferentes
224 calculos sua profisséo pelo fato | instrumento | . como formas de uso da
. ; e . instrumento para | . ”»
financeiros como | de utiliza célculos, para calculos instrumento. Matematica nas

para calculos
geomeétricos.

tanto para na parte
financeira como na
para geometrica.

financeiros e
geomeétricos.

calcular.

profissoes.




133

Entrevista Inicial. Pergunta 8 (EI.8) - Explique, com detalhes, um dia seu no trabalho e as atividades que séo desenvolvidas.

P1EIL.8

Espero os meus
clientes
dependendo do
que for fazer
tem um valor X,
por exemplo:
corte 40 reais e
depois somo
50% pro saldo,
se for uma
quimica é
diferente 70%
pra mim e 30%
pro saldo e
assim a cada

245

P1EL8.1(...)
dependendo do
que for fazer
tem um valor X,

A cabeleireira
explica a relacéo
das suas atividades
com o valor que ird
receber depende do
Servigo que presta
na estética.

A
Matematica
como
instrumento
de calcular
por meio de
proporcao.

Matemaética
como
instrumento para
calcular por
meio de
proporcao.

A relacgéo de
dependéncia entre
duas variaveis nas
atividades de
distintas
profissdes.

A Etnomatematica
nas diferentes formas
de uso da Matematica
nas profissoes.
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cliente que Descreve alguns
chega. Servigos como
como corte e
P1EI.8.2 por P
_ quimica,
exemplo: corte
. .| esclarecendo que a
40 reais e depois A " ”
. porcentagem que " Matematica [ A Etnomatematica
somo 50% pro | : . Matematica A Matematica .
~ ira receber é como nas diferentes formas
246 saldo, se for uma . como . como "
PR proporcional ao . instrumento para | . de uso da Matemaética
quimica é . instrumento instrumento. o
. 0 servigo prestado. E calcular. nas profissoes.
diferente 70% . para calcular.
: o. | acada atividade
pra mim e 30% . .
~ realiza um célculo
pro saldo (...)
para saber quanto
ird receber pelo
Servico.
Eu comego .
¢ O pedreiro ainda
pegando 0s
- ressalta que em
materiais que o
: suas atividades, da
eu vou precisar |P2EI.8.2 Eu o
s profissdo, reboco, | O uso da " -
como: tijolos, | fago reboco, S o Matematica -~ A Etnomatematica
o o alvenaria, piso, Matematica A Matematica .
areia, cimento |alvenaria, piso, N como nas diferentes formas
P2EI.8 | 247 telhado, carpinteiro, | como . como e
etc. Eu faco telhado, . instrumento na | . de uso da Matematica
" encanador, etc, instrumento R instrumento. N
reboco, carpinteiro, . . profissao. nas profissdes.
.. utiliza a na profissao.
alvenaria, piso, |encanador, etc. -
Matematica em
telhado, -
. todas as atividades
carpinteiro,

encanador, etc.

desenvolvidas.
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Meu trabalho
eu realizo
varias funcbes
trabalhar com
vendas exige
muita atencdo e
sabedoria, pois
também
trabalho com
celular e com
produtos em
revista, entdo

P4EL.8 (...) fazer
calculos efetuar

O vendedor explica
que utiliza calculos
em suas atividades
diarias no trabalho

A

tenho que de vendas, o célculo - Matemaética - A Etnomatemética
. pagamentos e e Matematica A Matematica .

realizar vendas . ; é utilizado para como nas diferentes formas
P5EI.8 | 248 . pedidos exige como . como "

na revista, fazer . efetuar pagamentos | . instrumento para | . de uso da Matemaética

. também . instrumento instrumento. o
calculos efetuar e pedidos, 0 calcular. nas profissoes.
cobranca de - para calcular.

pagamentos e clientes, (.) vendedor ainda

pedidos exige T explica que precisa

também cobrar o pagamento

cobranca de dos clientes.

clientes,

mesmo tendo

complicacao

acaba sendo

facil efetuar

varias

atividades ao

mesmo tempo.

Atendimento | Atendimento ao | O corretor descreve | A Matematica A Matemética A Etnomatematica
P6EL.8 | 249 | ao cliente: um | cliente: um como € o processo | Matematica | como como nas diferentes formas

cliente coma |cliente com a quando um cliente | como instrumento para | instrumento. de uso da Matemaética




intengéo de
comprar um
imével define
as preferéncias
e o valor que
consegue
pagar; eu
verifico com o
cliente as
condicdes de
compra, se vai
precisar
financiar, se vai
utilizar fundo
de garantia.
Verifico no
sistema as
condicdes
adequadas ao
seu perfil
escolhido pelo
cliente. Cliente
com a intencéo
de vender:
avalio, defino o
preco, ego
documentacéo,
cadastro o
imovel e
anuncio para
venda.

intengéo de
comprar um
imével define as
preferéncias e o
valor que
consegue pagar;
eu verifico com
o cliente as
condicdes de
compra, se vai
precisar
financiar, se vai
utilizar fundo de
garantia.
Verifico no
sistema as
condigdes
adequadas ao
seu perfil
escolhido pelo
cliente. (...)

deseja comprar um
imovel. Iniciando
pelo momento da
procura do cliente
pelo imovel que
pretende comprar,
h& uma série de
fatores que
precisam ser
levados em
consideracéo de
acordo com o perfil
do cliente e as
caracteristicas do
imovel desejado. E
necessario
relacionar o valor a
ser pago com as
condicdes
financeiras do
cliente.

instrumento
para
relacionar.

relacionar.

nas profissoes.
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Entrevista Inicial. Pergunta 9 (EI.9) - Descreva, detalhadamente, uma situacdo de seu trabalho em que vocé utiliza a Matematica.

P1EIL.9

Eu utilizo a
matematica
para preparar a
colorimetria
dependendo da
cor que quero e
a quantidade do
revelador. Ex:
louro chocolate,
misturo 6.0
30% e depois
6.77 70%, 90%

273

revelador, isso
vai dar o
resultado que
quero, uso a
matematica o
tempo todo.

274

A cabeleireira
descreve um servico
prestado para

P1EI9.1Eu explicar uma
Uil a AT que utiliza A Matematica A relacéo de
matematica para |a Matematica, ” . "
: Matematica |como dependéncia entre | A Etnomatematica
preparar a referenciando a . o .
: . . . como instrumento de | duas variaveis nas | nas diferentes formas
colorimetria colorimetria, onde |. L "
. instrumento | calcular por atividades de de uso da Matematica
dependendo da  |faz mistura entre . : . o
por meio da | meio de distintas nas profissoes.
cor que quero e a | para chegar a cor roDOrCA0 ron0rcao rofissdes
quantidade do escolhida. A cor proporeao. proporeao. P '
revelador. dependera da
combinacéo entre a
cor e a quantidade
do revelador.
P1EIL9.2 Ex:
louro chocolate, | A profissional
. 0 .
misturo 6.0 30% | explica como chega | A - Matematica - A Etnomatematica
e depois 6.77 na cor louro Matematica A Matematica if f
70%, 90% chocolate, por meio | como como como nas diferentes formas
’ . Lo . instrumento . de uso da Matemaética
revelador, isso de misturas e instrumento instrumento.

vai dar o
resultado que
quero, (...)

calculos necessarios
entreacoreo
revelador.

para calcular

para calcular.

nas profissoes.
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Para eu fazer
uma parede eu
preciso aplumar

P2EI.9Para eu
fazer uma parede
eu preciso

O pedreiro descreve
que utiliza a
Matematica no
momento de nivelar
as paredes, para que

A

) . . . Matematica é | Matematica ” A Etnomatematica
e fiquem utilizada como AN E nas diferentes formas
P2EI.9 | 275 | parede dos medir a parede | proporcionais dos como instrumento como de uso da Matematica
lados do teto ao |dos lados do teto |lados e na altura, . : instrumento. .
« « . instrumento | para medir. nas profissoes.
chdo para ao chdo para por meio de ara medir
depois comegar | depois comegar a | medidas. Somente | P '
a por os tijolos. |por os tijolos. apos essa preciséo é
possivel comecar a
construcao com 0s
tijolos.
Quando tenho
que medir uma
porta, que quero
colocar em um
. P3EI.9.1 Quando .
determinado .~ | O pedreiro descreve
X tenho que medir
lugar precisa-se um exemplo que
~. | Uma porta, que 1 .
de concentragéo utiliza a matematica | O uso da - ”
n quero colocar em . o Matematica - A Etnomatematica
e paciéncia - quando precisa Matematica A Matematica .
~ um determinado . como nas diferentes formas
P4E1.9 | 276 | porque sao . medir um portaem |como . como ",
. . lugar precisa-se . . instrumento . de uso da Matematica
muitas medidas ~. | um determinado instrumento . instrumento. o
. de concentragéo . - . para medir. nas profissoes.
e calculos que A espaco, é necessario | para medir.
.. |e paciéncia .
devem ser feitos ~ que essa medida
ara que porgque sao seja precisa
P muitas medidas '
possam ser
colocadas de
uma maneira

correta.
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P5EIL.9

278

No meu
trabalho
utiliza a
matematica
em calculos,
pois tenho que
somar
determinados
valores
utilizando
calculadora e
também
calculos de
cabeca, meu
trabalho
envolve
dinheiro e
também
devolucéo de
troco, entéo
utilizo a
calculadora
para efetuar
calculos para
descobrir qual
sera o valor do
troco exato.

P4EI1.9 No meu
trabalho utiliza a
matematica em
calculos, pois
tenho que somar
determinados
valores
utilizando
calculadora e
também calculos
de cabega (...)

Para descrever uma
atividade que utiliza
a Matematica o
vendedor traz o
calculo como
instrumento na sua
profissdo, para
determinar valores
nas vendas, seja
utilizando a
calculadora ou nao.

A
Matematica
como
instrumento
para
calcular

Matematica
como
instrumento para
calcular.

A Matematica
como instrumento.

A Etnomatematica nas
diferentes formas de
uso da Matematica nas
profissdes.
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P6EI.9

279

No caso, de
um cliente que
deseja
comprar, apos
ver a melhor
relacdo custo
beneficio,
calculo junto
com o cliente
todos os
valores que
envolvem o
negdcio (valor
do imovel,
percentual
financiavel,
taxas
bancarias,
FGTS do
cliente, valor
de entrada,
numero de
prestacoes e
valor das
prestacoes).

(...) apos ver a
melhor relacéo
custo beneficio,
calculo junto
com o cliente
todos os valores
que envolvem o
negocio (valor
do imovel,
percentual
financiavel,
taxas bancarias,
FGTS do cliente,
valor de entrada,
numero de
prestacdes e
valor das
prestacoes).

O corretor descreva
como se procede um
processo de venda
de um imdvel, onde
ocorre uma série de
calculos para verifir
a possibilidade de
fechar negdcio,
como: valor do
imdvel, percentual
financiavel, taxas
bancarias, FGTS do
cliente, valor de
entrada, nimero de
prestacdes e valor
das prestacoes

A
Matematica
como
instrumento
para
calcular.

Matematica
como
instrumento para
calcular.

A Matematica

como instrumento.

A Etnomatematica nas
diferentes formas de
uso da Matematica nas
profissoes.
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Entrevista Final do Grupo A (caminhoneiro). Pergunta 1 (EF.1) - Como vocé calcula o frete?

@)
caminhoneiro
explica que «
para cobrar o | Valor do 'c?erilr?gggc?s A
Calculo o frete pelos PGAEF.1 Calculo o frete ele frete pela Relagéo de en{)re duas Etnomatemética
PeAEF 1 1303 quilémetros que \_/éo frete pelos quilébmetros | estabelece uma relf'ic;ao entre | dependéncia variaveis nas |12 diferentes
' ser rodados e o diesel | que vao ser rodados e 0 |relacdo coma |quildometros |entre duas atividades de formas de uso da
que vai ser gasto. diesel que vai ser gasto. | distancia rodados e variaveis. distintas Matematica nas
percorridaea |diesel. fisss profissoes.
quantidade de PrOTISSOes.
combustivel
que ird precisar.
Entrevista Final do Grupo A (caminhoneiro). Pergunta 2 (EF.2) - Quantas viagens vocé faz por més?
Depende do E)S:éﬁg'ez do O caminhoneiro
més, faco més, faco explica que ndo tem
bastante no ’ como dizer exatamente <
o bastante no . . A relacdo de
inicio e no inicio e no final quAando viagens faz por | A quantidade ) dependéncia -
final do més, do més, por més, mas geralmente | de fretes Relacédo de_ entre duas A thomatematlca
PeAEE.2 | 304 | POr causa dos causa d’os Fetn_mals_wagens no aumentam de | dependéncia variaveis nas |12 diferentes form_as
inicios e inicios e inicio e final de més, |acordo com entre dqas atividades de de uso d_a Matematica
término de L pois séo quando as 0 periodo do |varidveis. L nas profissoes.
términos de . A distintas
obras, mas obras. mas obrag iniciam ou més. profisses
ggralmente 40 geralr,nente 40 terminam. Ainda - '
viagens por viagens por destaca que em meglla
mes. més. faz 40 fretes por més.
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Entrevista Final do Grupo A (caminhoneiro). Pergunta 3 (EF.3) - Quais sdo os gastos do diesel?

Para saber quanto ira

Os gastos PGAEF.30s |gastar em diesel o A relaciio de
SIEPETOIEN TS | (R0 caminhoneiro x O gasto de de en((j;éncia
km que devem | dependem dos | estabelece a relagdo de | 90 C€ Hpoioas de P A Etnomatematica nas
t0s 40 combustivel A entre duas :
ser km que devem | que 0S gas dependéncia o diferentes formas de
PeaEF.3|305 . . d dentes d depende da variaveis nas "
percorridos, ser percorridos, |dependentes da N entre duas - uso da Matematica nas
. . distancia percorrida. o | distancia o atividades de .
mas € uma de |mas € uma de inCla perc ercorrida. | Variaveis. distintas profissoes.
14km paral |14km paral profissional ainda P ' rofissBes
litro de diesel. |litro de diesel. | explicaque o P '
caminhdo gasta 1 litro
para cada 14 km
percorridos.
Entrevista Final do Grupo A (caminhoneiro). Pergunta 4 (EF.4) - Como vocé calcula a altura do tunel para escolher o devido caminhdo?
O caminhoneiro
explica que se houver
obstaculo de um A altura do A relacio de
A altura PGAEF.4 A viaduto no percurso da |viaduto e a q ¢ao @
. . « x ependéncia "
calculadado |altura calculada |viagem precisa relacdo Relacéo de A Etnomatematica nas
- e entre duas :
tamanho da do tamanho da |escolher o caminhdo |entre a dependéncia o diferentes formas de
PcaEF.4| 306 . . variaveis nas Lo
cacambaea |cacambacea que ira realizar o frente | altura da entre duas - uso da Matematica nas
o atividades de -
altura da altura da observando a altura do |cacambae |variaveis. distintas profissoes.
mercadoria. mercadoria. viaduto em relacdoa | da o
. profissoes.
altura da cagamba e da | mercadoria.

mercadoria
transportada.
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Entrevista Final do Grupo A (caminhoneiro). Pergunta 5 (EF.5) - Como vocé faz para saber se 0 caminh&o esta gastando combustivel demais?

Para verificar se o
caminhdo esta

consumindo
combustivel
Calculando os PEAERS demais, o A relacdo de ”
A Calculando os . . O gasto de < A A Etnomatematica
quildmetros -1 caminhoneiro faz . Relacéo de dependéncia entre .
quilémetros . combustivel . o nas diferentes formas
rodados com um célculo dependéncia duas variaveis
PcaEF.5 307 . rodados com 0s . depende da L de uso da
os litros . relacionando A entre duas nas atividades de e
. litros distancia o - Matemaética nas
abastecidos . guantos : variaveis. distintas o
: abastecidos de oA percorrida. - profissdes.
de diesel. . quilémetros foram profissoes.
diesel.
rodados com a
quantidade de
litros de diesel
gasto.
Entrevista Final do Grupo A (caminhoneiro). Pergunta 6 (EF.6) - Como € o gasto com manuten¢do do caminhdo?
Cada trabalho
desgasta o
carr?inhéo . . O desgaste
(pneu, motor) PGAEF.6.1 O caminhoneiro do A relacdo de
d% oié de ca d:',i Cadatrabalho |destaca que a cada |caminhdo |Relagdo de dependéncia entre | A Etnomatematica
PcAEF6 | 308 traFl))tho s desgasta o viagem realizado o | esta dependéncia duas variaveis nas |nas diferentes formas
' feito uma caminhéo caminhdo sobre relacionado |entre duas atividades de de uso da Matematica
- (pneu, motor), |desgaste de pneus, |com a variaveis. distintas nas profissoes.
revisao e : .
calculado o (...) motor, etc. quantidade profissdes.
gasto do 6leo, ST,
desgaste do




309

pneu,
calculando os
km rodados.

PGAEF.6.2 (...)
depois de cada
trabalho € feito

Ainda ressalta que
depois do frete
realizado o

A relacdo de
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PcaEF.7

310

311

uma revisioe | Caminhdo é levado | O Gast0 €M | oo 55 4 dependéncia entre | A Etnomatematica
calculado o para a revisao, MANUENGao | yoendéncia | duas variveis nas | nas diferentes formas
gasto do Gleo, | Onde verificam o ocgrre P05 | entre duas atividades de de uso da Matemética
desgaste do gasto de leo, cada variaveis. distintas nas profissoes.
pneu, desgaste de pneus | VIagem. profissGes.
calculando os | €OM relagao aos
km rodados. | quilometros
rodados.
Entrevista Final do Grupo A (caminhoneiro). Pergunta 7 (EF.7) - Como € calculado o dinheiro, tirando os gastos?
Para descobrir o
PcaEF.7.1 No lucro mensal que
final do més, teve 0 A relacdo de
No final do com os gastos caminhoneiro soma | O lucro esta | Relacdo de dependéncia entre | A Etnomatematica nas
més, com 0s todos, é todos os gastos que |relacionado |dependéncia duas variaveis nas | diferentes formas de
gastos todos, é descontado das |teve no decorrer do | com o total |entre duas atividades de uso da Matematica nas
descontado baixas de 6leo, | més, como 6leo, de gastos. | variaveis. distintas profissdes.
das baixas de | diesel, km diesel, manutengéo profissoes.
6leo, diesel, rodados, (...) e desconta do
km rodados, dinheiro total.
para ficar com O caminhoneiro | Linguagem
gastos limpos. | PeaEF.7.2(...) |usaa palavra diferente Uso de termos | Os diferentes Os diferentes jogos de
para ficar com | "limpo" para se utilizada diferentes na jogos de linguagem na
gastos limpos. referir ao lucrono |paratermos |linguagem. linguagem. Comunidade Escolar.
final do més. financeiros.

Entrevista Final do Grupo B (motorista de aplicativo). Pergunta 1 (EF.1) - Como calcula a quantidade de gasolina usada no dia a dia?
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PceEF.2

Recebo todo
o dinheiro e
realizo um
desconto de
17% que é o
lucro do
aplicativo.

313

PceEF.2

dinheiro e
realizo um
desconto de

lucro do
aplicativo.

Recebo todo o

17% que é o

O motorista de
aplicativo
explica que para
saber qual foi
sua renda
durante o dia de
trabalho precisa
fazer um
desconto de
17%, esse
desconto é o
valor pago para
0 aplicativo,
sobrando um
total bruto de
83% para o
motorista.

A renda
bruta em
funcéo
desconto
fixo.

Relacdo de
dependéncia
entre duas
variaveis.

A relacdo de
dependéncia
entre duas
variaveis nas
atividades de
distintas
profissdes.
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A Etnomatematica
nas diferentes
formas de uso da
Matematica nas
profissoes.

Entrevista Final do Grupo B (motorista de aplicativo). Pergunta 3 (EF.1) - Como sabe quanto tempo ird demorar em uma corrida?

PeeEF.3

O aplicativo
que eu uso me
ajuda a saber
a distanciae o
tempo que eu
vou demorar
em uma
corrida.

314

PGBEF.30
aplicativo que
eu uso me

ajuda a saber a

distanciae o
tempo que eu
vou demorar
em uma
corrida.

Para uma
organizacéo do
tempo o
motorista busca
ajuda do
aplicativo para
saber s distancia
percorridae o
tempo que ira
gastar com
acorrida.

O tempo
depende da
distancia
percorrida.

Relacéo de
dependéncia
entre duas
variaveis.

A relacgéo de
dependéncia entre
duas variaveis nas
atividades de
distintas
profissdes.

A Etnomatematica
nas diferentes
formas de uso da
Matematica nas
profissoes.

Entrevista Final do Grupo B (motorista de aplicativo). Pergunta 4 (EF.4) - Se vocé tem uma meta de salario a cumprir, como vocé programa suas
horas de servigo?
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O motorista de
aplicativo explica A relacdo de ”
SR EIMDUIE | PESEA0 5 que para cumprir |Arendaem |Relacdo de dependéncia entre A thomatematlca
meta a tenho uma ~ A o nas diferentes
. . |uma meta, que funcdo das |dependéncia duas variaveis nas
PceEF.4 315 |cumprir meta a cumprir . L formas de uso da
. . seria aumentar a | horas entre duas atividades de »
trabalho mais | trabalho mais i o . Matematica nas
horas hora renda didria, trabalhadas. |variaveis. dlstl_ntas orofissdes
' ' trabalha horas a profissoes. '
mais.

Entrevista Final do Grupo B (motorista de aplicativo). Pergunta 5 (EF.5) - Vocé tem um horério especifico que prefere trabalhar. Por qué?

Para 0 motorista
. PGBEF.5 Sim, |05 Melhores ) ) o el e »
Sim, as 6:40 e 3s 6:40 é as " |horérios para A relacéo Relagaq de_ dependenpla_entre A thomatematlca
PesEES | 316 | %S 17:00 que 17_0'0 que so trabalhar sdo entre hqra dependéncia du_a§ variaveis nas |nas diferentes for[n_as
' séo os horarios 0s .horérios de aqueles que tem | de servico e | entre duas atividades de de uso da Matematica
de pico. pico mais movimento, |movimento. |variaveis. distintas nas profissoes.
' assim gera uma profissdes.
renda maior.
Entrevista Final do Grupo B (motorista de aplicativo). Pergunta 6 (EF.6) - Quanto tempo demora uma corrida?
.| O motorista < i relac;?o Qe "
_ PGBEF._G Varia explica que o O tempo Relacéo de_ dependenpla_entre A Etnomatematica nas
PesEF.6 317 Varlg em em média ao tempo depende da dgpendg da |dependéncia dga§ variaveis nas |diferentes forma_s de
' média ao local |local que o distancia distancia entre duas a'glv_ldades de uso da Matemétlca
queo passageiro ira. percorrida percorrida. |variaveis. dlstl_ntas nas profissoes.
passageiro iré. ' profissoes.
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Entrevista Final do Grupo C (Pedreiro).

Pergunta 1 (EF.1) - Como vocé sabe a quantidade de cada produto para fazer o reboco?

PccEF.1

318

319

5 carrinhos de
argamassa por
1 saco de
cimento.

O pedreiro explica
que para criar uma
mistura para fazer

o reboco é

necessario

r??g&?g:radé’;za O reboco A relacgéo de
PGCEF.1.1 5 Em $aco 'de depende da | Relacdo de dependéncia entre | A Etnomatematica nas
carrinhos de cimento seré mistura dependéncia duas variaveis nas |diferentes formas de
argamassa por 1 NeCessArio ter 5 entre entre duas atividades de uso da Matematica nas
saco de cimento. carrinhos de cimentoe |variaveis. distintas profissdes.

argamassa argamassa. profissoes.

portanto o reboco

dependeréa da

mistura entre o

cimento e a

argamassa

Ao se referir a

quantidade o

pedreiro néo utiliza Linauagem

uma linguagem régriag ara
PGCEF.1.2 5 com unidade de propria p . .

X . se referira | Uso de termos . . Os diferentes jogos de
carrinhos de medida, a . . Os diferentes jogos |
. . quantidade, |diferentes na : linguagem na

argamassa por 1 | linguagem é q I de linguagem. idad |
saco de cimento. |simples, se refere a S Uso de | linguagem. CRImILIRERE ESHelal

quantidade de unld_ade de

medida.

argamassa por
carrinho e nao por
ms.
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Entrevista Final do Grupo C (Pedreiro - P1). Pergunta 2 (EF.2) - Como vocé sabe a quantidade de tinta que deve para pintar uma parede de 2,5 por

sm?

O pedreiro explica
que para pintar
uma parede com as
dimensdes
descritas precisa de | A A relacdo de

PIGCEE21 2 |UM balde com quantidade |Relagéo de dependéncia entre | A Etnomatematica nas

~ - 3,600, que pode de tinta, dependéncia duas variaveis nas |diferentes formas de
320 mao de balde de . L "

tinta de 3,600 estar se referindo a glepende da entrg dgas a‘glv.ldades de uso Qa l\Aatematlca nas
um galdo com area da variaveis. distintas profissoes.
3600 ml, parede. profissoes.

N ressaltando que é
2 mdo de preciso passar 2
PccEF.2 balde de tinta maos, que se refere
de 3,600 a duas vezes.

Ao se referir a 2
méaos o pedreiro Linguagem
quer dizer dobrar a | prépria para

P1GCEF.2.2 2 |quantidade, passar |se referira |Uso de termos Os diferentes jogos Os diferentes jogos de

321 mdo de balde de |duas vezes. Ao quantidade, |diferentes na de linauagem linguagem na

tinta de 3,600 especificar a sem uso de | linguagem. guagem. Comunidade Escolar.
quantidade de tinta | unidade de
nédo diz a unidade | medida.

de medida.

Entrevista Final do Grupo C (Cabeleireira). Pergunta 1 (EF.1) - Como vocé sabe quantos micro links usar para colocar cada faixa de mega hair?




O minimo
sdo dois
microlinks,
mas depende
de cada
cabelo, do
tamanho, e
322 |da
quantidade
de cabelo de
cada faixa.
Tem faixa
que chego a
colocar 14
micro links.

PccEF.1

P2GCEF.10
minimo sdo
dois micro
links, mas
depende de
cada cabelo,
do tamanho, e
da quantidade
de cabelo de
cada faixa.
Tem faixa que
chego a
colocar 14
micro links.

A cabeleireira explica
que para saber quantos
microlinks (anéis
metalicos que une 0s
fios) depende muito
do tipo de cabelo e
ndo h& como dizer
exatamente quantos
utilizar. Dependera de
uma série de
caracteristicas do
cabelo, comprimento,
quantidade, podendo
variar de 2 até 14
microlinks.

A relagéo
entre cabelo
e quantidade
de
microlinks.

Relacdo de
dependéncia
entre duas
variaveis.

A relacdo de
dependéncia
entre duas
variaveis nas
atividades de
distintas
profissdes.
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A Etnomatematica
nas diferentes
formas de uso da
Matematica nas
profissoes.

Entrevista Final do Grupo C (Cabeleireira). Pergunta 2 (EF.2) - Como vocé sabe a quantidade de produto cadivel que deve misturar para fazer o
produto da progressiva?




PccEF.2

323

Depende de
cada cabelo.
Se for um
cabelo curto
50 ml, médio
100 ml, longo
150 ml.

P2GCEF.2
Depende de
cada cabelo. Se
for um cabelo
curto 50 ml,
médio 100 ml,
longo 150 ml.

A cabeleireira explica
que 0 processo para
progressiva é
realizado por meio de
um produto chamado
cadivel, e a sua
quantidade de uso
dependeré do
comprimento do
cabelo. Se for curto
sera utilizado 50 ml,
médio sera 100 ml e
longo 150 ml

A quantidade
do produto
dependera do
comprimento
do cabelo.

Relacdo de
dependéncia
entre duas
variaveis.

A relagéo de
dependéncia
entre duas
variaveis nas
atividades de
distintas
profissoes.

151

A Etnomatematica
nas diferentes
formas de uso da
Matematica nas
profissdes.

Entrevista Final do Grupo C (Cabeleireira). Pergunta 3 (EF.3) - Como é feito o célculo do seu salario?




PccEF.3

324

Ganho uma
porcentagem
em cima de
cada servico
prestado ao
cliente. Ex: se
for corte 50%
para mim e
50% para p
saldo. Se for
colorimetria
70% para mim
e 30% para o
saldo. Se for
escova 60%
para mim e
40% para o
saldo,
trabalhando
COM 0S meus
produtos.

P2ccEF.3
Ganho uma
porcentagem
em cima de
cada servico
prestado ao
cliente. Ex: se
for corte 50%
para mim e
50% para p
saldo. Se for
colorimetria
70% para mim
e 30% para o
saldo. Se for
escova 60%
para mim e
40% para o
saldo,
trabalhando
COm 0S meus
produtos.

Para explicar como
calcula os seus ganhos
a cabelereira descreve
qual a porcentagem
que ganha em cima de
cada servico prestado,
ressaltando que os
produtos utilizados no
servigo sao dela.
Ganha 50% em
relacdo ao servico
prestado pelo corte,
70% pelo servigo
prestado por
colorimetria e 60%
por escovacao.

O salério
depende dos
Servigos
prestados.

Relacéo de
dependéncia
entre duas
variaveis.

A relacdo de

dependéncia entre
duas variaveis nas

atividades de
distintas
profissoes.
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A Etnomatematica
nas diferentes formas
de uso da
Matematica nas
profissoes.

Entrevista Final do Grupo D (Desenvolvedor de sistemas). Pergunta 1 (EF.1) - Como vocé faz a criacdo do banco de dados?




PepEF.1

325

E uma
ferramenta na
qual se criam
estruturas para
armazenar os
dados. Essas
estruturas se
chamam de
tabelas e
existem
relacionamentos
entre elas para
que as tabelas
existam de fato,
é preciso
executar
comandos,
como por
exemplo “create
table".

PGDEF.1.1 E
uma ferramenta
na qual se criam
estruturas para
armazenar 0s
dados. Essas
estruturas se
chamam de
tabelas e
existem
relacionamentos
entre elas para
que as tabelas
existam de fato,
é preciso
executar
comandos, como
por exemplo
"create table".

O desenvolvedor
de sistemas
explica que o
banco de dados é
uma ferramenta
que é criada para
armazenar dados.
As estruturas
formadas por
banco de dados
existem por meio
de tabelas e para
estas tabelas
existirem é
necessario
executar alguns
comando, dentre
esta o create
table. O create
table é uma
linguagem de
computador
utilizada para
armazenar dados.

O profissional
utiliza uma
linguagem
computacional
para descrever a
criagéo do
bando de dados.

Linguagem
computacional.

Jogos de
linguagem de
acordo com a
linguagem
formal.
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Os diferentes jogos
de linguagem na
Comunidade
Escolar.

Entrevista Final do Grupo D (Desenvolvedor de sistemas). Pergunta 2 (EF.2) - Dé um exemplo de codificacdo?




PepEF.2

326

Se (condigéo
verdadeira)
entdo executar
cddigo A. Se
néo (executar
cddigo B).

PGDEF.2 Se
(condicéo
verdadeira)
entéo executar
cadigo A. Se ndo
(executar codigo
B).

Para dar um
exemplo de
codificacdo o
Desenvolvedor de
sistemas explica a
que para 0s
codigos serem
verdadeiros ou
falso € necessario
executar esse
cddigo, como
cdédigo A para
verdadeiro e B
para falso.

O profissional
utiliza uma
linguagem
computacional
para descrever
uma
codificacao,
por meio da
I6gica
proposicional.

Relacbes
I6gicas.

A relacgdo de
dependéncia
entre duas
variaveis nas
atividades de
distintas
profissoes.
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A Etnomatematica
nas diferentes formas
de uso da
Matematica nas
profissdes.




155

Entrevista Final do Grupo E (Cobrador de Onibus). Pergunta 1 (EF.1) - Como sabe quantas pessoas passaram na roleta?

Porque tem o

PcekF.1
Porque tem o
total do cartdo

O cobrador de
onibus explica
que sabe quantas
pessoas passaram
na roleta por meio

total do tri e a roleta da contagem total |Linguagem

cartdo tri e a com total gue aparece na simples

roleta com . propria, ainda para se . Os diferentes jogos
também uma . Uso de termos | Os diferentes .

total, destaca que referir a . . de linguagem na

PceEF.1 329 . prancheta para . L diferentesna |jogos de .

também uma também usa uma |atividade, . . Comunidade
anotar a linguagem. linguagem.

prancheta antialdn prancheta para sem uso de Escolar.

para anotar a qessoas em anotar o total de |termos

quantia das ginheiro o pessoas, parano |diferentes.

pessoas em . final conferir a

S conferir no .
dinheiro e fi : quantidade. A
. inal da linha. |:

conferir no linguagem do

final da cobrador é

linha. simples.

Entrevista Final do Grupo E (Cobrador de Onibus).

Pergunta 2 (EF.2) - Como sabe a quantidade de dinheiro e tri que entrou no dnibus?




PceEF.2

330

dinheiro.

Pelo aparelho
que mostra 0s
que sdo tri e
0 restante é

PceEF.2 Pelo
aparelho que
mostra os que
saotrieo
restante €
dinheiro.

Para saber a
quantidade de
passageiros que
pagaram com
dinheiro e cartdo
do tri o cobrador |Relacdo

explica que entre
primeiro verifica |quantidade
guantos de
passageiros no passageiros
aparelho foi usaram
cartdo tri cartdo ou
apresenta para dinheiro.

depois descontar
do total na roleta,
assim sabera
quantos pagaram
em dinheiro.

Relacéo de
dependéncia
entre duas
variaveis.

A relacdo de
dependéncia
entre duas
variaveis nas
atividades de
distintas
profissdes.
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A Etnomatematica
nas diferentes
formas de uso da
Matematica nas
profissoes.

Entrevista Final do Grupo E (Cobrador de Onibus). Pergunta 3 (EF.3) - Como sabe a quantidade de dinheiro no final do expediente esta certo?

Para conferir se 0 0 dinheiro A relacdo de
dinheiro esta certo . < dependéncia A Etnomatematica

Pelos PGEEF.3 Pelos no caixa Relacéo de .

. . 0 cobrador . A entre duas nas diferentes formas
PcekEF.3 33y |PASSAGEINOS 1 passagelros que |, . ig-o quantos SITDEIBEIRL | GEEEROLe: variaveis nas de uso da
| que pagaram | pagaram em assageiros SO RUMENS | Eiire L atividades de Matematica nas

em dinheiro. |dinheiro. pa argm em de variaveis. distintas rofissies
pagare passageiros. C o P '
dinheiro. profissdes.

Entrevista Final do Grupo F (Auxiliar de cozinha). Pergunta 1 (EF.1) - Em sua profissdo de que maneira vocé sabe a quantidade que precisa

cozinhar?
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O auxiliar de
cozinha explica
que para saber a

Eu preciso uantidade de
precis PerEF.1EU | M A )
saber mais ou : alimento que . A relacgéo de
preciso saber ) . .| quantidade < A "
menos mais ou menos | Precisa cozinhar é de Relacdo de dependéncia entre | A Etnomatematica
quantas necessario antes . dependéncia duas variaveis nas | nas diferentes formas
PerEF.1 332 guantas pessoas . < alimentos L ”,
pessoas vem ter a informacéo entre duas atividades de de uso da Matematica
vem para fazer . depende do o - - o
para fazer a do numero de . variaveis. distintas nas profissoes.
a contagem dos . numero de o
contagem dos | _,. pessoas, pois a profissoes.
alimentos pessoas.

alimentos quantidade de
alimentos depende
do ndamero de

pessoas.
Entrevista Final do Grupo F (Auxiliar de cozinha). Pergunta 2 (EF.2) - Qual a operacdo de matematica vocé utiliza mais?
O auxiliar de
o cozinha utiliza A )
Multiplicacdo | PcrEF.2 mais a operagao da | quantidade A relacéo de _
para Multiplicagdo | mytiplicacsio, de Relacdo de dependéncia entre | A Etnomatematica
PerEE.2 | 333 |Multiplicar os | para multiplicar | conforme o alimentos dependéncia duas variaveis nas | nas diferentes formas
' alimentos pela | os alimentos profissional a depende do entre duas atividades de de uso da Matematica
quantidade de | pela quantidade | gyantidade de ndmero de variaveis. distintas nas profissoes.
pessoas. de pessoas. alimento n3o sé 0es50as. profissdes.
depende como sera
multiplicado pelo
numero de pessoas.

Entrevista Final do Grupo F (Auxiliar de cozinha). Pergunta 3 (EF.3) - O que vocé usa para calcular?




PcrEF.3

334

Eu uso a
calculadora
para saber
quanto devo
comprar e
quanto gasto.

PcrEF.3 Eu uso
a calculadora
para saber
quanto devo
comprar e
quanto gasto.

O auxiliar de
cozinha utiliza
como ferramenta
para calcular os
gastos uma
calculadora.

Calculadora
como
ferramenta
para
calcular.

Matematica
como
instrumento para
calcular.

A Matematica
como instrumento.
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A Etnomatematica nas
diferentes formas de
uso da Matematica
nas profissoes.

Questionario Final. Questdo 1 (QF.1) - Vocé percebeu o uso das funcgdes pelo profissional escolhido pelo seu grupo? De que modo?

E1QF.1

335

Sim, porém o
profissional
néo faz
diretamente os
calculos de
funcéo, e sim,
na sua cabeca
de um modo
diferente.

E1QF.1 Sim,
porém o
profissional ndo
faz diretamente
os célculos de
fungéo, e sim, na
sua cabeca de
um modo
diferente.

O estudante afirma
ter percebido o uso
de funcdes pelo
pedreiro e
cabeleireira em
suas atividades,
porém ressalta que
nao viu uma
formalizacdo no
uso de funcao
sendo resolvido
diretamente, e na
cabeca do
profissional era
resolvido de um
modo diferente.

Uso de
funcéo em
uma
linguagem
diferente da
Matematica
escolar.

Linguagem
diferente da
Matematica
Escolar.

Jogos de
linguagem simples
sem formalizacdo.

Os diferentes jogos de
linguagem na
Comunidade Escolar.
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O estudante afirma
ter percebido o uso
de funcdes pelo

Sim, porque . .
» Porq E2QF.1 Sim, pedreiro e
0S - Uso de
L porque 0s cabeleireira em ~
profissionais L . funcéo em .
profissionais suas atividades, Linguagem . i
fazem os , uma . Jogos de Os diferentes jogos de
; fazem os porém reconhece : diferente da . : .
E2QF.1| 336 | calculos em . ~ | linguagem " linguagem simples | linguagem na
calculos em sua |como sendo funcdo | .. Matematica .t .
sua mente e na . diferente da sem formalizacdo. | Comunidade Escolar.
~ ~ | Mmente e na 0 uso de calculos, ... . | Escolar.
fungdo vocé < A Matematica
.- funcédo vocé faz | destacando que o
faz varios Y - escolar.
. varios calculos. | profissional faz os
calculos. ,
calculos em sua
mente sem usar
uma ferramenta.
Para o estudante o
pedreiro e a
cabeleireira fazem
uso da fungdo, mas JED o2
Sim, mas o E4QF.1 Sim, 640, funcéo em .

- de uma maneira Linguagem : :
profissional mas o ) uma . Jogos de Os diferentes jogos de
o diferente da . diferente da : . X

E4QF.1| 337 |faz 0 seu profissional faz . linguagem Lo linguagem simples | linguagem na
. . ensinada na escola, | . Matemaética o .
calculo em sua | 0 seu calculo em diferente da sem formalizagcdo. | Comunidade Escolar.
onde 0s ... . | Escolar.
cabeca. sua cabeca. - Matemaética
profissionais ndo
escolar.

usam ferramentas e
sim a propria mente
para resolver.
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Para o estudante o
pedreiro e a
cabeleireira fazem

g;m, POTAU® | E50F.1 Sim, uso da funéo, mas ]E:ano gg om
fissionajs | POTdue os de uma maneira ¢ Linguagem ] q Os diferentes i d
POYISSIOnaIS . ficsionais néo | diferente da tma diferente da ogosde - oS dITErentes Jogos de
p
E5QF.1| 338 | ndo usam que usam que nem | ensinada na escola, I|_nguagem Matematica linguagem glmples Imguaggm na
nem nas eles s eles f onde os diferente da | sem formalizacdo. | Comunidade Escolar.
fazem pela oS €168 tazem T Ty Matemética | —>C0 12"
P pela cabega. profissionais n&o
cabeca. usam expressdes escolar.
para resolver,
fazendo a resolucéo
toda mentalmente.
Para o estudante 0s
profissionais
Sim. vimos entrevistados pelos
entré 0s E6QF.1 Sim, participantes do Uso de
vimos entre 0s | grupo: subgerente <
grupos que . funcéo em .
varias grupos que ISR uma Linguagem Jogos de Os diferentes jogos de
- x varias profissdes | caminhoneiro, : diferente da o9 : : 109
E6QF.1| 339 | profissdes - ~ linguagem Lo linguagem simples | linguagem na
o utilizam funcdo |vendedorae . Matematica . .
utilizam dia a di q diferente da | sem formalizagdo. | Comunidade Escolar.
funcdo no dia nodiaaciae S:or,retqr € Matematica SEtlEs
adiae nem se | €M S dao imoveis, faziam escolar
ddo conta conta. uso de fungdo em '

suas atividades na
profisséo sem se
dar conta.
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Questionario Final. Questdo 2 (QF.2) - A linguagem que o profissional utilizou para explicar o uso das func¢des foi diferente da professora? Por

qué?
Para o estudante o
Sim, pois o E1QF.2 Sim, Eﬁ;‘fﬁ:ozzl g:rl]llzou
profissional | pois o diferentg déq
faz do seu profissional faz rofessora. sendo o
jeito mais do seu jeito protessora, A linguagem
- S pedreiro ou a Jogos de Jogos de . .
rapido, mais rapido, . . do : : Os diferentes jogos
cabeleireira mais — linguagem de |linguagem de .
E1QF.2| 351 | porque agora |porque agorase | . . profissional de linguagem na
: A rapidos para resolver, | . acordo com seu |acordo com seu .
se ele ficasse |ele ficasse araumentando aue se diferente e Uso Uso Comunidade Escolar.
fazendo o que |fazendo o que a gumentando 9 mais agil. ' '
0s profissionais
a professora | professora faz utilizassem a
faz demoraria |demoraria linquagem da
muito. muito. guag

professora iriam
demorar muito.
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Para o estudante o
profissional utilizou
uma linguagem
diferente da

Sim, porque a | E2QF.2 Sim, professora, sendo que
professora porgue a 0 pedreiro e a . Jogos de Jogos de
- S A linguagem | .. . . .
utilizou a professora cabeleireira ndo q linguagem de  |linguagem de Os diferentes jogos
~ o I a professora -

E2QF.2 | 352 | funcdo para  |utilizou a funcdo | justificaram e nem axblicao acordo coma |acordo com a de linguagem na
explicar jAo |paraexplicar ja |explicaram a funcéo corF:cei o Matematica linguagem Comunidade Escolar.
profissional | o profissional em si, mas faziam uso ’ Escolar. formal.
né&o. néo. sem descrever 0

conceito de funcdo. Ja
a professora
justificava com o
conceito.
: Para o estudante o
Sim. Porque o _
rofissional _ prof|53|9nal faz uso
protis E4QF.2.1Sim. |de funcdo de uma .
faz direto os . A linguagem
, Porque o forma diferente da Jogos de Jogos de . .
calculos na L do . . Os diferentes jogos
. profissional faz | professora, sendo que — linguagem de  |linguagem de X
E4QF.2| 353 | mente, ja . . profissional de linguagem na
direto os 0 pedreiro e a . acordo com seu |acordo com seu .
professora . - diferente e Comunidade Escolar.
. calculos na cabeleireira fazem os C uso. uso.
ensinou como . : mais agil.
mente, (...) calculos diretos sem

se transforma
para funcéo.

usar de formulas ou
teoremas.
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E4QF.2.2 Sim | Ja a professora faz :
> ~_ | A'linguagem |Jogos de Jogos de
(...)ja uso de transformacdes q f l q l q dif .
rofessora do que o profissional a professora | linguagem de inguagem de Os diferentes jogos
354 Ensinou como se | utilizou para uma explica o acordocoma |acordo com a de linguagem na
transforma para Iinguagerr)n da conceito com | Matematica linguagem Comunidade Escolar.
fungio. Matematica Escolar. expressodes. | Escolar. formal.
Para o estudante o A linguagem
E5QF.2.1 Sim, prof|53|9nal faz uso do
da funcéo de uma . Jogos de Jogos de . .
porgue o ; : profissional | . : Os diferentes jogos
L orma diferente, . linguagem de | linguagem de .
355 profissional diferente e de linguagem na
. fazendo toda a x acordo com seu |acordo com seu .
Sim, porque o |falou da cabeca resolucio resolugéo Uso Uso Comunidade Escolar.
profissional | dele mentafmente e sem somente com ' '
falou da uso de ferramentas mentalmente.
ES5QF.2 cabeca dele e '
a prquessora Paraoestudantea |\ oo
EXp 'CC:U com E5QF.2.2 Sim | professora explica da rgfes%ora Jogos de Jogos de
EXeMpIOS. (.)ea diferente do ox plica . linguagem de | linguagem de Os diferentes jogos
356 professora profissional, pois faz res%lu %0 acordo coma |acordo com a de linguagem na
explicou com uso de exemplos e de com ¢ Matematica linguagem Comunidade Escolar.
exemplos. ferramentas para ~ Escolar. formal.
expressoes.

explicar o conceito.
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Foli, pois ele
apenas E6QF.2 Fol, Para o estudante ao .
: : . A linguagem
explicou o seu | pois ele apenas | profissional na do
trabalnoea |explicou oseu |verdade explicou —_— Jogos de Jogos de . .
profissional | . . Os diferentes jogos
professora nos | trabalho e a somente as suas . linguagem de  |linguagem de .
E6QF.2 | 357 : - diferente, de linguagem na
explicou professora nos | atividades e a acordo com seu |acordo com seu .
: uso do Comunidade Escolar.
como a explicou como a | professora que 0s . uso. uso.
~ ~ : conceito sem
funcéo se funcéo se ajudou a enxergar que
i . . < se dar conta.
encaixava encaixava nisso. | era funcéo.
nisso.
Questionario Final. Questdo 3 (QF.3) - Como vocé compreendeu o conceito de funcdo? Explique.
O estudante
ercebe a
E1QF.3Que |P -
X s correspondéncia
funcéo é
X entre elementos,
Que funcéo é quando
4 ! sendo que um x
quando ligamos um | ligamos um A funcéo pela .
pode ter somente ~ .. | O conceito faz
valor que tem um | valor que tem . correspondéncia : ~
; : ) um e Unico sentido quando | O uso do A compreensdo de
sO outro valor. Ex: |um s0 outro entre elementos . - :
E1QF.3| 372 . correspondente. sua formade |conceito facilita |um conceito pelo
se tenho 5 balas valor. EX: se que fazem ) x X
Dando um . uso é no a compreensdo. | uso na linguagem.
para cada 1 pessoa, |tenho 5 balas sentido em sua L
. exemplo que : cotidiano.
se for 10 balas é para cada 1 linguagem.

que tem 2 pessoas.

pessoa, se for
10 balas €é que

tem 2 pessoas.

compreende em
sua forma de vida,
a relacdo entre a
quantidade de
balas e pessoas.
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O estudante
descreve a relacéo

E2QF.3 Eu <
: entre os elementos | A funcgao pela
. compreendi « . .
Eu compreendi que . | de uma funcéo correspondéncia | O conceito faz |Jogos de . :
x que na funcao . . Os diferentes jogos
na fungéo temos . com uma entre elementos |sentido quando | linguagem de X
. temos que ligar | de linguagem na
E2QF.3| 373 | que ligar o exemplo linguagem que fazem sua formade |acordocom a .
0 exemplo (A) : . . . Comunidade
(A) e (B) conforme parecida com a sentido na uso é linguagem
- e (B) conforme . - Escolar.
a quantidade de A. 2 quantidade escolar. Dando linguagem académica. formal.
g exemplos de académica.
de A. a
dependéncia de B
em relagéo a A.
O estudante
E4QF.3 descreve a relacéo
Primeiro pra | entre os elementos
Primeiro pra ser ser funcéo de uma funcao A funcéo pela
funcéo precisa ter o | precisa ter o com uma correspondéncia | O conceito faz |Jogos de . .
: : : Os diferentes jogos
elemento Aeo B, |elemento Aeo |linguagem entre elementos | sentido quando | linguagem de .
: . . . de linguagem na
E4QF.3| 374 | ligamos os dois, se |B, ligamos os | parecida com a que fazem sua formade |acordocom a Comunidade
caso sobrar no A ou | dois, se caso | escolar. Dando sentido na uso é linguagem
X : . Escolar.
ter mais de uma sobrar no A ou |exemplos de linguagem académica. formal.
ndo sera funcao. ter mais de relacdo de A e B, |académica.
uma ndo sera | e explicando as
funcéo. condicdes para ser

funcéo.
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E5QF.3

375

Eu compreendi que
temos que achar o
A ou 0 B isso que
eu entendi. F(x) =
5x. OBeoA.
f(1)=5.1ef(1) =
5.

E5QF.3 Eu
compreendi
que temos que
achar o Aou o
B isso que eu
entendi. F(x) =
5x. OBeo
A.f(1)=5.1e
f(1) =5.

O estudante
descreve como
compreendeu 0
conceito de
funcéo fazendo
uso de termos da
Matematica
Escolar,
explicando que o
objetivo de
aprender o
conceito é
resolver um
problema para
achar a variavel
dependente ou
independente.
Ainda mostrou
exemplos de como
ficaria utilizando
uma lei de
formacéo.

A funcdo como
resolucdo para
encontrar a
variavel
dependente ou
independente
que fazem
sentido na
linguagem
académica.

O conceito faz
sentido quando
sua forma de
uso é
académica.

Jogos de
linguagem de
acordo com a
linguagem
formal.

Os diferentes jogos
de linguagem na
Comunidade
Escolar.
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O estudante
descreve funcéo

E6QF.3 como uma relagao

Compreendi de grandezas,
Compreendi que que fungcdo é | explicando o
funcdo € uma uma relacédo conceito com ~ .

« A funcdo pela | O conceito faz
relacdo entre duas |entre duas exemplos das . .
- correspondéncia | sentido quando «
grandezas, e do grandezas, e do | atividades do entre elementos | sua forma de O uso do A compreensdo de
E6QF.3 | 376 | nosso profissional | nosso caminhoneiro de ue fazem USO & Nnas conceito facilita | um conceito pelo

que o frete profissional dependéncia entre gentido em sua | atividades do | & compreensdo. | uso na linguagem.
dependia do diesel |que o frete as grandezas do linquagem S fissional
e dos kms dependia do preco do frete que guagem. P '
percorridos. diesel e dos depende dos

kms quildmetros

percorridos. rodados e da

quantidade de
diesel gasto.
Questionario Final. Questdo 4 (QF.4) - Quais semelhancas vocé encontrou entre a linguagem do profissional e a linguagem do livro didatico?
O estudante
A semelhan(;g EIQF4 A explica que _
que encontrei percebe que A linguagem
. . semelhanga que . o Jogos de
é que o dois 7 ambos, profissional | é diferente, l it it :
fazem a encontrei € que e livro. fazem uso | mas o uso inguagem _Os diferentes (_)s diferentes jogos de
E1QF.4| 391 mesma coisa. | ° dois fazem a do con’ceito de ue se faz diferentes que  |jogos de linguagem na
orém de ' | mesma coisa, fUNCAD. Mas 9em possuem linguagem. Comunidade Escolar.
P porém de modo £40, semelhangas.
modo . destaca que esse semelhanca.
. diferente.

diferente. uso ocorre de

forma diferente.
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O estudante
explica que

E2QF.4.1 Os percebe os dois, A I_mguagem Jogos de
: . é diferente, . . : i
Os dois fazem | dois fazem a tanta profissional Mas 0 Uso linguagem Os diferentes Os diferentes jogos de
392 | 4 mesma mesma coisa, como livro didatica Ue se faz diferentes que  |jogos de linguagem na
coisa. mas em | Masemmodo | fazendo a mesma ?em possuem linguagem. Comunidade Escolar.
d ’ diferente, coisa, porém semelhancas.
modo semelhanca.
diferente destaca que de uma
porque se o maneira diferente.
E2QF .4 L
profissional
fizer a mesma |E2QF.4.2 Ainda ressalta que
coisa que a porgue se o a professora segue | A linguagem
professora vai | profissional fizer | a mesma forma do U Ble Hojgos iz Os diferentes jogos de
. . . — linguagem de linguagem de -
393 | levar muito amesma coisa | que livro para profissional linguagem na
v ~ . acordo com seu |acordo com seu .
tempo. que a professora |utiliza fungéo e diferente e Uso Uso Comunidade Escolar.
vai levar muito | demora muito, jd 0 | mais agil. : '
tempo. profissional é &gil.
Eles faze”.‘ a E4QF.4 Eles Para o estudante A linguagem
mesma coisa, : A Jogos de
fazem a mesma |tanto livro e o é diferente, , . : :
0 mesmo . o linguagem Os diferentes Os diferentes jogos de
, coisa, 0 mesmo | profissional mas 0 uso . ) X
E4QF.4 | 394 | célculo, . . - < diferentes que  |jogos de linguagem na
; calculo, porém | utilizam funcéo, que se faz . )
porém de , possuem linguagem. Comunidade Escolar.
de modo porém o uso que  |tem
modo . L semelhancas.
diferente. fazem é diferente. |semelhanca.

diferente.
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No livro A linguagem
o Para o estudanteo | ..
didatico . . é diferente, a
E5QF.4 No livro | livro detalha o
mostra s : ~ | forma de
S didatico mostra | conceito de funcao | . Jogos de
direitinho, 0s | L. ... ~ ., |vida , . : :
R direitinho, os e sua resolucéo, ja . linguagem Os diferentes Os diferentes jogos de
profissionais AN e determina a X ) -
ES5QF.4 | 395 profissionais o profissional < diferentes que  |jogos de linguagem na
fazem de resolucéo, . .
x fazem de cabega |resolve possuem linguagem. Comunidade Escolar.
cabeca e ndo x mas 0 uso
e ndo mostram a | mentalmente sem semelhangas.
mostram a x . que se faz
funca fungéo para nos. | demonstrar a
ungéo para « tem
, resolucéo.
nos. semelhanca.
O livro
didatico
mostrou E6QF.4.10 Para o estudante o
funcdo como | livro didatico livro didatico A linguagem
algo bem mostrou funcdo |apresenta funcéo E_scolar Llnguage_m Jogos de Os diferentes jogos de
complexo e como algo bem |como algo diferente do | Escolar diferente | . . -
E6QF.4 | 396 - linguagem simples | linguagem na
super complexo e complexo e cotidianoe |[do uso no sem formalizacio. | Comunidade Escolar
diferente da  |super diferente |diferente do uso dificil de cotidiano. 6ao. '
vida do da vida do nas atividades do | compreender.
profissional. | profissional. profissional.
Suas

semelhancas
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397

foram que
conseguimos
calcular o
valor a ser
cobrado
utilizando a
funcéo.

E6QF.4.2 Suas
semelhancas
foram que
conseguimos
calcular o valor
a ser cobrado
utilizando a
funcéo.

Para 0 estudante
apesar da
linguagem do
profissional ser
diferente do livro
ambos acabam
chegando no
mesmo resultando,
0 uso que se faz
tem semelhanga.

A linguagem
é diferente,
mas 0 uso
que se faz
tem
semelhanga.

Jogos de
linguagem
diferentes que
possuem
semelhangas.

Os diferentes
jogos de
linguagem.

Os diferentes jogos de
linguagem na
Comunidade Escolar.
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