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RESUMO

Esta pesquisa, sob o viés cognitivo-inferencial daria da Relevancia de Sperber & Wilson
(1996), apresenta seis analises e a possivel cengde inferencial, através dos comentarios
postados por usuarios em duas redes sociais, desrmaminternet de conteddo humoristico.
As interacdes sao analisadas e categorizadas dremisucedida e ii) malsucedida. Como
hipoteses para (i) estabelecemos: a possivel bom#io do humor para a alta relevancia, e
para (ii): a baixa ou nenhuma relevancia para ogasamento, considerando o conhecimento
prévio como possivelmente determinante para talm@ses da internet sdo um produto da
atual cultura digital e, sendo assim, tipificam tasi das qualidades dessa forma de
comunicacdo. Sabemos que, por tratarmos de umayéoeroristico, 0 processamento pode
ser ainda mais dependente da capacidade inferashwidlestinatério, pois é ele que deve
realizar as inferéncias e selecionar os contextaseram acessados (GOLDNADEL &
OLIVEIRA, 2007; YUS, 2016). Por este motivo, aprasenos analises que evidenciam o
processamento com definicbes especificas ndo sépkrtos da Teoria da Relevancia, mas
também definicdes tedricas que passam pela eld@mdda transmissdo de cultura. Assim
como questdes voltadas para questdes cognitivedelpretacdo do humor (SANTOS, 2014;
YUS, 2018). Em relagcdo ao humor, apresentamos ursaiy@l organizacdo do caminho
interpretativo para que o usuario chegue até oifsigdo do enunciado -neste caso o do
meme da internet- considerando também o papel mdagens, que afetam diretamente a
deducéo e derivacéo de conclusdes (FORCEVILLE, g@EMAdenciamos que a relevancia de
processamento em textos de humor, mesmo com balgo imformativo, esta relacionada a
efeitos (YUS, 2018c) que vao além da esfera coratia@; mas que mesmo assim sao
altamente relevantes. Durante o desenvolvimentoedguisa percebeu-se que: a hipotese (i)
foi parcialmente corroborada, dado que, mesmo emasneale contelldo humoristico, alguns
usuarios parecem nado criar as inferéncias esperadagie a hipotese (i) parece ser
corroborada, principalmente em memes mais depezgl€eiet contexto percebeu-se um maior
namero de comentarios de usuarios que parecemanéods inferéncias esperadas. Sendo 0s
comentarios postados em ambiente virtual uma Ofionma de investigacdo acerca de
guestbes pragmatico-cognitivas, que passam pel@hamconsequentemente, por questées
culturais, acreditamos que o presente estudo aypeesentribuicdo significativa para a area
ao fornecer analises de situacfes de interacawisitnca retiradas de corpora atual e dinamico

como as duas redes sociais.



Palavras-chave:Teoria da Relevancia. Interag6es Linguisticas. @agn Humor.



ABSTRACT

This research presents six analysis consideringadssible understanding of internet memes
on two social medias, through the comments posyedskrs under the cognitive-pragmatic
bias of Sperber & Wilson's Relevance Theory (1996 linguistic interactions are analyzed,
through user comments, and categorized into: igessgful and ii) unsuccessful. We stablish
as hypothesis for (i) the possible contribution hafmor to the creation of the optimal
relevance, and for (ii) the lack of relevance t® pnocessing, considering previous knowledge
as a possible determinant for that. Memes are @ugptmf digital culture, and therefore many
characteristics of this way of communicating canobserved in this modality. Processing
may be even more dependent on the addressee’sntidrcapacity when one is dealing with
humorous genre (GOLDNADEL & OLIVEIRA, 2007; YUS, 26). The addressee needs to
infer and select the best contexts to be acce$smdthis reason, we present our analyses
highlighting the cognitive processing with some afie definitions that show not only
aspects of the Relevance Theory, but also more motleeories, which include the
elucidation and transmission of culture, focusedcognitive issues on humor interpretation
(SANTOS, 2014; YUS, 2018). We present a way of nigag the interpretative path so that
the language users can get the utterances’ measpegjally, internet meme’s meanings,
considering the role of images, which directly effé¢he deduction and derivation of the
assumptions (FORCEVILLE, 2014). We highlight thae trelevance of humorous texts,
which present little informative value, is genedadue to effects (YUS, 2018c) that are
beyond the act of communication itself. The reswit the analysis indicate that: (i) was
partially confirmed, not all humorous memes werdimally processed; and (ii)) was
confirmed, considering the comments, especiallynmre context-dependent memes, the
internet users did not create the intended infeagnConsidering the comments posted on the
virtual environment a rich way of researching abratgmatic-cognitive topics on linguistic
studies, which is related to humor as well as caltaspects, we believe that this study
contributes to the field by offering significantsights on linguistic interaction found on

dynamic corpora.

Keywords: Relevance Theory. Linguistic Interaction. Cognitibtumor.
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INTRODUCAO

Dentre as diversas e notaveis areas da linguistimamos como escolha o campo da
pragmatica para fundamentar o presente estudos $stodos gerativos discorrem sobre a,
ainda misteriosa, capacidade da linguagem - a wgube gerativa, modularidade, relacéo
de hierarquia-, a pragmatica pode parecer empal@resg# a concebermos como a area que
estuda a lingua em uso. Gostariamos de elucidar muo além da lingua em uso, a
pragmatica tenta explanar, através de suas diverda@eas, como ocorrem as escolhas
feitas pelos individuos pertencentes a uma comdeidiaguistica. Chomsky (2018, p. 27)
cita em seu artigo o que Emilio Bizzi e Robert Ail|musam como uma analogia em
relagdo aos estudos da linguagem hunfargahave some idea as to intricate design of the
puppet and the puppet strings, but we lack insigtat the mind of the puppeteér’Assim
como a aparente falta de evidéncias ditas biolgioa fisicas esta para os estudos
gerativos, a complexidade em evidenciar como seruek o processo de selecdo das
suposicdese o alcance da interpretacdo nas interacées $itigas esta para os estudos sob
0 Viés cognitivo da pragmatica.

Diante disso, esta dissertacdo analisara interdipgessticas considerando a relacdo de
processamento de humor entre imagem, entradallexé&caossivel compreensao de memes da
internet em duas redes sociais, FacebeoKwittef, através dos comentarios postados pelos
usuarios. O estudo sera fundamentado, principaémesatb o viés cognitivo-pragmatico da
Teoria da Relevancia de Sperber & Wilson (1996)gers outros autores que apresentam
abordagens que relacionam a Teoria da Relevanziprecessamento de humor em ambiente
virtual. As interagdesserdo analisadas através dos comentarios pogtatbssusuarios, sendo
considerado o0 aspecto linguistico e caracterisfiggzias da comunicagdo nas redes sociais, e
serdo categorizadas em i) bem-sucedida e ii) medsie.

Formularam-se como perguntas de pesquisa, queaaserde base para o presente

estudo:

i) O que faz uma interacéo ser bem-sucedida?

i) O que faz uma interacdo ser malsucedida?

1 “Nds temos alguma ideia sobre o intrincado dedigimma marionete e sobre suas cordas, porém s fal
informacdes sobre a mente do manipulador de maegsh¢d CHOMSKY, 2018, p.27, traducao nossa)

2 Como definicdo de suposicdo “Um conjunto estrutarde conceitos”. (SPERBER; WILSON, 1996, p.85)
3 Corporacédo americana e rede social fundada em@fiOdiark Zuckerberg.

4 Rede social e microblogging fundada em 2006 pok Darsey, Evan Williams, Biz Stone e Noah Glass.
5 Interacdo como o processo comunicativo-inferenodte caso em duas redes sociais.
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Como hipoéteses estabelecemos:

i) Ainteracdo bem-sucedida se da a partir da akadetia e do ambiente cognitivo,
considerando a possivel contribuicdo de contextaohnistico para tal.
i) A malsucedida apresenta baixa ou nenhuma relevfyaia 0 processamento,

considerando o conhecimento prévio como possivakneéeterminante para tal.

No que se refere a organizagéo do trabalho, a prtsecdo seguinte apresentaremos
um apanhado geral acerca de alguns pressuposti®$etda Teoria da Relevancia, de modo
que fiqguem claros os motivos pelos quais acredisamoe a teoria € adequada para
fundamentar a presente pesquisa, e o papel valdeosstudos em relevancia para as analises
que, posteriormente, apresentaremos. Abordarempdaedo entre a relevancia, humor,
cognicdo, assim como a nogcdo de meme da interaed, que as interacdes linguisticas,
através dos comentarios dos usuarios das redegissotencionadas, sejam analisadas, de
modo a corroborar (ou ndo) com as hipoteses ledastdNo Gltimo capitulo, 0 encerramento
dar-se-a com alguns comentarios acerca do desémenito do estudo, sua perspectiva futura
e possiveis dificuldades.
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1 TEORIA DA RELEVANCIA E SUAS APLICACOES

Tendo como base os estudos de Paul Grice (1975)kkagédo ao significado dos
enunciados nas interacdes linguisticas, Sperberil&oW (1996) propdem uma teoria que
concebe o processo comunicativo sob o viés osteinsierencial. A Teoria da Relevancia,
estabelecida pelos autores pela primeira vez end,18&esenta uma abordagem para o
funcionamento da comunicagdo humana, diferente wdo sg tinha até entdo, para tentar
explicar como ocorre a compreensao da linguagenteofia surge para tentar responder
questdes acerca de como os destinatarios consegegar até determinada interpretacéo de
um enunciado, mesmo que exista uma grande difeeriga o dito, a relagcdo semantica; e o

implicito; relacéo inferencial de obtencéo de sntlos enunciados.

A TR, por conseguinte, ndo apenas enfrenta a talefaescrever as inferéncias
particulares em situa¢des de comunicacao, mas séndeupa de apresentar principios
cognitivos de natureza mais geral, capazes decarglimodo pelo qual se produz um
impressionante acordo sobre o sentido de enunciages excede em muito os
contetdos verbalmente codificados. (GOLDNADEL, OEIRA, 2007, p. 40)

Em ambiente virtual, os usuérios tém subsidioscerses diferentes, se comparados
aos participantes de interacdes linguisticas p&ssscamo, por exemplo, comentarios
postados previamente por outros usuarios, memesntdenet, GIF§ videos, emojfs
Acreditamos que a TR € aplicavel ao presente estisto que, neste tipo de comunicacao,
usuarios das redes sociais podem se deparar, fiteguente, com situacées em que o
processamento inferencial do significado dos emmaod pode ser mais essencial do que em
interacdo pessoal. Nas proximas paginas apresersralguns dos principais pontos da
Teoria da Relevancia, assim como estabelecerentetagho com os pontos da presente

pesquisa que nos propomos a desenvolver.

8 GIF, ou Graphical Interchange Format, é um fornaetamagem criado em 1987 por Steve Wilhite. Gifs s
imagens que permitem até 8 bits por pixel para cadgem.

7 Emoji € uma palavra de origem japonesa que ungama letra. Sao ideogramas usados em redes sociais
paginas da web, etc. Podem representar variasscdissde expressdes faciais até lugares e clima.
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1.1 TEORIA DA RELEVANCIA

Os estudos pelo viés da TR analisam e tentam pesveossiveis inferéncias feitas
pelos destinatarios em interacdes linguisticastadda de uma tentativa de identificar os
mecanismos para chegar ao nivel de explanacdondancmacéo entre os individuos. A TR
tenta fornecer subsidios para explicar como umirdgatio chega, ou nédo, a interpretacao
correta de um enunciado e como o emissor faz sseslhas linguisticas para que a
mensagem seja transmitida de forma satisfatori@ireidir com o que se quer expressar. A
teoria apresenta a atividade interpretativa ceatradinferéncia, e, como aponta Yus (2016),
tenta prever os passos interpretativos das infdyeggnplicitas e explicitas respondendo a
trés questdes, a saber: i) 0 que o falante preteaninicar explicitamente?; ii) o que o
falante pretende comunicar de forma implicita?ij)eque informacdo contextual o falante
espera que o ouvinte acesse para responder adegiéye (ii)?

Por sua vez, Ibafios (2008) afirma que Sperber &Miilestabelecem duas hipoteses
fundamentais sobre a natureza ostensiva do proocessonicativo, a saber: i) a de que a
compreensao inferencial ndo é demonstrativa, jaoqdestinatario € capaz apenas de criar
conjuntos de suposi¢cdes acerca do que o comunigadt@nde comunicar, ou seja, falhas
acontecem; e ii) a de que as informacdes que md&sio acessa, que sao conceptualmente
representadas, s&o utilizadas como principio neegsw inferencial. E um processamento que
ocorre de forma global, em que ha livre acesso dastoas informagfes armazenadas
(IBANOS, 2008).

Sendo a Relevancia uma das caracteristicas tedme#s fundamentais dentro da
teoria, dado que a cognicdo humana seria orieqadala, na proOxima secao apresentaremos
a definicdo de relevancia para evidenciar como@sistruto tedrico é concebido pela teoria,

assim como o seu papel atuante no processamenémdosiados das linguas naturais.
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1.1.1 Relevancia

A nocao de Relevancia aplica-se ndo somente aosiadas, imagens etc., mas também
a qualquer estimulo externo ou representacdo miatéaha que possa fornecer uma entrada
passivel de ser cognitivamente processada. Ou is€jjos, sons, cheiros, pensamentos,
memorias ou conclusdes de inferéncias podem farmeoets relevantes para o individuo. Na
citacdo abaixo, Sperber & Wilson apresentam a ig@bnde Relevancia na qual a teoria é

baseada:

An assumption is relevant in a context if and dhiy has some contextual effect in
that context. This definition captures the intuitithat to be relevant in a context, an
assumption must connect up with that context inesaray. It clarifies this intuition
by specifying the nature of the connection requi(SPERBER; WILSON, 1996, p.
122)8

Temos, com a definicdo de relevancia, dentro dsppetiva da Teoria da Relevancia,
uma caracterizacdo que ajuda a prover uma hipam=ea do processamento da linguagem
humana em interacdes linguisticas. Os autorestearan que a intuicdo do que é relevante
tem relacdo com o contexto, e que ndo ha uma falen@ontrolar os contextos que o
individuo estar4d acessando em uma determinadac&itudAsking people to restrict
themselves to explicit, artificially constructed ntexts goes so much against natural
procedures for context construction that the rasgltntuitions are of questionable value.”
(SPERBER; WILSON, 1996, p. 119) Muito pelo contrario, nas interagdes linguistioas
funcionamento da relevancia € um processo auton&icocorre através do sistema
perceptual, que é responsavel pela captacdo diosues que apresentam relevancia, e da
recuperacao ou acesso as informacdes contidas rexts especificos. Consequentemente,
as inferéncias sio criadas perseguindo a maxintzigsiefeitos cognitivé®(YUS, 2016).

Hoicka (2014) afirma que, em uma interagao, tanmssor quanto receptor obedecem
ao principio da relevancia, e ao derivarem uma sgfio que satisfaz a situagdo
comunicativa, o processamento € encerrado. Paveir8ile Feltes (1999), a nocédo de

relevancia para Sperber & Wilson € centrada nacdielade equilibrio entre efeitos

8 “Uma suposicdo é relevante em um dado contexte seenente se, ela apresenta algum efeito contexiua
contexto em que esté inserida. Essa definicdo eaptintuicdo de que, para ser relevante em unexntuma
suposigdo deve se conectar com o dado contextigulma forma. Isso esclarece essa intuicdo, atdeés
especificacdo da natureza da conexao necess&RERBER; WILSON, 1996, p. 122, traducao nossa)

% “Pedir as pessoas que elas se restrinjam a coatexplicitamente e artificialmente construidostetalmente
contra procedimentos naturais de construcao dextongue as intuicdes resultantes sdo de valotiqoésel”.
(SPERBER; WILSON, 1996, p. 119, traducdo nossa)

10 Efeitos contextuais e efeitos cognitivos sdoasdios como sindnimo. Apresentaremos a definicimresente
capitulo.
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contextuai' e esforco de processamento. O modelo propostcs pmitores defende a
existéncia de duas propriedades centrais: ser sigbericomunicadotf e ser inferencial
(ouvinte)>.

Na presente pesquisa, analisaremos 0 sucesso w@apretacoes com base nos
comentéarios postados em duas redes sociais. Comoiagnado, 0s participantes de uma
interacao linguistica, em ambiente virtual ou néiizam subsidios de todo sorte no processo
interpretativo. Muitas vezes o significado do enadc podera ndo estar no nivel do dito,
principalmente em meme de conteddo humoristicopag, isso, o significado sé sera
alcancado através de um processo interpretatieoeintial.

Jodtowiec (2015) explica que, para Sperber & Wilsorlerivagdo do significado do
enunciado seguiria trés tarefas principais, qugas

i) construcao de uma hipotese adequada acerca damidorgxplicito (explicaturas);

i) construcdo de uma hipotese adequada acerca aaisgas contextuais pretendidas

(premissas implicadas);

iii) construcdo de uma hipotese adequada acerca ddgagdps contextuais

pretendidas (conclusdes implicadas).

Para Jodtowiec (2015), esse processo ocorre atwéascesso ao significado do
falante. O que é expresso de forma implicita érisideatravés da combinagdo de uma
suposicdo identificada como explicitamente comutdcédecodificacdo da forma ldgica)
combinada com o0 acesso aos contextos, sendo estspo guiado pela relevancia.

Ressaltamos que, nas préoximas paginas, tratareenafgdns construtos tedricos da
Teoria da Relevancia, adotando um olhar voltada pgrossivel processamento de humor em
ambiente virtual. E, em relagdo aos memes da Ettegnpreciso que se considere que a
relevancia ndo esta apenas no conteudo informetgopossiveis proposicdes, mas tambéem
esta imbricada em qualidades que influenciam afagfio de processamento dos enunciados.

Como afirma Yus (2018c), geralmente, as andlipelss pragmética cognitiva
avaliam a eficiéncia comunicativa em termos detolfiade das informagfes e de grau de
esforco requerido durante o processamento. O deiaca que, mesmo que enunciados de
humor em ambiente virtual possam ter baixo valfmrmativo, existem outros motivos pelos
quais um enunciado é processado.

Yus (2018c) estabelece que o humor pode funcicorao uma espécie de teste para

1 Na obra de 1996, os efeitos contextuais recebdistiacdo entre positivos e negativos. Os efeitistivos
sdo os que modificam, em um dado nivel, a reprasgatde mundo pertencente a um individuo.

12 Adotamos comunicador, emissor e falante como gimds

13 Adotamos ouvinte, leitor e receptor como sindnimos
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saber quem possui conhecimento prévio e comparsilposicdes especificas sobre um
assunto que é tratado em uma determinada peca isticeoem ambiente virtual. Com isso,
0S usuarios das redes sociais percebem uma idagib com um grupo, sendo este
sentimento de pertencimento um efeito positivo.elevancia ndo depende apenas do valor
informativo em questdo. A relevancia também podar es derivacdo de certos efeitos ndo
proposicionais, como por exemplo, a identificagdim m grupo especifico de usuarios.

Na proxima subsecédo, apresentaremos como 0 prordesencial € descrito dentro
da perspectiva da TR, e a distincdo de explicaunaplicatura para compreendermos melhor

0 processamento ostensivo-inferencial sustentaldaearia.

1.1.2 Explicaturas, Implicaturas e Inferéncias

Na logica proposicional as proposicdes sdo classifis entre verdadeiras ou falsas de
acordo com o grau de verdade/falsidade, sendo gaelade das premissas garante a verdade
das conclusdes (IBANOS, 2005). Na perspectiva da t&Ros suposicbes que s&o
recuperadas através do cddigo e do significadoiduferelacdo que vai além do dito: sdo as
explicaturas. “An assumption communicated by aaratice U is explicit if and only if it is a
development of a logical form encoded by (BPERBER; WILSON, 1996, p. 182)
Explicaturas sdo parcialmente consideradas combcéap e, necessariamente, existe um
processo inferencial e pragmatico que € responsgnea referéncia, atribuicéo,

desambiguacao e enriquecimento dos elementos deiado. Vejamos o exemplo:

1)
A) Vocé fara o jantar hoje?

B) Nao h4 nada em casa.

Considerando que o dialogo acima seja uma coneetsa um casal, para a derivacao
de explicaturas em B, teriamos que, além da fodged, referenciar [nada] em [ndo ha
nada] com [os ingredientes disponiveis]. Existomlmnacdo de cddigo, a forma ldgica, e
contexto. Neste processo, quanto menor a contébuie contexto mais explicita € a

explicatura e vice-versa. A sabe que, com o endaci@do ha nada], B quer dizer

14 “Uma suposicdo comunicada por um enunciado E kcégpse e somente se ela for a forma lgica delav
de E". (SPERBER; WILSON, 1996, p. 182, traducacsaps



17

[ingredientes disponiveis]. Seguindo o principiaelavancia, B, ao proferir [ndo h& nada em
casa], esta tentando criar efeitos relevantes cemuaciado. Neste caso, apos a derivacédo da
explicatura, A precisa inferir uma informacao relete contida no enunciado. As explicaturas
criadas por A sdo combinadas com suposi¢des gée esttuamente manifestas no ambiente
cognitivo de A e sdo informacdenplicitaspara estas o nome taplicatura é cunhado por
Sperber & Wilson (1996). No caso da conversa, cdenando um possivel cenario em que: A
e B moram juntos; A é responsavel pelas compras, naguele dia, esqueceu-se de fazer as
compras, deixando a casa sem os ingredientes golnoente B usa para preparar o jantar.
Com o enunciado de B, A pode gerar a implicaturgudeB acredita que ndo ha nada de bom
para fazer o jantar, ou inferir que A falhou emliraa 0 acordo de que A seria responsavel
pelas compras e que por esta razdo B ndo podenadgantar. B, ao utilizar [ndo ha nada],
esta enfatizando seu sentimento de insatisfacad pBstes sdo apenas alguns exemplos de
implicaturas e inferéncias considerando o cenariex@mplo.

Sperber & Wilson (1996) fazem uma distingdo entplicaturas fortes, as quais sé&o
derivadas para que as informacfes do enunciadmnfaeatido, e fracas, que sdo derivadas
por conta do falante. No caso do exemplo, implieeticompletamente diferentes poderiam
ser derivadas dependendo do cenario, ou seja, doegth mutuamente manifesto aos
individuos.

Explicaturas sdo suposi¢cdes comunicadas parciaémexjtlicitas, implicaturas séo
suposi¢cdes comunicadas implicitamente, ambas séopeeadas através de inferéncia
pragmatica. A principal diferenca € que a derivada® explicaturas comeca pelo acesso da
forma légica enquanto que implicaturas sdo derivapelas explicaturas e acesso aos

contextos na mente/cérebro de um individuo.

Any interpretation, whether literal or not, resuftem mutual adjustment of the
explicit and implicit content of the utterance. $hadjustment process stabilises
when the hypothesised implicit content is warranbgdthe hypothesised explicit
content together with the context, and when thealventerpretation is warranted
by (the particular instantiation of) the communieat principle of relevance.
(SPERBER; WILSON, 2012, p. 43)

Resumidamente, existe uma necessidade de ajussgymificado semantico obtido

através do processamento do codigo, isto €, emndetdas situacdes, 0 que 0 emissor

15 “Qualquer interpretaco, literal ou ndo, resuttauch ajuste entre contetido explicito e implicitaioe
enunciado. Este processo de ajuste estabiliza quandntetddo supostamente implicito € garantido pel
contelido supostamente explicito juntamente commtesto, e quando a totalidade interpretativa érgata
pelo (a representacdo especifica) principio conativic da relevancia”. (SPERBER; WILSON, 2012, p.43,
traducao nossa)
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pretende comunicar pode ser mais geral em relagdoddigo.“...the concept a speaker
communicates may be more specific or more genbeal the concept the word encodes”
(CARSTON, 2013, p. 6%°

O ajuste do conteudo explicito deriva implicacéesrecupera informacdes
contextuais. A tarefa inferencial de referenciaesainbiguar, etc. € aplicada quando
necesséria a forma logica para desenvolver umaogigp a qual € explicitamente
comunicada. A0 mesmo tempo, esta proposicdo € oawhdi com certa quantidade de
contexto para a derivacdo inferencial das conchis@gplicadas, sendo todo esse esforco
cognitivo guiado pela relevancia.

S&o essas habilidades inferenciais que fazem ardoagdo possivel até mesmo na
auséncia do codigo. Sperber & Wilson (1996) citam exemplo em que Peter pergunta a
Mary [como vocé esta se sentido hoje?]. Em respbkiay mostra um tubo de aspirina. Na
resposta de Mary ndo temos utilizagdo de codig@oehd nenhuma convencéo que diga que
mostrar um tubo de aspirina signifigue que alguém esta se sentindo bem. Da mesma
forma, o comportamento de Mary pode proporcionartipmde evidéncia mais fraca: talvez
ela sempre carregue um tubo de aspirina na bastem apenas mostrando o tubo. Por outro
lado, a evidéncia mais forte pode ser a de queerla intencao de informar que n&o se sente
bem. Através do seu comportamento, ela informatar B®bre seu estado, sem, de fato,
utilizar o codigo linguistico.

A comunicacdo nao €& dependente do codigo e nAmStenecessariamente
comunicacdo através do uso do coédigo (SPERBER; ®WN,S1996). No entanto, 0s
individuos dificilmente se dariam ao trabalho deipi@ar, de forma inteiramente inferencial,
em uma interagdo se ndo possuissem tal ferrameguética, assim como n&o nos dariamos
ao trabalho de tentar fazer fogo sem isqueirosostofos. Tal analogia € utilizada pelos
autores (SPERBER; WILSON, 1996) para evidenciar ogeria ilogico definir
necessariamente comunica¢cdo como sendo o prodiddatatravés do uso do codigo. Para
fins de exemplificacdo, podemos pensar em umacsitue&m que o individuo A, que
chamaremos de Pedro, estd em um determinado lugarcentra o individuo B, que

chamaremos de Jodo. O individuo Pedro inicia umaarsea:

16« .o conceito que um falante comunica pode s&is mspecifico ou mais geral do que o conceitoague
palavras codificam”. (CARSTON, 2013, p. 6, tradug@ssa)
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(2)

Pedro: O tempo esta bom hoje
Joao: Meu time perdeu

Pedro: Nem tudo na vida séo flores
Jodo: Passaros tém asas

Pedro: Mas nem todos voam

Jodo: Livros s&o vermelhos

E Pedro ndo fala mais nada.

Em (2) percebe-se a tentativa de interacdo e usmdigo pelos individuos, todavia
nao ha comunicacéo atraves dos enunciados. MesenBegiro tente colaborar com Joéao, ele,
sem demora, percebe que Jodo pode nao estar encdyahgdes mentais, por exemplo; ou
quer que Pedro pense que ele ndo esta bem; owsapsraqgue Pedro ndo fale mais nada e o
deixe em paz. Através das inferéncias, Pedro pptée por ndo dar continuidade a interacao,
pois Jodo ndo parece, por algum motivo, estar slispou ter condicbes de participar da
interacdo comunicativa. O conjunto de suposi¢cdeséderivado através do contetdo dos
enunciados proferidos por Jodo, mas sim atravésnfi€ncias que Pedro pode fazer em
relagéo a forma como Jo&o conduziu a interag&oRwaino.

Com (2) percebemos que as inferéncias se difereprat®sso de decodificacédo pois
a decodificacdo é derivada da forma ldgica, ou, s pode ser recuperada do codigo
linguistico. J& as inferéncias podem ser originadiasum conjunto de premissas que é
combinado com outros argumentos estabelecidos peddsaduos, como: a veracidade, o
nivel de informatividade, clareza, probabilidad&;. SPERBER; WILSON, 1996). Esta
combinacéo resulta em um conjunto de conclusdeseinfialmente derivadas que, muitas
vezes, ndo sado derivadas apenas através do cdaigostico. Os individuos estabelecem
estes padrdes e se comunicam obedecendo e espquanidos padroes sejam obedecidos.

No que diz respeito as interacbes comunicativas iniarnet, frisamos que as
inferéncias podem ser baseadas no codigo e tamimésulesidios disponiveis caracteristicos
da rede social em que o usuario esté inserido.WteF, por exemplo, o codigo fica restrito
ao namero de duzentos e oitenta caracteres pot. tMegrentemente, esse numero limitador
pode, erroneamente, nos levar a acreditar que gsoseinferenciais sejam mais faceis,
contudo, € justamente a limitacdo do codigo queeprEijuerer uma maior habilidade

inferencial dos usuarios (YUS, 2011). O alcancentiEpretacdo dos enunciados exige tanto a



20

contextualizacdo quanto a inferéncia para que agiss e conclusbes sejam criadas. O
processamento e interpretagdo dos tweets segue semampremissa, COm O Processo
inferencial baseado em um numero maximo de caesct®teste processo, a busca ocorre
sempre guiada pela relevancia a fim de que efewosextuais sejam alcancados com um
menor esfor¢go de processamento (YUS, 2011).

Dando seguimento, na proxima subsecdo, apresewsrandefinicdo de contexto, a

relacéo da relevancia com a criacdo de efeitogxtuais e a definicdo de ambiente cognitivo.

1.1.3 Efeitos Cognitivos, Contexto e Ambiente Cogiio

Os efeitos contextuais e o esforco de processanmsftocomo qualquer tipo de
esforco muscular que o nosso corpo produz. Osdisias” causados pelo processamento
mental de um dado enunciado e ocasionam mudanceepsentacdo mental (SPERBER;
WILSON, 1996). Os efeitos contextuais e o esforegotbcessamento estdo em dimensdes
nao representacionais dentro da teoria, ou séjaal@ulo acontece mesmo que o individuo
nao reflita sobre o processamento.

Uma forma de conceber a relacao entre efeito egesfm processo € considerar como
uma espécie de julgamento, o qual ocorreria de docomparativa. Para os autores, as
pessoas além de possuirem intuicdo acerca desefaiéwiamente alcangados, e esforcos
registrados, possuem também intuicdo prospectssa btuicdo esta relacionada a um saber
acerca do quanto de esforco serd necessario paraegalcance um efeito, e isso fornece
parAmetros necessarios para que se identifiqueyiaprente, quais informacdes
proporcionardo maiores efeitos. Ou seja, dentre listeade suposi¢cdes, ha uma escolha por
aquela que, além de mais forte, proporcione efeitos

Os efeitos contextuais dentro da teoria tém rela@p@da com a relevancia, visto que
um efeito contextual é uma condicdo para a exigtéte relevancia. Quanto maior o efeito
contextual, maior a relevancia de processamenteféles contextuais modificam de alguma
forma a representacdo de mundo do individuo, edescterizam a relevanci@ntamente
com o esfor¢co de processamento). Sao eles:

i) implicagdo contextuainformacéo nova que é derivada de informacacayelh

i) fortalecimentoe enfraquecimento de suposi¢céesio é obtida informagéo nova,

existe apenas reforco ou enfraguecimento de infplimaxistente. Existem quatro
formas de obtencdo; ahpput perceptual, b) input linguistico, ¢) conheemo

enciclopédico, e d) deducaderivada de suposi¢cdes adicionais;
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iii) eliminagdo de suposi¢cbes existentgsando duas suposi¢cdes contraditérias sao

derivadas, a suposi¢do mais fraca é eliminada.

Um efeito cognitivgpositivoé uma diferenca vantajosa na representacdo deonuend
um individuo, pode ser uma conclusao verdadeiraegemplo. Conclusfes falsas nédo séo
vantajosas; sdo efeitos cognitivos, mas nao satmefgositivos. O tipo mais importante de
efeito cognitivo alcancado pelo processamento dénpotem um contexto é uma implicacdo
contextual, uma conclusdo dedutivel em conjuntingat e do contexto, mas nem de input
ou contexto isoladamente.

Afora isso, uma questdo levantada por Sperber sowi{1996) diz respeito a forma
como os dois fatores que guiam a avaliacdo da&medé operam, ou seja, como os individuos
seriam capazes de avaliar quais efeitos seriardogaie considerado o esfor¢co necessario no

processamento. Essa avaliacdo depende, além @xtmyrte fatores individuais.

It is extremely unlikely that the relative importan of effect and effort stays
constant across all circumstances and individiads.instance, changes in alertness
may well alter one's willingness to incur a certpiocessing effort: at some times
the hope of achieving a given level of contextuéda will suffice, and at others,
not. (SPERBER; WILSON, 1996, p. 134)

Conforme Sperber e Wilson (1996), alguns individymslem considerar algo
relevante como sendo mais relevante. Assim, umsamégie ndo conhece sua audiéncia pode
exigir muito esforco de processamento, ou poder egémando pouquissimos efeitos
contextuais em uma interacdo linguistica. Podeneo$icar essa premissa em uma situacao
de ambiente académico em que um professor exigeuwealunos uma determinada leitura.
Se existir uma demanda de conhecimento acercandeitas basicos para o entendimento do
texto que, de fato, os alunos ndo possuam, ha egamebbabilidades de que desistam da
leitura por se tratar de um assunto muito distdeg® ocorre devido a um maior esfor¢o de
processamento, que é necessario a medida que pouamsnhum, dos efeitos sédo alcancados
devido a falta de conexdo com contextos prévios.

Igualmente, em ambiente virtual, ao se depararwonrmeme, por exemplo, o0 usuario
da rede social pode ndo conseguir chegar até gprietiecdo esperada se ele ndo possuir
informacfes necessarias acerca do assunto queadotra ser acessado em seus contextos.

Mas ainda assim, 0 usuario pode acessar 0s comesnostados por outros usuarios, e,

17«E extremamente improvavel que a relativa impari@ule efeito e esforco seja constante independeiste
circunstancias e do individuo. Por exemplo, mudamngaatencéo podem alterar a disponibilidade de um
individuo de implicar certo esforco de processameaijumas vezes a expectativa de atingir um datacdao
nivel de efeito contextual sera suficiente, e etnagunao”. (SPERBER; WILSON, 1996, p. 131, tradugdssa)
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através disso, chegar até a interpretacdo por dweiprocesso inferencial baseando-se nos
comentarios previamente postados por outros usu&liom esta ferramenta, mesmo que em
um primeiro momento nao exista relevancia de psasasnto, 0 usuario pode utilizar
informacdes disponibilizadas por outros usuarigsodera derivar o significado global do
meme. Isto é, 0 que em um primeiro momento nacaptava relevancia de processamento —
nenhum efeito proveniente do processamento, ta@mossivelmente relevante.

Ao definir que a relevancia tem relacéo direta @mwriacdo de efeitos contextuais,
Sperber & Wilson (1996) exemplificam que existeraugr de relevancias, mesmo que exista
pouca relevancia, ja ha garantias de que existarakfeito contextual. Eles comparam o
conceito de relevancia com produtividade; relagda@usto-beneficio. Clark (2013) destaca
que “...a new assumption is relevant to an individual thee extent that it gives rise to
cognitive effects and that the more cognitive &feaagives rise to, the more relevant it is for
that individual at that time”(Clark, 2013, p. 102y. Entretanto, ndo € apenas a relacdo
referente a producdo de efeitos contextuais de mmogado em um contexto que define o
grau de relevancia, mas também, assim como qualuer processo mental que requer
esforco, o nivel de esforco implicado no proce$sahe more positive cognitive effects a
phenomenon has the more relevant it is and the eiffoet involved in achieving those effects
the less relevant it is'(Clark, 2013, p. 107y. A vista disso, o grau de relevancia esta
relacionado também ao esfor¢co que sera despendidogoie um efeito seja atingido. Para
Sperber & Wilson (1996), essas definicbes ajudamnapreender melhor como os individuos
usam a cognicao nas interacbes comunicativas.

Um enunciado que apresenta uma provavel falta eitogfcontextuais apresentado
por Sperber & Wilson, e, em consequéncia, baixevégicia de processamento sé€bade
maio de 1881 foi um dia ensolarado em KA§BPERBER;WILSON, 1996, p. 12865. Um
enunciado como o mencionado nao produziria efettistextuais se adicionado a um
conjunto de suposicdes ja existentes. Uma vez quenteudo do enunciado ndo apresente
relevancia em um conjunto de suposi¢des, ndo legawide efeito contextual, ndo ha
nenhuma suposi¢cao no contexto para que exista giodie novas implicacdes contextuais,
nao tem reflexo na manifestabilidade das suposidéesa falta de efeitos contextuais e de

relevancia esta relacionada diretamente ao cont@®g@utores pontuam que algo que nao é

18« _uma nova suposicéo é relevante a um individumedida que ela fornece efeitos cognitivos e quis ma
efeitos cognitive fornecidos, maior a relevancieapan individuo naquele dado momento”. (CLARK, 204.3
102, traducao nossa)

19« _guanto mais efeitos cognitivos positivos um fereho apresenta, maior é a relevancia, e quanta maio
esforgo envolvido no processamento, menor é agetaa’. (CLARK, 2013, p. 107, traducéo nossa)

20 Do original: 5 May 1881 was a sunny day in Kal8PERBER; WILSON, 1996, p. 120)
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relevante é algo que ndo se conecta com o contertamutras palavras, ao nos depararmos
com algo que ja € sabido, por exemplo, ndo h& gerde implicagbes para o contexto além
das que ja foram selecionadas, assim como naddnagio na forca das suposicoes.

Sperber & Wilson (1996) destacam trés tipos dm$a@m que uma Suposicdo nao
tem efeitos contextuais, quais sejam:

i) quando a suposi¢ao pode contribuir com a informagd@, mas a informacao

nova ndo se conecta com o que ja esta presentstexto;

i) a suposicao ja esta presente no contexto, ndo thaateracao na forca, trata-se

de algo pouco informativo;

iii) a suposicdo ndo é consistente com o contexto 6té fraca para haver qualquer

modificacdo nas suposicoes existentes.

Mesmo com essas trés ocorréncias de casos em qukanéfeitos contextuais, 0s
autores ressaltam que o simples ato de alguémssgpralgo que ndo seja relevante ao contexto
pode ser altamente relevante. De outra forma, quandindividuo opta por algo irrelevante,
ele pode estar manifestando outros desejos comexpmplo, o desejo de trocar de assunto.

O acesso aos conjuntos de contextos, assim comacegsamento de um enunciado,
requer esforco de processamento, ou seja, um donteais acessivel demanda menos
esfor¢co, um contexto menos acessivel demanda sfaig@ Quanto maior o esforgco menor a
relevancia de processamento, quanto menor o esfoagy a relevancia de processamento.

Ressaltamos que a relevancia de processamentaé&bmkr de forma diferente por
cada individuo. O acesso a um determinado confede ser desencadeado pelo o que esta
mais manifesto a um individuo, e isso é altamemtgavel de um individuo para outro.

Em relacdo ao processamento de humor, Yus (2@GfBo)a que‘[...] addressees
of jokes usually accept violations of normal cosegional rules, the existence of totally
irrelevant answers to (sometimes stupid) questams$ so on for the sake of hum@rus;
2018c, p.53-. Considerando tal afirmac&do, podemos nos questamiae o que, de fato, faria
0 processamento de humor ser altamente relevardeupaindividuo, considerando o baixo
valor informativo de memes e piadas encontradoseat®s sociais. Yus (2018c) afirma que a
relevancia de processamento neste caso tem retagd@spectos comunicativos, sociais e
psicolégicos do comportamento humai@.autor menciona efeitos que, influenciam na

satisfacdo de processamento, estdo além da obgtevidas informagbBes que séo derivados

214[...] destinatarios de piadas geralmente fazenpanto e aceitam violagGes de regras comuns da
comunicacao, a existéncia de respostas totalmeateviantes (algumas vezes estlpidas) para pesgemtgrol
do humor”. (YUS, 2018c, p. 5, traducao nossa)
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do processamento. Em comunicacao via internetpmhugeralmente, apresenta baixo valor
informativo, mas a relevancia ndo depende apenasldo informativo, mas sim de efeitos
que podem pertencer ao lado de fora da esferacdooatunicativo. Mesmo assim, esses

efeitos afetam a relevancia de processamento.

By contrast, the term non-intended non propositioeféect refers to feelings,

emotions, impressions, etc. that are not overtlgrided by the communicator, but
are generated from the act of communication, ar(pdsitively) to the cognitive

effects derived from discourse interpretation ad &aegatively) to the mental effort
required for processing. These effects may be ssdesonsciously by the

addressees, or lie beyond their awareness, butyircase they influence eventual
relevance. (YUS; 2018c, p. 6)

Veremos mais questdes acerca da relevancia e eelsagdo com a individualidade
com as analises dos comentarios postados pelogsiasudinda que a relevancia de
processamento seja individual, ela esta, de qualqmado, relacionada ao acesso aos
contextos. O acesso é fundamentado na relacéo esforeco de processamento e possivel
efeito cognitivo proveniente do processamento. P@deonsiderar esse balanco como uma
propriedade da cognicdo humana (SPERBER; WILSOBG1L9

Um estimulo sera relevante se produzir um conjwigmificativo de efeitos
contextuais, ou seja, se, na interagdo com congeddduamente manifestos aos
participantes da situacdo de comunicacdo, produgiicacfes contextuais ou
produzir o reforco ou enfraquecimento de suposigiEréencentes aos ambientes
cognitivos dos interlocutores. (GOLDNADEL; OLIVEIRR007, p. 39)

Recapitulando, os individuos participantes de ena umteracdo comunicativa Sao
guiados pela busca da relevancia, ou seja, efemgsitivos que causam modificagdes
significativas para a representacdo de mundo. Nbessea pela relevancia, o individuo
seleciona os melhores contextos a serem acessattp®, 0 contexto que apresenta uma
relacdo equilibrada entre esforco e efeito, poias®im pode-se conceber que a suposicao
foi otimamente processadaWhen we talk of the relevance of an assumption o a
individual, we will mean the relevance achieved mvhé is optimally processed
(SPERBER; WILSON, 1996, p. 14#

Especialmente em comunicacdo de massa, Force@i4] afirma que a relevancia

sempre sera a relevancia para um individuo. Para&s$e ponto é apresentado por Sperber &

22“Quando falamos acerca de relevancia de uma stimpara um individuo, nds estamos considerando eom
relevancia alcancada quando uma suposicao é otimamecessada”. (SPERBER; WILSON, 1996, p. 144,
traducao nossa)
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Wilson, mas ndo com a importancia devida. Paraevdlke (2014), isso se deve ao fato de
que Sperber & Wilson tinham em seu foco a comuécagrbal entre dois individuos, e por
este motivo ndo enfatizaram questdes pertinentesranicacdo em massa. Na analise que
sera apresentada no capitulo trés, veremos os t@mosnpostados pelos usuarios das duas
redes sociais a fim de analisar se as interpretagpeesentam sucesso ou nao. Veremos
também que Yus (2018c) oferece uma nova leituracacela relevancia em textos
humoristicos encontrados em ambiente virtual. @rdaz uma contribuicdo tedrica em que
sugere outros efeitos que sado, possivelmente, atlerdv e que seriam responsaveis pela
relevancia. Adicionando ao que € evidenciado part#p & Wilson (1996), Yus (2018c)
destaca que, em textos humoristicos em ambientelia relevancia geralmente estd além
do nivel informativo do enunciado, mesmo assingrasiciados podem ser processados, pois
a relevancia pode estar diretamente ligada a outjasstdes que apresentaremos
posteriormente.

Na concepcdo da Teoria da Relevancia, a definigicahtexto difere de uma
concepcao mais classica dos estudos em linguagema. das nuances que diferencia a
concepcao de contexto esta relacionada a existéecian contexto que é acessado por
um individuo, este contexto pode ser chamado dpiotinde suposi¢cdes representadas na
mente de um individuo.

O processamento € guiado pelo principiorel@vancia e o contexto é definido
como o(s) conjunto(s) de suposi¢cdes, mentalmemteesentados, que os participantes de
uma interacao linguistica sdo capazes de acesst@&r.pEocesso pode acontecer através da
recuperacdo ou derivacdo de suposicfes contidamemoria, através de inferéncias,
baseadas na observacdo do falante e do ambientd HRA2008). Em uma interacéo
linguistica, o receptor desempenha a tarefa detrem@® e selecéo de hipdteses para chegar
ao possivel significado do emissor. Nesse conjalgcsuposi¢cdes, novas suposi¢cdes sao
adicionadas e combinadas a fim de que haja umeedade de efeitos contextuais
resultantes.

The aim is to find an interpretation of the speakeneaning that satisfies the
presumption of optimal relevance. To achieve tliis, dhe hearer must enrich the
decoded sentence meaning at the explicit level, comiplement it at the implicit
level by supplying contextual assumptions whichl wibmbine with it to yield

enough conclusions (or other positive cognitiveeetf) to make the utterance
relevant in the expected way. (SPERBER; WILSON, 2@l 7%

2340 objetivo é encontrar uma interpretacdo parguificado do falante que satisfaca a presuncamldaancia
6tima. Para isso, 0 ouvinte deve enriquecer o fitgulio decodificado da sentenca no nivel expligto,
complementa-lo no nivel implicito através do engitjmento com suposi¢cdes contextuais as quais serao
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Sperber & Wilson (1996), através de alguns exemgllastram como a hipotese de
resgate de informacfes da memodria enciclopédida ¢gre ocorrer até que fosse possivel
derivar a suposicdo mais adequada e relevanteogegsamento. Os autores mencionam um
exemplo de situacdo em que Peter diz estar caresddiary responde que a sobremesa esta
pronta e que fara a especialidade do restaurame. Saguindo a logica de que o contexto é
garantido e que o individuo utiliza como base elaalos anteriores, Peter teria que percorrer
um longo caminho durante o processamento. Vejalm@ig@aum possivel esquema formulado
por Sperber & Wilson (1996, p. 134 e 135)

3)

Restaurante Capri: todas as informacdes referaategstaurante Capri, incluindo a
especialidade.

Especialidade do Restaurante Capri: ossobuco.

Ossobuco: todas as informacgdes referentes ao pmataindo a de que se trata de um
prato principal.

Ossobuco: prato principal que geralmente é semvid@antar.

Chegando a concluséo: Mary fard o jantar.

No esquema acima, Peter teria que acessar [rastauCapri] para descobrir que a
especialidade do restaurante € [ossobuco] e acgssdossobuco] € um prato principal, o
qual geralmente é servido no jantar, e, finalmecitegar a conclusdo [Mary fara o jantar].
Contudo, os autores definem que, o conceito delpog®] ndo ocorre no didlogo, nem na
resposta de Mary nem na fala de Peter (explicka3im sendo, [Mary fara o jantar] ndo
poderia ser derivado como parte da interpretac&cedanciados. Muitas informacgdes teriam
que ser derivadas e confirmadas, fazendo com gw@jalao esforgo necessério para tal, ndo
fossem relevantes ao processamento.

Ao invés de garantido, o contexto deve ser conattteaberto as escolhas e alteracoes,
assim seria empiricamente mais adequado, visto gae, interacbes comunicativas 0s

individuos acessam conjuntos de contextos, onda oad desses conjuntos possui outros

combinadas para a criacao de conclusdes (ou afeies cognitivos positivos) que tornardo os eradus
relevantes da forma esperada”. (SPERBER; WILSONI22p. 7, traducdo nossa)
24 Retiramos e traduzimos os principais pontos dthtrdornecido pelos autores.
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contextos, e assim sucessivamente. Isto é, ndarhat@s sobre quais contextos exatos serao
acessados durante o processamento linguistico.

Essa aparente ordenacéo de contextos se organmaditerelacionado ao acesso, em
gue contextos menores e minimos sao acessadosrpriteate a contextos maiores. Vejamos
que a organizacdo da memdria enciclopédica de ioaildduo determina o acesso. Assim
como as informagBes contidas na memoria de longpopsdo organizadas em “blocos”, as
entradas enciclopédicas mencionadas séo, tambéegsbtle um dado tamanho, os quais
podem ser agrupados em blocos maiores e contepsbloenores. Os autores argumentam
gue um individuo ndo acessara a especialidade staurante Capri, por exemplo, sem
lembrar-se de, e adicionar, outras informacdes esabrrestaurante como cor, local,
funcionarios etc. Além disso, nem todos os bloces imformacédo enciclopédica séao
igualmente acessiveis em um determinado momentia, Stdo, teoricamente aceitavel
assumir que a entrada enciclopédica de um conseittorna acessivel somente quando o
conceito aparece em uma suposi¢cdo que ja tenhaasegksada. Por exemplo, vocé néo se
lembrara da especialidade do restaurante Caprirmsngue vocé ja tenha pensado sobre o
restaurante (ou sobre a especialidade ossobuco). dBrarminados momentos, esta
informacdo podera ser acessada em um simples passmntrapartida, havera outros em que
sera acessivel em diversos passos. Dito de outrafaada “bloco” envolve uma extensao
de contexto, e, em algumas situagfes, 0 nUmerassog interpretativos envolvidos iréd tornar
uma informacdao inacessivel.

Como vemos, a nocao de contexto dentro da perspetdi TR se difere do que era
concebido até entdo em estudos pelo viés pragmdiatros pressupostos teoricos que
Sperber & Wilson (1996), tendo como ponto de partdnodelo de processamento de Grice
(1975), apresentam sado referentes a necessidadxpilassdo e do reconhecimento de
intencdes, ananifestabilidadeg a nocdo deonhecimento mutudNa teoria griceana, essas
seriam caracteristicas fundamentais da comunicanéicgeja, se ndo houver manifestacdo
intencional, ndo ha caracterizacdo de interacacunmativa. Apenas o que € manifesto de
forma intencional é considerado como parte daagée.

No modelo da TR a definicdo de conhecimento mutgabstituida. Para Silveira e
Feltes (1999) a designacaoamhecimento mutuonpde a compreensdo do contexto em que
a interpretacdo dos enunciados é processada cdormatdo mutuamente conhecida pelos
individuos, ou seja, existe uma condicdo de certEm#retanto, no que tange a TR, essa
certeza ndo pode ser garantida. Dado que, mesmoogumembros de uma mesma

comunidade linguistica possuam as mesmas habifidatkrenciais, o mesmo pode nédo ser
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verdade sobre a criacdo de conjuntos de suposi€pesber & Wilson (1996) acrescentam
gue todos os seres humanos possuem habilidadesiva@sgyre sao limitados por elas. Todos
0S membros pertencentes a um mesmo grupo cultod#np compartilhar uma série de
experiéncias, ensinamentos, convic¢cdes e crengasntdnto, além de compartilharem todas
essas caracteristicas, os individuos podem searbastdiossincraticos. Muitos sdo 0s
aspectos que contribuem para isso, como, por erxerdgerencas na historia de vida do
individuo que podem produzir um armazenamento gdessgdes desigual. Duas pessoas ao se
depararem com o0 mesmo evento podem construir EeEDes totalmente diferentes acerca
de um mesmo acontecimento, elas podem acabar diswhy sobre os mesmos fatos
vivenciados. Um individuo pode olhar o0 mesmo objetovir 0 mesmo som que outro, mas
nao reconhecer as mesmas nuances interpretativasalear construindo conjuntos de
suposicdes diferentes (SILVEIRA; FELTES, 1999). €rja, o conhecimento acerca das
suposi¢cdes que o outro criard ndo pode ser gasantid

Em uma tentativa de reformular a concepgéo, Spé&rwilson (1996) afirmam que
seria mais adequado chamarmos amebiente cognitivo mutycsendo ele caracterizado
como informacfes ou suposicdes que sao manifestaparticipantes em uma interacao
linguistica (YUS, 2016). Nas interagfes comunicgjvmesmo que os individuos possuam
habilidades inferenciais similares, alguns fatodgmoe estar mais ou menos manifestos a
eles. Algo esta manifesto quando é perceptivelrougvel de ser inferido, mesmo assim
nao ha garantias de que qualquer coisa ja faré parfprocesso de interpretacadlutual
knowledge must be certain, or else it does not;exigl since it can never be certain it can
never exist’(SPERBER; WILSON, p. 19 e 20, 199%)

O grau de manifestabilidade esta rigorosamentddigano¢cdo deelevanciada teoria.
Quando o emissor comunica algo ele espera queeptedaca determinadas suposicdes até

gue chegue a compreensao adequada de um enunciado.

The argument is that if the hearer is to be surerewfovering the correct
interpretation, the one intended by the speakamyeitem of contextual information
used in interpreting the utterance must be not knbwn by the speaker and hearer,
but mutually known. (SPERBER; WILSON, 1996, p. 18)

25 “Conhecimento mituo deve ser certo, ou ndo exést®mo nado é certo, ndo pode existir.” (SPERBER;
WILSON, 1996, p. 19 e p. 20, traducdo nossa).

260 argumento é que se um destinatario fizer apecacao correta das interpretacées, a que é pidtend
pelo emissor, cada item de informacado contextuaflasa interpretacdo dos enunciados deve ser nao
apenas conhecida pelo emissor e destinatario, immasomhecida por ambos.” (SPERBER; WILSON, 1996,
p. 18, traducdo nossa)
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N&o h& garantia acerca das suposi¢des, porquenea@ssario um desprendimento
maior de suposi¢des, o que ndo € feito nas intesaghtre os individuos (SPERBER,;
WILSON, 1996). Os autores defendem que se o comieetdo mutuo fosse necessario, o
guestionamento seria sobre como locutor e destioatonseguiriam distinguir entre
conhecimento que é compartilhado e conhecimentoéggenuinamente mutuo. Além do
mais, para que fosse estabelecida essa distingdndigiduos teriam que desempenhar uma
série de verificacdes de suposicdes, 0 que nda piicavel considerando o curto tempo de
processamento nas interacdes linguisticas. E, mgemos individuos se restrinjam ao que é
mutuamente conhecido, ndo ha garantia de sucessSPerber & Wilson (1996), dizer que
dois individuos compartilham um mesmo ambiente itivgn ndo é o mesmo que dizer que
ambos fardo as mesmas suposi¢cdes, mas que sdesdpatazé-las (SILVEIRA; FELTES,
1999).

O modelo da Teoria da Relevancia reitera que nacehi@za sobre a escolha da
interpretacdo do enunciado coincidir com a questirgtario pretende, e isso € um elemento
de risco na designacdo de uma teoria, mas o risgmae caracteristica comum quando se
estuda a comunicacdo humana (YUS, 2003). Se coasiges o ambiente virtual, como
aponta Yus (2011), o reconhecimento das inteng@imbdm desempenha papel importante
para a comunicacao eficiente, uma vez que o coifiganiento e identificacdo das intencdes
entre 0s usuarios é um aspecto necessario pamstaugdio das interpretacdes significativas
nas interacées em ambiente virtual. Dentro deipgtése, mesmo que pareca irrelevante o
compartilhamento de interesses, experiéncias, @gsné crencas, 0 que criaria a relevancia
seria oAmbient Awarenessjue se refere ao sentimento de estar fisicameaite proximo de
guem esta compartilhando determinado conteudo (TAS®N, 2008, apud YUS, 2011).

A comunicacdo é basicamente uma tentativa de temmar informacdo mutuamente
manifesta, e isso, de acordo com Yus (2016), deaafdmbém ao discurso humoristico. O
autor apresenta alguns exemplos a fim de demonsgtiar ao contar uma piada de
determinado conteldo, é necessario que os parttepaa interacdo possuam conhecimento
acerca do assunto, caso contrario, o efeito hutitwri:do sera alcancado. Vejamos o

exemplo fornecido por Yus (p. 21, 2016):

(4)
Uma mulher estd na cama com um homem.
O telefone toca.

Ela atende.
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A mulher: “Sim querido... Sem problemas... Ok..joAscé mais tarde”.
O homem: “Quem era?”.
A mulher: “Era meu marido. Ele disse que ir4 chegarcasa muito tarde hoje, porque

estd em uma reunido importante com voée”

Em uma situacdo de piada é necessario que exiftanecimento, por parte do
emissor, das premissas necessarias para que acpna@essamento da piada, e posterior
derivacdo de efeitos humoristicos. De acordo comtexpretacdo do autor, para a piada

apresentada as implica¢gdes derivadas seriam:

)

O homem e a mulher sdo amantes.

O marido da mulher tem uma amante.

A mulher sabe que o marido dela tem uma amante.
O amante e o marido dela se conhecem.

O marido da mulher ndo sabe que o seu conhecidor@aote da mulher.

De acordo com o Yus (2016), as implicacOes condéxtapresentadas sao recuperadas
para a construgdo de um cenario que faca semtidketsense framedm que a recuperagao é
parte necessaria para o processo inferencial ddique seja alcancada a interpretacéo da piada.
Algumas das suposi¢cfes podem ser claramente piddenuklo falante (implicaturas fortes) e
outras podem estar de forma enfraquecida; é nessento que cabe ao ouvinte deriva-las.

Por sua vez, Jodtowiec (2015) afirma que no prareesto de enunciados humoristicos
existem suposicoes fracas e fortes, ou seja, miamemos manifestas a um individuo. Para a
autora, ao processar esse tipo de enunciado arisii@pacto cognitivo muito rico que atinge o
destinatério quando o punchl2seé processado. Uma gama de suposi¢des se tornfzestenio
individuo de forma fraca, e isso, possivelmenta, dam que uma “sobrecarga cognitiva”
(cognitive overload) seja criada. Essa sobrecaoge ger descarregada através do riso. Todas
as suposicoes que possivelmente se tornam masifgsteado o punchline é processado nao

dao conta de explicar o efeito humoristico; poregegédo fracas, mas o que as torna ricas

27 Do original: A woman in bed with a man. The phoings and she answers it. “Yes darling... No problem...
OK... See you later.” The man: “Who was it?” The wamdt was my husband. He said he’s going to come
home very late today because he is in an imponteating with you.” (YUS, 2016, p. 46)

28 O punchline pode ser uma frase gue conclui a piéadajue apresenta uma quebra de expectativa no
processamento da piada.
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seria 0 impacto de estarem mutuamente manifestdiewlec (2015) acredita que esse tipo de
suposicdo, mais fraca, € determinante para a pEr@ea resolucdo da incongruéngiaA
autora, assim como Brek (2014), Carston (1999, 2002, 2005, 2009, 20maxcal (2003),
Searle (1992) e Wilson (2014), também acredita suposicdes menos manifestas em

interacdes linguisticas verbais seriam mais insargss, inferencialmente.

Inevitably then... people always say less than themn, however, they sometimes
say it in such a way that they mean by far muchemdétaradoxically, strong
communication should therefore not be recognizedhaspreferred and superior
kind; weak communication presents itself as offgria tremendous potential.

(JODLOWIEG 2015, p.120§°

Em suma, pelo viés da teoria, um fato se torna fiestoi para um individuo se ele
for capaz de representa-lo mentalmente, e istondigpdo ambiente cognitivo mutuo e das
suposicdes que se tornam manifestos, ou seja, @ go@ividuo pode inferir ou perceber
através de suas habilidades cognitivas. Quando onjurtto de suposi¢cdes se torna
manifesto aos individuos em uma interacao lingedstiemos o ambiente cognitivo mutuo.
Dentro da perspectiva, a reformulacédo deste cdostedrico da teoria griceana € capaz de
se aproximar de uma elucidacdo mais precisa daegsos inferenciais que ocorrem nas
interagbes comunicativas.

Mesmo sendo ndo demonstrativa, a Teoria da Relevgparece dar conta da
exemplificacdo do acesso as suposi¢cdes criadasntdu@a processo interpretativo de
enunciados, e, posterior implicacdo contextuatjuass sdo fundamentais para entendermos a
formacgao e extensédo do contexto. Vejamos a segims@gnacdo de mecanismo dedutivo e
estimulo ostensivo que interfere diretamente nossaceas suposicdes, e o papel

desempenhado por estes construtos dentro da prapmagnitiva da teoria.

2 A resolucdo da incongruéncia acontece quando imi@gestinatario percebe que precisa percorreoout
caminho interpretativo para conseguir chegar noifiéi@do do enunciado.

30 “Inevitavelmente entdo...as pessoas sempre dizemosdo que querem dizer, entretanto, elas, alguezas,
podem dizer de uma forma a demonstrar muito maimd®xalmente, a comunicacéo forte, explicita,dé@
ser considerada como a preferia ou superior; a smagéo fraca, implicita, se apresenta com tremendo
potencial de processamento”. (JODLOWIEC, 201520, fraducdo nossa)
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1.1.4 Suposicdes Acessadas e Manifestas, Mecani§redutivo e Estimulo Ostensivo

Se 0 sucesso das interacdes linguisticas ndo émiedelo, exclusivamente, pelo
codigo, 0 que guia a compreensao humana na creaeg&esso aos conjuntos de suposicoes e
inferéncias? Para Sperber & Wilson (1996), o prece® geracao das suposicdes e posterior
implicag@o contextual acontecem através do mecanikdutivo.

Para lIbafios (2005), as regras atuantes no mecamsduivo se diferem das da
Logica padrao, pois séo regras de eliminacao Iggjada menores conceitos dos constituintes
das formas logicas de uma suposi¢do. Tal hipotesspdrber & Wilson (1996) tenta elucidar
como ocorre a deducdo das suposi¢des, sendo o isTmoabaseado na logica cognitiva e
constituido de trés entradas (SILVEIRA; FELTES,2)9% saber:

i) a entrada logica é constituida de regras dedsitque sédo aplicadas ao raciocinio.
Temos a deducao e a alocacéo de informacgfes dercaménputacional;

i) a entrada enciclopédica refere-se a denotacagtensdo. Informacdo de carater
representacional que varia ao longo do tempo;

iii) a entrada lexical relaciona-se com as entrddaguisticas, a identificagdo das
palavras, recuperacéo de conceitos, decodificagdoroha sintatica e fonoldgica.

O mecanismo dedutivo supfe que em um processo ¢catiun existe a
decodificacdo do enunciado que é combinada comamtexto de suposi¢cdes. Haja vista que
um conjunto de suposi¢des possivel de ser acegsadom individuo seja o ambiente
cognitivo, como sabemos quais sdo as suposicdes praraveis de serem construidas? A
resposta estaria ligada a nocagalevancia a qual guia o processamento das informacodes.

Durante o percurso interpretativo os participamtesuma interagcdo, assim como 0s
usuarios da rede social, identificam o cédigo, peelente de contexto, e entdo constroem
suposicoes de forma inferencial, baseando-se nfasmiacbes contextuais recuperadas
(explicaturas). As inferéncias preenchem a lacumaeea representacdo semantica e o
significado do enunciado. E durante o processarénfgal que os individuos avaliam as
intencbes comunicativas e informativas, para qtray@s do acesso aos contextos, guiado
pela relevancia, seja possivel chegar a intergietac

O processo ¢ afetado por diversos fatores, inauaeéspecificidade sociocultural da
comunidade discursiva na qual os individuos est&eridos (YUS, 2011). Deste modo, a

interpretacdo de um enunciado envolve, além dac8erde suposicdes, a resolugdo das
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consequéncias da adicdo de uma suposicdo a uimtmnie suposicdes ja existentes. Esse
processo envolve a avaliagcdo dos efeitos contextjuss serdo gerados com a possivel adicao
de uma suposicdo em um determinado contexto (SIRMEFELTES, 1999; YUS, 2011).

O conceito de efeito contextual, como é descritoSuerber & Wilson (1996), ajuda a
validar as duas propriedades essenciais ao prodessompreensdo dos enunciados em que
temos de forma concomitante o processamento deoanjurto de suposi¢des, do qual uma
suposicdo se destaca sendo guiada pela relevanoredida que informagfes novas séo
processadas com base no contexto de informacOesampente processadas. A fim de

exemplificacdo Sperber & Wilson (1996, p. #ixpresentam:

(6)
A: Vocé quer cafe?

B: Café me manteria acordada.

N&o existe nenhuma convencado na lingua sobre disggio de [café me manteria
acordada] ser [sim] ou [ndo]. Como funcionaria dugdo e qual seria o efeito contextual? Ao
comunicar algo, expectativas sédo criadas; o coradorcespera que o destinatario seja capaz
de acessar um contexto que possibilite a recuperdeduma interpretacdo. Se o contexto
acessado ndo for o ideal, havera um mal-entenlideexemplo acima, a resposta pode ser
interpretada como [sim] ou [n&o], dependendo ddexto acessado pelo destinatario e das
suposicdes geradas.

Um possivel conjunto de suposicdes é apresentaixoab

(7)

Si: Café contém cafeina.

Sy: Cafeina é estimulante.

Ss: Ela precisa concluir com urgéncia um trabalho.

Sy Ela deve permanecer acordada.

Para Silveira e Feltes (1999), todas as suposmm@esionadas acima fariam parte de
um conjuntoC de suposicdes. A resposta [coffee would keep nmekalseria a suposi¢ao P

que contextualizada em C geraria a implicacdo ®tudé [ela quer café]. No entanto,

31 Do original: Do you want some coffee? Coffee wokégp me awake. (SPERBER; WILSON, 1996, p. 11)
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poderiamos ter diferentes suposicdes para o mesdloga, o contexto acessado €
determinante para a implicacdo contextual [ela qaé¢]. O mesmo dialogo apresentado

acima poderia ter como implicacdo contextual [@la quer café], se considerarmos abaixo:

(8)

Si: Café contém cafeina.

S Cafeina € um estimulante.
Ss: Ela tem tido ins6nia.

Ss: Ela pretende dormir.

No caso do segundo conjunto de suposicdes aprdasntcontextualizacdo de [Cafée
me manteria acordada] seria [Ela n&o quer café].

Nesse mesmo dialogo, se ao responder [coffee wamdd me awake] ela estivesse
agitada (input visual), e no conhecimento do emissgistisse a informacao de que a pessoa é
sensivel a cafeina, teriamos o fortalecimento gidicacao [ela ndo quer café]

Esse processo dedutivo pode acontecer atravésivdgdat de suposi¢cdes que o

individuo possui em sua memoria:

©)

Ss: Ela deve realizar uma cirurgia amanha.

Se: Cirurgias exigem atencéo.

S7: A atencao dela pode ser prejudicada se ela nd@wirdo

S, S e § derivam [ela precisa dormir] que fortalece [ela miuer café]. Mesmo
assim, se ela, com a resposta [coffee would kee@wake], pegasse a xicara de café, a
implicacéo [ela ndo quer café] seria eliminada dewao input visual fornecer evidéncias mais
fortes que para a implicacdo de resposta negativa.

Na visdo de Sperber & Wilson (1996), o mecanismdutieo € um sistema que
explica o contetdo de qualquer conjunto de supesic@le processa as informacdes
utilizando regras de eliminacdo, produzindo somameclusdes ndo triviais (IBANOS,
2005). Esse mecanismo dedutivo opera como um saskaseado em deducdes, 0 que gera
economia das representacdes conceptuais. Ele & dap&finar as representacdes de forma

mais precisa, e de excluir representacdes incensest e imprecisas.
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Com base no que foi mencionado, o ambiente cognéixdescrito na teoria como
fatos que estdo manifestos a um individuo. Essgamos, quando manifestos, sdo acessados
pelos individuos para a derivacdo de suposi¢coeguas, mesmo que estejam manifestas,

podem ser antecipadas em virtude de alguma situesgiTifica.

If | see a pigeon crossing the road in front of asel cycle down the road on a
normal day, this is more relevant than if | sealkeh leaf. Both a leaf and a pigeon
might make me have thoughts about leaves or pigddrespigeon is more relevant,
though, since it has implications for my cyclingnéed to slow down, keep an eye
on it and make sure | don't cycle into it or havdly into me. (CLARK, 2013, p.
99)2

Sperber & Wilson (1996) exemplificam como um comgude fatos pode estar mais
manifesto do que outro através de uma situacaouEmap sentir um forte cheiro de gas, as

suposi¢cdes manifestas a um individuo seriam:

(10)
S1: Existe um forte cheiro de gés.
S Existe um vazamento de gas em algum lugar.

Ss: A empresa que fornece gas ndo esta em greve

As suposicoes apresentadas em (1) e (2) sdo nai&veis de serem feitas do que a
suposi¢cdo em (3), mesmo que (3) também esteja estanifisto acontece devido a capacidade
humana relacionada ao sistema perceptual, o qoakstado pela relevancia. Ou seja, 0s
fendbmenos que sado mais provaveis de serem relsvsditeantecipados em relacdo a outros
que aparentam menor relevancia, como é o casoupasigdes feitas em (1) e (2). Essa
capacidade de filtragem pode ter, por exemplo,ngi@icaa sobrevivéncia da espécie humana
em situacbes de perigo. No exemplo do vazamentgade a suposicao (2) [existe um
vazamento de gas em algum lugar] € uma implicagétegtual de (1) [existe um forte cheiro
de gas]. A suposicéo (2) apresenta alta relevapoia,o forte cheiro de gas pode apresentar
algum tipo de perigo ao individuo, e, portantonteeipada em relacdo a (3). J& a suposicao

(3) € menos provavel de ser feita devido a baikev@acia aparente na situacao.

824 Se eu ver avistar um pombo atravessando a maeto eu pedalo em um dia comum, este fato € mais
relevante do que avistar uma folha caida. Tantonobp quanto a folha podem me fazer pensar sobrad@
pombos. Porém, o pombo é mais relevante porquseeeimplicacdes no meu ato de pedalar. Eu preciso
desacelerar, prestar atencéo no pombo e ter ceptezeu ndo passarei por cima do pombo e nem gueata
em minha direcdo”. (CLARK, 2013, p. 99, traducass#)
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Tendo em vista essas elucidagdes, conclui-se guendgmeno é considerado relevante
para um individuo se uma ou mais das suposi¢coesizidas, através do que € manifesto, for
relevante ao individuo. Essa condicdo é ampliagadeo esforco de processamento de uma
suposicdo, um fenbmeno é relevante para um indivggiando os efeitos alcancados sao
representativos e o esforgco requerido no procesgange pequeno. Para tal, um estimulo
ostensivo pode garantir a presuncéo da relevatigia para o processamento.

Como um determinado conjunto de suposicdes se toamifesto € 0 que a definicdo
de estimulo ostensivo, apresentada pelos auters, éxplicar. Um estimulo € também um
fenbmeno que almeja alcancar efeitos contextuaisgfa, os estimulos buscam maximizar o
grau de relevancia.

Em uma interacdo linguistica, quando um individuerqgarantir que um efeito
cognitivo seja alcancado pelo ouvinte, a producdauih estimulo de qualquer tipo pode
garantir a maximizacdo do processamento, tornandis provavel o alcance do efeito
desejado. Os autores citam, a fim de exemplificagém situacdo em que uma crianga tem
como intencdo que seus pais sintam pena dela. Bomalrso para isso pode ser através da
producdo de um estimulo - o choro sincero. Ao @i choro da crianca os pais serdo
capazes de perceber que a crianca esté aflitassam@o por algum tipo de situacdo que néo a
agrada. Estimulos, como o choro, séo utilizados garnar uma intencéo informativa
mutuamente manifesta aos individuos participanéearda interagdo comunicativa. No caso
do choro, a crianca esta utilizando tal estratggiea chamar atencdo e manifestar seus
sentimentos aos pais.

Os estimulos ostensivos precisam satisfazer duatigées: i) devem atrair a atengéo
da audiéncia; e ii) devem focar nas intencbes dessem Tal nocdo apresenta grande
importancia para o presente estudo, uma vez quanaise das interacdes linguisticas os
corpora utilizados apresentam estimulos ostensassnagens dos memes da internet.

A fim de exemplificagéo, retiramos das redes se@aimemes apresentados:
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Figura 1: meme 1 “juntos e shallow now” post cotweet de Lady Gaga

- Iady-gaga depbis de. ouvir é prévié dé ju.ntos
e shallow now

&
@
Brazil, I'm devastated

Fonte: Twittef®

Figura 2: meme 2 “juntos e shallow now”

"Refrdo do Shallow da Paula Fernandes vai ter
"juntos e shallow now""

Eu: 56 acredito vendo

Eu vendo:

Nao acredito

Fonte: Twitter3*

Para compreendermos 0s memes apresentados, pr@sisansiderar que o meme é
referente a uma musica da autoria de Lady Gagginahnente gravada em lingua inglesa,
Shallow que foi regravada por dois cantores brasileifosegravacdo da musica causou
estranheza ao apresentar trechos em portugués, ingmo, por exemplo, o trecjantos
e shallow now;, de forma que o sentido da muasica ndo foi mantijoods diversos
comentéarios e compartilhamentos nas redes socasgem 0s memes que fazem aluséo a
regravacdo da musica em portugués, como os exeagmesentados nas figuras 1 e 2.

Algumas vezes, os perfis dos usudarios podem sernmeesas que se aproveitam de
um tema que esta em voga no “mundo dos memes” dticidade a fim de chamar a
atencdo do usuario. Todavia, neste caso, a intan@@mativa tem relacdo com a venda de

algum produto ou servigo, como evidenciado nasdg3 e 4.

33 Disponivel emhttps://twitter.com/isadugaich/status/1129420780A%®00 Acesso em maio de 2019.
34 Disponivel emhttps://twitter.com/erick_dgomes/status/112922372331272 Acessado em maio de 2019.
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Figura 3: meme 3 “juntos e shallow now” para apivca

Popular
Affordable, everyday rides

Juntos  Shallow Select
Now

Fonte:Twitter®®

(>

Figura 4: meme 4 “juntos e shallow now” venda &b

&
No clima de Juntos e Shallow now, tem os
melhores livros de romance com até 40%
OFF + cashback >>>

Fonte: Twittef®
Os estimulos ostensivos tém como foco tornar unfarnmacdo, por exemplo,
mutuamente manifesta, ou seja, maximizar a reléxadpara a audiéncia. Um ato de
comunicacao ostensiva comunica a presuncdo deskwa@mcia 6tima, em outras palavras, o
estimulo ostensivo tem o papel fundamental de, @mos) fazer parecer relevante a
informacdo que se quer transmitir (SPERBER; WILSAN96). Na seguinte subsecéo

apresentaremos mais sobre o0 papel da comunicacatensies-inferencial.

35 Disponivel emhttps://twitter.com/tribino_/status/1129373975948842 Acesso em maio de 2019.
36 Disponivel emhttps://twitter.com/submarino/status/1129368352B88D8 Acesso em maio de 2019.
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1.1.5 Intengéo Informativa e Comunicativa

A TR classifica a producédo de estimulos ostenssm®o sendo responsavel pelo
preenchimento datencéo informativae daintencdo comunicativaEm perspectiva inferencial,
as duas inten¢des sdo as responsaveis por torndest@s conjuntos de suposicoes.

Criamos o0 esquema abaixo para ilustrar esta relacao

Figura 5: preenchimento das intencdes

Producéo de Intencao
& . — o
Estimulos ostensiv Comunicativa
Intencao
Informativa

Fonte: elaborada pela autora (2019)

Como mostrado na figura 5, a producdo de um estimsilensivo torna evidente a
intencdo comunicativao que direciona antencdo informativa Dito de outro modo, a
intencdo comunicativa, quando satisfeita, condoehaca de que um conjunto de suposi¢cdes

que é manifesto em nivel informativo €, de fatdidedpara o processamento.

Once the ostensive nature of a stimulus is mutuabiyifest to communicator and
addressee, it is also mutually manifest that theroanicator has an informative
intention: that is, that she intends to make mahife the addressee some set of
assumptions I. (SPERBER; WILSON, 1996, p. £63)

A intencdo comunicativa é preenchida quando a g¢amninformativa se torna
mutuamente manifesta. Para tal, o estimulo osteng®m o papel de garantir que o

ouvinte/destinatario preste atencdo no que estdoseomunicado. Com isso, € possivel a

$7“Uma vez que a natureza ostensiva de um estimmlotéamente manifesta ao comunicador e ao destmata
também esta mutuamente manifesto que o comunitasionma intencao informativa, isto é, que ele tem a
intencdo de tornar manifesto ao destinatario umrdehado conjunto de suposicées I". (SPERBER; WINSO
1996, p. 163, traducdo nossa).
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derivacéo inferencial de um conjunto de suposicoesido na intencdo informativa do locutor.

Nesse processo, temoprasunc¢ao da relevancia otinge tem como caracteristicas:

i) o conjunto de suposicdes I, que o locutor pretandsar manifesto, € relevante
suficiente para que o destinatario processe o ektiostensivo;
i) o estimulo ostensivo escolhido pelo locutor é endér relevancia possivel.

O emissor fornece ao destinatario evidéncias deirsiemcdo, todavia durante o
processamento a presuncdo de relevancia pode t@adal No inicio do processo
interpretativo, a evidéncia da relevancia pode isdireta e totalmente baseada em uma
garantia fornecida pelo estimulo ostensivo. E nmoder do processamento de tal estimulo
que o destinatario é capaz de perceber se ha oymedoncdo de que o enunciado €
otimamente relevante para ser processado. Da gart®municador, que tem como intuito
fornecer evidéncias que produzanpresuncao da relevanciale tenta viabilizar evidéncias
diretas. Dessa forma, é possivel que o destinagecanheca a intencéo informativa completa
que € um conjunto de suposicdes |.

Put differently: if you understand what | say tauyd have informed you; but only if
you accept what | say, | have communicated with. yious to be noted that the
informative intention is also fulfilled while themmunicative intention is not when,
for instance, the addressee eavesdrops on thersendehen a sender quasi-
accidentally gives an addressee access to thentsrmtEa message while seemingly
addressing somebody else (e.g. via a “mistakergyit seply-to-all e-mail). Even
though the receiver may obtain valuable, indeedlfiigelevant information, in
neither of these cases does the sender addrelistéiner or reader. This means that
the assumptions that are to be communicated arenade “mutually manifest” to

the sender and the addressee, and so these exatnphest exemplify ostensive-
inferential communication. (FORCEVILLE, 2014, p.)53

A criacdo de hipoteses acerca da intencdo comivacatorre quando o destinatario
identifica e processa o estimulo ostensivo; a piu da relevancia 6tima é criada. O
reconhecimento da inten¢cdo comunicativa por pasted@stinatério é crucial. Durante tal

38 “Em outras palavras: se vocé entender o que ey diginformo algo; mas somente se vocé aceitaeeq
disser eu terei me comunicado. Vele ressaltar guieagdo informativa € preenchida até mesmo quando
intengdo comunicativa ndo €. Por exemplo, em um easque uma pessoa escuta algo acidentalmente, ou
quando o emissor fornece de forma acidental o ddotde uma mensagem que, na verdade, era para outra
pessoa (por exemplo, um e-mail com uma resposfadmpor engano). Embora o destinatario possa obter
informacdes valiosas, de fato, altamente relevartesnenhum desses casos o remetente se dirige/iabecou
ao leitor. Isso significa que as suposi¢cdes a semmunicadas ndo estdo "mutuamente manifestas'bpara
remetente e para o destinatario, e, portanto, essesplos nao exemplificam a comunicacdo ostensivo-
inferencial”. (FORCEVILLE, 2014, p. 53, traducéossa)
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busca interpretativa, o receptor percebe qual obmjlil 0 comunicador tem motivos para
acreditar que criariam a presuncéo da relevantiaaot

As hipoteses acerca do conjunto | ndo passam si@gém I{sting) ou avaliacado
(testing, para isso seria necessario um esforco mentabrgtande por parte do destinatario
(SPERBER; WILSON, 1996). Da mesma forma, o comulacatiliza algum tipo de certeza
ou evidéncia para criar enunciados que sejam pEisste relevantes ao destinatario. Fica
evidente que a concepcéao de listagem e avaliacabipdteses seria falha, posto que a ordem
da listagem e avaliacdo das hipoteses afeta dieet@na relevancia; teriamos um maior
esfor¢co sendo despendido. Ao invés disso, o pitmcip relevancia € o que garante a selegcéo
da hipétese mais manifesta pelo destinatario, quase sempre) sera a mais adequada.

As hipoteses acessadas podem ser diferentes emindedacao linguistica. Uma
hipotese pode estar mais manifesta do que outraaleo ambiente cognitivo e o tipo de
estimulo criado pelo comunicador. Dessa forma guamiis manifesta a hipétese, menor
esfor¢co de processamento e maior relevancia (SPRRBHE_SON, 1996).

Os casos de mal-entendido também s&o contemplaglasppagmatica. Sob viés
cognitivo, temos duas (ou mais) hipéteses que sasistentes com o principio da relevancia
ao estarem simultaneamente manifestas ao desiindtarmost cases, the misunderstanding
will arise because the first interpretation whidtetaddressee finds to satisfy his expectations
of relevance is not the one envisaged by the coneator’. (CLARK, 2013, p. 153f° Neste
caso a comunicacdo podera ser falha. Em outrasrrgslaa comunicacdo podera ser
malsucedida devido ao caminho interpretativo esdollpelo destinatario. Veremos alguns
exemplos de interagbes malsucedidas, mesmo corstiosulds ostensivos, no capitulo em
gue as analises serao, por fim, apresentadas.

O destinatario faz a busca pela interpretacdoentaal consistente com o principio da
relevancia. Com isso em mente, percebe-se quecesswo interpretativo das interacdes esta
bastante centrado no destinatario, ou seja, édueledgpendendo de varios fatores inerentes ao
seu conhecimento de mundo, vivéncia e bagagem ralltpor exemplo, ira julgar o
processamento de um enunciado como sendo relevami&o.

Destacamos que, como trataremos de questfes p&Enao processamento de
humor, precisamos evidenciar que existem outrass tie efeitos que sao responsaveis pela
relevancia de processamento que ndo estdo reldo®raintencdo informativa. Yus (2018)

39 “Na maioria dos casos, os mal-entendidos surgiciique a primeira interpretacéo, cuja o destinatari
encontre como satisfatéria com as suas expectatevaslevancia, nao sera a prevista pelo comunitado
(CLARK, 2013, p. 153, traducdo nossa)
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nos oferece uma leitura que parece ser adequadaiwrh explanatério em relacdo as
interagdes comunicativas em posts de memes daentde baixo valor informativo. Segundo
o0 autor, existem efeitos que sdo advindos do atoun@ativo, mas que ndo fazem,
necessariamente, parte da esfera do ato comunic&snon-propositional effectseriam o
que garantiriam a relevancia de processamentajastassociados a intengdo comunicativa.
Textos humoristicos em comunidades e grupos nas stiais podem estabelecer limites de
pertencimento ao grupo, isto é, os individuos poperoeber que fazem parte de um grupo X
ou Y, considerando o tipo de crencas e ideias gaeesmpartilhados naquele ambiente. Este
sentimento de pertencimento seria 0 grande poragwechara explicar o motivo pelo qual os
individuos parecem motivados a interagir em postsngémes que apresentam baixo valor
informativo. Com as coletas de comentarios, quesgmtaremos no capitulo 3, sera possivel
perceber que alguns usuarios interagem em postmognesm que 0 meme em questao
apresente uma contribuicdo significativa para oausu Yus (2018c) fornece uma nova
abordagem para a relevancia de processamentotigestie texto em ambiente virtual.

No presente capitulo buscamos evidenciar alguntopata Teoria da Relevancia e
sua aplicabilidade e pertinéncia para esta pesgAigds apresentadas as concepcdes de
alguns dos pontos cruciais como: nocao de releaan@anifestabilidade; ambiente cognitivo;
inferéncia; mecanismo dedutivo; e efeitos cont@gfupassamos agora para 0 proximo

capitulo onde falaremos sobre o humor e sua relemdioa possivel producéo de relevancia.
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2 COGNICAO, RELEVANCIA, HUMOR

Sob a perspectiva cognitiva, Tomasello e coleg@®5p notam que os individuos
possuem grandes capacidades relacionadas a umetifeitura mental” em relacdo a outro.
Se comparados a outras espécies, os humanos s&wigshabilidosos em relacdo ao
discernimento da identificacdo das intencfes ecaentambém, relacionadas as questdes
culturais. Essa leitura mental fornece uma base gae haja uma identificacdo mais precisa
acerca do que os individuos estdo fazendo, o @se saglbem, desejam, percebem etc. As
pessoas interagem em diversas atividades coletitais, atividades e praticas sao
frequentemente estruturadas por artefatos simisolicompartilhados, como simbolos
linguisticos, por exemplo, que facilitam a “transg@io” de cultura através das geracoes. Esses
tipos de habilidades evidenciadas tornam as atiesldnumanas, como o uso de simbolos
linguisticos e matematicos, Unicas em relacdo triawaspécies (TOMASELLO et al., 2005).

Ao que tudo indica, Tomasello e colegas (2005) qeare concordar com 0 que
Sperber (1996) ressalta sobre cultura. Para o,autt ideia representada no cérebro de um
individuo pode ser transmitida e ser, entdo, pragagle forma tdo efetiva que pode se
tornar uma ideia compartilhada, conceptualmenteesgmtada, por diversos individuos. A
cultura seria criada, principalmente, dessas idgia@ssao propagadas em grande es¢ata.
explain culture, then, is to explain why and hownsoideas happen to be contagious”
(SPERBER, 1996, p.Pf. Deste modo, existe uma possivel identificacdo e
compartilhamento ideias entre individuos e grupos.

Indo ao encontro das concepcdes dos autores, eoasids que o ambiente virtual é
uma extensdo da proliferacéo de ideias e cultura es individuos de uma sociedade. O uso
da tecnologia e das redes sociais apresenta wlooasias de crencas coletivas, grupos etc.
Por este motivo, 0 ambiente virtual pode ser uralldco para examinar questdes pertinentes
ao comportamento humano em relacdo as habilidaslesghicdo cultural e reconhecimento
de intencdes durante o processo comunicativo. Bsepte secdo, abordaremos a relacéo da
cognicdo com o processamento do humor, que trgpsitguestdes culturais e cognitivas, e
sua relacdo com r@levanciaem ambiente virtual, assim como a definicdo de enermeme

da internet, para que no capitulo trés as coletasikses sejam apresentadas.

40“Explicar cultura é entdo explicar por que e calgumas ideias acabam sendo contagiosas”. (SPERBER,
1996, p.1, traducdo nossa)
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2.1 MEME

A Teoria Evolucionista de Charles Darwin (1859) ralaoa evolucdo das espécies
observando trés aspectos principaismitacao ii) hereditariedadg e iii) selecdo natural
Baseando-se em uma analogia com a teoria evolstomarwiniana, Dawkins cria o
neologismo “meme” em 1976 no livrdhe Selfish Gerie Dawkins apresentaMemetics
como uma abordagem aos modelos evolucionarios asféréncia de cultura. O termo

“meme” diz respeito a um ato que € passado de p@ssa pessoa.

[...] a noun that conveys the idea of a unit of aaturansmission, or a unit of
imitation. ‘Mimeme' comes from a suitable Greektrdout | want a monosyllable
that sounds a bit like 'gene'. | hope my classifiignds will forgive me if |
abbreviate mimeme to meme. If it is any consolatibncould alternatively be
thought of as being related to 'memory’, or to Ehench word memé. It should be
pronounced to rhyme with ‘cream’(Dawkins, 1989,92)*

7

Se para Dawkins o termo “meme” é cunhado com bmdégica de transferéncia de
conhecimento, Dennett (1998) e Susan Blackmore 9)19Baseando-se em Dawkins,
concebem, a partir dos principios substanciaissdaa Darwiniana, 0s memes como sendo

tudo o que as pessoas ja aprenderam umas conras, @oimo a imitacao.

Your habit of driving on the left or right, eatirfmpans on toast... You would do
none of these things if someone else hadn't doam.th.Imitation, unlike other
forms of learning, is a kind of copying or replicat Other animals can be masters
of learning, as when squirrels remember their hedsirof food stores.... Only by
imitation are the fruits of the learning passedfimm one animal to the next and
humans are unrivalled when it comes to copying anether. (BLACKMORE,
1999, p. 41)?

Trés caracteristicas principais para a conceituadgiomeme Sao propostas por
Dawkins (1989): i)fidelidade a transmissdo do meme sem metamorfismos de format
estrutura; ii) fecundidade a alta taxa de transmisséo, propagacao e replicag iii)

longevidadea sobrevivéncia do meme no processo de transmissipagacao e replicacao.

41 “Um nome que transmite a ideia de uma unidadeutfera, ou uma unidade de imitagdo. “Mimeme” de rai
grega, mas eu quero tornar o termo monossilabicordeforma que soe como “gene”. Eu espero que meus
amigos classicistas me perdoem se eu abreviar “m@hpara “meme”. Se serve de consolo, essa ab&viag
serve para relacionar a “memoria”, ou a palavracteaa “memé”. O termo deve ser pronunciado rimaodwo
“cream”. (DAWKINS, 1989, p. 192, tradu¢&o nossa)

42“Seu habito de dirigir no lado esquerdo ou direitumer feijées na torrada...vocé nao faria nenhlestas
coisas se alguém nao tivesse feito elas...Imitadjiferentemente de outras formas de aprendizadim &#po de
cépia ou réplica. Outros animais podem ser mentese aspecto, como quando esquilos lembram d&nasn
de esconderijos de sua comida...Os frutos do ajzedwsédo passados adiante entre 0s animais sopwnte
imitacdo, e 0s humanos séo inigualaveis quand@tede copiar uns aos outros. ” (BLACKMORE, 199%,
traducao nossa)
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Com o surgimento da internet, a replicacdo dos meaueentou e mudou. Temos o
termo “meme da internet” que pode ser uma ideiaanceito expresso em qualquer tipo de
midia, principalmente através de fotos, videos é&sGlQuando ideias ou conceitos,
geralmente humoristicos, sdo considerados relagim@or um grande numero de pessoas
acontece o compartilhamento na web, e entdo edsi&s itransmitidas através de imagens,

videos e GIFs recebem o status de meme da internet.

Internet memes can be defined as words or phraseges, comics and videos,
containing pop culture references in certain casgh enter the public sphere of
the Internet. They spread rapidly, they transfommd a@epending on their success
they are forgotten or become established as paftsthat public sphere.
(KONSTANTINEAS, VLACHOS, 2012, p. 3%

Se aplicada aos memes da internet, a conceituag@bueal apresentada por Dawkins
(1989) acerca da fidelidade € percebida quandor@wiedades originais dos memes sao
mantidas. A fecundidade refere-se a propagacae hquieas vezes, pode ser em massa, tendo
efeito viraf*. A longevidade é percebida na duragdo de um ditadm meme, mesmo que
haja alguma modificacdo para adaptacdo na interéggaistica, a estrutura original é
mantida e replicada por um periodo maior de terAplan de exemplificacdo, apresentamos

as figuras 6, 7 e 8:

Figura 6: meme 5 “Math Lady 1"

When a woman says she's
29 weeks pregnant

Hf‘

Fonte: Twittef®.

43 “Memes da internet podem ser definidos como frasegens, quadrinhos e videos, contendo, em alguns
casos, referéncias a cultura pop que entram neagsfiblica da internet. Eles se espalham rapidanset
transformam e dependendo do sucesso eles séo ielguee se tornam parte da esfera publica.”
(KONSTANTINEAS, VLACHOS, 2012, p. 3, traducédo nossa

44 Um viral da internet pode ser um video, imagemmmeexto etc. que se torna extremamente pop ulkarést
da reproducao e propagacao em grande escala madg@zes, em um periodo curto de tempo.

45 Disponivel emhttps://twitter.com/irenegontiveros/status/8135IBB036481Acesso em maio de 2019
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Figura 7: meme 6 “Math Lady 2”

Me trying to figure out which days to
wash my hair so it can line up with my
plans.

Fonte: Twittef®

Figura 8: meme “Math Lady 3"

subs%amivé-_
objetiva
direta

crasel .
regéncia

I 4,
| .
adverb@‘ sindéticas e

assindéticas

Fonte: Twittef’

Como exemplificacdo das caracteristicas apresentadenos, nas figuras acima,
algumas replicacdes do meme que ficou conhecidexn@cionalmente, como “Math Lady”
48 O principio defidelidadeé percebido quando a sequéncia de imagens é mamidodas
as replicacbes, podendo haver menos variacdo os waaiacdo. Afecundidade,ou a
capacidade de gerar semelhantes, apresenta-se@drarmos o meme em diferentes redes
sociais, sendo utilizado em distintas circunstéamaabre diferentes assuntos, podendo haver
maior ou menor disseminagdo. Ao fazermos a busca“idath Lady” percebemos a
longevidadequando encontramos datas variadas de postagensepboacdes do meme. Ou
seja, podemos ter os memes que perduram por neuijpot em uso nas redes sociais. Alguns
deles, por exemplo, podem ser esquecidos com ootemg@s surpreendentemente voltam a

ser utilizados apds ocorrer alguma mudancga parhamabdaptacdo e posterior utilizagdo do

46 Disponivel emhttps://twitter.com/MissusPokerFace/status/84698989441792Acesso em maio de 2019
47 Disponivel emhttps://twitter.com/AcabouChorare/status/79309107B69664Acesso em maio de 2019

48 O meme conhecido internacionalmente como “Mathyt,aali, no Brasil como “Nazaré confusa” refere-se a
imagem da atriz Renata Sorrah interpretando a pageon Nazaré Tedesco, da novela, da emissora Reble, G
Senhora do Destino. A imagem apresenta Nazaré aowihar perdido, confuso, tentando entender o gtée e
acontecendo, como se ela estivesse tentando paocesa informacao que ndo parece muito clara. Oarem
usado quando a pessoa deseja demostrar estadofdsdooou duvida.
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meme. Considera-se entdo que, mesmo que existamngasginas replicacdes do memes, as
alteragc6es ocorrem em virtude da preservagéo deseéncia.

“When we die there are two things we can leave risthis: genes and memes,
como menciona Dawkins (1989, p. 178), o meme & twamsmissdo de informacao e cultura,
que é fundamentado na imitacdo e réplica. Seguidawkins, Recuero (2006) sugere a
adicao da categoria @dcance a qual, segundo a autora, refere-se ao alcanbalgiu local.
Sendo aglobal replicado em mais de uma rede social, inseridamasacdes linguisticas de
diferentes grupos, elocal sendo referente aqueles que pertencem as intsrlggeisticas
de grupos “vizinhos”, de mesma ou aproximada idexle.

Nesta linha evolucionista, na concep¢do de Blackm{2001l, pagina né&o
informada),“The information in this article counts as memesewtit is inside my head or
yours, when it is in my computer or on the jourpagies, or when it is speeding across the
world.”*° Para a autora (2001), a definicdo de meme tratke-sena cépia de informacéo de
pessoa para pessoa através da imitacdo. Ela ubileraetic Drivecomo designador do
processo evolutivo humano que ocorre com o0 apasstondos memes. Blackmore (2001)
acrescenta que 0s memes surgiram quando nossadraiscee tornaram capazes de imitar
uns aos outros. Este seria o ponto de partida eeobazdo dos memes (e dos genes). Ela
explica que os memes bem-sucedidos acabaram mudasahbiente seletivo, favorecendo
a continuidade de genes que continham a habilidiedeopiar e imitar acontecimentos,
episodios, acdes etc., mais relevantes. Essa cggmlde “meme-gene” foi responsavel
pela mutacao e evolucdo de um grande cérebro cepeapiar, tornando-se assim a espécie
humana evoluida. O cérebro humano torna-se um gltspo de imitacdo seletiva, o que
permite a sobrevivéncia da espécie.

A interpretacdo dos memes da internet € bastapendente de acesso aos contextos,
no entanto o processo inferencial dos memes ¢, émnlidependente de contexto na
determinacdo da relacdo entre texto e imagem @augdio de explicaturas e implicaturas
(YUS, 2018b). Existe uma ordem de processamentd ¢pag 0 meme seja interpretado com
sucesso, sendo assim, em memes ou em discursogisticne que envolvam elementos

visuais, o texto e a imagem sdo processados cdivegnante, e os resultados interpretativos

49 “Quando nés morremos existem duas coisas que mmldeixar: genes e memes.” (DAWKINS, 1989, p. 178,
traducao nossa)

50“A informac&o neste artigo conta como meme quarstiver representado dentro do meu cérebro ouwo se
quando estiver no meu computador ou nas paginamdeeriddico, ou quando estiver se espalhando pelo
mundo.” (BLACKMORE, 2001, disponivel emttps://www.susanblackmore.uk/articles/evolutiom-ame mes-
the-human-brain-as-a-selective-imitation-devitelducdo nossa)
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dos dois sdo combinados. As vezes, a imagem pedéera atencdo inicial do destinatario,
mas a incorporacao da interpretacdo do texto obmgreapos esse momento inicial.

Dando continuidade, apresentaremos como o humangierquestdes cognitivas de
processamento da comunicacdo e uso da linguagssaltendo: a) alguns pontos tedricos
evidenciados pelos principais autores que trabalb@am humor, e b) itens que tratam das
interagdes linguisticas em ambiente virtual e caste meio influencia o processamento

global de enunciados de contetddo humoristico, edpente em memes da internet.

2.1.1 Humor

Tendo em vista que os individuos sao seres do@elasrtos principios cognitivos e
que a interpretacdo de humor é altamente dependdmteapacidade inferencial do
ouvinte/destinatario, consideramos que a TR podaisa boa fonte tedrica também para
explicar questbes de natureza humoristica encadraein redes sociais. Sob esta
perspectiva teorica, a comunicacdo humana: € méeake ostensiva; funciona com um
mecanismo dedutivo, o qual obedece ao principioetivancia; seleciona a interpretacao
que parece ser mais adequada em um conjunto deicd@s;, e consegue prever caminhos
interpretativos. Da mesma forma, sobre o processénd humor, sabemos que devido ao
significado estar em um caminho que necessitaogseaido através de uma reinterpretagéo, o
processo de busca do significado esta imbricadoapacidade cognitiva de derivacédo de
interpretacdes e conclusdes. Por estes motivosdiéaimos que a teoria apresenta um nivel
de explanacdo que parece dar conta das questOesscdo processamento do texto
humoristico em ambiente virtual. Como ja apresentams construtos tedricos que
embasam o presente estudo, neste momento apreseosaralgumas questdes que
permeiam as teorias de humor e faremos uma corpaoque fique mais evidente como a
TR é adequada para o estudo que nos propomos rvdba.

O humor parece estar em voga nos dias atuais @remntés meios de comunicacéo
(redes sociais, jornais e revistas etc.), porémliteetura, questbes pertinentes ao humor
aparecem ja em Aristoteles e Platdo. Aristotelesnteecia um principio estético no riso,
condenava o excesso dele e considerava o humor estintulo da alma. Platdo considerava o
humor como um extraordinario da alma ("overwhelriithe soul). EnRetoricg Aristoteles
considerava a utilizacdo do humor como um bom aegtondesde que o falante fosse
cuidadoso em relacdo ao nivel de adequacéo despiolaexemplo (ATTARDO, 1994). Ao
discutir sobre o humor, Aristoteles antecipa o guiam a ser as teorias de resolucdo da
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incongruéncia'ln all these jokes, whether a word is used in @s€ sense or metaphorically,
the joke is good if it fits the fact{ARISTOTELES, apud ATTARDO, 1994, p. 28).

Com base nos estudos Gregos, muitos sdo 0s awjoeese preocupam com a
delimitacdo e discussdo do humBERGLER, 1956; MILNER, 1972; KEITH-SPIEGEL,
1972; apud ATTARDO, 1994). Santos (2014), acercaeafaicdo do humor, a qual passa
pela cognicdo e pela elucidacdo de compartiihamed¢o cultura, apresenta o
guestionamento sobre o que seria, de fato, o huamsua relacdo com a comunicacao
humana.A discussao sobre humor € rica e variada e a htera especializada apresenta
uma taxonomia também polémica sobre as fronteiliasifes e interfaces do humor”
(SANTOS, 2014, p. 26). Para o autor, ainda que goes reconhecer o humor, defini-lo
pode ser tarefa dificil. Varias podem ter sidoaddtivas de definir humor, Santos (2014)
diz que:

[...] na tradicdo humanistica o humor adquire urdervaomportamental que, por

causa de um desiquilibrio dos fluidos fisiolégicdssvia-se das normas e dos
padrfes sociais e é basicamente conotado com weatdgidade que faz rir. J4 na
tradicdo anglo-saxd do século XIX, o conceito s&oeia ao estilo de vida dos

ingleses, designando uma virtude ou “sentido dedntirtssa evolugdo semantico-

lexical migrou para muitas areas, como € o exemipliteratura, que associa humor
a parddia, a satira, a comédia ou a farsa. (SANPOH, p. 28, 29)

O humor é muito maior para ser restringido a uncaibérmo. Para ele, o humor esta
diretamente ligado ao processamento cognitivordguigem, e por isso estabelece ligacdes
intrinsecas com o conceito de cultura e transmidsdcultura (SANTOS, 2014). A relagéo
de cultura esta imbricada, mais ainda, com o psaraento de enunciados de conteddo
humoristico. A pragmatica apresenta um significado fixo para os enunciados, tenta
identificar o possivel significado do falante, adi@a a forma ldgica, literal, construtos
acerca do momento em que dado enunciado é profdéidovista disso, consideramos que,
no viés desta pesquisa, o significado dos enunsiédanto pertencente ao falante/escritor

quanto ao ouvinte/leitor.

[...] acreditamos que o estudo da interpretacdo da pegerspectiva da Teoria da
Relevancia se justifica pelo fato de a teoria preweprocessamento dedutivo-
inferencial para a interpretacéo verbalizada comartincipio universal. (SANTOS,
2014, p. 109)

O discurso humoristico € interpretado ndo s6 asraeéum unico critério cognitivo,

mas também através de diversos mecanismos meniaisrsais e biologicos que sao

51 “Em todas essas piadas, se uma palavra é usalapasegundo sentido ou de forma metaforica, amad
boa se ela vai de encontro com os fatos” (ARISTOHELapud Attardo, 1994, p. 20, traducdo nossa)
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utilizados para interpretacdo do codigo e para epost criacdo de suposicdes
contextualizadas (YUS, 2016). Ou seja, 0 que éupaakt pela TR acerca de como a

linguagem é interpretada, funciona também parsegpretacao do texto de humor.

Humour is an inherently human trait that defies ratany analysis or a single
perspective, since the term covers a whole rangeoaimunicative, social and
psychological aspects of human behaviour. Humoimgortant in our society and
is frequent in many areas of our daily activitiesdatogether with laughter, is
shaped differently depending on the culture. (YR®L6, p. 37F2

Goldnadel e Oliveira (2007) evidenciam que paragsacharges e tiras humoristicas
0 processamento bem-sucedido é ainda mais dependkertapacidade do destinatario, € ele
que deve realizar as inferéncias e selecionar w®xims a serem acessados para a produgéo
de humor. Portanto, com o texto humoristico tems papel ainda maior do processo
inferencial para a derivacéo de sentido dos endaosia

Yus (2016) acredita que algumas definicbes teOr&@s necessarias para que

possamos compreender a analise de textos humasigido viés da TR, a saber:

i) a cognicdo humana é guiada pela maxima da relegart&in relacdo ao humor,
sabe-se que o destinatario, geralmente, necessitaatr esforco cognitivo para
compreender uma piada. Entretanto a aparenteviaredea € compensada pelos
efeitos contextuais alcancados.

Como nossa pesquisa tem como objetivo investigamoessamento dos memes da

internet de conteddo humoristico, a titulo exengalifvo, apresentaremos dois memes que

fazem referéncia a uma série de televisdo muitolpopos ultimos anos.

5240 humor é um traco inerentemente humano que idesaia analise unitaria ou uma Gnica perspectiva, vez
que o termo abrange toda uma gama de aspectosicatiugs, sociais e psicoldégicos do comportamentodmo.
O humor é importante em nossa sociedade e é fregeenmuitas areas de nossas atividades diajiagamnente
com o riso, € moldado de forma diferente dependdadwmltura”. (YUS, 2016, p. 37, traducao nossa).
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Figura 9: meme 7 “Hodor, de Game of Thrones”

Fonte: FacebooRk

Figura 10: meme 8 “Game of Thrones”

o

Fonte: Facebodk

Sabemos que o efeito humoristico pode requererrraafor¢co de processamento; em
contrapartida, apresenta alto nivel de relevanendd aos efeitos alcancados. Tomando
como exemplo os memes 7 e 8 apresentados nassfigugal0, se um usuario ndo possuir
conhecimento acerca da série de televisdo solualag memes fazem referéncia, ele nao ira
recuperar ou acessar informacdes para que asnof@sésejam criadas, em razao disso, néo
ha relevancia, e, consequentemente, a interpretsg&b malsucedida. Seguindo com o0s
pressupostos de Yus (2016) teremos:

i) os individuos participantes de uma interacdo listjoa utilizam estratégias

inferenciais Quando aplicadas ao discurso de humor, essaidagachumana é

valiosa. E a partir da escolha das estratégiaseimé&is que acontece a elaborac¢io

53 Disponivel emhttps://pt-
br.facebook.com/GOTBrasil/photos/pch.110858093998/4108580852540836/?type=3&thead@esso em
maio de 2019.

54 Disponivel emhttps://www.facebook.com/232876540915483/photo23#876540915483..-
2207520000../233120500891087/?type=3&theAtsrsso em maio de 2019.
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do discurso com efeito humoristico. Isto é, quaadimteracdo possui contetdo
humoristico, o emissor faz previsbes acerca de anmizcurso sera interpretado
pelo destinatario. Ele escolhe as estratégiaseintgais para enriquecer o discurso
de forma que exista o0 desencadeamento de integpesta humoristicas
completamente contextualizadas. O emissor analisais gimplicacbes serao
provavelmente derivadas pelo destinatario na bpsetzarelevancia, e a quantidade
e qualidade de informacédo contextual que o destilmahcessara e recuperara para
compreender o enunciado de forma satisfatoria.

iii) as pessoas tém a habilidade cognitiva de avali@speis interpretagdes para um
mesmo enunciadoE através dessa avaliagdo que podemos considasdra
interpretacdo é mais adequada entre todas as oppéagestas. Acabamos
escolhendo a que apresenta balanco entre intgefe®s contextuais) e esforco
mental necessario. Para a interpretacdo do humecogaicdo humana opera em
nivel subconsciente, por isso o emissor pode jagem a probabilidade das
interpretacdes, prever qual delas serd a mais yebwde ser selecionada, e,
posteriormente, invalida-la, a fim de criar o efaie incongruénctd, causando o
efeito humoristico.

iv) existe uma grande distancia entre 0 que o0 emiseped que 0 emissor quer
comunicar, e entre o que o destinatario escuta eue interpreta, sao as
inferéncias que preenchem essa distandiadas essas estratégias podem ser
manipuladas e exploradas para a criacdo de efeitmtistico. No processamento
deste tipo de enunciado, além do efeito humorisiddentificagdo com um grupo
especifico pode ser um dos efeitos alcangados.

Com esses quatro pressupostos tedricos apreseptadéss (2016) é possivel revisitar

a TR aplicada ao processamento do humor, compnegadaelhor como aspectos de ordem
cultural em pecas humoristicas, como memes daetiesdo cognitivamente processados.

Dando seguimento, tanto emissor quanto receptaepsam o0s enunciados seguindo

o principio da relevancia, neste processamentoissemdeve ser ostensivo e o destinatario
deve ser inferencial. Do mesmo modo, em uma irderagn ambiente virtual, vemos que
essas premissas sao respeitadas. Um usuario plroeare ndo ira compartilhar um meme
que faca referéncia a algo sobre o qual acredaeoglestinatério, ou o grupo de destinatarios,

nao possui conhecimento. Caso contrario, 0 emissorestara sendo ostensivo. Por parte do

55 A teoria da Incongruéncia € de viés cognitivotqaio é a que adotamos no presente estudo. A ino@mgja
do discurso de humor é o que encaminha um sigddiciferente daquele antecipado e esperado pelateuv



53

destinatario, ao perceber que ndo possui conhetinaerrca do que esta sendo apresentado,
nao sera capaz de fazer as inferéncias esperddasopaunicador (HOICKA, 2014). Devido
a falta de contextos a serem acessados, ndo hanfoorrelevancia de processamento,
tampouco efeito contextual ou processamento do humo

Quando um usuério compartilha ou envia um memeegbera que a relevancia de
processamento seja evidente ao destinatario ouraoo gde destinatarios, portanto o
processamento €, também, dependente do ambiergaah@s usuarios estdo inseridos. A
interpretacdo pode tomar caminhos diferentes depmludde onde o0 meme esta localizado e
dos comentarios postados por outros usuarios, ais g& tornam parte indissociavel no
processamento do significado do enunciado (YUSB82D10s usuarios das redes sociais
podem ser participantes de grupos menores, queasaoterizados pelo compartilhamento
de um interesse em comum; como uma serie de tatepisr exemplo. Em uma situacao em
gue 0S memes, como 0s apresentados, sdo compiutih@esses grupos especificos
formados por usudarios que compartilham interesda périe de televisdo, eles podem
apresentar alta relevancia de processamento nagoddente. Entretanto, se um usuario
que esta inserido em um grupo menor compartilhareme com os seus seguidores, que
ndo fazem parte do grupo que compartilha interpskesérie de televiséo, a relevancia do
meme sera diferente para cada um dos seguidores nt&mos provavel de ser processado
por todos os seguidores deste usuario, uma ven@muetodos compartilham interesse pela
série de televisdo. O grau de relevancia de praoessto acaba sendo alterado visto que,
nos memes apresentados acima, o humor s6 seraatsego usuario possuir conhecimento
acerca de algumas caracteristicas relacionadasieq s@so contrario, o humor ndo sera
derivado da interpretagéo.

Vejamos novamente o meme 7 “Hodor, de Game ofreéso
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Figura 11: meme 7 “Hodor, de Game of Thrones”
:

BANDA FRVORITA: THE DOORS

Fonte: Faceboo®

Em relacdo ao meme, 0 usuario precisaria saberijjwenome do personagem é
“Hodor”, pois e é a Unica coisa que ele consegiae feevido a um ataque que sofrera quando
crianca; ii) o personagem Hodor, na série, segara porta para evitar um desastre; iii) a
série nos revela que o personagem consegue fatmasHodor’, trata-se do enunciado
“hold the door” (segure a portajnensagem que lhe foi revelada em um ataque qua.tiee
que acabou afetando sua fala. O conteudo humeoristicuma brincadeira com o home do
personagem, seu grande feito na historia da ssggirar a porta/ hold the door-, e o fato de
que existe uma banda com o nome The Doors. Serscaéssinformacdes, 0 usuério nao
compreenderia a referéncia, tampouco percebeaadetia ou humor.

A TR considera que um emissor, ao optar por umudsschumoristico, tem como
intencdo gerar efeitos humoristicos ao destingtéresses efeitos implicam a acessibilidade
as informagfes contextuais. Sem esse acesso, itiss eferiam dificeis ou impossiveis de
serem alcancados (YUS, 2016). Além disso, San@B4(2afirma que existe uma espécie de
pacto entre narrador da piada e ouvinte. Neste, joguvinte sabe que sera guiado até um
final inusitado, e sabe que o final inusitado indresentar algo que quebrard uma
expectativa acerca do estado das coisas. Em refagdada, uma das caracteristicas que
pode, também, torna-la tdo interessante ao oueirden relacdo a extensado, a qual quase
sempre € reduzida (SANTOS, 2014). Para o autos, @densao reduzida seria um requisito
na aceitacdo do pacto entre emissor e receptoapBesarmos a questdo da extenséo da
piada aos memes da internet, podemos dizer queaslague parece, também seguem essa
mesma caracteristica, uma vez que a maioria dosemela internet apresenta entradas
lexicais breves. Ou seja, a extensdo do discursnotigtico esta, também, ligada a
relevancia. Desse modo, um periodo reduzido podegmlmente, um estimulo ostensivo

para que se inicie 0 processo interpretativo.

56 Disponivel emhttps://pt-
br.facebook.com/GOTBrasil/photos/pcb.11085809399a/14108580852540836/?type=3&thead@esso em
maio de 2019.
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Os usuarios, em ambiente virtual, fazem suas bugo&los pelo principio da
relevancia (YUS, 2016), isto €, buscam pelo cordajuke parece fornecer efeitos cognitivos.
Os memes da internet podem ser uma boa forma dstigacdo acerca das interacdes
linguisticas sob o viés cognitivo. Mesmo com umstaajuantidade de estimulos presentes
nas redes sociais, 0s usuarios sdo guiados pel@aneia. Os usuarios tendem a postar
comentarios ou compartilhar o que, de alguma forsea,destaca; € mais ostensivo no
ambiente virtual. Os usuarios de blogs, por exengadem interagir ou selecionar contetudo
que é compartilhado por outros usuarios nos guesspwssuem confianca. Essa confianca &
em relacdo ao conteudo que é indicado, o qual\mEisgnte € relevante para o usuario que
segue outro usuario. Essa forma de filtragem miraroi esforgco mental por otimizar o tempo
que o usuario levaria até encontrar informacaodgualguma forma o interessa. (YUS, 2016).

A fim de compreendermos melhor o caminho interfixgta necessario no
processamento de humor, Attardo (1994) apreseettraturacdo do discurso de humor em
duas partes: a) set-up, trata-se da configuragdioatee b) punchline, o desfecho. O set-up é
responsavel pela criagdo de uma expectativa ietetpra, e o punchline por tornar evidente a
incongruéncia humoristica. Neste momento, o recepb@ssa um caminho interpretativo
diferente do que fora inicialmente estabelecidoa ppe, entdo, o punchline faca sentido. O
punchline apresenta uma situagdo de incongruénmaagenas uma regra cognitiva pode
resolver para torné-la congruente. O modelo detempretacdo forcada apresenta duas
interpretacdes para o0 set-up; uma mais 6bvia, qaeqgée decorre da interpretacdo mais
evidente, do que outra. O emissor considera geeaptor ndo desviara a atencdo da que € mais
Obvia, e, com isso, o significado do punchline @&eim desacordo com a interpretacdo menos
Obvia. O significado do punchline revela uma novarpretacdo, e esta se difere da primeira
mais Obvia. Conforme Santos (2014), essa inteig@#ieta a que soluciona a incongruéncia da

piada.

[...] na interpretacdo da piada ndo € a incongruéncisiean responsavel pelo
humor, mas o reconhecimento da resolucdo congrugmeermite referenciar um
conceito a apenas um referente, dentre os possefeientes evidenciados pelo
punchline A incongruéncia é, nessa perspectiva, apenasicio inlo processo

cognitivo-interpretativo da piada. (SANTOS, 2014104)

Para que o codigo seja transformado em interpresagevantes, o destinatario busca
a forma logica de um enunciado (funcionamento lokeecontexto) e aciona um numero de
estratégias inferenciais, para que se tenha cosudtado a interpretacdo adequada e bem-
sucedida (SPERBER; WILSON, 1996). Nesta pesquisasan andlise se dara através de
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postagens (comentarios) feitas em memes de contbadwristico, portanto, questfes

relacionadas ao processamento dos enunciados d&,lagaim como questdes culturais, sao
necessarias para que seja possivel evidenciar oég(m pode estar) conceptualmente
representado nos contextos acessados por um indivddrante o desenrolar cognitivo.

Mesmo que, diferentemente das piadas, oS memeseapesn imagens que fornegcam

subsidios para a derivagdo de possiveis inter@eta@creditamos que a interpretagdo dos
memes da internet pode apresentar semelhancas lagéorea estruturacdo da piada

apresentada por Santos (2014).

No processamento de texto humoristico as quest@iasrais desempenham papel
ainda mais fundamental para o processamento doxiados (ATTARDO, 1994), e quando
falamos em memes da internet estamos falando deounraais imagens que apresentam
entradas lexicais. Estas imagens atuam como imauigs 0 processamento global do meme.
Portanto, questdes de ordem cultural também est&gemtes no processamento dos inputs
visuais, diferentemente do género piada em quenér@enos apenas texto. Ha criacdo de
explicaturasprovindas do processamento da forma légica das qussiveis inferéncias e
implicaturasséo criadas, as imagens também possuem paped derpprocessamento porque
produzemimplicaturas (WHARTON, 2009; FORCEVILLE & CLARK, 2014). As imags
dos memes podem ser consideradas tanto como eterfusrdtamental na constituicdo do
género meme quanto como um estimulo ostensivo. dtim@o ostensivo ndo codifica forma
l6gica, mas é capaz de produzir implicaturas, seslds mais ou menos evidentes. As
imagens fornecem informacdes e pistas ao processameu seja, NAo criam apenas
implicaturas, mas apresentam papel fundamentaicipalmente para o processamento do
género que tratamos na presente pesquisa: menietedeet. Vejamos na proxima secao o

papel dos comentéarios e como eles afetam o pronessa dos memes.

2.2 COMUNICACAO VIA INTERNET/COMENTARIOS

As redes sociais sdo, cada vez mais, compostasliypensos tipos de grupos que
possuem relacdo colaborativa. Os usuarios contgartiuma identidade, o que torna a rede
social uma rede de interconexdes de cultura. PaeudRo (2006), a ferramenta de
comentarios passa a ser parte fundamental do amabietual. A autora explica que € a partir
do funcionamento dessa ferramenta que os espatosisj de blogs, por exemplo, passam a
ser de maior interacdo, a ponto de que se estabel@s apenas o comunicar, mas o0

comunicar a alguém que possui identidade. Quenewscou posta, assim como quem |€,
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passa a ter ciéncia sobre quem estd fazendo pageeld ambiente. Assim sendo, as
identidades sdo compartilhadas, ja que ideias sapgntos sao expressos, também, através
dos comentarios postados pelos usuarios.

O recurso de comentarios tem papel fundamentalintasacbes, mesmo que um
usuario esteja digitando seu comentario ao mesmpae&m que outro, todos 0s comentarios
ficam visiveis por ordem cronoldgica, diferentereerda interacdo pessoal, nenhum
comentario € ignorado (RECUERO, 2006). Ou sejapaata de turno apresenta-se diferente,
uma vez que na interacdo pessoal, quando existeoomntario sobreposto a outro, muitas
vezes, ele é ignorado, simplesmente por nao tercsichpreendido pelo destinatario. J& nos
comentarios postados nas redes sociais, as ingsrdgtguisticas ndo ficam sobrepostas
simultaneamente e, por isso, ndo sao ignoradasosTosl usuarios tém seu turno de fala,
cronologicamente, respeitado. Mesmo que possamoehlm, através do conteiudo de
comentarios multiplos e repetidos, que um usuénbada comentado ao mesmo tempo em que
outro, os comentarios ndo séo ignorados pela sodiggw, mas podem ser ignorados devido
a falta de relevancia dentro da interacéo.

E nesse momento que entram os memes e os GlFs pdempenhar papel duplo, a
saber: i) 0 de compensar uma possivel falta deeglttrs visuais, que se faz presente em uma
interacéo pessoal (gestos, expressodes faciaiy) de compartilhar um input visual relevante
dentro da interacdo. Tal relacdo € evidenciadandmaomo exemplo a entrada lexical:

(11)
Life was always a matter of waiting for the righbment to act’

O exemplo em (11) pode ser interpretado de algunaaweiras, destacamos algumas

gue acreditamos serem derivadas:

(12)

Si: Na vida existem momentos adequados para todassas c

S: Esses momentos adequados podem demorar.

Ss: Esses momentos adequados ndo acontecem quandmaqser

S4: Devemos agir com cautela.

57“A vida sempre foi uma questdo de esperar pelo emboncerto de agir”, traducédo nossa.
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Vejamos agora 0 meme apresentado abaixo:

Figura 12: meme 9 “the right moment to act”

LIFE WAS ALWAYS A
MKTTER OF WAITING FOR

THE RIGHT MOMENT TO ACT

mgtip.com

.

Fonte: elaborado pela autora (2019)

O meme 9 da figura 12 apresenta a entrada lexmationada, juntamente com um input
visual. Pode-se perceber que, devido ao input lyisaga suposicbes de interpretacdo séo

modificadas. Para o processamento global sugeoreeguinte possivel caminho interpretativo:

(13)

Si: Na vida, existem momentos adequados para todassas.

S: Os momentos adequados podem demorar para acontecer

Ss: A imagem do segundo quadro mostra o que aparentensobrou do processo de
decomposicado de um cadaver. A pessoa esperou giardoamomento adequado,
mas 0 momento adequado nunca aconteceu.

S4: Ela morreu esperando pelo momento adequado.

Levando-se em conta o observado por Wharton (20a9)eville & Clark (2014),
julgamos que (1) estaria no nivel de explicatl2y; (@) e (4) estariam no nivel de implicatura
produzida pela imagem. Ou seja, sem a imagem(3Rg (4) ndo seriam derivadas apenas
com a entrada lexical apresentada no meme. A imalgememe apresenta uma ironia em
relacdo a entrada lexical.

Os memes, assim como os GIFs, ndo sdo apenas snagesn podem acrescentar, ou
até mesmo, modificar totalmente as suposi¢cfesaderama dada entrada lexical. No meme

apresentado acima se percebe o efeito irbnico. &fsfe em uma interacédo pessoal poderia
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ser alcancado se o emissor utilizasse, por exeng®terminadas expressdes faciais,
entonacdes ou gestos para indicar que esta sedriooir No meme da internet € possivel
obter o significado irbnico através de subsidior@o da imagem apresentada.

Por fim, o compartilhamento tanto de memes quaet&lFs pode fornecer maiores
evidéncias acerca das intencfes dos usuariosaquselecionarem um determinado meme
ou GIF para postagem, esperam que 0s demais UsS$&jam capazes de acessar contextos
especificos para que o0 processamento interpretasmerado seja alcancado. Como
evidenciado, o processo inferencial ndo é demdnsiraO usuario, ao compartilhar um
meme, por exemplo, é capaz apenas de criar supgs@berca do caminho que sera
percorrido pelo destinatario até que ele cheguempeeensédo. Por isso, algumas vezes,
falhas podem ocorrer.

Apresentamos no presente capitulo o arcaboucacteqtie acreditamos ser o ideal
para dar conta de apresentar, no proximo capiselis, analises de interagdes coletadas no
Facebook e no Twitter em que os usuarios parecagiratou ndo) a compreensdo em nivel
inferencial esperada. Buscaremos evidenciar ogip&is pontos tedricos com exemplos de
enunciados postados nas redes sociais por us@afimsde prover aos estudos observacoes

de situagdes de interagao naturais.
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3 METODOLOGIA, SELECAO E ANALISE

No presente capitulo apresentaremos primeirament@etodologia utilizada e
posteriormente partiremos para as analises comeimsatanto dos memes de conteudo
humoristico quanto dos comentarios.

O método de coleta dos comentéarios baseou-se enmbusta utilizando os nomes
dos memes ou palavras-chaves que fazem referéosianames, que estdo em voga tanto
em inglés quanto em portugués nas plataformas ddefve do Facebook. As duas redes
sociais foram escolhidas devido a um aparente maionero de compartilhamento de
memes da internet nestas duas redes sociais. Aslishgaas foram escolhidas devido ao
aparente maior numero de memes da internet sendpastilhados e criados por usuario
nas duas linguas mencionadas. Foi necessarioantilima conta previamente cadastrada;
uma em cada rede social. Nesta secdo serdo ap@sgrgeis memes e seus respectivos
comentarios, alguns memes apresentardo mais decaleta de comentarios para que
possamos exemplificar alguns dos pontos da TeariRalevancia, a fim de contribuir para
os estudos linguisticos, corroborando ou ndao cossam hipdteses. A importancia das
analises é fundamentada na contribuicdo de obdgssaencontrada nos dois corpora
adotando a otica da TR agregando: i) discurso aeohue ii) comunicacdo em ambiente
virtual. N&do buscamos reformular ou prover novoestatos tedricos, mas, através das
coletas, buscamos tentar identificar o processamdgtiinguagem humana considerando i)
e ii).

A identidade dos usuarios foi omitida a fim de estsy questdes éticas em relacédo a
coleta de dados. Destacamos que as imagens (usemRiaa 0s comentarios ndo possuem
fonte, pois alguns dos posts ja foram retirados ma&®s sociais, e também para nao
identificarmos os perfis dos usuarios. A coleta a@snes da internet e dos comentérios foi
feita durante os anos de 2018 e 2019. A fim de pkBoacdo, apresentamos abaixo uma
figura que mostra como a busca foi feita, nest® cddizando a entrada “Donald Trump

memes”.

Figura 13: “Donald Trump memes”

Q0 Donald Trump memes

Latest People Photos Videos

-] - Aug 26 ~
I" Justin Trudeau, Melania Trump and @realDonaldTrump have BECOME the
distracted boyfriend meme



Fonte: Twitter
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BASICALLY
ninn/]
HOT FOR HIM

Fonte: Twitte?®

Na figura 13 apresentamos uma exemplificacdo deabfmita no Twitter. Como
mostrado, ha a possibilidade de acessar as opofes pessoas, mais recentes e videos
relacionadas ao meme. Depois desta etapa, foi s@@glicar no icone baldo de conversa
(destacado abaixo) para ter acesso aos comerpastelos pelos usuarios.

Figura 15: “baldo de conversa

212 Retweets 616 Likes

Replying to @

Go your own way"

Fonte: Twitter?®

A coleta foi feita com o intuito de analisar o agpelinguistico das interacfes e a
possivel compreensdo, através dos comentariox) thntusuarios do Twitter quanto de
usuarios do Facebook. Como critério para a analidezamos a totalidade significativa de
cada comentario, assim como a utilizacado de femtamecomo emojis e marcacao de outros
usuarios. Ressaltamos que néo consideramos coernced numero de interacdes (nUmero
maior ou menor de curtidas ou comentarios) paraahse, haja vista que nao acreditamos ser
este um aspecto determinante para o (in) sucesgwadessamento, o qual esta pesquisa

busca analisar.

58 Disponivel emhttps://twitter.com/search?q=Donald%20Trump%20m&ses-typed_query&f=image
Acesso em agosto de 2018.
59 Disponivel emhttps://twitter.com/search?q=Donald%20Trump%20m&ses-typed_query&f=image
Acesso em agosto de 2018.
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Neste momento, apresentaremos 0s memes e comgntédietados, assim como

andlises acerca das interacdes linguisticas stdsala Teoria da Relevancia.

Figura 16: meme 11 “Donald and Donald”

Mind = blown

Gl TP

Donald Donald

Fonte: Twittef®

O meme da figura 16 foi coletado no ano de 2018.fijlaa temos como input
linguistico:

(1) Mind =blown

(2) Donald

(3) Donald

Vejamos na figura abaixo dois comentérios feitasysmarios do Twitter em resposta

ao meme.
Figura 17: comentéarios do meme “Donald and Donald”

A) | don't get it
Q1 p & SR B4

B) Donald Duck and Donald trump

Fonte: Twitter

Chamaremos os usuarios de A e B. O usuario A canf&nt ndo entendi’0 usuario
B, em resposta, Donald Duck e Donald TrunipA luz da Teoria da Relevancia e sua
perspectiva cognitiva-inferencial, nossa analisesitiera: i) a entrada lexical “mind-blown”
nos diz que se trata de algo impressionante;aiatse de uma comparacéao; iii) na primeira

imagem temos o personagem Donald Duck de Walt Risnea imagem do segundo quadro

80 Disponivel emhttps://twitter.com/cruise1049/status/871355494888 P0Acesso em junho de 2018.




64

€ a mesma imagem do primeiro quadro, e esta ideeein relacdo a primeira; v) as duas
imagens apresentanDbtnald’ como entrada lexical. Ressaltamos que, para &sandos
comentarios, apenas pode-se analisar a possivglreensdo atraves dos comentarios, ja a
real intencdo do usuario ao postar tal coment&ménsabida.

Analisando os dois comentéarios, podemos classifjaara compreensdo do usuario A
tenha sido possivelmente malsucedida, dado queefm@ssario que o usuario B explicasse a
comparacao exposta no meme, e apos essa explitagdomos nenhuma réplica em relagcéo
a explicacdo de que o meme estd comparando o @mésidmericano com o desenho de
Donald Duck de Walt Disney. Mas, o que pode teatedecido a ndo compreensao do meme
pelo usuério A? Para respondermos a essa perguimiiramente, precisamos compreender
todas as possibilidades de interpretacdo do meme.

Quando um usuario compartilha um meme € esperad@qelevancia seja criada,
para que o processamento resulte na obtencao elpretacao inferencial esperada pelos
outros usuarios (YUS, 2018a). No exemplo do memdalfigura 16, o estimulo ostensivo
pode ser a imagem do personagem Donald Duck. Porase de duas imagens iguais,
podemos interpretar que ha comparacdo ndao apeeasata similaridade das feicdes entre
o presidente americano e o personagem Donald Doak,também podemos inferir que o
usuario, ao compartilhar o meme, esteja estabalecema comparagdo entre os nomes, a
personalidade e aparéncia dos dois. E sabido quessmnagem Donald Duck é retratado
nos desenhos de Walt Disney como mal-humoradoressestdo. Tais inferéncias dependem
do acesso aos contextos de duas maneiras: i)rilfesignificado dos memes depende do
contexto onde o meme esta localizado (Twitter, Back ou outra rede social); e ii) tal
processo é dependente do contexto na determinagdreldcionamento entre texto e
imagem produzindo explicaturas e implicaturas (Y@&18a). Assim, texto e imagem séo
processados consecutivamente.

Levando-se em consideracdo esses aspectos, armisqoe a possivel nao
compreensdao pelo usuariopdssa ter ocorrido ndo somente devido ao usuada@a8suir
conhecimento prévio acerca do que € apresentadoenoe, ou seja, mesmo que 0 meme
faca referéncia a um assunto que esta em vogajgalmente no Twitter, nos ultimos anos;
o presidente dos Estados Unidos, e o personagdbonad Duck que é bastante popular,
mas também pelo fato de o usuério ndo estabelecelagdo de comparacdo. Conforme
Jodtowiec (2015), no processamento de humor, a®sgrjes mais fracas ou menos
manifestas sdo mais interessantes para a percdpg@&solucédo da incongruéncia, isto €, as

implicaturas podem ser consideradas fracas (YU$6Rtalvez por ndo serem claramente
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as mais Obvias e pretendidas, mas cabe ao usidricodta de chegar a resolugdo. Neste
caso, 0 usuario A parece nao ter derivado as sfmssi como resultado, ndo temos uma
interacdo bem-sucedida.

Quanto ao humor, acreditamos que a informacao epie@s$a no primeiro quadro, o
fato de que existe um personagem de desenho aniquedee chama Donald, leva o usuario
a selecionar um caminho que tenha relagdo com wende animado e o mundo de Walt
Disney, por exemplo. Porém, no segundo quadrocangruéncia pode ser observada no
fato de ser a mesma imagem apenas invertida aaguesenta feicbes de uma pessoa da
vida real, que nada tem a ver com um mundo de gent®or conta disso, o usuério é
forcado a acessar um novo caminho interpretativa gae consiga inferir que 0 meme €
uma comparacao entre um personagem ficticio e dfticpo Vejamos a segunda coleta de

comentarios para 0 mesmo meme.

Figura 18: comentarios do meme 11 “Donald and Dinal

A) T haha a meme for
the last convo & &
Curtir - Responder - 10 sem w '

i Looks like
B) an adult Dexter... from Dexter's lab?

Curtir - Responder - 10 sem

A) a Donald trump

Curlir - Responder - 10 sem

haha no it's

B) : Well that makes more
sense.
Curtir - Responder - 10 sem
A) ! Yeah lol coz he a dick
Curtir - Responder - 10 sem

i It's all becoming clear
Fonte:Facebook

Na figura 18 podemos observar que os usuérios debbak comecam uma conversa

acerca do meme. Apresentaremos a possivel tradagéanversa.

Usuério A: ‘haha um meme para a ultima convérsa

Usuario B: Parece como um Dexter adulto... de O laboratoriddster?”
Usuario A: ‘haha néao, € um Donald trump”

Usuério B: Bem, faz mais sentido”

Usuario A:“Sim, porque ele é um idiota”
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Usuario B:*Tudo ficou claro”

Diferentemente dos comentarios da primeira cole®, usuarios iniciam uma
conversa. Podemos considerar, através dos conms)tgtie para o usuario A (o primeiro a
comentar), possivelmente, tenha sido estabelecidaomapreensdo do meme. Com o
comentério hahd, o usuério aparentemente demonstra percepcaoudmr Conforme
Santos (2014) o humor esta diretamente ligado acepsamento cognitivo da linguagem e
as questdes culturais, logo, se o usuario A comgeee humor contido no meme podemos
considerar que o efeito humoristico foi gerado, s®ja, ele foi capaz de perceber a
incongruéncia, e através de sua capacidade cognitbnseguiu soluciona-la para tornar
congruente. E importante ressaltar que para o hwficaz, o texto humoristico precisa
quebrar uma expectativa, ou seja, ao deparar-seucommeme da internet, o usuario inicia
0 processo cognitivo-inferencial em uma determindidacdo, e, ao encontrar um caminho
inesperado, o0 usuario acaba mudando completameatérajetdria na busca pelo sentido
(ATTARDO, 1994). Para que esse sentido seja alchmgausuario precisa acessar no seu
conhecimento prévio informacdes especificas qugiadagdo a inferir novas informacdes, e
fazer esse novo caminho interpretativo, para aasimgir efeitos contextuais positivos.

O usuario B, em resposta ao usuario A, ndo pareggreender 0 meme em um
primeiro momento, uma vez que responde com a ptrcapresentada. O usuario B nao
percebe sobre quem a comparacéao foi feita, taldeztenha percebido a necessidade de um
novo caminho interpretativo para compreender o mdghe pergunta ao usuario A se a
comparacao € entre Donald Duck e uma possivel matgeoutro desenho chamado Dexter.
Ao perceber que o usuario B ndo parece ter comgig@sobre quem a comparagéao é feita, o
usuario A responde com o nome e sobrenome do prgsidlos Estados Unidos. Somente
apos esse comentario, o usuario B parece compmreaudeomentarBem, faz mais sentido”.

O usuério A completa sua explicagdo ctBim, porque ele € um idiota®® neste momento
que o usuario A parece compreender a compara¢ao sento verdadeira, com sentido, e 0
usuario B parece concordar com a opinido do us#éasao comentar querudo ficou claro”.

Os estimulos ostensivos sdo utilizados para cr@esuncdo da relevancia 6tima, ou
seja, maximizam a relevancia de processamentoolta@presentada, acreditamos que, para
0 usuario B, a compreensédo tenha sido malsucediddala auséncia de informacgdes nos
contextos acerca do que é apresentado no meme.dvipso estimulo ostensivo tenha sido
criado pelo usuario A com a ferramenta de marcagagsuario B parece, em um primeiro

momento, ndo conseguir criar as inferéncias esperadfaz uma comparagao entre 0s
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personagens ficticios Donald Duck e Dexter. Comoesgntamos, a definicdo de
comunicacao ostensiva diz que um comunicador asterm®munica algo relevante a sua
audiéncia. Os estimulos ostensivos podem tornar infoamacdo mutuamente manifesta,
porém nao é o que ocorre na coleta apresentada. Mz vez vemos que a TR consegue
prever estas situagfes. Como afirmam Sperber &Wilss individuos podem compartilhar
de um ambiente cognitivo, mas ndo necessariamearéio fas mesmas suposicbes. E
exatamente o que ocorre na coleta apresentada.

Além disso, a ferramenta de marcacao € utilizadaap@&nas para compartilhar algo
engracado, mas pode ser entendida como uma matei@opagacdo de concepcdes e
informacgBes. Como visto no capitulo dois, se, dgpomnto de vista bioldgico, as informacdes
genéticas sao hereditarias e acontecem em um poogeg transmite informacao genética
através dos genes, os memes sao replicados trantkmiinidades significativas que contém
informacgdes acerca de diversos assuntos; uma oetagfural. Em estudos da linguagem os
memes ganharam grande importancia (principalmentestudos de multimodalidade), uma
vez que uma grande parte da comunidade virtua@aitthemes em uma base diaria nas suas
interaces sociais, 0 meme pode ser considerado aomfendbmeno que tem muito além do
fator humor envolvido, mas sim, apresenta relagdegis, culturais, valores, crencas, sendo
uma oOtima forma de pesquisar relacdes pragmatieagprdcessamento cognitivo em
linguagem natural. Para que possamos ver maisatpsipontos tedricos que evidenciamos,

passamos agora para o segundo meme e as respectetas de comentarios.
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Figura 19: meme 12 “woman yelling at a cat”

GODIS.W‘HERE

birst Baphst Chinech 1in Newton

. GOD IS
{l _+ - NOWHERE

/ ot(( A
G S

' BNOW HERE

Fonte: Twitters!

O meme 12 apresentado na figura 19 € um dos exerdplaneme conhecido como
“woman yelling at a cat”, que foi popularizado nmade 2019 tanto no Facebook quanto no
Twitter.

Pesquisando um pouco sobre o surgimento, descebrigue o0 meme, que,
originalmente, apresenta dois quadros; um com @emade uma mulher e outro com a
imagem de um gato, surgiu de um perfil no @instatfariado pela dona de um gato
chamado Smudge. A dona do animal compartilhou aguioios de seu gato, até que, em um
dia, um usuério do Twitter criou uma montagem cdiot@do gato e o frame de um video de
um programa de TV chamado The Real Housewives wéiBgy Hills. O tweet se tornou
viral, nascendo entdo o meme “woman yelling at t& € frame apresenta uma imagem
retirada de um video no qual a mulher realment @iscutindo com alguém, mas nao ha
relacdo alguma com o gato apresentado no seguribaqUEntretanto, as imagens colocadas
lado a lado podem, juntamente com as entradasalexigerar certo efeito de humor.

61 Disponivel emhttps://twitter.com/miketminett/status/1191180868340064/photo/4Acesso em novembro
de 2019.

62 Rede social online de compartilhamento de fot@slarpor Kevin Systrom e Mike Krieger e lancado em
outubro de 2010.
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It has been frequently noted that some part ofrff@mation in jokes must be left
implicit. Explication of the mechanisms involvedtime humorous effect of the text
results in the destruction of the humorous effeet; a joke loses its humor when the

joke teller explains the punchline. (ATTARDO, 1994 289)%

A resolucao da incongruéncia no humor envolve gsfode processamento, pois parte
da informacédo contida no texto de humor que devar,eeecessariamente, no nivel do
implicito, sendo esta uma das caracteristicas rdetantes na criacdo do efeito humoristico
(ATTARDO, 1994). Logo, durante este processo, dvdedio de inferéncias € de suma
importancia para que se alcance a compreensao adia, ppor exemplo. Em relacdo ao
processamento dos memes, as imagens sao respsnsglediornecimento de estimulo visual
e geram possiveis implicaturas, fazendo com quecepsamento da imagem e da entrada
lexical seja um processo menos linear do que rdapior exemplo, que apresenta apenas
texto. Na interacdo comunicativa pessoal, implieetisdo derivadas pelo destinatario ndo so6
pela combinacdo de explicaturas, experiéncias cdiifaalas, percepcdes da intencdo do
emissor, mas podem ser desencadeadas pela entoegu@ssao facial, postura corporal que
o emissor adota (FORCEVILLE, 2014). Desse modoeditamos que, NO Processo
interpretativo dos memes, as imagens podem desé@apamm papel similar ao das
caracteristicas constituintes na interacdo pesSdélen sender and addressee are no longer
in the same space (as in telephone conversationdjor time-frame (as in voice-mail
messages), this inevitably affects what is, antbts possible in the communication between
them” (FORCEVILLE, 2014, p. 57f. Além disso, os inputs visuais (imagem dos memes)
afetam diretamente na forca das suposi¢coes. Ducaptecessamento do meme, as imagens
podem atuar também como uma evidéncia que fortalexsdecdo de uma concluséo, dessa

forma criando um efeito contextual. Vejamos a &eatio meme apresentado na figura 19.

O meme apresenta como input linguistico:
(1) Godisnowh ere; First Baptist Church inaEn
(2) God is now here
(3) God is nowhere

83 “Nota-se que parte da informagéo contida em piddas ser deixada no nivel implicito da lingua.
Explicacbes acerca dos mecanismos de humor comaltexto resultam na destruicdo do efeito hunmiodisou
seja, uma piada perde a graca quando a pessoamfasagiada explica o punchline” (ATTARDO, 1994, p
289, traducdo nossa)

64 “Quando emissor e destinatario ndo estdo no mesnbiente (como em uma conversa telefénica) e/cacesp
de tempo (como em uma mensagem de voz), estasstiéiticias inevitavelmente afetam o que é e o qué nd
possivel na comunicacao entre eles “ (FORCEVILLE,Z p. 57, traducdo nossa)
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Os quadros apresentam como input visual uma mlacama igreja, uma mulher

gritando com alguém e um gato sentado a mesa. \ggjabaixo 0s comentarios coletados:

Figura 20: comentérios do meme 12 “woman yelling e&t”

still don't understand the woman yelling at a cat meme. Where did that
come from?

A)
O ! O &,

—

B) y Why is 2 white woman yelling at a cat how did this start
Q & 7
‘C) ' Where are these woman yelling at a cat memes from?

Q1 1 O 1 Iy

!

D) B o
The woman yelling at cat meme

Fonte: Twitter

Na figura 20 sdo apresentados comentarios de qusarios diferentes. Chamaremos

de A, B, C e D. Sendo eles, em tradu¢ao nossa:

A: “Eu ainda ndo entendo o meme the woman yellingadtaDe onde ele veio?”

B: “Por que a mulher do meme woman yelling at a cabranca, como isso
comecgou?”

C: “De onde vém os memes woman Yyelling at a cat?

D: “O meme woman yelling at a cat”

No primeiro comentario 0 usuario escreve que aréaentende o meme e questiona
a origem dele. O segundo usuario, da mesma foromestigna o porqué de a mulher ser
branca. O terceiro comentario também é referentgigtm do meme. Apenas o Ultimo
usuario, aparentemente, conhece o meme, isso peltgudiliza a ferramenta de marcacéo
para que outro usuario também possa ver o memeandassim ndo podemos afirmar que os
trés primeiros usuarios ndo tenham atingido a ceemmdo esperada, podemos apenas
considerar que, ao que tudo indica, 0os usuari@o esiis preocupados com a origem do
meme do que com a entrada lexical ou com o processa global do meme.
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Diferentemente da andlise apresentada anteriormnenpeesente meme parece nao
requerer conhecimento prévio acerca de quem sdle amde vém as imagens apresentadas.

O estimulo ostensivo dos quadros fornece a ativdga@ossiveis suposicoes:

(14)

Si: H& uma placa de uma igreja.

S: Trata-se de uma discussao.

S: A mulher esté gritando com alguém e parece nalievada.

Ss: O gato nao concorda com a mulher.

O input linguistico pode fornecer a ativacéo damosigoes:

(15)

Si: Existe uma placa com a entrada lexical “G O DN © W H E RE”

So: Ainterpretacdo que a mulher acredita ser a t&éGod is now here”

Ss: O gato acredita que a interpretacao correta @ ‘i©aowhere”

Para o processamento do meme é necessério qupasicées do input visual sejam
combinadas as do input linguistico para que existerivacdo de uma conclusdo. Para este
meme, acreditamos ser uma possivel dupla integéretda leitura da placa. Imagina-se que
uma placa colocada por uma igreja ativaria a sg@osjgod is now here] e ndo [god is
nowhere], mas, na imagem da placa, realmente hsibjmade de ambas as suposicoes
serem derivadas se considerarmos apenas a orgamidas letras e ndo o fato de que a placa
foi colocada por uma igreja. Assim, a interpretagéd@ato [god is nowhere], mesmo sendo a
menos provavel, poderia ser a mais manifesta andwiduo, e, por este motivo, seria
selecionada como a mais adequada. Neste casodexambs que o efeito humoristico é
menos dependente do conhecimento prévio acercaintiEgens e mais dependente da
combinacdo entre entrada lexical e imagem do mehememe apresenta conteddo
humoristico ao fazer uma brincadeira em relacaoganizacao das letras e com o0 que, de
fato, esta escrito na placa, e o input visual tambgrega no processo de criacao deste efeito
humoristico.

Para Attardo (1994), algumas informacfes devenmseitidas no nivel implicito,
dessa forma, ao serem processadas requerem méiogoede processamento, para que,
segundo Yus (2016), todo o esforco feito seja cors@eo pelo maior nimero de efeitos

contextuais criados. No meme apresentado, acreaktgime a suposicdo menos provavel de
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estar manifesta no ambiente cognitivo é a seledammeelo gato, a qual é contraditéria a
suposicao manifesta e selecionada pela mulher.oTiaput visual quanto lexical atuam
concomitantemente para jogar com essas possiveipriatacfes do que esta escrito na
placa no primeiro quadrdHumor involves creating implausible or ambiguousetal
meanings which can be interpreted as amusi@i§OICKA, 2014, p. 227. Sob o ponto de
vista de Hoicka, pensamos que a suposicdo mengavmiode ser selecionada, juntamente
com as imagens, fornece subsidios para a criacdfeito humoristico ao indicarem um
caminho interpretativo que acaba sendo desviadumare, este efeito, todos os constituintes
(entrada lexical e imagem) possuem papeis a desgrap@o serem combinadas em uma
peca do género meme.

Vejamos mais algumas versdes do mesmo meme quamokedas redes sociais:

Figura 21: meme 13 de “woman yelling at a cat”

T )

MARCH 10TH - ~—MARIO®

Fonte: Twittef®

Figura 22: meme 14 de “woman yelling at a cat”

IT'S CHICKEN
NUGGET!!! SHECANNOGGET

Vi hulosilicT

Fonte: Faceboo¥’

85 “Humor envolve a criacdo de significados litermmsbiguos ou improvaveis os quais sdo processados
comicamente” (HOICKA, 2014, p. 221, traducao nossa)
%6 Disponivel emhttps://twitter.com/miketminett/status/1191180884897473Acesso em novembro de 2019.




73

Nos memes 13 e 14 apresentados na figura 21 gura 22, percebe-se que é mantida
a mesma sequéncia de imagens em relacdo ao metaefijdra 19, apenas alguns elementos
que compdem a imagem sdo modificados. Em contrastejersdes apresentam entradas
lexicais completamente diferentes. Acreditamosapipossiveis implicaturas criadas seriam:
o meme 13 faz uma brincadeira com a possivel fatenkitura interpretativa para validade
do produto informada na embalagem. Na primeirgeng vemos uma embalagem que pode
ser de alguma bebida, porém a sua data de validadesta muito clara. Com isso, a imagem
da mulher apresenta uma possivel leitura paraadiawalidade “March 10, mas o gato
nao concorda com ela. A imagem do gato apresendaouina possivel leitura para a data de
validade como sendo “Mario”.

O meme 14 apresenta uma possivel pronuncia fisnecken Nugget” dita por
mexicanos. No caso do segundo meme, com o procesgainferencial € possivel derivar
gue o0 gato é mexicano, e, por isso, poderia praaurishecannogget” para “chicken
nugget”. O input visual fornecido pelos elementos da imagamuma implicatura forte que
leva o usuario a inferir que o gato € mexicanovasala composicao apresentada: o chapéu e
bigode que sdo reconhecidos como caracteristiter®espadas de mexicanos.

A vista disso, fica evidente o papel desempenhaelo input visual como um
determinante na criagdo de implicaturas dos meraderdha global. Vejamos mais alguns
comentarios postados para o meme 12.

Figura 23: comentarios do meme 12 “woman yelling eat”

L4

) r | love that the Woman Yelling at Cat Meme has been re-memed into a Word
== Order meme.

Q o O T

L4

—_ i - . e
B_l have no idea wh one Is sharing the "Woman yelling at a cat” memes
r googling it (yes, | googled it), | realized, it's not because I'm too old
to "get it”, It's because I'm a grown man that doesn’'t watch "Real Housewiv
Of Beverly Hills". #GrumpyQOldMan

Q () O 4 Ty

- —
C_ ! 'l can't wait till I'm old to tell kids that back in my day, we celebrated amusing
) arguments with an image of a woman yelling at a cat.

Q () Q1 Ty

Fonte: Twitter

57 Disponivel emhttps://www.facebook.com/womanyellingatcAttesso em novembro de 2019
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Na figura 23, coletamos trés comentarios postadms @ meme 12 da figura 19, sendo
eles, em tradugéo nossa:
A: “Eu amo o fato de que o meme Woman yelling at derdta se transformado em

um meme relacionado a ordem das palavras”

B: “Eu néo tinha ideia do motivo pelo qual todos esta compartilhando memes da
Woman yelling at a cat. Entdo, ap0s pesquisar nogBo(sim, eu pesquisei), eu
percebi que ndo € por que eu sou muito velho, nsaggpe eu sou um homem

adulto que nao assiste ‘Real Housewives of Bevlly”

C: “Mal posso esperar para quando eu ficar velho esrdos meus filhos que no meu
tempo ndés homenageavamos discussdes interessamiea anagem de Woman

yelling at a cat”

Além do significado decodificado as inferéncias daterminantes para a derivacao
de conclusfes. O usuéario, baseando-se no codigo iepts diversos, aciona estratégias
inferenciais para que o cédigo e as imagens sejamsformados em interpretacfes
relevantes criando explicaturas e implicaturass®guéncia de comentarios apresentada, 0s
usuarios parecem compreender o meme e fazer agnnfas esperadas. O usuario A faz
um comentario sobre a replicacdo do memertian yelling at a catter se tornado um dos
principais utilizados para fazer comparacdes lisigeas acerca da ordem das palavras. O
usuario B comenta que ndo compreendia o0 meme apgefazer uma busca descobriu do
gue se tratava. O usuario C parece ser irdbnicameer que assuntos importantes podem
ser tratados em memes como o apresentado.

Mesmo que os usuarios tenham comentado sobregom&into do meme e néo
sobre o que de fato é apresentado no meme, o dont si, podemos considerar que,
aparentemente, as inferéncias esperadas foramasriggos usuariosin a way, humor
allows users to fit into the community and simutausly constitutes or reshapes that
community”. (YUS, 2018, p.13% Com os comentarios, fica evidente a percepcacudeaq
relevancia nao esta relacionada apenas ao contefadmativo, mas aos efeitos que podem
ser gerados por textos humoristicos que estdo dé&mspera do ato comunicativo (YUS,

2018c) . Os usuérios, comentam no meme para, ghssEate, expressar que pertencem ao

68 De certa forma, o humor permite os usuariosneaigem na comunidade e simultaneamente reformulam-
na”. (YUS, 2018c, p. 15, traducdo nossa)
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grupo que aprecia as versdes do meme “woman yeallirggcat” e que percebem nuances
humoristicas compartilhadas por outros usudriostaRm classificamos que todos os
comentarios da coleta tenham apresentado procestgabwm-sucedido.

De acordo com nossa hipétese, 0 acesso aos canfgdsui papel fundamental no
percurso interpretativo. No caso dos memes é rages®lacionar imagem e texto para a
producdo de explicaturas (processamento do cédigfeencias) e implicaturas (suposicdes
criadas do que é implicitamente comunicado), sengoocessamento tanto do texto quanto
da imagem concomitante. Especificamente com mempsycessamento das inferéncias nao
é tao linear quanto em textos de piada, por exemmphs €, para Yus (2018b), espacialmente
organizado devido a producdo de um estimulo visadizada pela imagem do meme. Devido
a isso, 0 processamento pode ser dividido em dileseetapas. Yus (2018b) sugere que
existem cinco estratégias que ocorrem nao linedenesendo elas: i) decodificacdo e
enriguecimento inferencial da entrada lexical parariagdo de explicaturas; ii) caso seja
necessario, derivacdo de implicaturas da entraxlaalepara processamento do texto; iii)
decodificacdo e enriquecimento inferencial da(sdgem(ns) representada(s) — criacdo de
explicaturas visuais, apenas reconhecimento eifitagfio ndo séo suficientes para a criacao
das explicaturas visuais, mas € necessario qu&aoooenriquecimento que contextualiza
essa(s) imagem/imagens; iv) se necessario, dedvalg# implicaturas das imagens
apresentadas para a interpretacdo global do meéniefevéncia das possiveis combinacdes
das entradas lexicais e imagens para a producaentdepretacdo das imagens - 0
processamento interpretativo acontece devido aoepsamento concomitante da entrada
lexical e da imagem.

Vejamos a seguir alguns comentarios coletados stagem do meme 7 “Hodor, de

Game of Thrones” que foi apresentado anteriormente.

Figura 24: Comentarios do meme 7 “Hodor, de Ganlhodne”

A) 2ssa ve vai

entender kkkkkkkkk
Lk ]

B)

olha essalll i

©

&

Fonte: Facebook



Figura 25: Comentéarios do meme 7 “Hodor, de Gaifidnmnes 2"

A) HAHAHAHHAHAHAHAHHAHAHAHAHHA
to adorando

| B) This is the end

|C) . Eabanda

preferida dos White Walkers deve ser
WHITE ZOMBIE.

@.’:

| musica favorita: back
D) door man ksksksss
O

Fonte: Facebook



77
Figura 26: Comentarios do meme 7 “Hodor, de Gankhodnes 3”

A) | ra falar a verdade

acho que ele ndo curte muito essa banda
ndo. Embora tenha marcado muito sua vida

Os
B)
- kkkkkkkkkkkkkkk
O
C . . eu jatava
) - ndo dormir, mas ai sonhei rapidéo
que tinha um meme engracado me

esperando por ai e acordei. Vi o rosto
do Hodor: fui dormir chorando &

Fonte: Facebook

Na primeira imagem, o usuario A utiliza a ferranaede marcacdo e escreve que
acredita que o usuario marcado ira entender; oriosid da mesma forma, utiliza a
ferramenta de marcacdo, o usuario marcado curtenterario. Na segunda imagem hé
qguatro comentarios, o primeiro, aparentemente,ddargue o conteiddo do meme seja de
humor ao escrever repetidamente a combinacdo “Héé, é utilizada para representar o riso
ou gargalhada nas redes sociais; 0 segundo estheves the end”, (em traducdo nossa, “é o
fim”); o terceiro faz uma referéncia a outros paegens da série, os White Walkers, e a
possibilidade de a banda preferida dos mesmos ts=MIhite Zombie; e o quarto usuario
parece contribuir com uma continuacdo ao meme eoadi que a musica preferida do
personagem Hodor seria Back Door Man, da banddbloes.

Na terceira imagem, o primeiro usuario acredita @ianda deve ter marcado a vida
do personagem Hodor; o segundo usudrio parece achmeme engracado ao utilizar
repetidamente a letra “k”, combinacdo que tambémtilzada para representar riso ou
gargalhada, e ainda utiliza a ferramenta de mao¢agdusuario C, que € marcado na
publicacéo, responde que ficou triste ao ver o mern@nbrar-se do personagem na historia
da série.

De acordo com a nossa andlise o meme 7 “Hodor,aatlee@f Thrones” é altamente
dependente de conhecimento prévio acerca da g@ngnto trata-se de um meme cujo
processamento requer acesso a algumas informagfigseradas dos contextos, como, por
exemplo, informacdes acerca do personagem naihistarsérie. Durante o processo fatores
de cunho cultural sédo altamente determinantes (Y2(8,1). Acerca do processamento
ostensivo-inferencial sabe-se que o destinatamssacinformacdes contidas nos contextos
especificos para que as inferéncias sejam cridBadNOS, 2008). Neste processo, 0 que é

explicitamente comunicado € uma premissa necegsdaa criacao das inferéncias.
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Como estamos trabalhando ndo somente com cdédigoisiico, mas também com
estimulo ostensivo, acreditamos que, mesmo quedu@dio de explicaturas necessariamente
utilize a forma logica como premissa fundamentadraresso de criacdo das explicaturas das
imagens é possivel e ocorre cognitivamente esqueadat da mesma forma como as
explicaturas do cdédigo linguistico. Para tanto,skxinecessariamente o adicional da
combinacdo de explicaturas de imagens e cédigaibtigo para a compreensdo do meme de
forma global. Exatamente do mesmo modo, as exptast afetam a derivacdo de
implicaturas das imagens. Forceville e Clark (20d#hmam que existe uma diferenca que
chamam de Ajuste Paralelo quando se interpretamgensa Diferentemente de uma conversa
em que o codigo é apresentado gradualmente, agm®mago apresentadas de uma vez, todos
0os elementos que serdo utilizados na derivacdo xgdicaturas e implicaturas sao
apresentados. Para a interpretacdo do codigo $imguiexiste a identificacdo livre de
contexto, e a construcdo de inferéncias é basemsenformacgdes contidas nos contextos
especificos. As inferéncias satisfazem o0 espacoe et representacdo semantica e o
significado do enunciado.

De forma oposta ao meme 7, 0 meme 12 apresentdapural9 ndo € apresentado em
um grupo especifico, mesmo assim parece ter sidcegsado pela maioria dos Usuérios.
Acreditamos que a probabilidade de processamesste rcaso, tenha relagdo com a menor
dependéncia de acesso aos contextos acerca daeagfies da origem do meme.

Dado o exposto, acreditamos que, em memes maindepes de informacdes
especificas, a relevancia parece ser mais proyaral um grupo de usuarios e menos para
outro. Em um grupo virtual constituido por usuarmp® possuam interesses em comum, a
relevancia de processamento pode ser maior do aaeupn grupo que nao compartilhe de
tais interesses. As coletas apresentadas para @ rieforam feitas em uma pagina do
Facebook em que o conteido compartilhado pelosriosué@ exclusivamente referente a
série Game of Thrones. Portanto, espera-se queminémo, a maioria dos Usuarios
inseridos em tal ambiente virtual possua informagéia seus contextos acerca da série. De
acordo com a nossa analise, consideramos que asiastenham processado o meme de
forma esperada.

Como o processamento do discurso humoristico gegaaesolucdo do punchline, os
comentéarios de alguns dos usuarios nos fornecesidsob que indicam que eles tenham
chegado a resolucéo da incongruéncia no meme @di@mos que todos os usuarios tenham
decodificado a entrada lexical, tenham criado eapliras e implicaturas para combinacao

com explicaturas e implicaturas das imagens. Taigsso ocorreu guiado pela relevancia em
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que as suposicdes selecionadas foram as que ogereedgum tipo de efeito em contraste
com um baixo esfor¢co de processamento.

Conforme Yus (2016), o processo comunicativo € tentativa de tornar informacdes
manifestas, e segundo Attardo (1994), no processanteimoristico temos mais de uma
suposi¢cdo manifesta, sendo que a escolha pelafraegs ou menos esperada, que é a que
resolve a incongruéncia, é o que causa o efeittudeor. Cada enunciado pode possuir uma
variedade de interpretacGes possiveis e compattesis 0 significado do cédigo. Para a
producao de efeito humoristico, 0 emissor prevéuassivel caminho interpretativo que sera
percorrido pelo destinatario, e invalida tal caminf necessario que o destinatario desvie sua
busca, optando por um caminho interpretativo mespsrado. E neste momento que ocorre o
humor, com a percepcdo de que existe um outro taminterpretativo necessario para a
derivacao do significado (ATTARDO, 1994).

Considerando isso, no meme 7 “Hodor, de Game obrH®’, que € altamente
dependente de informagdes prévias, acreditamos qumor esta presente no momento em que
0 usuario encontra a entrada lexical da parteionfdio meme: “Banda favorita: The Doors”.
Existe uma necessidade de desvio, pois a primefrada lexical apresenta algo ja sabido pelos
usuérios que compartilham informagfes naquele amebiértual que € sobre Game of Thrones:
o nome do personagem. Portanto a entrada lexiocalpa@ecer bastante Obvia, € o que
possivelmente cria o desvio no processo interfwetah imagem pode fornecer subsidios para
que a interpretacdo do meme seja reorganizada. édeenapresentado, podemos perceber tal
caracteristica quando, em um primeiro momento, menpode causar a falsa expectativa
interpretativa de que alguma informacao nova gaeésantada, porém o usuario necessita fazer
um desvio interpretativo ao perceber que ndo écestmtetdo informativo. Nesta analise, nos
parece bastante evidente que os cinco passosra@itgigos explicitados por Yus (2018b) séo

possiveis de ser observado. A seguir, passamos jpadxima analise.
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Figura 27: meme 15 “cavaleiros do apocalipse”

g__nque >

Fonte: FacebodR

Figura 28: comentarios do meme “cavaleiros do djpses

‘A) 1 E triste pq eu sei
— onde que se usa cada uma das palavras em
inglés mas em portugués eu sempre
esqueco

Fonte: Facebook

O meme 15 da figura 27 foi coletado no Facebodkvéts da utilizagdo da entrada
lexical “meme dos cavaleiros do apocalipse”.

Como input linguistico no primeiro quadro o0 memeeapnta:

(1) Through

(2) Thought

(3) Tough

(4) Though

No segundo quadro:
(1) Porque
(2) Porqué
(3) Por qué

% Disponivel em:
https://www.facebook.com/quemlerecorno/photos/a288392802505/360401091421067/?type=3&theater
Acesso em novembro de 2019.
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(4) Por que

Quanto as imagens, temos duas representacfes. iNeirpr quadro, o0 meme
apresenta quatro criaturas de aspecto sobrenaoaegundo, temos o que aparentemente
representa os cavaleiros templafios

E esperado que o leitor acesse 0s contextos pevagid das premissas e posterior
conclusdo. Sendo o processo de interpretacdo doesngependente de contexto na criacao
de explicaturas e implicaturas, e texto e imageotgssados consecutivamente, vejamos
abaixo uma possivel esquematizacdo do processapragimatico-cognitivo:

No nivel de implicatura da imagem, as suposi¢dssipeis seriam:

(16)

Si: Na primeira imagem as quatro criaturas de aspschyenatural podem estar
representando os quatro cavaleiros do apocalipse

S A segunda imagem trata-se da representagéo dakeicas templarios.

Sz: Os cavaleiros representados nas duas imagensepamestar prestes a entrar em

confronto.

As implicaturas sdo definidas como qualquer sugosiiada que é implicitamente
comunicada, neste caso em relacdo as imagens ratpds® De acordo com o Cambridge
Dictionary as definicbes de significado e pronund#s entradas lexicais apresentadas no
primeiro quadro seriam: (Ihrough,uma preposicao ou advérbio e sua representacétdan
/oru:/; (2) thought,passado irregular do verbo “think” ou um substemg sua representacao
fonética ba:t; (3) tough,um adjetivo e sua pronuncia representada phret(4)though,uma
conjuncéo representada, foneticamente, pay//d0

Para a definicdo das entradas lexicais apresentedaggunda imagem, de acordo
com Bechara (2009), temos: (i9rqueconjuncao, que pode ligar duas orac¢des, indicaacau
explicacdo ou finalidade; (Porquéé um substantivo, € o motivo, a razao; {8) quéeé a

juncéo da preposicédo por com o substantivo quéadauem final de frase; e ([@9r queé a

70 Ano de 1119, era 0 movimento que levou milhdeesuropeus para lutar na Palestina para recaiobaw
dominio cristdo a terra onde Jesus nasceu e m@eewm cavaleiro templario era enfrentar a martdatalha
por Cristo, o que significava uma passagem dirata p paraiso. Eram reconhecidos pelas suas \eatesas
com uma cruz vermelha.

1 Os Quatro Cavaleiros podem ser os quatro persosatgpscritos no livro biblico de Revelagéo ou Afipsa.
Seriam eles; Peste, Guerra, Fome e Morte.
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juncdo depor com o pronome interrogativo, e também é a jungipreéposicdgor com o
pronome relativaue

Unindo entrada lexical e imagens, podemos, atrdeederivacdo da forma logica e
das inferéncias, afirmar que € uma comparacdo Quesenta palavras do portugués e
palavras do inglés em lados oposto do campo déhbatam “confronto”. Sendo que este
confronto apresenta simbolicamente palavras prdiieas de serem pronunciadas ou
escritas nas duas linguas.

Para que seja possivel a derivacdo das explicaturagplicaturas apresentadas, 0s
individuos tém a sua disposi¢cédo conjuntos de fatasifestos, podendo que algumas das
suposi¢cdes estejam mais ou menos manifestas davidevancia, que tém relagdo com o
acesso e as informacgfes contidas nos contextosaaloss Com isso, 0 comentario do usuario
A na imagem 28 parece apresentar a derivacao mtiateadequada. Ele comenta que sabe
utilizar as palavras em lingua inglesa, mas seucm® com as de lingua portuguesa. Isto €, o
usuario percebe que o meme apresenta uma compaati@oas duas linguas ao utilizar,
principalmente, os inputs visuais apresentadosquasiros. Vejamos mais uma coleta de

comentarios para o meme 15 da figura 27.

Figura 29: comentarios do meme “cavaleiros do djpsea2”

|A - —wie ——-.— Em inglés vc pronuncia cada
Yy ? b =
palavra de maneira diferente . Portugués
nao da. vei

Like - Reply - 2w Qs +

B) entdo, ta
vendo essas em inglés da imagem?
A diferenca & minima guase
nenhuma, pior que os porqués tem o
mesmao significade. s muda a grafia
as palavras em inglés (da imagem)
tudo diferente_ E pau

A) nao & minimo
néo. s3o prondncias bem distintas

Like - Reply - 2w

B) ] ., As pronuncias s3o
completamente diferentes para cada
uma dessas palavras

Like - Reply - 2w

Fonte: Facebook

Na figura 29, o primeiro comentario parece percowecaminho interpretativo
esperado, e uma conversa € iniciada com base hd@aosuario A. O usuario B responde ao
usuario A dizendo que a diferenca é minima entgaks/ras, mas que 0s “porqués” teriam o
mesmo significado e apresentariam diferenca apeaggafia, e termina corfas palavras
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em inglés (da imagem) tudo diferent®m resposta, o usuario A escreve que a difereéiga
€ minima, as pronuncias sao distintas, e, em regpmsisuario B comenta que as pronuncias
sao diferentes para cada uma das palavras. Nestarsa temos 0 que parece ser um mal-
entendido, mas acreditamos que nédo em relacdoocmegsamento do meme, mas sim em
relacdo ao que o usuario B responde ao usuario Usu@rio B parece comecar a argumentar
sobre um ponto e depois falar sobre outro, e origsda talvez por nao ter percebido isso,
parece compreender que o usuario B afirma quecasipcias das palavras through, thought,
tough e thouglsdo muito parecidas.

Através da nossa analise consideramos que houveal®ntendido, mas que isso nao
ocorreu em virtude de um caminho interpretativo @sjgerado em relagdo ao meme, mas sim
na interacdo entre os usuarios. Passamos pai@eadearoleta de comentarios para o meme 15

da figura 27.

Figura 30: comentarios do meme “cavaleiros do djpsea3”

A ! ' através, pensar no

passado, duro e apesar

Nem tem nenhuma traducio que ssja pg
nessa lista af kkkkk

Eu perdi a piada?

Like - Reply - 2w - Edited Q; 2

B) -

a galera se confunde pra diferenciar
um do outro, em inglés sdo estes; em
portugués sdo oS porqués

Like - Reply - 2w

Fonte: Facebook

Na terceira coleta, o usuario A faz uma traducée pllavras em inglés para o
portugués e parece utilizar o significado literal ttaducdo das palavras para tentar
compreender o meme. Ele questiolal ‘perdi a piada?”.0 usuario B, em resposta ao A,
parece fornecer uma explicacédo, dizendo ‘Gugalera se confunde pra diferenciar um do
outro, em inglés séo estes, em portugués sao osIest

Nossa andlise considera que, na terceira coletssuério A parece nao ter feito o
caminho interpretativo esperado. E possivel queswano nio tenha feito as devidas
derivacdes por ter concluido que as palavras ernugu@¥s seriam possiveis traducbes do
quadro anterior. Mesmo que o usuario A tenha camtesto sobre as duas linguas, ele néo é
capaz de relacionar o que, de fato, o meme apeesent

Assim sendo, fica evidente que o ambiente em gueme esta localizado também

afeta o processamento. O meme apresentado fadetdte uma pagina que geralmente faz
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comparagles entre as linguas portuguesa e ingleda, costume encontrar memes que
apresentem questdes de significado e traducdesxaonplo. Por conta disso, acreditamos
que o usuario A tenha feito o caminho interpretatque lhe pareceu mais relevante:
traduzir as palavras para tentar chegar a compeems meme de conteudo humoristico.
Como apontamos anteriormente, neste caso, a iatagdio tomou um caminho nao

esperado, por conta disso, vemos que o ambierdaet& indissociavel no processamento do
significado (YUS, 2018b).

Concluimos que, mesmo este meme sendo consideraglosndependente de acesso
as informacgdes prévias em relacdo a imagem e rependente da entrada lexical, o usuario
A da terceira coleta ndo foi, aparentemente, cadpagrocessar o meme da forma esperada,
sendo esta uma interacdo malsucedida.

Vejamos a seguir mais uma coleta para o0 meme EimbBgem abaixo apresentamos

a quarta coleta de comentarios.

Figura 31: comentarios do meme “cavaleiros do algmse 4”

A) ;‘ Aas as palavras em inglés tem
significados bem diferentes
e
Like - Reply - 2w ﬁ"
B)’ g : L chega um exército de
GET, aliado aos TAKE
Like - Reply - b 2
{‘) | a pronuncia e significado dos
s que estdo em inglés sdo diferentes, ndo
entendi a comparacéo Oo
Like - Reply - 1w O
D) acredito
T gue a comparacio seja pq as
pessoas confundem guando usar
cada um desses no inglés do msm
jeito que usam os porques errado
Like - Reply - 1w Q!

Fonte: Facebook

Na coleta quatro, o usuario A diz que as palavrasirglés tém significados bem
diferentes, talvez esteja fazendo uma comparacaoetagdo a traducdo das palavras. O
usuario B comenta que existiria um exeército det*aliado a ‘take” por entrar na batalha.
Compreendemos o comentario como uma sugestao dépico que talvez seja problematico
para aprendizes de lingua inglesa — as variasdastiaxicais possiveis com os verbos get e
take O usuario C comenta que a pronuncia e o significks palavras em lingua inglesa sao

diferentes e que ndo entendeu a comparacéo. Ewstagm usuario C, o usuario D explica o
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meme, comentando que acredita ser uma comparag@deis conjuntos de palavras que
possivelmente gerariam confusdo para falantesndediportuguesa — os “porqués”-, e para
falantes e aprendizes de lingua inglesa — throtighught, tough e though. Nossa analise
apresenta que os usuarios B e D conseguiram peraaminho interpretativo esperado, e,
por isto, criam as inferéncias esperadas; ja A gafecem ndo ter obtido sucesso em seu
processo interpretativo. Classificamos B e D commmisucedidas e A e C como malsucedida.
Para tal interpretacdo malsucedida, acreditamosaquaiposicdes que tenham ficado mais
evidentes, e, portanto, as selecionadas pararareti&cédo, tenham sido em relacdo a traducao
literal para o portugués e a pronuncia dos doiguobms de palavras, visto qukerough,
thought, tough e thoughossuem prondncia distintaperque, porqué, por qué e por que
possuem pronuncia semelhante com uma diferencaawiagisnte na entonacédo que depende
da classificacdo da palavra.

Passamos para o penudltimo meme apresentado nesjaigee e seus respectivos

comentarios e analises.

Figura 32: meme 16 “telekinesis”

Fonte: Facebodk

O meme 16 foi retirado do Facebook através da btistekinesis meme”. Ele
apresenta dois quadros com imagens contendo umada&riexical em cada um deles. Na
primeira imagem temos a entrada “telekinesis”, esegunda imagem “telekenephews”. A

imagem do primeiro quadro apresenta um homem cams séos direcionadas as duas

2 Disponivel em:
https://www.facebook.com/lanquagewall/photos/a.4880P3446/10157877754938447/?type=3&the As#sso
em novembro de 2019
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meninas as quais parecem levitar. Na segunda imdgems quase 0 mesmo cenario,
alterando apenas as duas meninas por dois meninos.

Apos a leitura da entrada lexical, o conteudo méttivo fornecido pela imagem dos
memes da internet pode fazer com que o usuariasprede certo modo, refazer o processo
inferencial — criacdo de explicaturas e implicatuam outras situacdes, a entrada lexical ira
fornecer subsidios para que o usuario necessitzerefuma nova leitura da imagem,
resultando ou em uma nova explicatura visual oarlde até a derivacdo de uma implicatura
visual que, primeiramente, parecia menos possieedett derivada (YUS, 2018b). Dado o
exposto, apresentamos uma possivel derivacdo desisdps baseadas nas explicaturas e
implicaturas que acreditamos serem as possiveasogpaeme:

17)

Si: Na imagem do primeiro quadro o homem é quem f&sténdo as meninas
levitarem.

S: Na segunda imagem o homem é quem faz os mervibgreém.

Ss: Em relacdo a entrada lexical, temos no primeivadgo, com as meninas,
“telekinesis”.

S4: No segundo quadro, com 0s meninos, “telekenephews

Considerando as suposi¢cdes acima, podemos derivar em inglés, a palavra
telekinesis (telecinese) é representada foneticeemmomo /Aliki'ni:sis, e a palavra nieces
(sobrinhas) /nsis/, sendo a palavra nieces utilizada para o géfeaninino e nephews
(sobrinhos) para o género masculino, concluimosogoeeme faz um jogo com a pronuncia
final da palavra. Na figura a seguir apresentamg@siraeira coleta de comentarios para o

meme.
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Figura 33: comentarios do meme 16 “telekineses 1”

S
| My sister had twins, a boy
Ar) and a girl. She called the girl Denise and the
boy Denephaw.

Like  Reply 1Sh 8§D «
{B) so laaaame i love
- il &
Like - Reply - 8h
C) & Top Fan
i . & @ & Thanks for
the daily dose of funny puns, and of course
for the badge!Qy
Like Reply - 17h o

Fonte: Facebook

O usuério A comenta, em traducdo nosiéinha irma teve gémeos, um menino e
uma menina. Ela chamou a menina de Denise e o maténDenepheiv O usuario B
comenta:“tdo idiota, amei!”. E o usuario C:Obrigado pela dose diaria de trocadilhos
engracados, e, claro, pelo selo”.

Consideramos que a quebra da expectativa acont@celg 0 usuario, ao processar a
segunda imagem, precisa acessar em seus conteltosiacoes relacionadas ndao mais a
palavra telekinesis mas sim atentar-se a pronuncia da palavra noeponguadro € o
trocadilno que é feito em relacdo ao segundo qudthoa tanto, 0 usuario precisa possuir
informacdes especificas que o ajudardo a infelirtacadilno através do acesso ao
conhecimento enciclopédico sobre as pronunciaspdés/ras e seus significados. Caso
contrario, ndo atingira o significado do meme ecgleer o humor — a necessidade da
resolucéo da incongruéncia.

Nossa analise considera o meme 16 da figura 32 ecoemms dependente de acesso
aos contextos, mesmo assim, sem as imagens dosoguaaneme néo poderia gerar tanto
efeito humoristico e nem fornecer os subsidios pgreocessamento inferencial. Em relacéo
a primeira coleta, acreditamos que os usuarios & B tenham atingido a compreensao
esperada do meme. O usuario A apresenta outrodifo@acom as palavra$The niece” e
“Denise” e “The nephew”e “Denephew”, 0 usuario B posta que amou a comparacao e o
usuario C ainda agradece pelo compartilhamentoodadilnos humoristicos pela pagina.

Passamos para a segunda coleta de comentarios |[p&&mo meme.

Figura 34: comentéarios do meme “telekinesis 2”
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A Why is everyone laughing?
4L ) This is very accurate and exact. Well said

= _ Ihad to laugh soo hardi&

ike - Reply - 19h

C)I @ TopFan

- mao Language Nerds
makes wanna stay alive. More puns! &
(honoured to get my badge weekly) @

Fonte: Facebook

S&o trés comentarios A, B e C. Sendo eles, emdéaduossa:

A: “Por que esta todo mundo rindo? Isso é bem preeisaato. Falou bem!”

B: “Eu tive que rir muito!”

C: “Rindo muito Language Nerds me faz querer ficaroviMais trocadilhos (fico

honrado em receber meu selo semanalmente)”

Em relacdo a segunda coleta, consideramos queésiias comentarios A, B e C, os
usuarios tenham feito as inferéncias esperadg®resonta disso, consideramos como sendo
uma interacdo bem-sucedida. Vemos que os usudrsmsCButilizam emojis para expressar
suas emocdes, neste caso, 0 emoji € utilizado gp@eessar riso ou gargalhada, por este
motivo, acreditamos que os usuarios tenham feiteasacdes e chegado as conclusées do
significado do meme.

Mesmo em memes menos dependentes de informaclesifiesys, a imagem atua
como um limitador no sentido de que guia o usugtéoum conjunto possivel de suposicdes e
nao outro, isto é, pode tornar um conjunto de dgPes mais manifesto do que outro.
Vejamos que, mesmo que apenas com a entrada Ieejeapossivel compreender nuances
humoristicas do meme, o input visual enriguece itilgmente 0 processamento.
Percebemos que este meme, que é menos dependecbateeto, apresenta um numero
maior de comentarios de usuarios que fazem aid@s esperadas, mas ressaltamos que
nossa pesquisa ndo considerou como padrao a caoatdk comentarios para a analise.
Mesmo assim, acreditamos que em postagens de nmeemes dependentes de conhecimento
prévio especifico, dependendo do ambiente em qoecsdpartilhados, exista um maior
namero de usuarios que sejam cognitivamente capdzasesempenhar o processamento
inferencial, chegando as conclusdes esperadagrlécsido do meme da internet.

Finalmente, chegamos ao meme 17 que sera apresem@tdigura 35, aos comentarios

e respectivas analises.
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Figura 35: meme 17 “Mean Girls”

N
-1 \(
No dial 3 de.@utubro ele |
me perguntou que dia era

SN

> _— 1
1777
E 3 de Outubro

Fonte: FacebodR

O meme 17 da figura 35 apresenta dois quadrosriN@ipo, a imagem apresenta um
menino e uma menina que aparentemente estdo ermbiarde escolar. A entrada lexical é
“No dia 3 de Outubro ele me perguntou que dia erllb segundo quadro temos a mesma
menina e 0 mesmo menino N0 mesmo ambiente, masageimesta mais aproximada em
relacdo a primeira, e a menina parece estar fizebemos que € uma sequéncia. A entrada
lexical é“é 3 de Outubro”.Abaixo, apresentamos cinco coletas de comentaai@spmeme:

3 Disponivel em:
https://www.facebook.com/papelpop/photos/a.18067988262/725822807449962/?type=3&theatdcesso
em outubro de 2019
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Figura 36: comentarios do meme “Mean Girls 1”

A) melhor filme
Like - Reply - 6w 0 d

B !' ta explicado pg vai
passar meninas malvadas na sessao da
iarde hj
Like - Reply - 7w QD U

C__l.i A
Like - Reply - 7w

Fonte: Facebook
Figura 37: comentarios do meme “Mean Girls 2”

@I # Top Fan
I A Globo iconica esta

passando meninas malvadas hj gente,
muito icone @

Like - Reply - 6w

iB ' Isso & muito barro! =

Like - Reply - 6w o

Fonte: Facebook
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Figura 38: comentarios do meme “Mean Girls 3”

A)I cimimee o —wpe- Todo ano & essa porra de 3
= de outubro

MEDIA1.TENOR.CO

Like - Reply - 7w #D-

B Processa o calendario,
) amore!l & & &
Like - Reply - 6w OsD>

Fonte: Facebook

Figura 39: comentéarios do meme “Mean Girls 4”

A) :J _ Anotado flor!

A) { E s6 morrer moreh

Like - Reply - 6w L&

Fonte: Facebook

Figura 40: comentarios do meme “Mean Girls 5”

| A) | _ ta explicado pq vai
¥ passar meninas malvadas na sessao da
tarde hj
Like - Reply - 7w 09

Fonte: Facebook

A coleta do meme 17 foi feita no Facebook utilizanth busca a entrada lexical
“Memes Mean Girls”. Na primeira coleta h4 trés cathdos, em A a entrada lexical é
“melhor filme”, em B* ta explicado pq vai passar meninas malvadas res&e da tarde hj”.

C utiliza apenas emojis para expressar riso ouaffsaga. Com o comentario de A,
percebemos que o usuario parece querer expressapogcria o filme por alguma razdo. Com

0 comentario de B, percebemos que o usuario pasgapreender o motivo pelo qual o filme
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Mean Girls sera exibido em televisdo, pois o diagemm 0 meme é postado é trés de outubro.
Data em que a emissora de televisdo costuma exiibhine.

Na segunda coleta, ha dois comentarios. O usdacomenta e utiliza uma foto de
uma televisdo em que vemos uma cena do filme Meads; @ usuario B comentals'so é
muito barrd.

Na coleta 3, o usuario A parece irritado ao coareqtie todo ano é&%sa coisa de 3
de outubrd; o usuario B, em resposta, escreve, ironicamgydea 0 usuario A processar o
calendario. Com este comentario, o usuario B iemizcomentario do usuario A de uma
forma humorada. Ao pedir que o usuario A processalendario, o usuario B deixa evidente
uma outra forma de interpretacdo para o comentiriasuario A. Todo ano teremos o dia
trés de outubro no calendario, isto é um fato. lpré&o é sobre o fato de existir o dia trés de
outubro no calendario que o usuario A demonstratisfacdo, mas sim sobre o fato de que
todo o ano, no dia 3 de outubro, memes que faz@aréreia ao filme Mean Girls (e a cena
gue acontece no dia 3 de outubro no filme) sdo estifp|ados nas redes sociais.

Com isso, € iniciada uma discussado que segue m#acd] o usuario A responde
“anotado flot' e utiliza outro meme em resposta; o usuario Bess('ldai”; e o usuario A,
em resposta, escrevé 6 morrer moreh”O meme utilizado na resposta apresenta a imagem
de Xuxd? a entrada lexical ‘@b na internet pra reclamar mesmo. Se fosse pradgcer eu
estaria em Aparecida”.

Na quinta coleta temos apenas um comentario qué&aliexplicado pq vai passar
meninas malvadas na sesséao da tarde hj”.

Este meme nos chamou a atenc&o pois, no dia trétdéro de 2019, diversos
usuarios das duas redes sociais postaram e colmpamn-no. Por se tratar de um meme
muito dependente de informacg0es especificas, éss@te que sejam expostas as seguintes

informacdes para que fique mais clara a resoluedwdsa analise;

i) 0 meme trata-se de dois frames retirados do filrrarMGirlg>;
i) no filme, existe uma cena em que a personagem Qaeygesta apaixonada

pelo personagem Aaron Samuels, relata que no ém de outubro ele

74 Xuxa é uma apresentadora, atriz, cantora, emjseséex-modelo brasileira.

7S Mean Girls é um filme americano lancado em 200igido por Mark Waters. A atriz americana Lindsay
Lohan é a protagonista e interpreta Cady, uma umy@arota que retornou aos Estados Unidos apdsnave
Africa e que vai & escola pela primeira vez aogsk=is anos. O filme mostra Cady convivendo pétaeina
vez em ambiente escolar e lidando com questdasortalas a idade e ao ambiente escolar, o quabeipara
com o ambiente selvagem onde vivera na maior parsua vida.
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perguntou que dia era e ela respondeu que erddréatubro, sendo este o dia
em que eles se falaram pela primeira vez;

iii) no dia trés de outubro, muitos usuarios das redesmis compartilham o
meme em questao;

iv) uma emissora de televisdo aberta, ao perceber pacblinamento do meme,

exibe o filme no dia trés de outubro.

Sem as informacdes apresentadas, seria praticamemdssivel compreendermos o
meme, ou perceber humor em qualquer nivel que seja.

No caso do meme 17 apresentado, acreditamos qumor & estabelecido pelo fato
de ser algo banal alguém perguntar que dia é, enmessim, a personagem ficar feliz e
entusiasmada. Compartilhar este meme no dia trésutldro é praticamente tradicdo nas
redes sociais, e, no caso das coletas apresentslasuarios comentam que o filme em
guestao vai ou esta sendo apresentado em TV afmede trés de outubro, que é a data em
gue o meme foi postado.

Percebe-se que, através dos comentarios, um dasiassparece achar repetitivo o
compartilhamento do meme todos 0s anos na mesnaa Aatlisando o comentario do
usuario A na coleta 3, podemos considerar que m&gmo0 usuario nao tenha percebido
nuances humoristicas, ele parece ter acessado wsnceatextos especificos informacgdes
acerca do filme, personagens, historia e o fat@uk o0 meme tem aparecido com certa
frequéncia nas redes sociais no dia trés de outidgdltimos anos.

Outros comentéarios parecem achar o meme releeahtam-humorado, eles fazem
algumas outras referéncias que evidenciam que v&rias possuem em sua memoria
enciclopédica informacgdes acerca de outros persosago filme por exemplo. O usuario B
da segunda coleta, por exemplo, faz uma referénaatra situacédo do filme ao comentar
“Isso € muito barro’, esse enunciado é dito por outra personagem di/gezes ao longo do
filme, com isso percebemos que o usuario ja estdif@izado com o enunciado, isto €, ele
provavelmente ja conhece o filme. A entrada lexiedére-se a traducdo apresentada na
versao dublada que foi utilizada para o enunciddat’'s so fetch” na versdo original, ou
seja, apenas alguém que conheca o filme, tambésuaaversdo dublada, serd capaz de
processar o comentario postado pelo usuario.

A TR se encarrega de explicar como um falante pdoyar até uma proposicao
interpretativa contextualizada. Contudo assumirnapeo conteddo das proposicdes

explicitas/implicitas ndo é suficiente para expligar que atos de comunicacéo de conteudo
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humoristico acabam sendo (ir) relevantes. Por i¥s, (2018c) sugere que devem ser
incluidos fatores que explicariam efeitos que s@ir@dps neste tipo de interagdo irrelevante
em relacdo ao conteudo informativo, e altamentevagites em relacdo a intencéo
comunicativa, mas que estdo além da intencéo dotéabu do proprio texto apresentado. Ele
apresentaon-propositonal effectgjue séo efeitos positivos criados durante o psaceento

do conteudo humoristico. Esses efeitos seriam pypeonsadores da baixa informatividade
fornecida pelos textos de humor, por este motiesfos de humor, mesmo com baixa
informatividade, podem ser altamente relevantea par individuo. A criacado desses efeitos
€ considerada pelo autor como “non-intended”, Btceles sdo gerados além do ato de
comunicacao, eles existem antes mesmo da atividdelgretativa e podem restringir sua
eventual producéo de (in)sucesso. Em outras palawa-propositional effectséo utilizados
para explicar um tipo de sentimento, emocao, pessgensacdes e impressdes que textos da
internet de conteddo humoristico provocam nos imsmiague sao nao intencionais,
consequentemente, ndo sdo parte da comunicac¢dsadesd humoristico, mas mesmo assim
sdo advindas da comunicacdo. Estes efeitos podemeckr beneficios aos usuarios em
diferentes niveis e adicionar relevancia em teltosoristicos em ambiente virtual.

Assim sendo, a aparente irrelevancia ndo estaved dd contetdo do meme, pois,
conforme Nissenbaum e Shifman (2017), memes podamecer piadas insignificantes e
idiotas enviadas e logo esquecidas, entretante@dpohaja vista que apesar de uma falta de
seriedade, os memes sdo um produto da atual cditital, e, consequentemente, tipificam
muitas das qualidades dessa forma de comunicacidN@R, 2012; SHIFMAN, 2013
apud NISSENBAUM; SHIFMAN, 2017). Percebemos issmoo usuario A da coleta 37
que, ao postar uma foto do que parece ser a TV wnegta assistindo ao filme, esta
comunicando sua identificacdo ndo apenas com O @@ com 0 grupo de usuarios que
compartilha informacdes acerca do filme Mean Girtgue compreende o significado global
do meme de forma bem-sucedida. De modo geral, mgsmae inicie uma leve discusséao,
consideramos que nas cinco coletas apresentadasswé&rios tenham obtido uma
interpretacdo bem-sucedida do meme.

Esta dltima coleta exemplifica que a aparente eéwdhcia de processamento do
conteudo para alguns usuarios nédo pode ser intatdareomo a falta de relevancia do meme
para todos os usuarios. Como menciona Yus (20k8g)rocessamento de humor em
ambiente virtual acontece de diversas formas, teGoio apresentado pode ser sim de baixo
valor informativo, mas a relevancia de processam@@dio esta apenas neste sentido, ela

também é dependente da derivagdo de efeitos npogicmnais e da identificacdo de alguns
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atributos ou caracteristicas de conexdo com ow @strusuarios. Assim como na piada ha
uma espécie de pacto entre os usuarios (SANTO%).201

Como parte do fechamento desta pesquisa apresaptam@s conclusdes finais para
que se possa refletir acerca das hipoteses criadaisn como faremos alguns comentarios
sobre as contribuicdes que esperamos ter feitogzaestudos em pragmatica considerando o
aspecto linguistico em ambiente virtual sob o d&J eoria da Relevancia.
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CONCLUSAO

Ao oferecercorporaricos para coleta de dados, o ambiente virtuaé @i uma 6tima
forma de investigacdo acerca de questdes de pamoestd pragmatico. Buscamos
desenvolver, através da exemplificacdo com os ct@mes, andlises das interacdes
linguisticas, classificando-as entre bem-sucedielasialsucedidas sob o viés cognitivo-
inferencial da Teoria da Relevancia de Sperber ésdWVi(1996). Da mesma forma,
exemplificamos pontos da teoria com exemplos denaados que, de fato, foram
comunicados por falantes de linguas naturais.

Em relagéo as duas hipoteses elaboradascampreensdo bem-sucedida se da a partir
da criacédo da alta relevancia e do ambiente cogajtconsiderando a possivel contribuicdo de
contexto humoristico para tag ii) a compreensao malsucedida apresenta baixa ou henhum
relevancia para o processamento, considerando de@timento prévio como possivelmente
determinante para takcreditamos que a hipétese (i) € parcialment®loorada, pois, mesmo
em contexto humoristico, alguns comentarios pares&mdemonstrar que o usuario tenha
criado as inferéncias esperadas. A hipotese (iggeaser corroborada, e, principalmente, em
memes mais dependentes de acesso aos contexteBguese mais comentarios que parecem
nao fazer as inferéncias esperadas.

Durante o desenvolvimento das anadlises, percebamesse fazia necessaria a
classificacdo entre memes mais dependentes dextmmenenos dependentes de contexto,
pois 0 sucesso da analise e explicacdo do tipaamegsamento esta diretamente ligado as
suposi¢cdes acessadas que sao representadas nalogenselidrios. Evidenciamos que memes
mais dependentes de contexto, geralmente, sdosgeu®s eficientemente em ambiente
virtual em que um grupo de usuarios compartilharalgnteresse em comum. Enquanto que,
para memes menos dependentes de contexto obsergammasxistiu um maior nimero de
interacdes bem-sucedidas fora de grupos com usugui® compartilham algum interesse em
comum. Vimos também que as imagens possuem papdéinfiortante quanto as entradas
lexicais em relacdo ao processo inferencial do memeproducdo de implicaturas e
explicaturas. As imagens desempenham papéis easenciprocessamento, um deles é o de
estreitar ou guiar 0 acesso a um conjunto de sgfEsie ndo a outro, assim como Ssao
estimulos ostensivos que, principalmente em dischisnoristico, podem levar o usuério a
perceber a incongruéncia, gerando o efeito hunmist

O humor pode ser vinculado como peca indissocida&lompreensao de costumes do

ser humano. Modifica-se e é adaptado de acordodieensas questdes de uma sociedade.
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Portanto, é bastante pertinente a questdes cslt(ddiTARDO, 1994). Em um primeiro
momento, pode-se, equivocadamente, pensar queaama tle natureza cognitiva ndo possa
transitar entre questdes de representacao culgualpodem ser também de natureza social,
porém, encontramos na literatura alguns trabalhgses fazem este passeio com grande
maestria (ATTARDO, 1994; GOLDNADEL & OLIVEIRA, 20Q7 HOICKA, 2014,
SANTOS, 2014; YUS 2003, 2011, 2016, 2018a, 2016b82).

Para prover uma analise eficiente para os estutpgdticos em pragmatica, buscamos
unir tanto as aplicacées de uma teoria cognitiantpuquestdes pertinentes ao processamento
do humor. Olhamos para uma modalidade de comumicagéivem se tornando cada vez mais
popular e utilizada, ndo sé como rede social, cdmdato €, mas para diversas situacdes de
interacdo, comunicacao e compartilhamento cultural.

A presente dissertacao buscou exemplificar os ipam pontos tedricos da Teoria da
Relevancia aplicada ao ambiente virtual em relagéoprocessamento dos memes de
conteudo humoristico pelos usuarios das duas rsdeigis mencionadas. Vimos que a
relevancia ndo esta, definitivamente, no contejmesantado pelo meme, que geralmente é
de baixo valor informativo, mas o processament@rargido pela derivacdo de efeitos ndo
proposicionais caracteristicos da conexdo queabastida entre 0os usuarios. Observamos,
com base em nossas analises, que a relevanciacksgamento sera a relevancia para um
individuo. Neste sentido, intencdo informativa éemgdo comunicativa sdo revisitadas
guando analisamos interacdes linguisticas em pdestsemes de conteido humoristico.

Este trabalho ndo foca em questbes de multimodjdgpor exemplo, mas
acreditamos que exista um possivel desenvolvimentger feito neste sentido, ja que
trabalhamos com o género meme da internet coma pegs central.

Um dos problemas que acreditamos ter enfrentadonesnivel de prover com grau
de certeza se o0 processamento do meme da intecosew de forma bem-sucedida ou
malsucedida. Ressaltamos que analisamos o aspegtdstico dos enunciados utilizados
naquelas situacdes especificas. Elaboramos nasélisea adotando a criacdo de significado
global, isto é, consideramos, também, outros resuraracteristicos das redes sociais para tal
— 0 uso de emaoijis, imagens, outros memes, marckgaatros usuarios. Porém, a verdadeira
intenc@o do usuario ndo pode ser determinada aténued os comentarios nos fornecerem
linguisticamente.

Mesmo assim, acreditamos que, como adotamos a dticaragmatica, observar

questbes de uso da lingua se faz necesséario paratajuez, possamos compreender o
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processamento cognitivo da linguagem humana, campbos reais de falantes de linguas
naturais como o0s observados nas coletas apresemasia pesquisa.
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