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RESUMO

A presente pesquisa tem por objetivo compreender de que forma as Tecnologias
Digitais sdo utilizadas como elementos apoiadores nos processos de ensino e de
aprendizagem dos estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola que
se caracteriza por incentivar o uso de recursos tecnoldgicos em sala de aula.
Buscou-se investigar quais 0s recursos tecnologicos estdo sendo selecionados e
como eles sao utilizados pedagogicamente pelos professores investigados. Para o
desenvolvimento deste estudo foi adotada a abordagem qualitativa, por meio de um
Estudo de Caso, na perspectiva de Ludke e André (2014) e Yin (2001). Foram
utilizados como instrumentos para a coleta de dados entrevistas semiestruturadas e
pesquisa documental. Para a analise e interpretacdo dos dados foi utilizada a
técnica de Andlise de Conteudo, proposta por Bardin (2009). Os sujeitos da
pesquisa foram os professores do 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola
pertencente a rede publica federal, localizada em Porto Alegre, Rio Grande do Sul.
O estudo mostrou que dentre os recursos tecnolégicos mais utilizados em aula
figuram o computador, a Internet, o video, a imagem digital, o Datashow, o
smartphone e a wiki, seguidos por audio, blog, jogos, notebook e plataformas
digitais. Dentre os recursos menos utilizados estdo o software educativo, forum de
discusséo e tablet. A pesquisa evidenciou, dentre outros aspectos, que estes
recursos sdo usados em diversas situacées em aula, dentre elas se destacam: no
desenvolvimento dos projetos de investigacdo; na realizagdo de pesquisas na
Internet ou em plataformas de busca; no desenvolvimento de atividades que
envolvam o uso de aplicativos para edi¢do de texto, imagem, audio, video ou criacao
de apresentacdes; para o registro de atividades; na gravacao e exibicdo de videos;
para o compartiihamento de informacdes, para projetar informagdes a partir do
computador ou artefato similar, em aulas expositivas para trabalhar conteido de
imagens e filmes. Acredita-se que com o mapeamento realizado por meio desta
investigacdo sera possivel auxiliar docentes que atuam em contextos escolares
semelhantes a integrar as Tecnologias Digitais em suas praticas pedagodgicas, além

de contribuir para os estudos da area.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Ensino. Aprendizagem. Ensino Fundamental.

Praticas pedagdgicas.



ABSTRACT

This research aims to understand how the Digital Technologies are used as
supportive elements in the teaching and learning processes of the students of 6th
year of Elementary Education in a school that is characterized by encouraging the
use of technological resources in the classroom. This research was intended to
investigate which technological resources are being selected and how they are used
pedagogically by the teachers investigated. For the development of this study the
qualitative approach was adopted, through a Case Study from the perspective of
Lidke and André (2014) and Yin (2001). Semi-structured interviews and
documentary research were used as instruments for data collection. For the analysis
and data interpretation was used the technique of Content Analysis, proposed by
Bardin (2009). The research subjects were 6th grade teachers of Elementary
Education of a school belonging to the federal public network, located in Porto
Alegre, Rio Grande do Sul. The study showed that among the technological
resources most used in class are the computer, the Internet, video, digital image,
datashow, smartphone and wiki, followed by audio, blog, games, notebook and
digital platforms. Among the least used features are educational software, discussion
forum and tablet. The research evidenced, among other aspects, that these
resources are used in several situations in class, among them are: in the
development of research projects; conducting research on the Internet or on search
platforms; in the development of activities that involve the use of applications for
editing text, image, audio, video or creation of presentations; for recording activities,
recording and displaying videos; to share information, to display information from the
computer or similar artifact, in lectures to work on content of images, films, among
others. It is believed that with the mapping carried out through this investigation it will
be possible to assist teachers who work in school with similar contexts to integrating
Digital Technologies in their pedagogical practices, besides contributing to the

studies of the area.

Keywords: Digital Technologies. Teaching. Learning. Elementary Education.
Pedagogical practices.
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1. INTRODUCAO

A escolha da tematica desta investigacdo, bem como a escolha do Programa
de Pdés-Graduacdo em Educacédo (PPGEDU) da Pontificia Universidade Catolica do
Rio Grande do Sul (PUCRS) e da Linha de Pesquisa Formacéo, Politicas e Praticas
em Educacao é resultante da minha trajetdria académica aliada a minha experiéncia
profissional. Sou graduada em Informatica pela Faculdade de Informatica da
PUCRS, tendo escolhido este curso em funcdo do meu interesse por tecnologia e
pelo que se pode proporcionar através de seu uso. Durante a graduacdo tive a
oportunidade de realizar estagios na minha area de formacgédo, complementando o
meu aprendizado com experiéncias reais de trabalho. Desta forma, o curso de
graduacéo foi bastante significativo para a minha formacéo visto que me possibilitou
ampliar e consolidar os meus conhecimentos, além de contribuir para a minha

entrada no mercado de trabalho.

Meu primeiro emprego formal foi em uma respeitada escola de inglés de Porto
Alegre, atuando no setor de Informatica da instituicdo. Exerci atividades que
envolviam o site institucional e os sistemas académicos e administrativos da escola.
Dentre os projetos que participei, destaco a criagdo de um novo sistema de
educacado a distancia (EaD) para a escola. Todo o processo de construcdo desse
sistema foi realizado pelo setor de Informatica em conjunto com uma equipe de
professores, desde as pesquisas iniciais, a concepc¢ao e por fim o desenvolvimento e
a implantacdo, com o propésito de disponibilizar uma ferramenta que apoiasse 0s
estudantes em seus estudos e atendesse aos objetivos académicos, acompanhando

as tendéncias tecnolégicas do momento.

Apbs a conclusédo da graduacéo ingressei no curso de Especializacdo Master
Business of Administration (MBA) em Gerenciamento de Projetos na Fundagéo
Getulio Vargas — FGV/RS com o intuito de atualizar meus conhecimentos e me
capacitar nessa area, além de tornar possivel o contato e a troca de experiéncias
com professores e profissionais de outras areas. Iniciei esse curso no ultimo ano em
qgue trabalhei na escola de inglés e finalizei o curso ja estando empregada em um

conceituado portal de noticias.

Atuei no setor de Tecnologia do portal de conteudo por oito anos, sendo seis

anos atendendo somente as demandas de desenvolvimento web do portal

16



americano, e dois anos atendendo as demandas relativas aos portais de contetudo
de paises da América Latina, Espanha e Estados Unidos. Tive a oportunidade de
trabalhar em varios tipos de projetos, com pessoas de diversos paises e culturas,

sendo uma etapa de muitos desafios e aprendizado.

Durante esse periodo, além de concluir o MBA em Gerenciamento de
Projetos, retomei os estudos, ingressando e concluindo o curso de Especializagao
MBA em Gestdo Empresarial na FGV/RS. Meu obijetivo inicial era realizar o curso de
mestrado para investir na carreira académica, porém, naquele momento ndo seria
possivel conciliar a atividade académica com a atividade profissional em funcao da
minha extensa carga horario de trabalho. Sendo assim, optei por realizar mais um
curso de especializacdo para adquirir novos conhecimentos e, principalmente, para
novamente vivenciar situacdes que permitissem o compartilhamento e o intercambio

de ideias entre estudantes e docentes de diferentes areas de formacéo.

No ano de 2013, em razdo de ter sido nomeada, apds ser aprovada em
concurso publico para provimento de cargos para a Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), assumi o cargo de analista de tecnologia da informacao,
exercendo minhas atividades no Centro de Processamento de Dados (CPD) da
UFRGS. Atualmente trabalho na Diviséo de Sistemas de Ensino, atuando na equipe
responsavel pelos sistemas da graduacdo e pelas demandas relacionadas aos

sistemas de ensino fundamental e médio do Colégio de Aplicacdo da UFRGS.

A partir desta nova experiéncia de trabalho na Universidade pude vislumbrar
uma abordagem diferente daquela que tinha anteriormente e perceber novas
situagcdes em que as tecnologias digitais (TD) estdo envolvidas. Pude constatar
como meu trabalho pode impactar nas acdes e relagdes entre discentes e docentes
e comecei a refletir sobre a relacdo dos estudantes e dos professores com as
tecnologias digitais, no que diz respeito aos processos de ensino e de
aprendizagem. Assim, em funcdo da minha aproximagcdo com o Colégio de
Aplicacéo, das minhas percepg¢des sobre as interacdes que minha sobrinha de sete
anos tem com o0s recursos tecnoldgicos disponiveis em casa e sobre 0s seus
comentarios relacionados a utlizacdo destes recursos na escola, novos
guestionamentos foram surgindo, me levando ao universo das criancas, dos

adolescentes e das tecnologias digitais.
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Deste modo, senti que era 0 momento de buscar embasamento tedrico e dar
continuidade as minhas reflexdes, desenvolvendo o meu projeto de pesquisa no
Programa de Pés-Graduacdo em Educacédo da PUCRS, tratando do uso pedagdgico
das tecnologias digitais no Ensino Fundamental (EF). Considerando as grandes
transformacdes ocorridas em nossa sociedade devido ao rapido avanco tecnolégico
faz-se necesséario fomentar e ampliar a discussédo sobre como as tecnologias digitais
estdo sendo utilizadas como elementos apoiadores nos processos de ensino e de

aprendizagem dos estudantes da Educacao Basica.

1.1. ORGANIZACAO DO DOCUMENTO

Este documento esta organizado em oito capitulos. O Capitulo 2 tem como
objetivo situar o leitor no contexto em que a pesquisa esta inserida, evidenciando
guestdes relevantes que contribuiram para a constituicdo do objeto de estudo. Neste
capitulo também sdo apresentados o0s objetivos da pesquisa e o problema da
pesquisa que nortearam o0 desenvolvimento desta investigacdo. Por fim, este
capitulo descreve os caminhos metodoldgicos percorridos e apresenta os resultados
obtidos a partir de pesquisas realizadas no banco de Teses e Dissertacdes da
CAPES para construcdo do Estado do Conhecimento a respeito do uso de
tecnologias digitais no Ensino Fundamental. As buscas foram realizadas com a
finalidade de identificar como o tema desta investigacao esta sendo contemplado

nas producdes cientificas da area de Educacao no contexto brasileiro.

O Capitulo 3 discorre sobre as potencialidades e limitacdbes do uso das
tecnologias digitais como recursos pedagdgicos quando utilizadas nos processos de
ensino e de aprendizagem na Educac@o Basica. Este capitulo também trata de
politicas publicas que podem contribuir para o uso das tecnologias digitais em sala

de aula.

O Capitulo 4 expbe questdes acerca da selecédo de recursos tecnologicos que
podem ser utilizados em aula, tendo em vista que diante dos avancos tecnologicos
existem inUmeras possibilidades pedagdgicas que podem ser exploradas e

integradas ao ambiente escolar.

O Capitulo 5 propde uma reflexdo sobre a relacdo dos professores com as

tecnologias digitais, no que diz respeito a forma como o0s professores estao
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incorporando as TDs em suas praticas pedagogicas. Destaca-se a importancia da
formacao continuada para garantir que os professores acompanhem o movimento
da profissdo e possam trazer novas oportunidades de aprendizado para a sala de

aula.

O Capitulo 6 trata de descrever os aspectos metodologicos da pesquisa.
Apresenta a abordagem metodoldgica empregada, o cenario em que a investigacao
foi desenvolvida, os sujeitos da pesquisa, bem como o0s procedimentos e
instrumentos utilizados. Define-se como técnica de anéalise de dados a Analise de
Conteudo, proposta por Bardin (2009). Também sdo apresentados os caminhos
percorridos pela pesquisadora durante a realizagdo da pesquisa e 0S aspectos

éticos observados no desenvolvimento deste estudo.

O Capitulo 7 apresenta a andlise e a interpretacdo dos dados coletados,

revelando as categorias de analise definidas a partir do corpus da pesquisa.

Finalmente, no ultimo capitulo sédo apresentadas as consideracfes finais, em
gue se destacam aspectos importantes da investigacdo e as contribuicbes desta

pesquisa.
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2. CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

Os avancgos tecnoldgicos provocaram e continuam provocando expressivas
mudancas na sociedade. No contexto contemporaneo, a rapidez e o volume
avassalador de informacfes que sdo produzidas diariamente, aliadas a facilidade de
acesso a elas, afetam profundamente nossas formas de pensar, comunicar e
aprender. Conforme esclarece Aretio (2012), vivemos na sociedade da informacéo,
na sociedade em rede, na sociedade do conhecimento, que se explica pela
institucionalizacdo de mecanismos reflexivos em todos os ambitos da sociedade.
Estes mecanismos reflexivos modificam as formas de produgcéo do conhecimento e
de aprendizagem, que deixa de ser uma simples aplicacdo do saber transmitido e se

transforma em descobertas e em producao de novos saberes.

Campos e Giraffa (2011) observam que a educacdo passa a Ser um processo
da sociedade, onde é possivel aprender em qualquer lugar, seja em espac¢os formais
como na sala de aula (presencial ou virtual), ou em espacgos informais, como na
Internet, na televisdo, em livros, para citar alguns. Desta forma, percebe-se que a
sociedade contemporanea esta sendo profundamente influenciada pelos meios de
comunicacdo e pelas tecnologias digitais, que se transformam continuamente em
ritmo acelerado e estdo cada vez mais presentes em nossas vidas desde a mais
tenra idade. Neste contexto, Kenski (2008, p. 25) afirma que “o conceito de novas
tecnologias é variavel e contextual. Em muitos casos confunde-se com o conceito de
inovacao”. Isso porque as tecnologias sédo tdo antigas quanto a espécie humana, ou
seja, foi a necessidade aliada a engenhosidade humana que fizeram surgir as mais
variadas tecnologias, fazendo com que elas fossem evoluindo gradativamente.
Assim, para esta mesma autora, quando falamos em novas tecnologias na
atualidade:

[...] estamos nos referindo principalmente, aos processos e produtos
relacionados com o0s conhecimentos provenientes da eletrbnica, da
microeletrénica e das telecomunicacfes. Estas tecnologias caracterizam-se
por serem evolutivas, ou seja, estdo em permanente transformacéo. [...] Seu

principal espago de acdo € o virtual e sua principal matéria-prima é a
informacéo. (KENSKI, 2008, p. 25).

A partir desta perspectiva, podemos dizer que a evolugdo da tecnologia,
aliada ao advento da Internet, pode transformar préaticas pedagdgicas e trazer novas

oportunidades para a sala de aula. Neste sentido, convém destacar que tal evolugéo
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fez com que o hardware® dos equipamentos fosse aprimorado de modo a torna-los
menores, mais leves, mais potentes e mais baratos, apresentando uma variada
oferta de equipamentos tecnoldgicos. Em paralelo, também tem havido melhorias
continuas nos softwares. No que tange especificamente ao advento da Internet,
ressaltamos que com ela podemos desfrutar das inUmeras possibilidades oferecidas
pelo ciberespacgo. Lévy (2010) conceitua o ciberespago (também denominado rede)
como o espaco virtual que surge da interconexdo mundial dos computadores
(Internet) e seus servicos, assim como todo o universo de informacfes que ele
abriga e sdo alimentadas pelos seres humanos. Para este mesmo autor, com 0
aumento de acesso ao ciberespagco por estudantes e professores aumentam
também as possibilidades que eles encontrem diferentes oportunidades de
aprendizagem. Ainda segundo Lévy (2010):

A cada minuto que passa, hovas pessoas passam a acessar a Internet,

novos computadores sdo interconectados, novas informacdes séo injetadas

na rede. Quanto mais o ciberespaco se amplia, mais ele se torna

“universal”, e menos o mundo informacional se torna totalizavel (LEVI, 2010,
p. 113).

Neste contexto, em que mais e mais pessoas acessam a Internet e seus
recursos, pode-se dizer que as criancas e adolescentes brasileiros também estéo
cada vez mais inseridos nos espacos virtuais criados pelas novas tecnologias. De
acordo com as informacfes extraidas do Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo (CETIC?), a partir da pesquisa TIC
Kids Online Brasil 2015 (CETIC, 2016), cerca de 80% das criancas e adolescentes
de 9 a 17 anos sdo usuéarios® de Internet no Brasil, o que corresponde a 23,7
milhdes de criancas e adolescentes acessando a rede no pais. No entanto, ainda
existem 5,9 milhdes de criancas e adolescentes nesta faixa etaria que estdo
desconectados. Destes, 2,5 milhdes ndo acessam a Internet com frequéncia e 3,4

milhdes nunca acessaram a rede, conforme os dados apresentados no Grafico 1.

! Hardware é a parte fisica que compde um equipamento eletrénico.
% CETIC - Consulta disponivel em http://www.cetic.br/pesquisa/educacao/analises

® De acordo com o conceito adotado na pesquisa TIC Kids Online Brasil 2015, é considerado um
usuério de Internet a pessoa que acessou a Internet nos trés meses anteriores a realizagdo da
entrevista.
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Gréfico 1. Proporgéo de criangas e adolescentes de 9 a 17 anos usuérios da Internet

11%

0 , .
9% B Usuério de Internet
Acessou a Internet a mais
de 3 meses atras
® Nunca acessou a Internet

Fonte: TIC Kids Online Brasil 2015 (CETIC, 2016) - Adaptado pela autora.

Esses dados revelam que a maior parte das criancas e adolescentes entre 9 e
17 anos sdo usuarios de Internet. Se somarmos aos usuarios da Internet o
percentual de pessoas nesta faixa etaria que acessam a rede com pouca frequéncia,
esse numero fica ainda mais significativo, alcangcando quase 90% de jovens nesta
faixa etéria, porém ainda existe um percentual de criancas e adolescentes que
nunca acessou a rede. Neste sentido, cabe salientar que a inclusédo digital € uma
das metas a serem alcancadas no cenario brasileiro. Sendo assim, é importante
enfatizar que para alguns estudantes de familias de baixa renda as escolas talvez
sejam a unica fonte de acesso a informacdo e aos recursos tecnolégicos, como a

Internet.

Em se tratando do acesso a rede no contexto brasileiro, o Grafico 2 apresenta
a proporcdo de criancas e adolescentes, por idade, do primeiro acesso a Internet,
considerando o percentual sobre o total de usuarios da Internet com idade entre 9 a
17 anos nos anos de 2014 e 2015.
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Gréfico 2. Proporcao de criancas e adolescentes, por idade,

do primeiro acesso a Internet
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Fonte: TIC Kids Online Brasil 2015 (CETIC, 2016) - Adaptado pela autora.

A patrtir das informacdes exibidas no Grafico 2, extraidas da pesquisa TIC Kids
Online Brasil 2015 (CETIC, 2016), percebe-se que as criancas e os adolescentes
estdo cada vez mais conectadas desde cedo. Tanto no ano de 2014, como no ano
de 2015, 52% do total de entrevistados com até 10 anos de idade j& haviam
realizado o seu primeiro acesso a Internet. Se considerarmos o total de
entrevistados com até 12 anos de idade esse numero sobe para 74% em 2014 e
72% em 2015. Esses dados indicam que um numero expressivo de jovens esta
tendo acesso a diferentes fontes de informagcdo desde a infancia com o uso da

Internet.

Em relacdo ao uso de recursos tecnoldgicos por criancas e adolescentes é
possivel identificar nos dados do Grafico 3 que 0 acesso a Internet é realizado por
meio de diferentes tipos de artefatos tecnolégicos, sendo o celular (ou smartphone)
e 0 computador de mesa (desktop) os recursos mais populares entre eles, seguidos
pelo notebook, tablet, videogame e a televisdo. O Grafico 3 apresenta a propor¢cao
de criancas e adolescentes de 9 e 17 anos por tipos de equipamentos utilizados

para acessar a Internet nos anos de 2013, 2014 e 2015.
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Gréfico 3. Proporcao de criancas e adolescentes, por tipos de equipamentos

utilizados para acessar a Internet
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Fonte: TIC Kids Online Brasil (CETIC, 2016) - Adaptado pela autora.

De acordo com os dados apresentados, é possivel observar que o celular se
consolidou como o aparelho mais utilizado pelas criancas e adolescentes para
acessar a rede, com a preferéncia de 83% dos usuérios de Internet em 2015 frente
aos 82% em 2014 e aos 53% em 2013. Ja a propor¢do de jovens que acessam a
rede por meio de computadores de mesa esta diminuindo. Enquanto em 2013 o
equipamento era o mais utilizado pelas criancas e adolescentes, sendo citado por
71%, em 2014 o percentual caiu para 56%, alcancando 39% da preferéncia dos
usuarios em 2015. Outro aspecto interessante que destacamos é o crescimento do
acesso a Internet por meio da televisdo, que vem aumentando gradativamente,
alcancando 10% da preferéncia dos usuarios em 2015. Estes dados demonstram
que tal populacdo estd inserida em um contexto altamente tecnolégico e que

comecam a se apropriar destes recursos desde a infancia.

A partir desta perspectiva, em que as criancas e os adolescentes estao imersos
em um ambiente que estimula, facilita e possibilita 0 uso de recursos tecnolégicos,
como o computador, Internet, notebook, tablet, smartphone, videogame entre outros,
faz-se necessario refletir sobre o processo educativo e como as escolas estédo

tratando esta questéo, tendo em vista que apresentar e utilizar as novas tecnologias
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com criancas e adolescentes também € uma forma de prepara-los para o futuro, cuja
tendéncia é ser cada vez mais tecnoldgico. Neste sentido, € importante que o0s
docentes (re)conhecam e vivenciem essas mudancas e possam oferecer novas
praticas pedagogicas em suas aulas, podendo incorporar as tecnologias digitais

como elementos integrantes da rotina de seus estudantes.

Desta forma, também o oficio de professor se vé afetado. Perrenoud (2000)
considera que se devem privilegiar as praticas inovadoras e, portanto, as
competéncias emergentes, aquelas que deveriam orientar as formacdes iniciais e
continuas, aquelas que contribuem para a luta contra o fracasso escolar e
desenvolvem a cidadania, aquelas que recorrem a pesquisa e enfatizam a pratica
reflexiva. O autor destaca a utilizagdo de novas tecnologias como uma das dez
grandes familias de competéncias escolhidas para acompanhar o movimento da
profissdo e a renovacdo da escola. Sendo assim, é importante que além de dominar
as competéncias tradicionais, os professores dominem também o uso de recursos
tecnoldgicos, a fim de utilizar todo o potencial pedagégico que as TDs podem
proporcionar para 0s processos de ensino e de aprendizagem com criancas e
adolescentes. Segundo Giraffa (2013, p. 110), em relagdo aos docentes, “o desafio &
grande no que tange a aquisicdo de competéncias para trabalhar com tecnologias,
no aspecto de operacionalizac¢do, quer no sentido de mudar sua praxis docente ou a

forma como organizar e ministrar sua aula”.

Decorrente deste contexto emerge o tema desta pesquisa que buscou
investigar como as escolas e os professores estdo se preparando para lidar com a
demanda crescente pelo uso de dispositivos tecnologicos para apoiar a
aprendizagem. Trata-se de analisar como 0s recursos tecnoldgicos estdo sendo
utilizados de forma a auxiliar os processos de ensino e de aprendizagem de
estudantes, tendo em vista que, segundo Prensky (2001), os estudantes nascidos
apos o advento da Internet sédo considerados como "nativos” da linguagem digital, e,
seus professores, seriam os “imigrantes digitais”, pessoas que ndo nasceram no
mundo digital, mas que em algum momento de suas vidas adotaram muitos ou a

maioria dos comportamentos relacionados ao uso das novas tecnologias.

Segundo Veen e Vrakking (2009, p. 12), que definem a geracédo que cresceu
usando multiplos recursos tecnologicos desde a infancia de geragdo Homo

zappiens, estes jovens desenvolveram habilidades que os permitem “[...] ter controle
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sobre o fluxo de informacbes, lidar com informacdes descontinuadas e com a
sobrecarga de informagdes, mesclar comunidades virtuais e reais, comunicarem-se
e colaborarem em rede, de acordo com suas necessidades”. No entendimento
destes autores, estas criancas e adolescentes processam as informacdes
ativamente, resolvem problemas com muita habilidade e sabem se comunicar muito

bem, vivendo intensamente neste contexto tecnoldgico.

No que se refere ao objeto de estudo desta investigacdo, cabe esclarecer que
trabalhamos com as tecnologias digitais relacionadas com o0s conhecimentos
provenientes da microeletrénica, computacdo e das telecomunicac¢des, abordando
mais especificamente o uso das tecnologias de &audio, video, multimidia e da
Internet. A seguir, apresentamos o problema de pesquisa proposto para esta

dissertacdo de mestrado.

2.1. PROBLEMA DA PESQUISA

De que forma as Tecnologias Digitais sdo utilizadas como elementos
apoiadores nos processos de ensino e de aprendizagem dos estudantes do 6° ano

do Ensino Fundamental de uma escola pertencente a rede publica federal,

localizada em Porto Alegre?

2.2. OBJETIVO GERAL DA PESQUISA
Decorrente da problematizacdo, estabelecemos como objetivo geral da
pesquisa:

Compreender de que forma as Tecnologias Digitais s&o utilizadas como
elementos apoiadores nos processos de ensino e de aprendizagem dos estudantes
do 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola pertencente a rede publica federal,

localizada em Porto Alegre.

2.3. OBJETIVOS ESPECIFICOS DA PESQUISA

Os objetivos especificos deste estudo sao:

= Identificar os critérios de selecdo para a escolha destas tecnologias e suas

relacdes com as praticas pedagogicas dos docentes investigados;
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» |dentificar qual a formag&o dos docentes que trabalham com estes estudantes
integrando as tecnologias digitais nas praticas pedagogicas;

» Refletir sobre como as tecnologias digitais se projetam nos processos de
ensino e aprendizagem dos estudantes investigados a fim de poder
compreender as relacbes entre as escolhas de TDs e as praticas

pedagdgicas.

2.4. ESTADO DE CONHECIMENTO

Em decorréncia da tematica sobre a utilizacdo de tecnologias digitais na
educacdo estar fortemente presente no contexto contemporaneo, aliado ao fato
deste tema ser foco de pesquisa nos ultimos anos, faz-se necessério identificar
como o tema desta investigacdo esta sendo contemplado nas produc¢des cientificas
na area de Educacao no Brasil. Para tanto, foi realizado um mapeamento e analise
sobre o que estd sendo produzido a respeito do uso de tecnologias digitais no
Ensino Fundamental a partir de buscas realizadas no site da Coordenacdo de

Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) nos anos de 2011 e 2012.

2.4.1. Aspectos Metodologicos

Este estudo foi realizado com base em um mapeamento do tipo Estado de
Conhecimento a respeito do uso de tecnologias digitais no Ensino Fundamental no
cenario brasileiro. Segundo Morosini e Fernandes (2014):

Estado de conhecimento é identificacdo, registro, categorizacdo que levem
a reflexdo e sintese sobre a producéo cientifica de uma determinada éarea,
em um determinado espaco de tempo, congregando periddicos, teses,

dissertacbes e livros sobre uma tematica especifica. (MOROSINI e
FERNANDES, 2014, p. 155)

Com esse propoésito foi realizado um mapeamento dos trabalhos produzidos,
tendo como fonte as teses e dissertacfes produzidas e ja catalogadas no Banco de
Teses da CAPES nos anos de 2011 e 2012. As coletas foram realizadas entre os
meses de marco a maio de 2015. Convém destacar que nesse periodo apenas 0s
trabalhos defendidos em 2011 e 2012 estavam disponiveis no Banco de Teses da
CAPES. Para a analise dos dados utilizou-se principios da técnica de analise de

conteudo, proposta por Bardin (2009), a fim de identificar o que foi produzido acerca
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da temética investigada e, assim, compreender a realidade nacional, as tendéncias e

as eventuais lacunas sobre o tema.

Foram analisadas as producdes encontradas a partir das buscas no Banco de
Teses da CAPES realizadas com o0s seguintes conjuntos de palavras-chave:
“‘educacdo e tecnologia”, “aprendizagem e tecnologia”, “ensino e tecnologia”,
“aprendizagem e Ensino Fundamental” e “cibercultura e Ensino Fundamental”.
Optamos por buscar a palavra “tecnologia” em combinagdo com outras palavras
visando aumentar o numero de resultados encontrados nas buscas, pois 0 n0SSO
objetivo era identificar trabalhos que também tivessem como palavras-chave
“tecnologia da informacdo e comunicacdo”, “tecnologia digital” ou “tecnologias
digitais”.

Para cada um dos conjuntos de palavras-chave buscadas foi efetuada uma
segunda selecdo de trabalhos a partir da leitura dos titulos das producdes com o
objetivo de excluir trabalhos que né&o tivessem relagdo com o tema deste estudo.
Ap6s a segunda selecdo, foi realizada a leitura flutuante* dos resumos dos trabalhos
com o intuito de identificar e selecionar as producdes que se aproximassem com a

abordagem deste estudo.

2.4.2. Resultados

A partir dos dados da pesquisa realizada no Banco de Teses da CAPES,

foram encontrados 81 trabalhos, conforme a classificacdo apresentada no Quadro 1.

Quadro 1 - Distribuicdo dos trabalhos selecionados no banco de teses da CAPES —
Resultado parcial

Ano Mestrado Doutorado Total

2011 39 12 51

2012 21 09 30
Total Geral | 81

Fonte: Elaborado pela autora (2015).

* De acordo com Bardin (2009), leitura flutuante é uma pré-andlise, isto é, sdo as impressdes iniciais

referentes ao material a ser analisado.
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Das 81 producdes cientificas encontrados inicialmente, 10 foram escolhidas
para leitura do resumo e apenas 4 foram selecionadas ao final deste processo. Para
a selecédo dos trabalhos foram consideradas as producdes que se aproximassem
com a abordagem desta pesquisa. Todas as producdes selecionadas foram
defendidas em nivel de Mestrado, sendo 3 defendidas em Programas de Educacgéo
e 1 defendida no Programa de Tecnologias da Inteligéncia e Design Digital. No

Quadro 2 é apresentada uma sintese dos objetivos, metodologia e fundamentacéo

tedrica utilizadas nas producdes selecionadas.

Quadro 2 - Sintese dos objetivos, metodologia e fundamentacéo tedrica dos
trabalhos selecionados

Ano Objetivos da Pesquisa Metodologia Fundamentacéo tedrica
2012 | Investigou se 0 uso constante das | Quali-quantitativa | Castells (2003)
tecnologias oferecidas por um
jogo educacional e o | Estudo de Caso Freire (1984, 1994, 1997)
desenvolvimento de  midias
impulsionou  um  grupo de | Exploratéria Lévy (1993, 1998)
professores a mudar a didatica
em relagdo ao preparo de suas | Questionario com | Moran (2000)
aulas e materiais de apoio
pedagoOgico aos estudantes do perguntas Papert (1986, 2007)
Ensino Fundamental. abertas e
fechadas Perrenoud (2000)
Santaella (2003)
Valente (1993, 2004)
2012 | O objetivo da pesquisa foi | Qualitativa Lévy (2010)
investigar de que forma os
contetidos abertos | Estudo de Caso Papert (1993)
disponibilizados na  Internet
podem apoiar a aprendizagem no Piaget (2003)
ensino fundamental,
considerando para este estudo de Santaella (2003, 2010)
caso os videos digitais.
Moreira (2006)
Cool; Monereo (2010)
2011 | Analisou o impacto da insercao | Qualitativa Freire (1991, 1997)
das midias nas escolas da Rede
Municipal de Educacao da cidade | Estudo de Caso Lévy (1993)
de Barbacena (MG), através das
Tecnologias da Informacédo e da | Questionarios Briggs; Burke (2006)
Comunicacdo (TIC), buscando




englobar as interagbes entre

e ~ Entrevistas Melo; Tosta (2008)

Comunicacdo e Educagdo nas

praticas escolares em turmas do

4° e 5° anos do Ensino Braga (2006)

Fundamental. Setton (2010)

2011 | Investigou quais as contribui¢cdes | Qualitativa Moran (2007)

da utiizacdo do  software

Webquest no ensino de formas | Pesquisa- Papert (1985, 1991, 1994)
s ) o

geomeétricas para criangas do 2 Intervencio

ano do Ensino Fundamental. Valente (1993, 1999,
Buscou corltrlbwr para ampliar a Observacio 2002)

compreensdo sobre o uso do
computador na aprendizagem
matematica de estudantes de 6 a
8 anos.

Diarios de Bordo | Vygotsky (1993)
Filmagem
Gravacgao

Fotografia

Fonte: Elaborado pela autora (2015).

A partir da andlise do Quadro 2, observou-se que as pesquisas apresentam
uma fundamentacéo tedrica pautada em autores como Freire (1984, 1994, 1997),
Lévy (1993, 1998, 2010), Piaget (2003), Moran (2000, 2007), Papert (1986, 1993,
2007), Castells (2003), Santaella (2003, 2010) e Valente (1993, 2004).

2.4.3. Reflexdes sobre os Dados Analisados

Quanto as abordagens investigadas, constatou-se que 0s subtemas ou
categorias recorrentes das pesquisas sdo: 0 uso das tecnologias digitais na
educacdo; as TDs na formacdo de professores (professor e pratica escolar); os
processos de aprendizagem e a cibercultura/inclusédo digital. Identificou-se que as
tecnologias demonstram grande potencial de mediacdo na educagéo, estimulando a
atencdo e propiciando o pensamento reflexivo e critico do estudante. Entre os
recursos tecnoldgicos mais utilizados se destacam o uso do computador para fazer
pesquisas na Internet, ver videos educacionais e desenvolver textos e desenhos.
Verifica-se que os trabalhos reafirmam a relevancia das tecnologias digitais no
Ensino Fundamental como ferramentas pedagogicas que podem auxiliar a

aprendizagem e potencializar a produgéo do conhecimento em escolas brasileiras e

30



destacam a importancia da formacao do professor para trabalhar com os recursos
tecnoldgicos no sentido de criar novas estratégias de ensino e de aprendizagem e

nao apenas adaptar metodologias.

Em relacdo as dificuldades e limitagdes para incorporar as tecnologias digitais
em sala de aula, além das dificuldades de professores no uso escolar das
tecnologias digitais, alguns dos principais motivos citados foram: o numero
insuficiente de computadores por estudante, computadores sem acesso a Internet,
escolas sem laboratério de informatica, escolas que, ao procurar zelar pelos
equipamentos, acabam criando dificuldades para o acesso aos mesmos, falta de
verba para esse fim, entre outros. Os trabalhos revelam, ainda, a importancia do
tema e a necessidade de uma reflexdo e estudo sobre novas formas de conduzir os
processos de ensino e de aprendizagem a fim de utilizar com mais vigor o potencial
pedagdgico que as tecnologias digitais podem proporcionar no ambiente escolar.
Com a criacdo e rapida disseminacdo de novos recursos tecnoldgicos surgem
muitas possibilidades de desenvolvimento de praticas pedagdégicas inovadoras e
atrativas para os estudantes que estdo cada vez mais conectados as tecnologias
digitais. Contudo, para que 0S processos educativos que utilizam recursos
tecnologicos alcancem seus objetivos € crucial que os professores acompanhem o
movimento contemporaneo e se apropriem cada vez mais destes artefatos no

exercicio do seu oficio.
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3. AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO FUNDAMENTAL:
POTENCIALIDADES E LIMITACOES

Diante das profundas mudancas ocorridas em nossa sociedade com a
presenca massiva da Internet e das tecnologias digitais em nosso dia a dia, faz-se
necessario compreender como o Ensino Fundamental pode acompanhar estas
transformacdes de modo a despertar nos estudantes o interesse em aprender, tendo
em vista que apesar de toda a mudanca cultural e social que as TDs trazem, de um
modo geral, as escolas continuam seguindo o modelo tradicional de ensino. Prensky
(2001) ja afirmava que os estudantes mudaram radicalmente, ndo sé por utilizarem
novas girias, roupas ou estilos diferentes, mas em funcao da chegada e da rapida
disseminacdo das tecnologias digitais nas ultimas décadas do século 20. As
criancas e os adolescentes estdo crescendo cercadas pelas novas tecnologias,
acessando a Internet, usando computadores, videogames, players de mdasica,
cameras de video, telefones celulares e todas as ferramentas disponiveis da era
digital. Segundo este mesmo autor, como resultado desse ambiente onipresente e
da intensidade de sua interacdo com ele, os estudantes de hoje pensam e

processam informagdes de uma forma diferente de seus antecessores.

Para Veen e Vrakking (2011), o comportamento social ndo se desenvolve no
vacuo, grande parte do nosso comportamento é influenciado pelo contexto social no
qual crescemos e vivemos. O que as criancas e os adolescentes fazem e o que
pensam € consequéncia da interacdo com o mundo externo, com o que esta ao seu
redor. Cabe evidenciar que Prensky (2001) desenvolve seu estudo a partir do
contexto americano, em que ha uma tradicdo histérica no uso de tecnologias e uma
situacdo econbmica mais favoravel do que a brasileira. No contexto brasileiro, ha
uma disparidade muito grande entre as classes sociais, permitindo que as classes
mais favorecidas tenham acesso as ferramentas tecnolégicas com mais facilidade

do que as menos favorecidas.

Neste cenario de mudangas, o grande desafio € empregar as tecnologias
digitais e respectivas metodologias no contexto educacional de maneira significativa,
ampliando as possibilidades de aprender e ensinar, sem descartar as alternativas ja
existentes. Novas metodologias de ensino devem propiciar um aprendizado mais
efetivo. Dentro desta proposta, quando os estudantes utilizarem o computador,

tablet, Internet, smartphone ou outro recurso tecnologico, estardo desenvolvendo
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habilidades socioafetivas e cognitivas. Em se tratando das tecnologias digitais na
educacado, Barbosa (2014, p. 4) destaca que “a educagao deve ser efetivada de
forma colaborativa, no qual o estudante passa a ser um sujeito atuante, uma vez que
este, como nativo digital, tem habilidades para usa-las e facilidade para se relacionar

através das novas midias”.

Neste sentido, entendemos que é necessario refletir sobre as potencialidades
e as limitacbes do uso das tecnologias digitais como recurso pedagoégico quando
utilizadas nos processos de ensino e de aprendizagem. Também € importante refletir
sobre como as politicas publicas podem contribuir para o uso das TDs em sala de

aula.

3.1. POTENCIALIDADES DO USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO
FUNDAMENTAL

O relatério anual NMC/CoSN Horizon Report: Edicdo Educacdo Basica,
conduzido pelo New Media Consortium (NMC) juntamente com o Consortium for
School Networking (CoSN), identifica e descreve as tecnologias emergentes e seu
potencial de impacto sobre o ensino, aprendizagem e a investigacdo criativa nas
escolas. Embora existam muitos fatores locais que influenciem a prética
educacional, existem elementos que superam as fronteiras regionais. De acordo
com os dados apresentados nos relatorios NMC/CoSN Horizon Report (Becker et al.,
2016), publicado em 2016 e NMC Horizon Report (Johnson et al., 2015), publicado
em 2015, destacamos ferramentas e estratégias que gradualmente poderdo ser
utilizadas para melhorar o ensino, a aprendizagem e a investigacdo criativa,
podendo promover mudancas reais na educacdo. Convém lembrar que muitas das
tecnologias selecionadas ndo foram desenvolvidas com um Udnico propésito

educacional, mas podem ser aplicadas para esta finalidade.

= Robotica refere-se a construcdo de robds ou outros mecanismos que
tenham autonomia para realizar uma série de atividades. No ambiente
escolar a robotica possui carater interdisciplinar, uma vez que se
desenvolve a parte pratica a partir de conceitos tedricos apresentados
em diferentes disciplinas, como matematica, fisica, mecanica, entre

outras. As escolas podem incorporar a robotica e a programacgéo para
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desenvolver o raciocinio logico, a criatividade e promover o
pensamento critico e computacional.

Makerspaces sao oficinas criativas realizadas com o uso de robotica,
aplicativos de modelagem e impressoras 3D, envolvendo os estudantes
e possibilitando a aplicacéo pratica do conhecimento na resolugédo de
problemas. As atividades desenvolvidas nas oficinas visam inspirar
confianga nos jovens estudantes e ajuda-los a adquirir competéncias
empreendedoras que sdo facilmente aplicaveis no mundo
contemporaneo.

Aprendizagem on-line refere-se a ambas as oportunidades
educacionais formais e informais que ocorrem através da web. Cada
vez mais 0s estudantes buscam por recursos de aprendizagem que
podem ser utilizados em qualquer lugar e em qualquer momento. Neste
sentido, os recursos de aprendizagem on-line estdo sendo aprimorados
podendo ser incorporados nhas aulas de diversas maneiras. Por
exemplo, a aprendizagem on-line, especialmente quando combinada
com tecnologias de imerséo, tais como a realidade virtual, tem potencial
para facilitar simulacées que ajudem os alunos a compreender melhor e
a responder apropriadamente as situacdes e ambientes da vida real.
De fato, as principais tendéncias de aprendizagem on-line incluem a
aprendizagem personalizada e a interatividade.

BYOD ou Bring Your Own Device (Traga Seu Proprio Dispositivo), no
contexto educacional, refere-se a pratica de estudantes que levam seus
proprios notebooks, tablets, smartphones ou outros dispositivos méveis
para o ambiente de aprendizagem, proporcionando uma experiéncia de
aprendizagem continua. Através desta pratica, os estudantes poupam
esforco e tempo para se acostumar com novos dispositivos, e podem
realizar suas atividades com mais facilidade e eficiéncia, sendo
inclusive, mais produtivos. BYOD tem significativas implicacdes para a
Educacao Basica, pois cria condi¢cdes para a aprendizagem centrada
no estudante.

A impressora 3D, capaz de construir objetos fisicos a partir de
contetdos digitais, como aplicativos de modelagem 3D, permite a

exploracdo mais auténtica de objetos e conceitos que podem nao estar
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disponiveis nas escolas. Para a disciplina de matematica, pode ajudar
os estudantes a visualizar graficos e modelos matematicos complexos;
para a disciplina de geografia, a impressora 3D pode ajudar os
estudantes a compreender as formacdes geoldgicas; para a disciplina
de historia, € possivel reconstruir réplicas de artefatos. A impresséo 3D
€ uma nova e promissora maneira de transformar ideias em realidade,
oportunizando uma aprendizagem auténtica.

Tecnologias de aprendizagem adaptativas se referem aos softwares e
plataformas on-line que se ajustam as necessidades do estudante,
refletindo um movimento das escolas no sentido de personalizar as
experiéncias de aprendizagem para cada estudante. A aprendizagem
adaptativa é mais adequada para ocorrer em ambientes hibridos e de
aprendizagem on-line, onde as atividades estudantis sao realizadas
virtualmente e podem ser monitoradas por softwares e aplicacdes de
rastreamento.

Games e Digital Badges (distintivos e premiag¢des) trazem o conceito de
aprendizagem baseada em games. A proposta é trazer para as
atividades desempenhadas pelos estudantes, elementos ou valores
gue fazem parte do jogo e que 0s motivem a resolver problemas,
melhorar o aprendizado ou elevar o nivel de engajamento dos
estudantes de forma estimulante. Os badges sdo vistos como uma
maneira de conceder uma certificacdo para a aprendizagem formal e
informal na forma de créditos, com base nos resultados de avaliacdo de

habilidades aprendidas.

Conforme os relatérios NMC/CoSN Horizon Report (Becker et al., 2016) e

NMC Horizon Report (Johnson et al., 2015), apresentamos as principais tendéncias

que aceleram a adocdo de tecnologias nas escolas com o propoésito de contribuir

para uma aprendizagem mais efetiva:

A aprendizagem colaborativa, que remete a estudantes ou professores que
trabalham juntos por meio de atividades em grupo ou em pares, vem
ganhando destaque na medida em que promove a aquisicdo da leitura,

escrita, desenvolvimento conceitual e de habilidades para resolver
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guestdes complexas, favorecendo a colaboracdo entre os estudantes por
meio da interagdo e de troca de experiéncias. O potencial da
aprendizagem colaborativa € maximizado com a insercédo e proliferacao
das TDs, possibilitando a colaboracédo global por meio da Internet, onde
professores e estudantes, dispersos geograficamente, se aproximam,
ensinando e aprendendo de forma integrada.

A aprendizagem profunda, que nas palavras de Gomes (2011) envolve
uma postura ativa do sujeito junto ao processo de aprendizagem, se
caracteriza pela construcdo de relagcdes amplas e abstratas, assim como a
formacdo de significados pessoais frente aos objetos de conhecimento,
portanto se diferencia da abordagem superficial, que é caracterizada por
envolver estratégias passivas de aprendizagem, conduzindo a uma
retencdo de detalhes fatuais, por meio da memorizacéo e reproducéo dos
mesmos. Neste sentido, a aprendizagem profunda busca, por meio da
pratica e da experimentacdo, que o0s estudantes construam o
conhecimento e adquiram habilidades como as de comunicacgao,
colaboracéo e aprendizagem autodirigida, baseado em suas experiéncias
e exploracbes, pensando criticamente e comunicando de forma eficaz.
Com o incentivo das escolas para que o0s estudantes apliquem as
tecnologias que eles usam diariamente para resolver problemas do mundo
real, a aprendizagem profunda pode transformar os modelos pedagogicos,
colaborando para que os estudantes sejam aprendizes autbnomos.

A mudanca dos estudantes de consumidores para criadores de conteudo,
gue assim como seus professores, passam a produzir e a publicar
contetdos digitais educacionais. Esta pratica, geralmente apoiada em
ferramentas tecnoldgicas mais populares, como as tecnologias méveis, as
redes sociais, 0s aplicativos de edi¢cdo de video entre outros, proporciona
aos estudantes aprendizagens profundamente envolventes, em que o0s
estudantes se tornam as autoridades sobre os temas propostos para
estudo através da investigacdo, contacao de historias e producao.

A aprendizagem combinada, também chamada de aprendizagem hibrida,
€ um modelo que combina atividades on-line com as praticas em sala de
aula. Os ambientes de aprendizagem on-line oferecem uma aprendizagem

complementar aquela obtida em aula, permitindo que os estudantes
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pratiqguem e dominem os conteddos em seu proprio ritmo. Esse modelo
reflete a realidade de um mundo onde o trabalho e a produtividade
acontece tanto fisica, como virtualmente.

= Repensar a forma como a escola funciona integrando as tecnologias
digitais nos curriculos dos cursos. Esse movimento de reinventar a sala de
aula tradicional e mudar a experiéncia escolar com a integracado das TDs
revoluciona a forma como os professores e 0s estudantes constroem o
conhecimento. O uso da tecnologia € o ponto central para o redesenho das
atividades desenvolvidas, como, por exemplo, a integracdo da impressora
3D nas aulas de ciéncias, a utilizacdo de dispositivos mdveis em aula de
modo que a tecnologia seja mais inclusiva. O objetivo € que os estudantes
desenvolvam um conjunto de habilidades desejadas no mercado de
trabalho contemporéneo.

» Redesenhar os espacos de aprendizagem para refletir as praticas do
século 21. A educacédo tem se apoiado tradicionalmente em abordagens
centradas no professor como principal fonte do conhecimento, enquanto as
praticas emergentes estdo centradas nos estudantes, empregando a
investigacdo, a colaboragcdo, a experimentacdo e o desenvolvimento de
atividades multidisciplinares nos processos de aprendizagem. Neste
sentido, novas abordagens de organizacdo dos espacos escolares podem
apoiar esta mudanca, promovendo melhorias nos processos de

aprendizagem e desenvolvendo modelos inovadores e eficientes.

As potencialidades da utilizacdo da tecnologia na educac¢éo vao muito além de
simplesmente disponibilizar ferramentas tecnolégicas em sala de aula, é preciso que
haja intencionalidade no uso das TDs, objetivando colocar o conhecimento
diretamente nas maos do estudante. Podemos observar que atualmente um dos
desafios em incorporar as tecnologias na educagdo também tem relacdo com
encontrar maneiras de dar ao estudante os recursos para ter acesso a informacéao
correta e manusea-la da melhor forma possivel. Na atualidade a tecnologia esta
sendo usada menos para focar em conteudos especificos e mais para auxiliar no

desenvolvimento das capacidades dos estudantes em aprender a aprender.

37



3.2. LIMITACOES DO USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO
FUNDAMENTAL

Dentre os desafios e as limitacdes que dificultam ou impedem a adocdo de

tecnologia educacional nas escolas destacamos as seguintes:

Formacgao de professores: Para preparar os estudantes para um mundo
em constante mudanca e cada vez mais tecnoldgico é necessario que 0s
professores se capacitem continuamente. Muitas vezes os professores nao
se sentem seguros para trabalhar com determinadas ferramentas ou
recursos tecnoldgicos. Desta forma, a falta de formacdo adequada dos
professores, relativa as competéncias digitais, dificulta a adocdo destas
tecnologias nos processos de ensino, aprendizagem e investigacao
criativa. De acordo com o relatério NMC Horizon Report (Johnson et al.,
2015), apesar do consenso sobre a importancia da competéncia digital, a
formacdo nos métodos de ensino com suporte digital ainda é muito
incomum na formacdo e preparacdo de professores. A partir desta
perspectiva, é pertinente que as capacitacbes de professores se
concentrem em mostrar como incorporar as ferramentas e recursos
tecnoldgicos efetivamente, como estratégias pedagdgicas eficazes. O
professor deve estar preparado para atuar como facilitador, bem como
para orientar a aprendizagem e as discussfes em sala de aula. Assim, &
importante que haja investimento na formacédo dos professores, visto que
séo estes profissionais que vao colocar as mudancgas em pratica. Convém
salientar que é imprescindivel que os curriculos dos cursos das
licenciaturas também sejam revistos e reformulados para que as
disciplinas relacionadas com as tecnologias digitais sejam incluidas aos
novos curriculos.

Investimentos: Para que as tecnologias digitais possam ser incorporadas
ao sistema educacional com qualidade e equidade, além de professores
capacitados é necessario que as escolas possuam uma infraestrutura
adequada. Torna-se necessario investir em aparatos tecnoldgicos, como
por exemplo, a compra e/ou manutencdo de equipamentos, licencas de
softwares ou outros recursos tecnoldgicos. E preciso garantir o acesso a

Internet em alta velocidade, especialmente fora dos centros urbanos onde
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0 acesso € bastante limitado. Também € importante investir na
implantacdo/melhoria de laboratérios de informética nas escolas e na
criacdo de oportunidades para o desenvolvimento profissional dos
professores oferecendo capacitacdo e formacdo voltados a éarea de
tecnologia.

= Mudancas nos curriculos dos cursos de Educagdo Basica para incorporar
as tecnologias digitais: E fundamental oportunizar uma aprendizagem que
dé espaco para que o estudante possa experimentar a realidade do mundo
na escola, dando énfase ao uso de tecnologias digitais com novas
propostas pedagdgicas, para que o estudante seja protagonista de suas
descobertas, desenvolva novas habilidades e tenha mais autonomia. Para
tanto, ao se pensar na integracdo das tecnologias aos curriculos dos
cursos é pertinente buscar a integracdo do uso da Internet, o
conhecimento cientifico sistematizado e as experiéncias que os estudantes

trazem de suas vidas.

E fundamental que as escolas avancem no sentido de superar os desafios e
incorporar as tecnologias digitais e os novos métodos de ensino e da educacéo do
século 21. Este é um processo em desenvolvimento que avanca em um ritmo mais
acelerado nas escolas particulares e mais lentamente nas escolas publicas. Através
de politicas publicas, o governo federal tem ampliado o acesso das escolas a essas
tecnologias, entretanto, de um modo geral, as escolas ainda possuem poucas
ferramentas e recursos tecnoldgicos, além de professores despreparados para
desenvolver propostas pedagdgicas sob esta nova perspectiva. H& pouco
investimento em formacéao/qualificacdo de professores e infraestrutura, fazendo com
que figuemos distantes da realidade desejada. Destacamos que além das mudancas
nos curriculos dos cursos, investimentos em infraestrutura e formacdo de
professores, € imprescindivel que a sociedade compreenda essa mudanca cultural
no papel da escola e a sua importancia para a formacéao de cidadaos, na medida em

que pode proporcionar uma melhor conexéo entre a vida escolar e o mundo real.
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3.3. POLITICAS PUBLICAS PARA CONTRIBUIR COM USO DAS TDS NO
ENSINO FUNDAMENTAL

Em conformidade com a Constituicdo Federal de 1988, o Plano Nacional de
Educacao (PNE), disponibilizado no Portal do Ministério da Educacédo (MEC), traz as
diretrizes para a educacdo brasileira no o periodo de 2014 a 2024, a saber: | —
erradicacdo do analfabetismo; Il — universalizacdo do atendimento escolar; Ill —
superacao das desigualdades educacionais, com énfase na promocéo da cidadania
e na erradicacdo de todas as formas de discriminacéo; IV — melhoria da qualidade
da educacédo; V — formacao para o trabalho e para a cidadania, com énfase nos
valores morais e éticos em que se fundamenta a sociedade; VI — promocdo do
principio da gestdo democratica da educacéo publica; VII — promoc¢do humanistica,
cientifica, cultural e tecnoldgica do pais; VIII — estabelecimento de meta de aplicacdo
de recursos publicos em educacdo como propor¢cdo do PIB, que assegure
atendimento as necessidades de expansao, com padrdo de qualidade e equidade;
IX — valorizacdo dos profissionais da educacdo; e X — promoc¢éo dos principios do
respeito aos direitos humanos, a diversidade e a sustentabilidade socioambiental
(BRASIL, 2014).

Além das diretrizes, o PNE define metas e estratégias para as diversas etapas
de ensino, visando a equidade e a educacdo de qualidade para todos. As
tecnologias aparecem em grande parte dos aspectos abordados pelo PNE vigente.
Para o ensino fundamental, h4 a necessidade de desenvolver tecnologias
pedagdgicas onde se articule a organizacdo do tempo e das atividades didaticas
entre a escola e o ambiente comunitario. Neste contexto, as perspectivas
tecnoldgicas para a educacéo basica apresentadas no PNE envolvem as tecnologias
educacionais, as tecnologias educacionais para a alfabetizacdo, as tecnologias para

a recuperacao e as tecnologias assistivas.

As tecnologias educacionais sdo apresentadas no PNE como recursos,
ferramentas ou aplicagfes que possam ser selecionadas, certificadas e divulgadas,
visando assegurar a diversidade de métodos e propostas pedagdgicas, devendo ser
disponibilizadas, preferencialmente, como softwares livres ou recursos educacionais
abertos, isto €, disponiveis para qualquer interessado sem custos. As tecnologias
educacionais podem ser utilizadas para fins de alfabetizag&o, neste caso devem ser

articuladas as praticas pedagogicas inovadoras, com o objetivo de assegurar a
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alfabetizacdo das criancas e favorecer a melhoria do fluxo escolar e da

aprendizagem.

Em relacdo as tecnologias para a recuperacdo, o PNE sinaliza para o
desenvolvimento de tecnologias direcionadas para a correcdo de fluxo, para o
acompanhamento pedagdgico individualizado e para a recuperacdo e progressao
parcial, priorizando estudantes com rendimento escolar defasado. O PNE também
propbe a implementacdo de programas de capacitacdo tecnologica direcionados
para a populacdo com baixos niveis de escolarizacdo formal, bem como para
estudantes com algum tipo de deficiéncia, através de tecnologias assistivas,
favorecendo a incluséo social e produtiva para estes estudantes.

Dentre as estratégias apresentadas para a educacao basica, relacionadas a
infraestrutura das escolas, destacamos as seguintes: institucionalizar e manter
laboratérios de informatica através do programa nacional de ampliacdo e
reestruturacdo das escolas publicas; universalizar o acesso a rede mundial de
computadores em banda larga de alta velocidade; aumentar a relacéo
computador/estudante nas escolas da rede publica de educacédo basica e prover
equipamentos e recursos tecnologicos digitais para promover a utilizacdo
pedagdgica das tecnologias da informacdo e da comunicacao (TICs) no ambiente

escolar.

Uma estratégia fundamental do PNE para o emprego consciente das
tecnologias digitais em aula traz a teméatica de formacdo de professores, com a
promocdo de uma reforma curricular dos cursos de licenciatura e o estimulo da
renovacdo pedagdgica no que diz respeito a incorporacdo das tecnologias de
informacdo e comunicacdo, em articulagio com a base nacional comum dos

curriculos da Educacéao Basica.

Diante do exposto, acreditamos que as politicas publicas podem contribuir
com o uso das tecnologias digitais no Ensino Fundamental, desde que os sistemas
educacionais assumam um papel ativo na construcdo de um plano tecnologico
abrangente, pois além das estratégias de investimento em infraestrutura tecnologica
para as escolas, o PNE propde formas de utilizacdo pedagogica das tecnologias
para a aprendizagem, quando trata do curriculo do ensino fundamental, destacando
0 uso das tecnologias para a alfabetizacdo de criancas, para o publico-alvo da

educagédo especial e para estudantes com rendimento escolar defasado. Cabera aos
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sistemas de ensino, principalmente estaduais e municipais, acionar os caminhos
apresentados no PNE vigente para assegurar que as metas e estratégias sejam
cumpridas, uma vez que o enfoque identificado para a educacgéo basica esta voltado
aos recursos tecnolégicos propriamente ditos e ndo aos fundamentos de sua

concepcao, apropriacdo pedagogica e utilizacao critica. (MONTEIRO, 2014)
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4. CRITERIOS DE SELECAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS: DESAFIOS A
SEREM SUPERADOS E DILEMAS RESOLVIDOS

O avanco do mundo digital traz indmeras possibilidades pedagdégicas para o
ambiente escolar diante da diversidade de recursos tecnolégicos que podem ser
incorporados as aulas. O professor possui a importante tarefa de selecionar as
ferramentas mais apropriadas para serem utilizadas de acordo com 0s objetivos
propostos pela disciplina, contetdos, perfil dos estudantes e a proposta pedagogica
da escola. Além destes aspectos, um dos fatores que também podem contribuir para
a maneira como o professor trabalha em sala de aula € a infraestrutura da
instituicdo, sobretudo, no que diz respeito a disponibilizacdo de Internet de alta
velocidade, oferta de softwares (utilitarios, tutoriais, jogos educacionais, ambientes
virtuais de aprendizagem, entre outros) e a aquisicdo/manutencdo de computadores
e outros dispositivos tecnoldgicos. Giraffa (2013) enfatiza que as abordagens a
serem utilizadas pelos professores devem levar em consideragao a realidade onde
0s estudantes vivem, pois € inegavel que as diferencas socioecondmicas dos
estudantes implicam em maior ou menor facilidade de acesso aos recursos
tecnologicos e a Internet. Neste sentido, cabe lembrar que em uma sociedade com
desigualdade social como a brasileira, a escola publica pode vir a ser, em alguns

casos, a Unica fonte de acesso a informacdo e aos recursos tecnolégicos para

criancas e adolescentes de familias com baixa renda.

No entendimento de Faria (2008), ao criar o ambiente de aprendizagem
fazendo uso dos recursos tecnoldgicos, o professor orienta o processo de analise e
avaliacdo dos dados e os contextualiza, transformando a informagdo em
conhecimento. Desta maneira, quando o professor traz para a aula as tecnologias e
midias ja familiares aos seus estudantes, é evidenciado que a escola ndo esta
dissociada da vida real. Dentre as variadas possibilidades existentes destacamos o
uso do computador, que ja € utilizado ha mais tempo no contexto educacional, e
mais recentemente podemos destacar o notebook, tablet, smartphone e artefatos
similares. Estes recursos podem facilitar o processo de constru¢ao de conhecimento
por parte dos estudantes. O computador aliado ao acesso a Internet de alta
velocidade pode proporcionar avangos em relagdo as formas de ensino e de

educacéo a distancia.
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Em se tratando do uso do computador na escola e atualmente do notebook,
tablet, smartphone ou similar, € possivel dizer que existe uma variedade de
softwares que podem ser utilizados como recursos pedagégicos em sala de aula,
sendo que um numero expressivo deles se encontra disponivel gratuitamente na
Internet. Tendo em vista a diversidade e a quantidade significativa de softwares
disponiveis, surgem algumas dificuldades para a sele¢do deste recurso, como por
exemplo, identificar se os softwares possuem custos para sua aquisicdo e/ou
manutencdo, avaliar se um determinado software € adequado para o
desenvolvimento de um contetdo especifico ou se o software € indicado para uso

em um determinado ano de ensino.

Quando se trata da utilizacdo de um software no contexto educacional, é
necessario enfatizar que a andlise rigorosa deste software € uma das etapas
fundamentais do processo de escolha do mesmo. Valente (1999 p. 89) afirma que
‘por intermédio da andlise dos softwares é possivel entender que o aprender
(memorizacédo ou constru¢do de conhecimento) ndo deve estar restrito ao software,
mas a interacdo do estudante-software”. Ainda sobre a selecdo de softwares na
educagéo, este mesmo autor complementa:

Cada um dos diferentes softwares usados na educag¢do, como os tutoriais, a
programacéo, o processador de texto, os softwares multimidia (mesmo a
Internet), os softwares para construcdo de multimidia, as simulacdes e
modelagens e os jogos, apresenta caracteristicas que podem favorecer, de
maneira mais ou menos explicita, o processo de construgdo do
conhecimento. E isso que deve ser analisado, quando escolhemos um

software para ser usado em situacdes educacionais. (VALENTE, 1999, p.
89).

Podemos dizer que a sele¢do de um software ou qualquer recurso tecnoldgico
para se trabalhar um determinado conteddo em sala de aula pode acabar
determinando a qualidade do aprendizado do estudante na medida em que o
artefato pode contribuir ou ndo para a constru¢cao do conhecimento pelo estudante.
Desta forma, salientamos que é importante que o professor esteja capacitado para
utilizar as ferramentas escolhidas e que tenha vivéncia na utilizacdo das mesmas,
assim podera planejar a sua aula e explorar da maneira mais adequada o0s
diferentes recursos que os softwares oferecem de acordo com o conteddo a ser

abordado e as necessidades de seus estudantes.
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Além da selecdo de softwares, outros recursos tecnoldgicos podem ser
utilizados na escola e também necessitam de analise para serem selecionados.
Quando se trata de educacdo a distancia, além dos ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs), dos quais um dos mais conhecidos e bastante usados por
instituicbes no mundo todo € o ambiente MOODLE (Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment), destacamos os recentes movimentos de Educacéao
e Ciéncia Aberta que trazem recursos valiosos para os estudantes, como 0s
Recursos Educacionais Abertos (REAs) e os Massive Open Online Courses

(MOOCs).

O termo REAs, foi definido pela UNESCO?® (The United Nations Educational,
Scientific and Cultural Organization) como “materiais de ensino, aprendizagem ou
pesquisa que estdo sob dominio publico, ou estdo licenciados de maneira aberta,
permitindo que sejam utilizados, adaptados ou distribuidos por terceiros”. Ja o termo
MOOC é a sigla de Massive Open Online Courses ou simplesmente Cursos Onlines
Abertos e Massivos, que séo cursos disponibilizados on-line, de forma gratuita, que
objetivam a participacdo de estudantes em grande escala através da Internet.

Diante de diversas opcles, além da analise e criteriosa selecdo das
ferramentas, Faria (2008), avalia que o planejamento de uma aula com recursos
tecnologicos exige, além do preparo do ambiente, conhecimentos prévios dos
estudantes para manusear esses recursos e o dominio da tecnologia por parte do
professor. Neste sentido, a apropriacdo do conhecimento tecnoldgico pelo professor
é fundamental para que ele possa avaliar criticamente quando e como usar ou
quando ndo usar um recurso tecnologico como ferramenta Gtil nos processos de
ensino e de aprendizagem. E importante que o estudante tenha conhecimentos
tecnolégicos prévios, e, quando nem todos os estudantes de uma turma tiverem
esses conhecimentos, faz-se necessario introduzir gradualmente esses estudantes
na era tecnologica. Utilizar qualquer recurso tecnolégico sem o devido preparo de
professores e da comunidade escolar ndo garantira os beneficios que esperamos.
Em relac&o ao papel do professor quando da utilizagdo das tecnologias em sala de

aula, Valente afirma que:

® Definicdo de REA pela UNESCO

http://www.unesco.org/new/en/communication-and-information/access-to-knowledge/open-
educational-resources/
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O professor tem um papel fundamental no processo de aprendizagem. Em
todos os tipos de software, sem o professor preparado para desafiar,
desequilibrar o aprendiz, € muito dificil esperar que o software per se crie as
situacdes para ele aprender. A preparacao desse professor é fundamental
para que a educacao dé o alto de qualidade, deixando de ser baseada na
transmissdo da informacdo, passando a realizar atividades para ser
baseada na construcédo do conhecimento pelo estudante. (VALENTE, 1999,
p. 98).

Reconhecemos que os professores sao elementos essenciais N0S processos
de ensino e de aprendizagem e, assim, necessitam de formacdo compativel com as
necessidades exigidas pela profissdo. Para se trabalhar com as diferentes
tecnologias em sala de aula é preciso utilizar estas ferramentas, compreender suas
funcionalidades, discutir com os pares de profissdo as préaticas pedagdgicas mais
indicadas que podem ser realizadas com o uso de um determinado artefato. Quando
um software € selecionado para ser utilizado em sala de aula, deve-se considerar
que o aprender ndo esta restrito ao software, mas sim a interagdo entre professor,
estudantes e software. Em outras palavras, as tecnologias digitais devem ser
exploradas para servir como meios de construcdo do conhecimento, jamais como

um fim em si mesmo.

Assim como a utilizagdo do computador e a selecdo de softwares, qualquer
recurso tecnoldgico utilizado sem uma intencdo clara do que se pretende contribuir
nao sera plenamente valida. Isso costuma acontecer ndo somente com situacdes
ligadas as tecnologias digitais, mas a docéncia na sua totalidade, na medida em que
um professor preparado do ponto de vista técnico e tedrico tem mais chances de
utilizar/elaborar recursos/praticas que efetivamente auxiliem na construgéo individual
e coletiva de novos conhecimentos em sala de aula. Por isso mesmo, reforcamos a
legitimidade da utilizacdo de recursos tecnoldgicos, empregados com intencao
pedagdgica e com propostas claras e objetivas de trabalho, mediando a tecnologia e
o aprendizado dos estudantes. Em relacdo a formacdo docente e ao papel do
professor quanto ao uso das tecnologias em aula, Valente (1999) defende que:

O professor necessita ser formado para assumir o papel de facilitador dessa
construcdo de conhecimento e deixar de ser o "entregador” da informacéo
para o aprendiz. I1sso significa ser formado tanto no aspecto computacional,
de dominio do computador e dos diferentes softwares, quanto no aspecto
da integracdo do computador nas atividades curriculares. O professor deve

ter muito claro quando e como usar o computador como ferramenta para
estimular a aprendizagem. (VALENTE, 1999, p. 98).

46



Desta forma, entendemos que a formacdo docente ao longo da vida é
essencial para atender as necessidades exigidas pela profissédo e pelo mercado de
trabalho da sociedade tecnoldgica. Reforcamos que € importante que o professor
tenha formacado técnica basica e vivéncia na utilizacdo das tecnologias. Assim, o
docente estard mais preparado para selecionar os recursos mais adequados para
serem usados conforme os objetivos pedagoégicos pretendidos. Sem esta vivéncia
em utilizar as tecnologias se torna mais dificil para o professor compreender como
estes recursos podem ser empregados em sala de aula de forma a contribuir

efetivamente nos processos de ensino e de aprendizagem de seus estudantes.

Dai se dizer do valor que tais ferramentas representam para a educacao.
Claro estd que o professor precisa acreditar neste valor. Investir neste valor.
Familiarizar-se com este valor. Sem a crenca do professor possivelmente as praticas
pedagdgicas oferecidas se verdo destituidas destes recursos e das contribuicbes
que eles podem representar. O papel do professor, portanto, é fundamental para a
insercdo das tecnologias digitais na sala de aula. Cabe comentar que quando o
professor ndo oferece essa insercdo o estudante a encontrard por outras fontes,
lamentavelmente, sem a garantia de que tera nesta condicdo uma mediacdo

enriquecedora e adequada.
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5. UM OLHAR SOBRE A RELACAO ENTRE PROFESSORES E AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS EM SALA DE AULA

Considerando o contexto educacional contemporaneo, em que ha um aumento
gradual de recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas - ferramentas e servi¢cos
associados a Internet - e a nova geracdo de estudantes que ja nasceu em um
ambiente bem mais rico em tecnologias digitais do que as gerac¢des anteriores, €
imprescindivel refletir sobre a forma como os professores estdo incorporando as
tecnologias digitais em sala de aula, tendo em vista que os docentes, em sua
maioria, possuem formacéo tradicional baseada em utilizacao de livro-texto e pouco
contato com as tecnologias, tendo que se adaptar a este novo cenario. Neste
sentido, € importante que o professor busque a promocéo de uma pratica de ensino
libertadora. Segundo Freire e Shor (1986):

A educacgdo é muito mais controlavel quando o professor segue o curriculo
padrdo e os estudantes atuam como se s6 as palavras do professor
contassem. Se os professores ou 0s estudantes exercessem o poder de

produzir conhecimento em classe, estariam entdo reafirmando seu poder de
refazer a sociedade (FREIRE e SHOR, 1986, p. 21).

Neste contexto, a utilizagdo dos recursos tecnolégicos na escola pode
proporcionar novas formas de interatividade, favorecendo a comunicacdo entre
estudantes e professores, facilitando a construcdo e a producédo de conhecimento
pelos estudantes e promovendo a autonomia dos estudantes. Para esse fim, é
necessario que os professores tenham competéncia tecnolégica para utilizar os
recursos e as metodologias compativeis com a incorporacdo das TDs nhas escolas.
Como salienta Faria (2009, p. 94), “o professor como permanente aprendiz precisa
ndo sé de uma formacao continuada na area do conhecimento na qual atua, mas
carece, também, de uma formacao tecnoldgica”. Aliadas a estas questbes, cabe
lembrar que muitos docentes ndo se sentem confortaveis em utilizar as tecnologias
digitais em aula, conforme observam Campos e Giraffa (2011, p. 10), quando dizem
que “muitos professores ainda se sentem ameacados pelo fato de ndo terem
adquirido competéncias para uso critico, criativo e reflexivo sobre o uso de recursos
tecnolégicos no processo de ensino e de aprendizagem”. Deste modo, se torna
fundamental que a formagdo docente seja uma pratica continua, para que 0s
professores vivenciem experiéncias de utilizacdo das TDs, discutam com seus

pares, aperfeicoem suas praticas e utilizem as tecnologias digitais no contexto
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educacional, inseridas em propostas pedagodgicas relevantes. Por isso mesmo
insistimos na ideia de que é importante que os docentes consigam identificar o que

podem obter pedagogicamente com a utilizacdo de um determinado recurso.

De acordo com Faria (2008), a utilizacdo dos recursos da informatica e das
tecnologias digitais pelos professores como uma forma de inovagdo pedagdgica,
pode contribuir para que o educador tenha mais oportunidade de compreender 0s
processos mentais e as estratégias adotadas pelos estudantes a fim de mediar e
orientar a construcdo do conhecimento de forma coletiva e efetiva. Para tanto, é
necessario que os professores estejam preparados para interagir com uma nova
geragao de estudantes, atualizando-se e informando-se permanentemente, ou seja,
utilizando cada vez menos o quadro-negro e o livro-texto para empregar 0S recursos
tecnolégicos de maneira criativa, objetivando ampliar a interacdo e a interatividade,
mudando, dessa forma, o paradigma educacional tradicional quanto ao uso de

recursos e o papel do professor na relagéo pedagogica.

Corrobora com este pensamento Prensky (2001), quando afirma que é
necessario reconsiderar tanto a metodologia como o conteudo das aulas, os
professores precisam aprender a se comunicar na lingua e estilo de seus
estudantes. Os educadores devem refletir sobre como ensinar tanto o contetdo
tradicional/legado (leitura, escrita, aritmética, pensamento l6gico, a compreensao),
como 0s novos conteudos (software, hardware, robdtica, nanotecnologia) na lingua
dos nativos digitais. Este mesmo autor sugere que ao ministrar a disciplina de
matematica, por exemplo, o debate ndo deve ser sobre a possibilidade de usar
calculadoras e computadores em sala de aula, pois estes recursos sao uma parte do
mundo dos nativos digitais, mas sim em como usa-los para introduzir os conteudos
gue sdo adequados para serem internalizadas a partir de habilidades e conceitos-
chave. Nas aulas de geografia ndo ha nenhuma razdo para que uma geracado que
pode memorizar mais de cem personagens de Pokémon®, com todas as suas
caracteristicas, historia e evolucdo, ndo possa aprender os nomes, as populagdes,
capitais e relagbes de todas as nagdes no mundo, depende apenas de como estas

informacgdes séo apresentadas.

® Pokémon, além de ser a marca de uma franquia, € o nome de um jogo eletrénico, centrado em
criaturas ficticias chamadas “Pokémon”, que deu origem a desenhos animados, filmes, etc., sendo
popular entre criancas e jovens.
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Faria (2008) enfatiza que nao se trata de substituir os recursos tradicionais
pelas novas tecnologias, destacando que os mais legitimos “recursos” de
aprendizagem continuam sendo o professor e o estudante que, em conjunto,
poderdo encontrar novos caminhos para construcdo do conhecimento. Neste
sentido, € possivel observar que os processos de ensino e de aprendizagem
precisam ser constantemente avaliados e repensados. Usar o computador, a
Internet ou qualquer outro recurso tecnolégico por si s6 ndo gera motivacdo e nem
explora todo o potencial que a tecnologia pode proporcionar ao processo
educacional. Os recursos tecnoldgicos sao ferramentas de mediacdo pedagdgicas
muito Uteis quando bem empregados.

Ainda para Faria (2008), é necessario que o educador se aproprie dessa
aparelhagem tecnologica para aproveitar todo o potencial da tecnologia nos
processos de ensino e de aprendizagem, percorrendo novos caminhos com mais
criatividade, autonomia, colaboracédo, interacdo e, também, refletindo sobre a sua
pratica docente e o0 processo de constru¢cdo do conhecimento por parte dos
estudantes. Os estudantes precisam ser estimulados a aprender e a serem
protagonistas no processo de construgdo do conhecimento. Neste sentido, em
relacdo aos professores e a utilizacdo das novas tecnologias nos processos de
ensino e de aprendizagem, Novoa (2009) considera que:

Os professores reaparecem, neste inicio do século XXI, como elementos
insubstituiveis ndo s6 na promoc¢do das aprendizagens, mas também na
construcdo de processos de inclusdo que respondam aos desafios da

diversidade e no desenvolvimento de métodos apropriados de utilizagdo das
novas tecnologias. (NOVOA, 2009, p. 13)

Interessante notar que as tecnologias estdo sendo aperfeicoadas numa
velocidade surpreendente, e que a presenca do professor continua sendo de uma
importancia inquestionavel nos processos de ensino e de aprendizagem. A relacdo
de complementaridade entre acdo pedagodgica e tecnologias em aula, relacdo esta
mediada pelo professor, oportuniza ao estudante ser o0 sujeito ativo da
aprendizagem na medida em que o professor pode utilizar as tecnologias digitais
para criar situagfes que estimulem os estudantes a interagir entre si, discutir e
compartilhar ideias, buscar informacg@es, além de construir e produzir conhecimento.
Para esse fim reforcamos a necessidade de o docente vivenciar experiéncias de

utilizacao das tecnologias. Neste sentido, convém lembrar que apesar de tratarmos,
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em inlmeros casos, de recursos tecnoldgicos bastante conhecidos, tais como o
computador ou a Internet, nem todas as pessoas tem acesso a eles, conforme

podemos observar no Quadro 3.

Quadro 3 - Percentual de domicilios com alguns bens e servicos de acesso a
informacéo e comunicacao no total de domicilios particulares permanentes

Microcomputador Telefone
Regides Radio Televisao
Ligados a Fixo Movel
Total .

Internet convencional celular
Brasil 72,1 97,1 48,5 42,1 37,1 91,1
Norte 49,7 93,3 30,1 22,5 13,9 86,4
Nordeste 69,2 96,3 32,8 27,7 16,6 87,4
Sudeste 75,7 98,1 58,2 51,8 53,0 92,5
Sul 81,1 97,9 55,9 48,4 40,1 93,3
Centro-Oeste 64,8 96,7 50,2 42,4 33,8 95,7

Fonte: IBGE, Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios 2014 (2016) - Adaptado pela autora.

De acordo com os dados apresentados no Quadro 3, extraidos da Pesquisa
Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD), do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) publicado em 2016 (IBGE, 2016, p. 26), € possivel constatar que
no ano de 2014 nem todos os domicilios possuiam algum bem ou servico de acesso
a informacdo e comunicacdo ou equipamento para acessar a Internet. Nota-se o
elevado percentual de domicilios com posse de telefone mével celular em todas as
regides do Brasil, porém o percentual de microcomputadores ligados a Internet,
principalmente nas regides Norte e Nordeste, pode ser considerado baixo, levando-

se em conta que nestas regides o percentual ndo atinge 30% dos domicilios.

Observando a Figura 1, obtida da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios (IBGE, 2016, p.41), percebe-se que dos domicilios brasileiros que utilizam
a Internet, o uso do telefone celular ultrapassou o uso do computador para acessar a
Internet, destacando-se a regido Norte, que apresentou a maior proporcdo desse
uso (92,5%). Outra informacéo importante é que a utilizagdo do microcomputador
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como Unico equipamento para acesso a Internet Ja nao prevalece na maioria dos

domicilios.

Figura 1 - Percentual de domicilios com utilizacdo da Internet, por tipo de
equipamento utilizado para acessar a Internet, no total de domicilios

particulares permanentes com utilizacao da Internet
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Brasil Norte Nordeste Sudeste Centro-Oeste
B Microcomputador B Telefone moével celular Tablet Televisdo M Outros equipamentos
| B
Microcomputador B Tablet Televisao .Outros
celular | equipamentos
(Brasil | 766 84 219 . 49 098
Norte 50,6 92,5 12,0 5 1,6 0,5
Nordeste .. 857 824 .18 29 05
Sudeste 82,4 _ 79,5 24,8 j 5,7 1,1
sul 83,2 737 23 6,1 09
Centro-Oeste 75,0 86,3 20,4 5,0 1,0

Fonte: IBGE, Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios 2014 (2016) - Adaptado pela autora.

A partir da analise dos dados apresentados, ressaltamos que é importante
que os professores tenham acesso aos diferentes recursos tecnolégicos e facam
uso dos mesmos para compreender quando e de que maneira é possivel utilizar as
TDs como elementos de apoio pedagdgico em sala de aula, tendo em vista que os
desafios da contemporaneidade implicam mudancas nas formas de ensinar e
aprender. Torres Sabaté e Torres Sabaté (2012), afirmam que o desafio do
professor diante das novas tecnologias é saber desenhar, estruturar, guiar e avaliar
0 progresso do ensino e da aprendizagem centrada nos projetos do estudante,
potencializando os elementos estudados por parte dos estudantes e fornecendo

estratégias para que eles aprendam a encontrar e selecionar as informacdes que
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desejam. Neste contexto, o estudante passa a ser o protagonista no processo de
aprendizagem, desenvolvendo habilidades emocionais e intelectuais para assumir
cada vez mais responsabilidades em um mundo em constante mudanca e, também,
para ingressar num mercado de trabalho cada vez mais disputado, estando cada vez

mais preparado para tal.

No entendimento de Giraffa (2013, p.104), “o grande desafio do docente é
organizar os processos de forma que seus estudantes adquiram as competéncias
necessarias para viver e trabalhar na sociedade baseada numa nova cultura de
aprendizagem”. Desta forma, salientamos a importancia do professor como
elemento fundamental para o sucesso da incorporagdao das tecnologias na escola,
assim como a importancia dos processos de formac&do docente na construcdo e/ou
ressignificacdo de competéncias. O professor capacitado e com experiéncia na
utilizagdo das tecnologias pode compreender e reconhecer como as ferramentas
tecnologicas podem ser usadas de modo a contribuir nos processos de ensino e de
aprendizagem de seus estudantes. Em relacdo a atividade docente, Lévy (2010,
p.173) aponta ainda que a atividade do professor deve estar centrada “no
acompanhamento e na gestdo das aprendizagens: o incitamento a troca de saberes,
a mediacdo relacional e simbdlica, a pilotagem personalizada dos percursos de
aprendizagem, etc.”. Quanto a formacao docente ou aprendizagem docente ao longo
da vida, Giraffa (2013) evidencia que:

Cada vez que uma nova ferramenta é criada precisamos aprender a usa-la,
considerando o ponto de vista pedagdgico. E intrinsecamente dificil para
todos nés integrantes desta cibercultura e desta cibersociedade mantermo-
nos atualizados com relagdo ao uso de dominio efetivo de todas as novas

tecnologias. No entanto, este esfor¢co de constante atualizacédo € inerente a
docéncia. (GIRAFFA, 2013, p. 107)

Entendemos que os saberes da docéncia sdo provenientes de diferentes
fontes, e para que sejam aplicados de forma significativa no exercicio da profissdo é
preciso saber articular a teoria-pratica com o0s conhecimentos prévios e/ou
adquiridos a partir de diferentes contextos e influéncias, buscando sempre
acompanhar as mudancas da sociedade e da profissdo. Essa articulacdo €
necessaria para que o professor possa aplicar os saberes advindos de suas
experiéncias e da pratica profissional, sem perder a reflexdo critica dos processos

de formagé&o de professores fundamentados por conhecimentos teoricos.

53



Diante desta realidade, em que a tecnologia digital ja faz parte da vida dos
individuos, torna-se necessario oferecer capacitacao técnica basica aos professores,
para que eles experimentem e se sintam motivados a incorporar a cultura de uso
das TDs a fim de aumentar suas possibilidades pedagdgicas. Claro estd que néo
basta dominar as ferramentas tecnoldgicas instrumentalmente, € necessario que o
professor compreenda e explore as potencialidades de cada tipo de artefato de
acordo com o método de ensino que deseja empregar, COMO um recurso importante
de novas formas de aprender e de ensinar, na perspectiva da autonomia dos
estudantes. Para isso, € preciso investir em programas de formacéo de professores,
valorizar o professor, reconhecer a importancia de contar com professores
preparados em sala de aula, oferecer salarios mais atrativos aos professores,
aprimorar as condicdes de trabalho e pensar na carreira docente de forma a
estimular que os professores busquem o seu desenvolvimento profissional ao longo
da vida, enfim contar com politicas publicas que aproximem o professor da docéncia,

e ndo ao contrario, o facam dela desistir.
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6. METODOLOGIA DA PESQUISA

A metodologia definida para o desenvolvimento desta investigacdo é
apresentada a seguir e compreende a abordagem metodoldgica, 0 cenario em que a
pesquisa foi realizada, o0s sujeitos investigados, o0s procedimentos/instrumentos
utilizados para a coleta de dados e a técnica de andlise de dados. Neste capitulo
também apresentamos o0s caminhos percorridos pela pesquisadora durante o
desenvolvimento do estudo e algumas consideracfes a respeito dos aspectos éticos

observados durante a realizacdo desta pesquisa.

6.1. ABORDAGEM METODOLOGICA

Para o desenvolvimento desta pesquisa optamos pela abordagem qualitativa,
apoiada por um Estudo de Caso. Segundo Minayo (2008, p. 24), “o pesquisador que
trabalha com estratégias qualitativas atua com a matéria-prima das vivéncias, das
experiéncias, da cotidianidade e também analisa as estruturas e as instituicdes, mas
entendem-nas como agao humana objetivada”, ou seja, o pesquisador busca
responder a questdes especificas, ocupando-se do campo de significados, valores e

atitudes de um fato a ser investigado.

Assim, a escolha pela pesquisa qualitativa, teve como propésito identificar
professores atuantes no Ensino Fundamental que utilizassem as tecnologias digitais
em suas aulas a fim de entrevista-los; compreender como 0s recursos tecnoldgicos
sdo utilizados como elementos apoiadores nos processos de ensino e de
aprendizagem; identificar qual a formacdo dos docentes que integram estas
ferramentas em suas aulas; identificar como estes recursos sdo selecionados e a
sua relacdo com as praticas pedagdgicas visando compreender a relacao entre as

escolhas de TD e as praticas pedagogicas utilizadas pelos docentes.

Para melhor balizar esta pesquisa, escolhemos como estratégia o Estudo de
Caso, tendo em vista que para Ludke e André (2014), os Estudos de Caso buscam
desenvolver o entendimento de uma instancia singular, visam a descoberta,
enfatizam a interpretacdo em contexto, buscam retratar a realidade de forma
completa e profunda, usam uma variedade de fontes de informacdo, revelam
experiéncia vicaria e permitem generaliza¢gdes naturalisticas, procuram representar

os diferentes, e as vezes, conflitantes pontos de vista presentes numa situagcao
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social, e utilizam uma linguagem e uma forma mais acessivel do que o0s outros
relatérios de pesquisa. Corrobora com este pensamento Yin (2001, p. 32), quando
afirma que “um Estudo de Caso é uma investigacdo empirica que investiga um
fenbmeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida real, especialmente

guando os limites entre o fendmeno e contexto ndo estdo claramente definidos”.

Portanto, a escolha pelo Estudo de Caso se deu por todas as caracteristicas ja
explicitadas anteriormente e especialmente, pelo seu propdsito de investigar as
particularidades de um grupo especifico dentro de um contexto. No que se refere a
esta pesquisa, nosso estudo delimita um grupo de professores atuantes no 6° ano
do Ensino Fundamental de uma escola da rede publica federal de Porto Alegre, que
utiliza as tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas, tendo como objetivo
obter e consolidar dados que contribuam para um grupo maior de professores

atuantes em contextos escolares semelhantes.

6.2. CENARIO

A investigacdo foi realizada em uma escola considerada referéncia,
pertencente a rede publica federal, localizada em Porto Alegre, no Estado do Rio
Grande do Sul. A escola oferece os cursos de Ensino Fundamental, Ensino Médio e
Educacédo de Jovens e Adultos (EJA), atendendo alunos a partir de seis anos até a
idade adulta. E importante destacar que esta escola ja estd preocupada com a
utilizacdo de dispositivos tecnologicos em sala de aula para atender a demanda
crescente de seus estudantes, se caracterizando por integrar as tecnologias digitais
no curriculo do 6° ano do Ensino Fundamental, propondo novas metodologias que
contemplem as necessidades e os interesses dos estudantes.

Salientamos que o ingresso de estudantes na escola ocorre através de sorteio
publico. O processo de selecdo dos estudantes compreende as etapas de inscricéo,
sorteio publico e posterior entrevista, conforme normas vigentes em edital proprio
divulgado no site institucional da escola. Neste sentido, podemos constatar que a
forma como foi definido o processo de selecao favorece a diversidade de estudantes
na escola no que diz respeito as condicbes socioecondmicas, culturais e

relacionadas a aprendizagem.
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Convém esclarecer que a escolha desta escola se deu em virtude do uso das
tecnologias digitais em sala de aula e principalmente em razéo da integracdo das
tecnologias digitais ao curriculo do 6° ano do Ensino Fundamental, que € a etapa de
ensino investigada. Além dos aspectos ja mencionados, a escola foi selecionada em
funcdo de a pesquisadora trabalhar na mesma instituicdo de ensino, porém em uma
Unidade de ensino distinta. Cabe destacar que o rigor e o distanciamento
necessarios para a realizacdo desta investigacdo foram observados. Todos 0s
procedimentos formais e éticos relacionados a obtencdo da autorizacdo para a
realizacdo da pesquisa na escola, bem como o contato com 0s sujeitos da pesquisa
foram rigidamente seguidos.

6.3. SUJEITOS DA PESQUISA

Segundo Tardif (2014, p. 230), “[...] a pesquisa acerca o ensino deve basear-se
num didlogo fecundo com os professores, considerados ndo como objetos de
pesquisa, mas como sujeitos competentes que detém saberes especificos ao seu
trabalho”. Neste sentido, entendemos que a escuta dos professores era
imprescindivel para este estudo, e, por esse motivo, foram tomados como sujeitos
da pesquisa cinco professores de uma turma do 6° ano do Ensino Fundamental que
utilizam as tecnologias digitais em suas praticas pedagdégicas e que se dispuseram a
participar do estudo de forma voluntéria.

Assim, os critérios adotados para a selecdo dos sujeitos da pesquisa foram:
a) ser professor do 6° ano do Ensino Fundamental,
b) utilizar as tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas;

c) ser indicado para participar da pesquisa pela professora coordenadora do 6°

ano do Ensino Fundamental;
d) ter disponibilidade para participar do estudo voluntariamente.

Quando a pesquisa foi realizada a escola contava somente com uma turma do
6° ano do Ensino Fundamental. Todos os docentes que participaram deste estudo
atuavam nas turmas do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental, sendo uma turma do
6° ano composta por 25 estudantes e duas turmas do 7° ano, cada uma composta

por 29 estudantes. Segundo o Plano de Ensino do 6° e 7° anos do Ensino
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Fundamental (denominado Projeto Amora), todos os professores que compdem a
equipe do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental participam das atividades de ensino

da seguinte forma:

»= Ministram aulas na sua area de formacdo inicial,

= Atuam em todos os momentos de desenvolvimento dos projetos de
aprendizagem dos alunos (projetos de investigacao);

= Participam de atividades integradas (que séo atividades interdisciplinares
planejadas de forma conjunta entre os professores, com momentos de
trabalho coletivo entre os professores e momentos individuais);

= Oferecem duas atividades a escolher dentre os momentos de leitura e
escritura, de oficinas (em que se desenvolvem atividades especificas,
como por exemplo, producdo textual) e de articulacdo (planejamento e
reflexdo sobre o as atividades desenvolvidas, necessidades dos
estudantes e a prética docente).

Em relacdo a carga horaria destinada a docéncia, conforme consta no Plano
de Ensino do 6° e 7° anos do Ensino Fundamental da escola, “nenhum professor
que atua no Projeto Amora tem menos de 16 horas/aula, sendo a média de aulas

entre os professores de 18 a 20 horas/aula”.

Com o objetivo de apresentar os docentes investigados, foi elaborado um
guadro com a caracterizacdo dos sujeitos da pesquisa. Para preservar o anonimato
dos sujeitos investigados, os entrevistados foram identificados pelas nomenclaturas
S1, S2, S3, S4 e S5, no qual S representa sujeito. Reforcamos que todos os
participantes deste estudo sdo professores do 6° ano do Ensino Fundamental e
utilizam as Tecnologias Digitais em suas praticas pedagdégicas. As informacdes
referentes ao sexo, tempo de docéncia no Ensino Fundamental, tempo de docéncia
no 6° ano do Ensino Fundamental, formac&o inicial, area de atuacdo e maior

titulacdo estéo representadas no Quadro 4.
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Quadro 4 - Caracterizagéo dos sujeitos da pesquisa

Suieitos Tempo Tempo )
Jda Sexo docéncia | docéncia Formacdao Area de Maior
esquisa no EF no 6° ano inicial atuacao Titulacéo
pesq (em anos) | (em anos)
Licenciatura em
Educacdo Doutorado em
S1 Feminino 17 05 Artistica - Artes Cénicas Educacio
Habilitacdo em &
Artes Cénicas
Bacharelado e Doutorado em
S2 Feminino 11 09 Licenciatura em | Geografia Geoarafia
Geografia 9
Mestrado em
Bacharelado e ,\C/Ilen0|as ?0
. Licenciatura em | Educacéo ovimento
S3  |Masculino 01 01 | Educaco i HUMaNo
Fisica *Doutorado em
andamento
Licenciatura em | Lingua Doutorado em
S4 Feminino 19 19 9 Informatica na
Letras Espanhola ~
Educacéo
Bacharelado e
S5 Masculino 01 01 L|_cAenc_|atura em Ciéncias Doutprado em
Ciéncias Genética
Biolégicas

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

Enfatizamos que optamos por realizar a pesquisa com 0s professores que
atuam no Ensino Fundamental em razdo desta etapa ser marcada por uma
modificagcdo decisiva no desenvolvimento mental das criangcas. Segundo Piaget
(2003), com a idade média de sete anos de idade - idade em que estao ingressando
no Ensino Fundamental - as criangas comecam a desenvolver novas formas de
organizacdo da inteligéncia, das relacfes sociais e/ou da atividade individual,
completando as constru¢cdes ja delineadas anteriormente e inaugurando uma série
continua de novas construcbes. Para este mesmo autor, a etapa em que se
encontram os estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental — etapa escolhida nesta
investigacdo — corresponde ao periodo de transicdo para o pensamento complexo,
em que a capacidade de reflexdo espontanea vai sendo gradativamente apurada,
propiciando novas formas de aprendizagem. Deste modo, além das caracteristicas

ja expostas, a preferéncia pelo estudo do 6° ano do Ensino Fundamental foi
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motivada pelo Projeto de Ensino do 6° ano desta escola envolver a construcao
compartilhada de conhecimentos a partir da integracado das tecnologias digitais ao

curriculo escolar.

6.4. PROCEDIMENTOS E INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Para a realizacdo desta investigagao utilizamos 0s seguintes instrumentos na

coleta de dados:

a) Entrevista semiestruturada

Nas consideracdes de Ludke e André (2014), a entrevista semiestruturada é
um dos tipos de entrevista mais adequada para ser utilizada nas pesquisas
qualitativas em Educacéao, principalmente por ser um instrumento de coleta de dados
flexivel. Neste tipo de entrevista o entrevistador pode usar como base um roteiro,
porém isso ndo significa que o roteiro sera aplicado rigidamente, sendo passivel de
adaptacdes. As mesmas autoras ressaltam que € importante estabelecer um clima
de respeito e estimulo para que o entrevistado se sinta confortavel para falar sobre
as questdes abordadas pelo pesquisador. Neste tipo de entrevista “o entrevistado
discorre sobre o tema proposto com base nas informacgfes que ele detém e que no

fundo s&o a verdadeira razdo da entrevista” (p. 39).

Assim, optamos por fazer entrevistas semiestruturadas com o propésito de
compreender a percepcao dos professores do Ensino Fundamental sobre o uso das
Tecnologias Digitais como elementos de apoio nos processos de ensino e de
aprendizagem dos estudantes do 6° ano. Preparamos o roteiro da entrevista
(Apéndice B) com o objetivo de orientar o didlogo entre a pesquisadora e o0
entrevistado, sem restringir o fluxo da interacdo as questbes previamente
planejadas. As entrevistas foram gravadas em audio e transcritas para analise
posterior. Cabe salientar que o sigilo em relagdo ao nome de cada participante foi

mantido.
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b) Anélise documental

Dentro do contexto em que esta investigacdo foi construida, consideramos 0s
documentos oficiais como fontes de informacdo e de dados nesta pesquisa. Em
relacdo aos documentos, Lidke e André destacam que:

Os documentos constituem também uma fonte poderosa de onde podem
ser retiradas evidéncias que fundamentam afirmacdes e declaracdes do
pesquisador Representam ainda uma fonte “natural” de informacdo. Nao
sdo apenas uma fonte de informacdo contextualizada, mas surgem num

determinado contexto e fornecem informacdes sobre esse mesmo contexto.
(LUDKE E ANDRE, 2014, p. 45)

De acordo com as mesmas autoras, a selecdo dos documentos a serem
analisados nao ocorre de forma aleatéria, geralmente ha algum propésito a ser
considerado para a escolha. Desta forma, os documentos oficiais que fizeram parte
desta investigacdo foram o Projeto de Ensino do 6° ano do Ensino Fundamental e
planos de aula do grupo de professores investigados. Assim, a analise do Projeto de
Ensino do 6° ano do Ensino Fundamental, bem como dos planos de aula permitiram
confrontar as estratégias e 0s pressupostos pedagdgicos referentes ao uso das
tecnologias com a percepcao dos professores sobre o tema.

6.5. TECNICA DE ANALISE DE DADOS

Segundo Bardin (2009), a analise de contetddo pode ser entendida como um
conjunto de instrumentos metodoldgicos aplicAveis a discursos diversificados,
objetivando a superacdo da incerteza em relagdo ao dado bruto coletado e o
enriguecimento da leitura pela confirmacdo ou esclarecimento da mensagem contida
nos dados. Esta mesma autora conceitua a analise de contetdo da seguinte forma:

Um conjunto de técnicas de andlise das comunicacdes visando obter por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteddo das
mensagens indicadores quantitativos (ou ndo) que permitem a interferéncia

de conhecimentos relativos as condi¢bes de producao/percepcao (variaveis
inferidas) destas mensagens. (BARDIN, 2009, p. 44)

Neste sentido, para a interpretacdo dos dados das entrevistas com o0s
professores e dos documentos, que foram os instrumentos utilizados para a coleta
de dados, utilizamos a técnica de analise de conteudo, seguindo as trés etapas

estabelecidas por Bardin (2009):
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a) Pré-analise: a primeira etapa consiste na organizacdo dos documentos a
serem analisados; na formulagédo de hip6teses e objetivos e na elaboracao
de indicadores que respaldem a interpretacao final. Nesta fase é realizada a
leitura flutuante e a selecao/classificacdo dos materiais recolhidos.

b) Exploracdo do material: na segunda etapa, a referida autora propde a
exploracdo do material em profundidade, através de recortes, contagem,
classificacdo e escolha de categorias.

c) Tratamento dos dados obtidos e interpretacdo: a terceira e Ultima etapa
consiste no tratamento dos resultados de forma a transformar o dado bruto
em dados significativos e validos. Para Bardin (2009, p. 127), o
pesquisador, “tendo a sua disposicao resultados significativos e fiéis, pode
entdo, propor inferéncias e adiantar interpretacdes a propoésito dos objetivos

previstos, ou que digam respeito a outras descobertas inesperadas”.

6.6. APRESENTACAO DE RESULTADOS

Para Yin (2001, p. 33), o Estudo de Caso como estratégia de pesquisa “baseia-
se em varias fontes de evidéncias, com dados precisando convergir em um formato
de tridngulo”. A triangulacdo de dados é uma técnica que permite obter de diferentes
fontes de informacéo dados referentes a um mesmo acontecimento. Ainda segundo
este mesmo autor, a vantagem mais importante da triangulacdo de dados é o
desenvolvimento de linhas convergentes de investigagdo. “Assim, qualquer
descoberta ou conclusdo em um estudo de caso provavelmente serd muito mais
convincente e acurada se se basear em varias fontes distintas de informacao,

obedecendo a um estilo corroborativo de pesquisa” Yin (2001, p. 121).

Cabe destacar que nossa metodologia conta com os achados empiricos da
investigacdo, quer dizer, apresentamos a triangulacéo entre teéricos, documentos da

escola e percepcdes dos professores acerca da tematica discutida.

6.7. CAMINHOS PERCORRIDOS

by

Devido a especificidade do estudo em relacdo ao uso de ferramentas
tecnologicas, antes de qualificar o projeto desta dissertacdo, foi feito contato com a

Direcdo da escola a fim de obter informacéo sobre a possibilidade de realizacdo de
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pesquisas académicas na instituicdo e de conversar sobre o projeto de pesquisa
para verificar o alinhamento da investigagdo com a escola. Este contato foi
fundamental para garantir a viabilidade e a possivel aceitacdo deste estudo na
instituicdo desejada. Neste sentido, a Direcdo da escola tornou claro que as
atividades de pesquisas poderiam ser realizadas na escola, desde que previamente
apreciadas e autorizadas pela Comissao de Pesquisa da escola (COMPESQ).

Desta forma, apds o processo de qualificacdo do projeto de dissertacdo de
mestrado e da aprovacdo do projeto pela Comissdo Cientifica da Escola de
Humanidades da PUCRS, foi encaminhado um e-mail ao Nucleo de Apoio ao Ensino
(NAE) para formalizar a solicitacdo de desenvolvimento do estudo na escola, com
toda a documentacdo referente ao projeto de pesquisa. Posteriormente foram
encaminhados a COMPESQ para apreciacdo os mesmos documentos enviados ao
NAE. A autorizagdo para realizacdo da pesquisa foi concedida pela COMPESQ.
Este mesmo Orgdo foi responsavel por estabelecer o contato inicial entre a

pesquisadora e a professora coordenadora do 6° ano do Ensino Fundamental.

Uma vez autorizada a pesquisa e ja tendo feito contato com a coordenacdo do
6° ano do Ensino Fundamental a pesquisadora agendou uma reunido para a
explanacdo sobre o projeto e sobre os instrumentos da pesquisa. Nesta reunido a
professora coordenadora indicou o grupo de professores que poderia participar da
pesquisa tendo em vista os critérios ja estabelecidos. Os sujeitos foram convidados
a participar do estudo por e-mail. Neste contato por e-mail foi agendado um encontro
presencial com os professores que demonstraram disponibilidade em participar da

pesquisa.

As entrevistas foram realizadas na escola, em uma sala reservada para este
fim, em data e horario previamente agendados com os docentes. Inicialmente foram
dados esclarecimentos acerca da dinamica a ser empregada durante a execucao e
aplicacao do instrumento de pesquisa e na sequencia foi feita a leitura e a assinatura
do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). As entrevistas foram
gravadas em &audio e posteriormente transcritas e analisadas. Os entrevistados
mostraram-se satisfeitos em participar, demonstrando receptividade e disposi¢ao

para colaborar com a pesquisa.

63



6.8. ASPECTOS ETICOS DA PESQUISA

Segundo Carvalho e Viana (2014), o que se convencionou chamar de Etica na
Pesquisa abrange especificamente as praticas de protecdo aos participantes de
pesquisa diante dos riscos de pesquisas envolvendo seres humanos. A presente
investigacdo se caracteriza por ser uma pesquisa envolvendo seres humanos na
area das ciéncias sociais. Desta maneira, com 0 objetivo de que a pesquisa seja
conduzida de acordo com os principios éticos, foi elaborado um Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido destinado aos sujeitos da pesquisa, onde estes
poderao declarar ciéncia em relacéo aos objetivos e metodologias a serem utilizadas

na investigacao.

Além do TCLE (vide Apéndice A) reforcamos que 0s seguintes aspectos foram

observados no desenvolvimento desta pesquisa:

a) O projeto de pesquisa foi apreciado e aprovado pela Comisséo Cientifica da
Escola de Humanidades da PUCRS, sendo reconhecido como um projeto que
atende aos requisitos da Comisséo Cientifica.

b) As informacfes desta pesquisa sao confidencias, podendo ser divulgadas
apenas em eventos, publicacdes cientificas e na prépria dissertacdo de
Mestrado, ndo havendo identificacdo dos participantes, a ndo ser dos
responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre a participacdo dos
sujeitos entrevistados.

c) A identidade dos individuos entrevistados foi preservada; portanto, foi mantido

0 anonimato na coleta de dados e na divulgacéo dos resultados.
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7. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Depois de realizada a degravagcdo das entrevistas e de posse do material
transcrito na integra, efetuamos, seguindo as etapas descritas por Bardin (2009), a
leitura flutuante das entrevistas, de modo a tomar maior contato com as falas dos
entrevistados. Na sequencia, realizamos a leitura exaustiva do material a fim de
compreender quais aspectos das falas seriam relevantes para a analise, levando em
consideracdo os objetivos e o problema da pesquisa. Neste processo também foi
realizada a leitura em profundidade dos documentos referentes ao curso, com o
proposito de estabelecer relacdes entre os materiais coletados e o referencial
tedrico. Finalizada a etapa de pré-analise dos dados, exploramos o material em
profundidade com o objetivo de construir as categorias de analise. O processo de
formacdo das categorias foi desenvolvido de acordo com os preceitos defendidos
por Bardin (2009):

A categorizacdo é uma operacdo de classificacdo de elementos
constitutivos de um conjunto por diferenciacdo e, em seguida, por
reagrupamento segundo o género (analogia), com critérios previamente
definidos. As categorias séo rubricas ou classes, as quais reilnem um grupo
de elementos (unidades de registro, no caso da andlise de conteldo) sob
um titulo genérico, agrupamento esse efetuado em razdo das
caracteristicas comuns destes elementos. (BARDIN, 2009, p. 148)

Neste estudo, a construcdo das categorias foi fundamentada nas unidades de
contexto existentes nas narrativas e nos documentos da escola. Durante 0 processo
de formacédo das categorias buscamos por elementos com caracteristicas similares,
constituidos por sentidos, palavras ou temas, que expressassem, da forma mais
apropriada, as ideias provenientes do material analisado. Por meio de interpretacoes
e inferéncias foi possivel identificar os sentidos e estabelecer relacbes para a
formacdo das categorias que emergiram do corpus da pesquisa. Deste modo, o
Quadro 5 apresenta as unidades tematicas, a sintese das narrativas manifestadas

pelos professores e os sentidos contidos na sintese das narrativas.
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Quadro 5 - Identificagéo dos sentidos contidos nas narrativas dos professores

Tema
Proposto

Sintese das Narrativas

Sentidos
Identificados

Motivos para a

Busca recursos de apoio para construcao da aula

Pensa na ferramenta a partir do conteudo a ser
trabalhado

Contributiva para
a construcao do

escolha de Usa ferramentas pre-definidas pela equipe, que contetido
ferramentas apoiem a aula
tecnologicas Busca material disponivel de alta qualidade e gratuito
Primeiro se apropria da ferramenta e entédo utiliza em | Apropriacéo
aula Tecnoldgica
Atividades em que os alunos produzam contetdo Autoria
(producéo de video, de audio, criacdo de animacao
stop motion, criacdo de apresentacédo no Power Point, _
Autonomia

Atividades de
sucesso que
envolvem
recursos
tecnoldgicos

confeccéo da wiki, etc.)

Trabalhar com contelidos/temas relacionados com o
repertério dos estudantes

Conexao com a
realidade do
aluno

Trabalhar no projeto de pesquisa (Iniciacdo Cientifica)

Apresentacado de videos relacionados ao contetdo da

Contributiva para
a construcao do

aula contetdo
Apresentacdo de trabalhos para os colegas Socializacdo
Envolvimento dos alunos
Comprometimento dos alunos Engajamgnto
Estudantil
_ Envolvimento dos grupos de trabalho
Motivos de - . _
sucesso das Possibilidade de exercer a criatividade Autonomia

atividades com
TDs

Encantamento por trabalhar com determinados
recursos

Contributiva para
a construcao do
conteudo

Possibilidade de compartilhar conhecimento com os
colegas

Socializagéo

Atividades que
fracassaram
envolvendo
TDs e motivos

Quando nao ha conexao entre tecnologia, contetido e
a proposta de trabalho

Quando a proposta de trabalho ndo entusiasma

Desvio de atencdo para atividades com muitas etapas

Quando a atividade ndo atende a expectativa dos
estudantes

Geralmente esta associada a outras demandas dos
alunos que ndo necessariamente tecnologia

Desinteresse dos
estudantes

Planejamento
de atividades

Planejar a logistica

Comprar material para utilizar em aula

Atividades de
planejamento
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gue utilizem
ferramentas
tecnoldgicas

Verificar a necessidade de trazer equipamentos
pessoais

Preparar computadores com a instalacdo de
softwares livres

Reservar o laboratério de informética

Verificar a necessidade de buscar e montar o
Datashow

Verificar se os equipamentos estdo funcionando

Procurar material para utilizar em aula

Conhecer a relacéo dos estudantes com as
ferramentas

Preparar o material para utilizar em aula

Estratégias
para envolver
os alunos nas
atividades com
as TDs

Dar autonomia ao estudante

Autonomia

Problematizar questdes abordadas em aula a partir
da realidade do estudante

Trabalhar com teméaticas que os estudantes se
identifiqguem a partir dos conteudos estudados

Conexdo com a
realidade do
aluno

Mostrar que € possivel aprender e se divertir
utilizando as tecnologias

Contributiva para
a construcao do

conteudo
Trabalhar no projeto de pesquisa (Iniciagéo Cientifica) :
" Engajamento
estimula os alunos porgue foram eles que escolheram estudantil
0 assunto da pesquisa
Falta de equipamentos
Reservar o laboratorio de informética
Falta de materiais digitais
N&o ha apoio técnico para montar os equipamentos | Caréncia de
Dificuldad - . i recursos
Iniculaades Ndmero de maquinas menor do que o nimero de
para utilizar as | 3junos
tecnologias em _ _
aula Falta de pessoal para apoiar tecnicamente 0s
professores
S . Falta de
Falta de confiabilidade dos locais para buscar L
; confiabilidade das
conteudo na Internet . <
informacdes
Realidades sociais diferentes dos alunos Inclusdo
Compra de materiais pelos professores Engajamento
docente

Estratégias
frente as
dificuldades

Compra de recursos tecnoldgicos pelos professores

Revezamento do grupo de alunos de uma turma para
utilizar o laboratério de informatica

Mudanca na organizacdo da sala de aula (2 ou mais
alunos por equipamento)

Reorganizagao
das atividades
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Orientar os estudantes a realizar buscas na Internet

Contributiva para
a construcao do
conteudo

Utilizar as ferramentas tecnolégicas de forma indireta
para incluir os estudantes

Inclusao

Especializacéo

Formacoes Mestrado S
realizadas apés Contrlbut|\~/a para
~ Doutorado a Formacgao
a concluséo da
~ ~ . L Docente
graduacgédo Formac&o continuada para professores iniciantes
Participacdo em eventos e palestras
Experimentando/utilizando a partir da indicacéo de
ferramentas trazidas pelos estudantes A
Apropriacao
Descobrindo ferramentas pela experiéncia em usar Tecnoldgica
~ Experimentando/utilizando a partir da indicacao de
Formacéo ;
o ferramentas trazidas pelos colegas :
especifica para Engajamento
utilizar Os préprios colegas explicam e auxiliam docente

ferramentas
tecnolégicas

Foi monitor na graduagéo trabalhando com a
plataforma Moodle

Disciplina na Pés-Graduacao que aborda o uso de
ferramentas em sala de aula

Formacao com os préprios professores da equipe

Contributiva para
a Formacéao
Docente

Formacéo do projeto UCA (Um computador por
aluno)

Formacéo ~ . : Contributiva para
: Formacao com os proprios professores da equipe ~

oferecida pela a Formacéo
escola A secretaria de educacao a distancia oferece cursos | Docente

de capacitacdo de determinados softwares e

plataformas

Ocorre constantemente entre os colegas da equipe
Troca de Ocorre entre os professores e estagiarios Socializagéo

experiéncias
entre colegas
em relacéo ao

Muito aprendizado com os alunos

Os professores que ingressam aprendem as

Contributiva para

uso das técnicas/métodos com os professores mais a Formagéao
tecnologias experientes Docente
Ocorre nas reunides pedagdgicas
Experimentar mais
Indicacdes / Se dispor a ir além do word da Internet e do e-mail
Comentarios -
. Perder o medo e explorar os recursos tecnolégicos o
importantes Apropriacao
para utilizar as | SO se aprende a usar as ferramentas na medida em | Tecnologica
tecnologias gue se trabalha com elas
digitais

Aprender a utilizar as ferramentas com 0s erros e
acertos em sala de aula
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Integrar a realidade, as vivéncias dos estudantes com

as praticas que utilizam TDs Conex&o com a
_ realidade do
Ver quais ferramentas os estudantes gostam de aluno

utilizar e trazer para dentro da sala de aula

Conexdo com a

: realidade do
Relacionar os recursos que o professor costuma usatr, aluno
com 0s que 0s estudantes gostam, com o0s objetivos
propostos no curriculo do curso
Curriculo

Utilizar as TDs com os alunos é um processo de
incluséo que deve iniciar dentro da escola

A tecnologia digital € uma prétese que amplia 0 nosso Incluséo
ponto de vista, que abre janelas que antes a gente
nao conhecia

E importante ensinar através da pedagogia do uso
como os jovens devem se relacionar com as
tecnologias de forma segura Autonomia

Capacitar os estudantes para serem criticos quando
da selecdo dos contetidos na Internet

A tecnologia digital deve estar inserida no curriculo, .
Curriculo

deve estar a servico do que é a proposta pedagoégica

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

A partir da identificagdo dos sentidos das narrativas, construimos as
categorias de analise, que foram agrupadas por similaridade e pelas relacbes
existentes entre os diferentes questionamentos. Assim, elencamos 0s seguintes

achados:

7.1. CATEGORIA FORMACAO DOCENTE

A categoria “Formacdo Docente” emerge das falas dos professores em
distintos momentos, sejam eles quando estes relatam a sua formacdo académica,
guando socializam com outros professores as praticas pedagogicas e ferramentas
tecnoldgicas que podem ser utilizadas em aula, quando declaram que participam de
eventos e palestras na area da Educacdo, quando recebem indicacdo de uso de
diferentes recursos tecnoldgicos dos estudantes, quando trocam experiéncias,
guando buscam auxilio de seus pares de profissdo ou quando partilham saberes nas
atividades de planejamento e nas reunides pedagogicas. E 0 que nos parece mais

interessante: quando transformam estes momentos naquilo que poderiamos chamar
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de educacgdo continuada, considerando-se esta concepgdo como uma forma

permanente de melhoria da propria pratica docente.

Nesse sentido, o processo formativo docente envolve o desenvolvimento
pessoal e profissional dos professores, compreendendo ndo sO 0s sujeitos que se
preparam para exercer a docéncia, mas também aqueles que j4 estdo engajados na
docéncia. Segundo Morosini et al (2006) a aprendizagem docente € um processo
interpessoal e intrapessoal, envolvendo a apropriacdo de conhecimentos, saberes e
fazeres proprios ao magistério, que estdo vinculados a atividade docente, sendo
desenvolvida em diferentes dominios profissionais. Pimenta (2012) complementa
que esta profissdo vai se transformando e se adaptando constantemente,
estabelecendo novas caracteristicas a partir das necessidades dos cidadaos,

sempre acompanhando o contexto social atual.

No entendimento de Fernandes e Cunha (2013) o professor age a partir de
saberes que sdo construidos por diversas fontes e processos, e essa construcéo de
saberes ocorre com base em multiplas influéncias. Corrobora com este pensamento
Tardif (2014), quando avalia que o saber docente é um saber plural, composto dos
saberes provenientes da formacao profissional, dos saberes curriculares,
disciplinares e experienciais. A partir desta perspectiva, para Tardif (2014) o
professor ideal deve ser alguém capaz de articular estes saberes para atender as
demandas dos estudantes, conforme esclarece:

[...] o professor ideal é alguém que deve conhecer sua matéria, sua
disciplina e seu programa, além de possuir certos conhecimentos relativos
as ciéncias da educacdo e a pedagogia e desenvolver um saber prético,

baseado em sua experiéncia cotidiana com os alunos. (TARDIF, 2014, p.
39)

Com base nestes apontamentos a respeito da constituicdo dos saberes
docentes, compreende-se que muito se constréi com base no contato diario com os
estudantes e com seus pares de profissdo, com a realidade da escola em que
trabalham ou no desenvolvimento das praticas pedagogicas. Entendemos que é no
espaco de trabalho que acontecem as trocas de saberes entre professor e aluno e
professor e colegas. Neste enfoque, Fernandes e Cunha (2013, p. 59) nos remetem
ao “professor aprendente”, termo que define o “professor como sujeito epistémico
que vai reconfigurando seus saberes em funcdo dos desafios profissionais que a

pratica lhe impde”. Dentre tantas relacbes possiveis, no espaco escolar também
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ocorre a aprendizagem da profissao e, deste modo, a constru¢do da identidade do
professor.

Desta forma, pode-se considerar que cada professor que participou desta
investigacdo tem uma historia de vida que envolve diferentes experiéncias no
contexto educacional. Assim, de acordo com o Quadro 4 (apresentado no
subcapitulo 6.3), em que sdo caracterizados 0s sujeitos da pesquisa, é possivel
observar que todos os professores investigados atuam na sua area de formacao
inicial. Aléem disso, nota-se a qualificacdo do grupo investigado, tendo em vista que é
constituido por mestres e doutores. Sobre a titulacdo dos professores, é importante
mencionar que tivemos acesso ao Plano de Ensino do 6°% 7° anos do Ensino
Fundamental e, neste documento, consta a titulacdo de todos os professores que
atuam nesta equipe. Dos treze professores que fazem parte do grupo, oito sdo
mestres e cinco sdo doutores. Além destes profissionais, ha também um professor

denominado “parceiro” que possui a titulagao de doutor.

Ainda sobre a titulacdo dos professores, cabe mencionar que a lei que rege a
carreira de Magistério do Ensino Basico, Técnico e Tecnologico Federal prevé uma
retribuicdo por titulacdo, ou seja, um valor acrescido ao vencimento béasico do
professor. Este valor é variavel em funcéo do regime de trabalho, posicionamento na
carreira ou cargo (classe e nivel) e, especialmente, do nivel de pdés-graduacdo
alcancado (especializacdo, mestrado ou doutorado). Os valores da retribuicdo por
titulacdo consideram a titulacdo mais alta do professor. Tendo em vista que uma
maior titulagdo implicard na melhoria salarial do docente, este pode ser um aspecto

que contribua para que os docentes busquem uma maior qualificacao.

Em relacdo ao tempo de docéncia no Ensino Fundamental e ao tempo de
docéncia no 6° ano do Ensino Fundamental, constata-se que no grupo investigado
dois professores atuam na equipe do 6° ano a exatamente um ano, 0 mesmo tempo
em que atuam no Ensino Fundamental. Os outros professores trabalham ha mais
tempo no Ensino Fundamental e também no 6° ano. Neste sentido, € importante
evidenciar que os professores que ingressaram mais recentemente ao grupo
relataram que os professores mais experientes os apoiam, conforme se verifica na
fala do professor S5: “A vantagem € que nds temos equipes [...] entdo o0s
professores que vao ingressando acabam por aprender as técnicas que eles (os

professores mais experientes) utilizam”.
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O professor S3 declarou que em seu primeiro projeto na escola teve o auxilio
de duas professoras tanto na orientagéo sobre a metodologia de trabalho da equipe,
quanto na indicacdo de como usar a ferramenta wiki’ nos projetos de iniciacdo
cientifica da escola, ou seja, estas professoras trocam experiéncias e socializam
praticas pedagogicas e ferramentas tecnolégicas que podem ser utilizadas em aula:

S3 - [...] meu primeiro projeto foi inteiro, eu trabalhei com mais duas outras
professoras para conhecer esse universo, que € o universo para utilizar a
wiki e a iniciacdo cientifica na educacao basica, que até entdo, até por ndo

ter atuado como docente eu desconhecia o como fazer. Fui aprender ao
mesmo tempo em que ensinava 0s alunos.

Podemos observar através das falas dos entrevistados que o apoio dos
professores experientes foi fundamental para que os professores que ingressaram
ao grupo aprendessem novas metodologias de trabalho e desenvolvessem as
atividades de ensino com os estudantes. Conforme evidencia Imbernon (2012, p.
103): “Um individuo isolado, muda apenas a si mesmo; trabalhando juntos, muda-se
a realidade”. A interacdo entre os pares de profissao € um elemento importante para
a formacédo docente, especialmente no que diz respeito ao uso de ferramentas
tecnoldgicas em aula, uma vez que facilitam a troca de conhecimentos e possibilitam
0 acesso a diferentes recursos e metodologias que poderdo contribuir efetivamente

como novas alternativas de ensino.

Quando questionados sobre as formacdes realizadas apés a graduacéo,
todos os professores mencionaram os cursos de pos-graduacdo que concluiram.
Dos cinco professores entrevistados, quatro possuem o titulo de doutor e um esta
realizando o curso de doutorado atualmente, ja tendo o titulo de mestre, conforme
exposto no Quadro 4. Dois docentes (S1 e S3) declararam que também concluiram
um curso de especializacdo na sua area de atuacdo. Além destas formacdes, a
professora S4 mencionou que participa de eventos e palestras da area de Educacao
e o professor S3 destacou que realizou uma formacao especifica para professores
iniciantes com o objetivo de adquirir experiéncia:

S3 - [...] busquei uma formacdo, dentro do colégio, [...] uma formacao
continuada para pessoas recém-formadas que querem adquirir experiéncia

dentro da escola, entdo eu vim para ca (para a escola) para adquirir
experiéncia. Eu sentia falta da préatica. S6 o estudo é muito importante, mas

" A wiki é uma ferramenta para construcdo de paginas web, acessivel através de um browser.
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a gente poder atuar, é algo que eu senti muita falta, entdo foi nesse sentido
gue eu busquei essa outra formacao.

Quanto a realizacdo de formacdes especificas para a utilizacdo das
ferramentas tecnoldgicas em aula, dois professores (S4 e S5) declararam que
cursaram disciplinas em cursos de pés-graduacdo que envolviam o uso das
tecnologias para utilizacdo em sala de aula. De acordo com estes professores,
durante as aulas eram apresentadas e testadas diversas ferramentas gratuitas que
poderiam ser usadas em sala de aula nas mais diversas etapas de escolaridade.
Ainda sobre a formacdo especifica para usar as TDs em aula, o professor S3
destacou que as formacfes ocorrem com 0s proprios professores da equipe, na
medida em que 0s que ja atuam no grupo explicam como funcionam as ferramentas

e quais os caminhos que podem ser utilizados com os estudantes.

O professor S3 mencionou que teve a oportunidade de trabalhar com uma
ferramenta de ensino a distancia, se apropriando desta ferramenta, conforme se
observa na fala a seguir: “fui por muito tempo monitor na graduacéo, entdo acesso
ao Moodle (ferramenta EaD) e domino essa plataforma. Utilizar algumas tecnologias
para mim ndo tem problema”. Em outra narrativa se evidencia a questdo da
apropriacdo tecnoldgica através do uso, da experimentacdo das ferramentas e da
partilha de saberes entre os proprios professores e entre professores e alunos:

S2 - Tudo a gente vai tateando, descobrindo pela experiéncia, pelo o que os
colegas trazem, sugestdes, muita coisa que 0s alunos trazem: professora,

tu conhece tal coisa?’ Eles (os alunos) trazem muita coisa pra gente e dai
eu vou procurar... algumas coisas sao bacanas, varios jogos eles indicam.

Ao discorrerem sobre as capacitacbes oferecidas pela escola, dois
professores (S1 e S2) relataram que realizaram capacitacbes sobre ferramentas
tecnoldgicas quando a escola recebeu os notebooks do projeto Um Computador por
Aluno (UCA), que foi implantado pelo governo federal com o objetivo de intensificar o
uso das tecnologias na rede publica de ensino fundamental e médio. A professora
S4 declarou que a Secretaria de Educacdo a Distancia (SEAD) da instituicdo de
ensino oferece cursos de capacitacdo de determinados softwares e plataformas,
assim os professores interessados podem entrar em contato com esta secretaria. Ja
o professor S3 contou que realizou uma formacdo com os préprios professores da

equipe sobre a metodologia de trabalho e os recursos tecnoldgicos utilizados.
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Ao serem questionados sobre as trocas de experiéncias com seus pares de
profissdo no que diz respeito a selecdo e a forma de utilizagdo das tecnologias em
aula, todos foram enfaticos em relatar que ocorre em diversos momentos e de
diferentes formas. Segundo os entrevistados, um dos momentos em que mais
acontecem trocas sobre como usar determinadas ferramentas tecnolégicas €
durante as atividades de planejamento e nas reunifes pedagogicas. S4 reforca a
ideia de que as trocas acontecem a todo o momento, conforme a narrativa:
“Trocamos, a gente troca muito! N6s temos uma sala para o projeto, o fato de a
gente ter aquela sala € interessante porque nés estamos planejando e avaliando o
tempo inteiro”. A partilha de saberes ocorre entre professor e alunos e professor e
colegas. Um professor avalia que também aprende com os alunos:

S1 - [...] eu aprendi muita coisa a partir das aulas de informética que eles
(os estudantes) tinham, eu fui aprendendo com as criancas e eles foram me
ensinando. Entdo todo o processo de producdo de filme, de edicdo eu

aprendi com criangas de 10 anos. Claro que a partir dai eu fui
complexificando meu estudo, mas eu comecei com eles (0s estudantes).

Ainda a respeito das trocas entre professor e aluno, o professor S5 analisa:

“‘Em uma sala com quase 30 alunos, alguns conseguem fazer coisas que tu nunca

fizeste porque nunca precisou fazer, enfim, entdo da para notar que vérias coisas a

gente aprende com eles”. A professora S1 revela que as trocas também ocorrem
com os estagiarios e a respeito deles declara:

S1 - [...] E a gente tem ainda esse elemento de receber os estagiarios [...]

Entdo a possibilidade de trocar, de aprender, de ver os trabalhos, que tipo

de proposta eles trazem [...] eu ndo fiz nenhum curso, nenhuma formacéo

especifica pra utilizar as ferramentas (tecnoldgicas), mas nessas praticas eu

tive, de alguma forma tenho, constantemente, uma atualizacdo e uma

ampliacdo de compreensdo sobre a utlizagdo (das ferramentas
tecnolégicas).

E interessante constatar que nesta fala o professor menciona que ndo fez
nenhum curso especifico para utilizar ferramentas tecnoldgicas, mas que o contato
com o0s estagiarios, que trazem novas propostas de trabalho envolvendo as
tecnologias, contribui para a sua formacdo na medida em que ha a troca de
experiéncias e a socializacdo de praticas e ferramentas que podem ser utilizadas no
contexto educacional. Desta forma, podemos dizer que a formacgao inicial €&
importante e necessaria para o desempenho profissional, mas muito conhecimento
se constitui a partir da pratica profissional, do contato diario com os estudantes e

com os colegas de profissao.
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Corroboram com este pensamento, Fernandes e Cunha (2013) quando
afirmam que o professor constroi seus saberes com base em diferentes fontes,
experiéncias e influéncias. E importante que o préprio professor se reconheca um
aprendiz para que a pratica do seu oficio possa ser aprimorada e possa refletir suas
experiéncias educacionais em beneficio dos estudantes. Para tanto, Lopes (2005)
considera que o professor deve desenvolver uma nova postura em sala de aula, em
gue seja o condutor de caminhos, permitindo e estimulando a contra palavra. Deve
marcar a sua presenca por provocar discussoes, duvidas e acenar a possibilidade
da existéncia de mdultiplos caminhos que podem ser percorridos. Como ja
evidenciavam Freire e Shor (1986), tanto os professores como 0s estudantes devem

ser 0s agentes criticos do ato de conhecer.

Assim, a partir da andalise das narrativas dos professores investigados
percebe-se que tanto o auxilio dos pares de profissdo, quanto a socializacdo das
praticas pedagdgicas e das ferramentas tecnologicas sdo elementos que contribuem
para a formacdo docente na medida em que possibilitam que os professores
conhecam novas possibilidades didaticas e, assim, qualifiguem o seu trabalho. A
partilha de saberes nas atividades de planejamento e nas reuniées pedagdgicas, a
participacdo em eventos e palestras que tratem de temas da area de Educacéo, as
trocas de experiéncias e a indicacdo de ferramentas por parte dos alunos também
sdo elementos que contribuem para a formacdo docente. Podemos pensar que a
formacdo se da em muitos tempos e espacos, sejam eles formais ou nao-formais.
Talvez possamos dizer que a formacédo docente também esteja vinculada a abertura
do sujeito para aprender, ao espirito desejoso de buscar novos conhecimentos, a
curiosidade epistemoldgica de que falava Freire (1998), o que de fato da relevo ao
lugar da experiéncia, do estudo e da prontiddo para o inusitado no aprendizado

humano.

7.2. CATEGORIA PRATICAS PEDAGOGICAS APOIADAS POR TDS

As praticas pedagoégicas estédo relacionadas com as ac¢des desenvolvidas pelo
professor nos processos de ensino e de aprendizagem. Na escola investigada, o
curriculo do 6° ano do Ensino Fundamental &€ fortemente apoiado no uso das
tecnologias. Desta forma, convém destacar que conforme o Plano de Ensino do 6° e

7° anos do Ensino Fundamental da escola uma das motivagcdes para o uso das TDs
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€ “atender as necessidades geradas pelas transformacbes sociais, que vém
possibilitando novas formas de acesso as informacdes, de trabalho colaborativo, de

construcdo da autonomia e de desenvolvimento da criatividade”.

Tendo como um dos pressupostos pedagdgicos a pesquisa, o curriculo do 6°
ano do EF é construido a partir de conteidos desenvolvidos nos projetos de
investigacdo dos estudantes, os quais também geram propostas planejadas pelos
professores, para que sejam trabalhados conhecimentos especificos. De acordo
com o Plano de Ensino do 6° e 7° anos do EF, o trabalho desenvolvido no 6° ano
“valoriza os projetos de investigagdo pautados pelas questdes de interesse dos
alunos com o uso de tecnologias digitais e desenvolve as atividades que integram as

diferentes areas do conhecimento”.

Assim, a iniciacdo cientifica € desenvolvida no 6° ano por meio da metodologia
de projetos de aprendizagem. Esta metodologia oportuniza ao estudante, a partir de
sua curiosidade e de conhecimentos prévios, formular um questionamento que seja
relevante e buscar informacdes que o esclarecam. Nessa perspectiva, 0 proprio
sujeito € responsavel pela sua aprendizagem. Em relacédo a metodologia de projetos
de aprendizagem, Fagundes (2006) considera:

O objetivo é o desenvolvimento de um processo de aprendizagem que
alcance a constru¢do de novos conhecimentos, em que o0 aprendiz possa
sistematizar informagBes ampliando sua rede de significacBes, possa
reestruturar o raciocinio l6gico sobre novos significados enquanto elabora a

sintese de respostas explicativas para a sua curiosidade. (FAGUNDES,
2006, p. 30)

Conforme consta no Plano de Ensino do 6° e 7° anos do EF, os projetos de

investigacdo dos estudantes sdo desenvolvidos a partir de atividades exploratérias,
dos mapas conceituais e do registro virtual. As atividades exploratérias sao
desenvolvidas com o propoésito de oportunizar ao estudante uma reflexao acerca das
relacdes entre os acontecimentos do dia a dia e a ciéncia. A partir destas atividades
0 estudante define a sua pergunta de investigacao e desenvolve sua pesquisa. Os
mapas conceituais sédo utilizados para representar o conhecimento, isto é, as
significacdes construidas pelos estudantes sobre os assuntos explorados. Os mapas
conceituais séo representacdes graficas ou diagramas que mostram um conjunto de
conceitos e ideias e as relagbes entre eles. Essa ferramenta facilita a compreenséo

e a construcdo do conhecimento por parte do estudante na medida em que permite
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que se estabelecam relagBes sistematizadas entre os contetdos investigados e 0s

conhecimentos anteriormente assimilados.

Na escola investigada, as pesquisas sdo registradas por meio de uma
ferramenta web de escrita colaborativa. Neste espaco, denominado wiki, 0s
estudantes podem construir e editar as suas paginas web, além de elaborar, editar e
armazenar arquivos com facilidade. Segundo o Plano de Ensino do 6° e 7° anos do
EF, é neste local que “os alunos registram suas duvidas, certezas, descobertas,
conclusbes e quaisquer outras informacgfes consideradas relevantes”. Convém
ressaltar que os professores também podem fazer intervengcées nas paginas dos
estudantes com o objetivo de orientar e/ou trocar ideias.

Tendo em vista 0 uso das tecnologias digitais como elementos de apoio nas
atividades desenvolvidas com os estudantes no 6° ano do EF, inicialmente os
professores foram questionados a respeito de quais recursos tecnoldgicos sao
utilizados com os estudantes em sala de aula. Para auxilid-los a responder a esta
questdo foi apresentada uma lista contendo alguns recursos tecnolégicos que
podem ser usados no contexto educacional. Os professores foram incentivados a
relatar quais ferramentas apresentadas na lista eram utilizadas em aula e de que
forma eram utilizadas. Os professores também foram questionados se havia alguma
outra ferramenta que ndo constava na lista, mas que era utilizada com os
estudantes. No Quadro 6 exibimos a lista de recursos tecnolégicos que foi

apresentada aos professores investigados.

Quadro 6 - Lista de recursos tecnolégicos

() Audio () Imagem digital () Notebook

() Blog () Internet () Smartphone

() Computador () Jogos () Softwares educativos

() Data Show () Plataformas digitais () Tablet

() Férum de discusséao (plataformas de busca, de | () Video digital
conteudo on-line, etc.) () Wiki

() Outro(s):

Fonte: Elaborado pela autora (2016).
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A partir dos depoimentos dos professores sobre o0s recursos tecnologicos
utilizados com os estudantes em sala de aula, constatamos que sete recursos que
figuram na listagem se destacaram como os mais utilizados, sendo mencionados por
todos os professores investigados. Sao eles: o computador, a Internet, o video
digital, a imagem digital, o Datashow, o smartphone e a wiki. Apresentamos atraves

da Figura 2, um resumo das ferramentas mais utilizadas pelos docentes.

Figura 2- Resumo dos recursos tecnolégicos mais utilizados

Recursos tecnoldégicos mais utilizados

Imagem
Digital

>

Datashow

i

Smartphone

e

Video
Digital

-

Computador,

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

A seguir detalharemos cada um dos recursos tecnolégicos mais utilizados em

aula, bem como a forma como os professores e 0s estudantes os utilizam.
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Quadro 7 - Recursos Tecnoldgicos mais utilizados e formas de uso

Recurso
Tecnolégico

Formas de Uso

-

Computador,

Desenvolvimento dos projetos de aprendizagem pelos
estudantes

Realizacdo de pesquisas na Internet ou em plataformas de
busca

Registro de achados de pesquisa do aluno (construcéo da
wiki)

Desenvolvimento de atividades que envolvam o uso de
aplicativos como editor de texto, editor de imagem, ferramenta
para criacdo de apresentacdes, editor de video, entre outros
Utilizado em aulas expositivas para trabalhar contetdo de
imagens, filmes, videos ou qualquer material que contribua
para o desenvolvimento das atividades (€ utilizado em
conjunto com o Datashow)

>

Datashow

Utilizado para projetar informagdes a partir do computador ou
artefato similar, possibilitando que sejam trabalhados
diferentes tipos de contetdo, como imagens, filmes, videos,
apresentacdes no aplicativo Power Point (Microsoft) ou
gualquer material que contribua para o desenvolvimento das
atividades em aula

Imagem
Digital

Utilizada para apresentar e trabalhar diversos contetidos

Os professores utilizam imagens em alta resolucdo para que
seja possivel ampliar (aumentar o tamanho da imagem) e
apresentar detalhes de conteudos que serdo ministrados
Usado para registrar determinadas atividades (através de
uma foto)

Utilizada para fazer animacé&o stop motion, em que se tiram
varias fotos (quadro a quadro) de modelos/objetos e se monta
uma cena/animagao a partir de um contetdo a ser trabalhado
Usada em atividades praticas com os alunos em que se
registram através da imagem as tarefas executadas

A edicao de imagem é utilizada também, tanto nos projetos de
aprendizagem como em outras atividades

Especificamente na aula de teatro é usado para trabalhar
determinadas cenas e estudar o jogo de luzes

Desenvolvimento dos projetos de aprendizagem pelos
estudantes (acesso e resgate da wiki)

Utilizada para pesquisas de materiais/conteudos relativos as
disciplinas

Utilizada para acesso a plataforma de contetdos on-line
Compartilhamento de links em redes sociais com material
relacionado ao que esta sendo visto em aula

Utilizado para buscar/complementar material a ser
apresentado/trabalhado em aula
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¢ Utilizado para realizar pesquisa de conteido ou materiais
relacionados com as aulas
e Usado para criar/gravar videos de pecas de teatro e outras
atividades
e Usado para tirar fotografia de cenarios (teatro) e estudo de
D jogo de luzes nas aulas de teatro, entre outras atividades
¢ Utilizado em pesquisas em sala de aula
Smartphone e Usado para selecionar musicas como trilha sonora de pecas e
outras producdes
¢ Usado para ouvir masica em outros idiomas
e Acesso as plataformas de contetdo

e Apresentacdo de videos relacionados aos conteddos vistos
em aula

¢ Realizacao de atividades de criacdo de videos

¢ Realizacdo de atividades de gravacédo de videos

e Exibicdo de filmes, pecas e as proprias producdes dos
estudantes

e

Video
Digital

e Utilizada nos projetos de aprendizagem para insergéo de
conteldo de pesquisa pelos estudantes

e Espaco de dialogo entre professor e estudante

e Wiki do professor: E utilizada como forma de registro dos
trabalhos ja realizados e como possibilidade de resgate do
que ja foi feito

Fonte: Elaborado pela autora (2016).

Todos os recursos tecnoldgicos apresentados no Quadro 7 sdo utilizados por
professores e estudantes tanto em contextos semelhantes, como em diferentes
contextos. Cabe destacar que o uso do computador, da wiki e da Internet emerge na
narrativa dos professores de forma recorrente sempre que estes se referem aos
projetos de investigacdo de seus alunos. Isto ocorre porque é fundamentalmente
através do uso do computador conectado a Internet que o estudante desenvolve seu
projeto de pesquisa e constroi a sua wiki, no entanto € importante esclarecer que
nao € s6 para o desenvolvimento do projeto de pesquisa que os alunos utilizam

estas ferramentas, conforme se observa no quadro em questao.

O uso do computador ou do smartphone aliados a Internet possibilita que os
estudantes realizem buscas e acessem as plataformas de contetdo digital, o que

contribui para o desenvolvimento de trabalhos e de atividades em aula. Através da
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Internet, por exemplo, os professores e estudantes também compartilham links em
uma rede social com material relacionado ao conteldo que estd sendo visto em
aula. Quanto ao smartphone, salientamos que além das formas de uso indicadas
anteriormente, este recurso também foi utilizado para procurar musica para integrar
a trilha sonora de uma peca de teatro, para tirar fotografias de um cenério e observar
0 jogo de luzes nas aulas de teatro ou simplesmente para fazer buscas na Internet,
conforme relata o professor S5: “A questao de utilizar celulares em sala de aula eu ja
fiz mais pra funcionar como um diciondrio, ou seja, mais um tira duvidas, eles
perguntam: ‘0 que € isso ai?’, ai eu respondo: ‘ndo sei pessoal, vamos pesquisar (N0

celular)?”

Tanto a imagem digital, como o video digital, sdo recursos que apareceram
com frequéncia nas narrativas dos professores como elementos que contribuem
para o desenvolvimento dos conteddos estudados. A imagem desponta como
recurso importante quando o objetivo é registrar determinadas atividades ou
apresentar algum detalhe sobre um conteddo a ser estudado, conforme explica o
professor S5: “Em Ciéncias, especialmente em Biologia, ndo tem como mostrar (o
conteudo), a meu ver, sem (mostrar) a imagem do que tém na natureza”. Em relacéo
ao video, S2 declara: “[...] o video é uma ferramenta que tem funcionado, ndo s6
filmes, eu uso muitos videos curtos, raras vezes eu trabalho com filmes mais longos.
Eu procuro sempre videos mais curtinhos”. Finalmente, em relacdo ao Datashow,
observa-se a partir das falas dos professores que € uma ferramenta de apoio para

projecao de conteudos trabalhados em aula.

Dentre os recursos que constam na lista exibida aos professores e que nao se
destacaram como os mais utilizados, mas foram mencionados nas narrativas de pelo
menos trés professores incluem-se: audio, blog, jogos, notebook e plataformas
digitais (plataformas de busca, plataformas de conteddo on-line, entre outros). O
audio aparece como recurso significativo nas atividades relacionadas ao teatro e no
ensino de lingua estrangeira, conforme esclarece a professora S4: “Ndo tem como
trabalhar, na questdo da lingua estrangeira, sem escutar musicas, sem assistir
alguns videos, sem trazer informacdes, porque o objeto, a lingua e a cultura,

principalmente, estdo bastante distantes da realidade deles (dos estudantes)”.

Em relag&o ao blog, os professores declararam que os estudantes utilizam para

fins de consulta, de busca de informac&o. Sobre os jogos, todos os professores
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revelaram que utilizam esse recurso com pouca frequéncia, mas sempre que 0O
utilizam buscam relacionar o jogo com os conteudos abordados em aula. Dois
professores (S4 e S5) explicaram que utilizam jogos acessiveis pela Internet, como
por exemplo, jogos que auxiliam a construcao de conteudos trabalhados em aula ou
para apoiar a assimilagdo de vocabulario. O professor S2 declarou que obteve um
jogo gratuitamente pela Internet e a partir da instalagdo em um computador pode

utilizar em aula com os estudantes.

Em se tratando do notebook, foi possivel observar que este recurso € utilizado
em duas situacdes: quando o professor traz o seu notebook particular para a aula e
utiliza para projetar algum conteddo para os estudantes ou quando ndo ha
computador suficiente para todos os alunos no laboratério de informatica e o
professor empresta 0 seu notebook para que os alunos possam desenvolver as
atividades propostas em aula. Sobre as plataformas digitais, os professores
declararam que os estudantes utilizam as plataformas de busca e de contetudos on-
line para construcdo das wikis e para o desenvolvimento de atividades vinculadas as

disciplinas.

Trés recursos que constam na lista apresentada aos professores foram o0s
menos utilizados, com uma ou duas indicacfes de uso, sao eles: software educativo,
forum de discussédo e tablet. Dentre os softwares educativos utilizados em aula
foram mencionados o Google Earth®, usado para explorar lugares, imagens e
terrenos e o Universe Sandbox®, um software de astronomia usado para trabalhar
com o0s estudantes os movimentos da terra. Em relacdo ao tablet, foi possivel
observar que esta ferramenta em geral é utilizada pelo professor, para a
organizacdo de aula. Os estudantes usam o tablet geralmente quando os
professores trazem o seu tablet particular para a aula e emprestam aos alunos.
Quanto ao férum de discusséo, este recurso foi apontado como uma ferramenta
pouco utilizada, principalmente em funcdo da faixa etaria em que se encontram 0s
alunos do 6° ano do Ensino Fundamental, conforme justifica um professor:

S4 - Nessa faixa etéria, o férum de discussédo fica um tanto limitado se a

gente ndo usa com frequéncia, porque as criancas ainda séo egocéntricas,
psicologicamente falando, e acaba que o fato de dar uma opinido, um

® O Google Earth pode ser obtido através da url: https://www.google.com/earth/

® O Universe Sandbox pode ser obtido através da url: http://universesandbox.com/
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comentario, muitas vezes é atravessado por impressées ‘gosto do colega ou
n&o gosto do colega’ e acaba por ali. Nao chega a se ter de fato uma troca,
uma contraposicdo de ideias que favoreca o crescimento intelectual e moral
desse individuo, entdo ele ainda é pouco utilizado por nos.

Cinco recursos que ndo constam na lista apresentada aos professores foram
lembrados pelos entrevistados. Sdo eles: aplicativo de edicdo de imagem e video,
redes sociais, ferramentas de edicdo de texto e de criagdo de apresentacdes
(Microsoft Word e Microsoft Power Point), ferramenta CmapTools (para
desenvolvimento dos mapas conceituais) e a ferramenta Google Maps. Os
aplicativos de edicdo de imagem e video séo utilizados pelos alunos nos projetos de
investigacdo e em outras atividades propostas nas diferentes disciplinas. A
ferramenta CmapTools é utilizada para representar o conhecimento de forma
grafica, mostrando um conjunto de ideias e as relacdes entre elas, € utilizado nos
projetos de investigacao dos alunos. As ferramentas de edicdo de texto, criacdo de
apresentacdo e o Google Maps também sao utilizadas no desenvolvimento de
atividades e trabalhos individuais e em grupos. As redes sociais foram lembradas
pelos professores como mais um espaco de trocas entre alunos e professores,
conforme relata um professor:

S2 - Sempre que eu vejo alguma coisa interessante, como algum video,
algum link, alguma coisa relacionada ao que a gente esta vendo na aula, eu
compartilho, e os alunos tém gostado dessa dindmica e eles, as vezes,
compartilham. Isso é muito bacana, porque as vezes eles veem alguma
coisa interessante e ai eles escrevem: ‘¢ verdade, professora?’. Eles
perguntam e as vezes nem é o contelddo, necessariamente, que a gente

esteja trabalhando, ou é alguma coisa que a gente ja trabalhou. Entao, eles
estdo sempre ligados, essa é uma ferramenta que a gente usa bastante.

Quando questionados sobre a forma de selecdo dos recursos tecnoldgicos
utilizados em aula todos os professores investigados declararam que pensam na
ferramenta a partir do conteddo a ser trabalhado em aula, conforme a fala do
entrevistado S1: “[...] eu vou escolher as coisas (ferramentas tecnolégicas) que vao
me ajudar a construir a aula que eu quero fazer”. Além dessa premissa, a professora
S4 esclarece que existem duas ferramentas previamente definidas pelo grupo de
professores e que constam no Plano de Ensino do 6° e 7° anos do Ensino
Fundamental, como é o caso da wiki e dos mapas conceituais, que séo utilizados
para o desenvolvimento dos projetos de pesquisa dos estudantes. Ja o professor S5

afirma que gosta de criar apresentacdes no aplicativo Power Point porque a partir
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dele é possivel explorar o uso de imagens de qualidade para expor 0os conteudos da
sua disciplina. Sobre o uso deste recurso o professor justifica:
S5 - Por conta da qualidade das imagens que eu consigo tirar da rede
(Internet) e muitas vezes (as imagens) estdo com uma resolugdo boa, as
vezes nem nos livros estd com essa qualidade. [...] com o préprio zoom (da

ferramenta) eu consigo mostrar alguns detalhes. O livro ndo vai permitir
isso, mas no Power Point eu consigo explorar mais o uso de imagens.

Ainda sobre a forma de selecdo dos recursos tecnoldgicos, o entrevistado S4
menciona que ao conhecer uma nova ferramenta e identificar que ela pode ser
utilizada no contexto educacional procura primeiro se apropriar da ferramenta para
depois utilizar com os estudantes em aula:

S4 - Entdo, na medida em que eu vou me apropriando (da ferramenta),
minimamente, eu consigo trazer para eles (os estudantes) utilizarem. Claro
gue alguma coisa eu tenho que conhecer, ndo preciso saber tudo da
ferramenta, eu parto do pressuposto de que ndo preciso saber tudo sobre
ela, mas alguma coisa para eles iniciarem o trabalho é fundamental que eu

saiba pois eles vao ter duvidas e eles v8o descobrir muito mais rapido do
que eu.

E interessante observar que os professores investigados relatam que
sentem a necessidade de testar, de experimentar, de se apropriar das
ferramentas tecnoldgicas para comecar a utilizar (ou ndo) em suas préaticas.
Conforme indicado por Faria (2008), a apropriacdo tecnolégica é necesséria para
gue o professor consiga extrair todo o potencial das tecnologias nos processos de
construcdo do conhecimento por parte dos estudantes. Compreendemos que sem a
apropriacdo tecnolégica o professor tera dificuldade tanto de utilizacdo das

ferramentas em aula, como de escolha apropriada destes recursos.

A partir da andlise das narrativas dos entrevistados foi possivel constatar que
as praticas que fazem mais sucesso com o0s estudantes e que envolvem o uso das
tecnologias digitais sdo aquelas atividades em que os alunos produzem conteudo,
como por exemplo, a producdo de video, a producdo de audio, a criacdo de
animacao stop motion, a criagdo de apresentacdo no Power Point, a confeccao da
wiki, entre outros. Observamos que estas atividades favorecem a autoria e 0
protagonismo do estudante, fazendo com que eles desenvolvam a autonomia. Além
destas atividades, os professores destacaram as seguintes praticas como atividades
de sucesso: trabalhar com contetdos/temas relacionados com o repertorio dos

estudantes, trabalhar no projeto de pesquisa (Iniciacdo Cientifica), apresentar videos
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relacionados ao conteldo da aula e realizar atividades em que os estudantes
apresentem trabalhos para os colegas.

No que diz respeito as atividades em que os estudantes produzem conteudo,
Valente (1999, p. 94) ja nos indicava, e continua sendo valido nos dias atuais, que
durante o processo de construcdo de conteudo “o aprendiz podera refletir sobre e
com os resultados obtidos, depura-los em termos da qualidade, profundidade e do
significado da informacgao”. Isto €, o processo de producdo de conteudo da a
oportunidade para o estudante selecionar a informacédo desejada, apresenta-la de
maneira que achar mais apropriada, analisar e criticar tanto a prépria informacéo

como o formato em que ela sera apresentada.

Ao serem questionados sobre os motivos de sucesso destas praticas todos os
professores foram enfaticos em afirmar que percebem que ha um envolvimento, um
comprometimento dos estudantes em desenvolver as atividades, conforme se pode
observar na fala do professor S5: 4...] eles (os alunos) se comprometeram, queriam
buscar coisas legais para mostrar para 0s colegas, alguns tiveram essa...
Desenvolveram essa autonomia para fazer isso”. A partir desta fala se observa que
0s estudantes exerceram a criatividade com autonomia para socializar suas
descobertas com os outros estudantes. Em relacdo ao uso dos videos, além dos
proprios alunos comentarem sobre a preferéncia por este recurso, S2 esclarece:

S2 - Tem esse encantamento pelo video e ai eles (os estudantes)
comentam. Mas o0 que eu observo no video? O video permite,
principalmente, algumas coisas de geografia que sdo muito abstratas para
eles, através das animagbes, por exemplo, permite fazer com que eles

consigam enxergar coisas que, as vezes, sO com a imaginacdo nao é
possivel.

Conforme explicitado na fala acima, na percepcdo do professor, o uso de
videos em aula facilita o entendimento de determinados conteldos a serem
trabalhados em aula e por isso é um recurso que geralmente agrada os estudantes.
O desenvolvimento dos projetos de investigacdo dos alunos, especificamente a
confeccdo da wiki, também foi mencionada como uma pratica de sucesso. No
entendimento de S4, o sucesso desta pratica esta relacionado ao interesse que 0s
alunos tém sobre o tema pesquisado: “E no projeto tudo o que tem a ver com 0
assunto ou abrangéncia do projeto é interessante porque foram eles (os estudantes)

que escolheram”.
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Em relagdo as préticas pedagodgicas que envolvem as TDs e que fazem menos
sucesso com o0s estudantes ou ndo agradam, os professores investigados relatam
que o fato de uma préatica ndo funcionar como o esperado ndo depende
somente do recurso tecnoldgico utilizado. Parece ser consequéncia de um
conjunto de aspectos que podem fazer com que o0 estudante se interesse ou
ndo pela atividade, séo eles: a ferramenta tecnolégica selecionada, o conteudo
a ser desenvolvido e a proposta de trabalho. A esse respeito o professor S5
analisa: I...] (a falta de interesse) esta associado a outras demandas dos alunos que
nao necessariamente a tecnologia”. Neste sentido, S1 avalia: “...] se tu usas uma
plataforma de busca ou mesmo um software que ndo esta atendendo a expectativa
gue eles (os estudantes) tém o simples uso da tecnologia néo resolve, interesse ou
desinteresse, € um conjunto”. Este mesmo professor acrescenta:

S1 - Coisas que envolvem pesquisa em plataforma digital dependem muito
do que estd sendo pedido, é muito facil eles desviarem do que tu estas
pedindo e eles irem pesquisar uma outra coisa qualquer, jogar algum jogo
no computador, ndo necessariamente ficar fazendo o trabalho sobre o que

tu pediste, porque tem essa relacdo muito forte, da tecnologia e do tema, do
conteldo, da proposta que esta sendo feita.

Quando guestionados sobre como ocorre o planejamento de atividades em que
utilizam ferramentas tecnoldgicas os professores relatam que além de buscar e
preparar o material para utilizar em aula, é necessario planejar a logistica. Assim,
sempre que necessario € preciso reservar o laboratério de informética, verificar se os
equipamentos estdo funcionando, verificar a necessidade de trazer equipamentos
pessoais para utilizar em aula ou para compartilhar com os estudantes, preparar 0os
computadores com a instalacdo de algum software gratuito para ser utilizado em
determinada atividade, comprar material para utilizar em aula e/ou verificar a
necessidade de buscar e montar o Datashow. Conforme analisa o professor S3 ha
uma antecipacgdo no planejamento: “[...] a gente tem sempre que organizar 0 N0SSO
cronograma pensando nos dias que eles (os estudantes) vao trabalhar nos
computadores. E nos dias que eles ndo vao trabalhar nos computadores a gente tem
gue trabalhar de uma outra forma”. Um segundo professor aborda a questado das
reservas do laboratério de informética e da verificagcdo de computadores:

S5 - A principal dificuldade de trabalhar com qualquer uma dessas
tecnologias é que a gente ndo tem instituicBes totalmente equipadas com

elas. No nosso caso pelo menos, isso é meio burocratico, tem que reservar
0s espacos, verificar se 0s equipamentos estdo funcionando, o que nem
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sempre acontece, tem essa questdo mais burocratica assim. No restante,
eu acho que é mais a organizacao pessoal, no sentido profissional de como
€ que tu vais montar a atividade.

Além destas questbes, o professor S5 acredita ser importante conhecer a
relacdo dos estudantes com as ferramentas tecnoldgicas para que o uso
destes recursos em aula seja realmente significativo: “Eu acho que conhecer a
relacdo deles (dos estudantes) com os aparelhos de tecnologias digitais é
importante, principalmente, para ndo propor atividades que néo... Ndo é que nao se
encaixem, mas que néo inclua”. Um segundo professor complementa:

S4 - E interessante fazer o perfil, que tipo de usos eles (os estudantes)
fazem (das ferramentas tecnolégicas) e até um questionario mesmo, para
ver a que eles estdo acostumados. Se eles sdo acostumados, bom, quem
sabe a gente usa uma ferramenta que ja esta no cotidiano deles, que eles
também podem ensinar a usar, que eu possa aprender com eles e que seja,
de fato, significativo. Se for alguma coisa muito distante do que eles estao

acostumados a fazer ndo vai fazer sentido para eles e eles vao ficar
desmotivados.

Essas narrativas demonstram o cuidado que estes profissionais tém ao
elaborar e propor atividades que envolvam ferramentas tecnologicas. Além de
procurar trazer para as aulas os recursos tecnolégicos mais conhecidos e utilizados
pelos estudantes, hd uma preocupacdo em buscar ferramentas que de fato sejam
relevantes e contribuam para o desenvolvimento das atividades que serdo
propostas. Assim, observamos que as falas dos professores investigados reafirmam
os estudos de Giraffa (2013), no que diz respeito a importancia de propor atividades
gue envolvam o uso tecnologias observando a realidade onde os estudantes vivem e
0S recursos tecnoldgicos a que estes estudantes tém acesso. Conhecer o perfil dos
estudantes ajuda o professor a planejar as atividades de ensino e a escolher as
ferramentas tecnol6gicas que poderdo ser utilizadas em aula. E quando nem todos
0s estudantes tiverem conhecimento sobre determinada ferramenta, torna-se
necessario apoiar estes alunos para que eles se apropriem gradualmente destes
recursos e possam, efetivamente, fazer uso das tecnologias em aula como elemento

de apoio para a constru¢cao do conhecimento.

Em relacdo as estratégias utilizadas para envolver os estudantes nas
atividades com TDs, os professores relatam que procuram dar autonomia aos
estudantes, buscam trabalhar com teméticas que os estudantes se identifiguem a
partir dos contetudos estudados e tentam mostrar que € possivel aprender e se

divertir utilizando as tecnologias. No entendimento dos professores investigados, 0
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desenvolvimento do projeto de pesquisa € uma atividade que estimula os alunos
uma vez que foram eles mesmo que escolheram o0 assunto da pesquisa, ou seja, é
um tema que os interessa. Ainda sobre as estratégias para envolver os estudantes,
os professores também declararam que buscam problematizar questdes abordadas
em aula a partir da realidade do estudante, conforme afirma S2: “O que a gente
tenta fazer € problematizar algumas questbes que aparecem, fazer perguntas ou
desafios para eles (os estudantes) a partir daquilo que eles estdo vendo, propor

trabalhos a partir daquilo”.

Quando questionados sobre as dificuldades encontradas para utilizar as
tecnologias em aula todos os professores relataram que ha caréncia de recursos, ou
seja, faltam equipamentos para utilizar nas aulas, ha dificuldade em reservar o
laboratorio de informética, ha falta de materiais digitais, em geral o nimero de
maquinas é menor do que o numero de alunos, ndo h& apoio técnico para montar 0s
equipamentos, ha falta de pessoal para apoiar tecnicamente os professores. Em
relacdo a caréncia de recursos S1 considera que: “A caréncia de equipamento, a
falta de equipamento, € um entrave que inclusive desestimula muita gente a fazer o

trabalho desenvolvendo tecnologia”.

Além da falta de recursos, seja de infraestrutura ou de pessoal, o professor S3
declarou que dentre as dificuldades para se trabalhar com as tecnologias ha a falta
de confiabilidade dos locais para buscar conteddo na Internet, conforme se observa
na seguinte narrativa: “Como a gente trabalha com uma pesquisa descritiva, muitas
vezes, o local em que eles (os alunos) vado encontrar informacdes é na Internet,
entdo é necessario saber fazer algum filtro das informacdes através da Internet, e
iSsO € uma coisa que muitas vezes é complicado”. O professor S5 traz a questédo
das realidades sociais diferentes dos alunos. No entendimento deste professor, ha
de se ter atencdo no planejamento e no desenvolvimento das atividades que
envolvem as TDs, visto que alguns alunos ndo tém acesso ao celular, ao
computador ou a Internet, entdo estes alunos talvez tenham mais dificuldade de

desenvolver certas tarefas e até de se envolver nas atividades propostas em aula.

A partir desta perspectiva, ao discorrerem sobre as estratégias adotadas frente
as dificuldades encontradas, os professores afirmaram que procuram se planejar
para comprar material para as aulas, também organizam a sala de aula para que

seja possivel trabalhar, eventualmente, sem tecnologia ou propondo tarefas em que
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os alunos trabalhem em grupo, dividindo equipamentos. Em muitos momentos 0s
professores trazem o0s seus proprios equipamentos para a escola para serem
compartilhados pelos alunos nas atividades propostas. Em relagcdo ao apoio técnico
para montagem de material um professor afirmou que aprendeu a montar o projetor

e sempre que um colega precisa de apoio para a montagem € ele quem monta.

Finalmente, quando questionados sobre as indicagbes quer dariam a um
professor que deseja utilizar as tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas,
os professores investigados discorreram sobre necessidade de apropriacao
tecnoldgica, indicando que este é um aspecto crucial para que o professor utilize as
tecnologias em aula. Conforme ja indicado por Faria (2008), conhecer as
ferramentas tecnoldgicas e experimenta-las em diferentes contextos pode ajudar o
docente a identificar novas formas de uso destes recursos no ambiente escolar. E
preciso experimentar as ferramentas para poder extrair o melhor delas e aplicar no
contexto educacional. Outra questdo abordada trata de utilizar as tecnologias
relacionando as atividades propostas com a realidade do estudante. Segundo o
professor S3 estas propostas auxiliam o desenvolvimento das aulas: “Eu acho que
sempre a gente puder integrar coisas que estdo acontecendo no cotidiano das
criancas, que eles vivenciam, com as tecnologias. S8o coisas que podem facilitar

muito o andamento da aula”.

Os professores investigados também trataram de questdes relativas ao
desenvolvimento da autonomia dos alunos com a utilizacdo das TDs, observando
que tanto na construcdo do projeto de pesquisa ou quando os estudantes
selecionam um conteldo na Internet séo eles que definem como vao construir a sua
wiki e de qual fonte vao buscar informacéo. A respeito da inser¢cdo das tecnologias
ao curriculo S4 foi enfatico: “...] € muito importante a gente ter em mente que a
tecnologia digital tem que estar inserida no curriculo, ndo pode ter uma aula sé de
tecnologia, ela tem que estar a servico do que é a proposta pedagogica”. Esse
professor defende que o curriculo do curso deve ser delineado em conjunto com o
planejamento da escola, para que seja possivel garantir tanto a formacédo dos
professores, como também a infraestrutura minima necessaria para que a escola
possa utilizar as ferramentas tecnoldgicas. Sem esse cuidado talvez ndo seja

possivel utilizar efetivamente as tecnologias com os estudantes em sala de aula.
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8. CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar este relatério de pesquisa € importante retomar o ponto de partida
e revisitar aspectos importantes do estudo. Assim, resgatamos o objetivo principal
deste trabalho que foi compreender de que forma as Tecnologias Digitais sdo
utilizadas como elementos apoiadores nos processos de ensino e de aprendizagem
dos estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental. Esta investigacdo foi realizada
em uma escola pertencente a rede publica federal, localizada em Porto Alegre, Rio
Grande do Sul, e contou com a participacdo de um grupo de cinco professores que
atuam no 6° ano do Ensino Fundamental e que utilizam as ferramentas tecnologicas

em suas praticas pedagdgicas.

A partir do objetivo principal, estabelecemos como objetivos especificos da
pesquisa: identificar os critérios de selecao para a escolha destas tecnologias e suas
relacbes com as praticas pedagdgicas dos docentes investigados; identificar qual a
formacdo dos docentes que trabalham com estes estudantes integrando as
tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas; refletir sobre como as tecnologias
digitais se projetam nos processos de ensino e aprendizagem dos estudantes
investigados a fim de poder compreender as relagdes entre as escolhas de TD e

praticas pedagdgicas.

Diante da andlise e interpretacdo dos dados coletados por meio das
entrevistas com os professores e dos documentos fornecidos pela escola, foi
possivel constatar que o curriculo do 6° ano do Ensino Fundamental é fortemente
apoiado no uso das tecnologias digitais. E que, de fato, os professores utilizam as
ferramentas tecnoldgicas como elementos de apoio para a construcdo das
atividades propostas. E importante salientar que o curriculo do 6° ano valoriza a
pesquisa (iniciacdo cientifica) por meio do desenvolvimento dos projetos de
investigacdo dos estudantes e que estes projetos também s&o desenvolvidos

fundamentalmente com o uso das tecnologias digitais.

Dentre os recursos tecnoldgicos mais utilizados em aula, sendo mencionados
por todos os professores participantes da pesquisa, constatamos que figuram o
computador, a Internet, o video, a imagem digital, o Datashow, o smartphone e a
wiki. Alguns recursos ndo se destacaram como os mais utilizados, mas foram

mencionados nas narrativas de pelo menos trés professores, sdo eles: audio, blog,
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jogos, notebook e plataformas digitais. Os recursos menos utilizados, sendo
mencionados por um ou dois professores sdo: software educativo, férum de
discusséo e tablet. Cinco recursos que nao constam na lista apresentada aos
professores foram lembrados pelos entrevistados. Séo eles: aplicativo de edicdo de
imagem e video, redes sociais, ferramentas de edicdo de texto e de criacdo de
apresentacoes (Microsoft Word e Microsoft Power Point), as ferramentas Google

Maps e CmapTools (para desenvolvimento dos mapas conceituais).

Tais recursos sdo usados em diversas situacbes em aula, dentre elas
destacamos: no desenvolvimento dos projetos de investigacdo; na realizacdo de
pesquisas na Internet ou em plataformas de busca; no desenvolvimento de
atividades que envolvam o uso de aplicativos para edi¢do de texto, imagem, audio,
video ou criacdo de apresentacdes; para o registro de atividades, na gravacao e
exibicdo de videos; para o compartihamento de informacdes, para projetar
informagdes a partir do computador ou artefato similar, em aulas expositivas para

trabalhar conteido de imagens, filmes, dentre outras.

No que diz respeito aos critérios de selecdo dos recursos tecnoldgicos e a
relacdo com as praticas pedagogicas, os achados resultantes da investigacéo
mostraram que os professores selecionam a ferramenta a partir do contetudo a ser
trabalhado em aula, ou seja, buscam recursos que apoiem a construcdo da aula,
observando, sempre, 0s recursos que a escola e o grupo de professores
disponibilizam. Além deste principio, o0s professores também buscam
material/recurso de qualidade e de preferéncia que seja gratuito. Outro aspecto
importante a ser registrado € a questdo da apropriacdo tecnoldgica. Para que uma
ferramenta seja selecionada para ser utilizada em aula é necessario que o professor
se aproprie dela, que a experimente e compreenda qual a melhor forma de usar no
contexto escolar. Assim, as atividades propostas sdo pensadas de acordo com o
conteudo a ser estudado e com a ferramenta a ser utilizada. Em outras palavras, o
conteudo a ser abordado é a variavel que define tanto a ferramenta tecnoldgica,
como a pratica pedagogica mais apropriada para ser utilizada em uma determinada

aula.

E importante ressaltar que outros aspectos também s&o considerados quando
da escolha dos recursos tecnoldgicos pelo docente. Um deles diz respeito a

conhecer a relagédo dos estudantes com as ferramentas, isto é, h4 uma preocupacéo
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em também tentar trazer para as aulas os recursos tecnolégicos mais conhecidos e
utilizados pelos estudantes com o intuito de aproximar a escola do cotidiano do
aluno. Claro esta que estes recursos devem ser relevantes para o desenvolvimento
das atividades propostas em aula. Outro aspecto evidenciado a partir das narrativas
dos professores investigados e que impacta na selecdo e na forma de utilizar as
ferramentas tecnoldgicas € a caréncia de recursos, seja de falta de equipamentos ou
materiais digitais, seja de pessoas habilitadas para prestar apoio técnico. A caréncia
de recursos muitas vezes limita ou impede que se desenvolvam determinadas
praticas pedagdgicas e, desta forma, impede que se explore todo o potencial que as
tecnologias digitais podem proporcionar no contexto pesquisado.

Em relacdo a formacédo dos docentes que integram as tecnologias digitais em
suas praticas pedagogicas, constatou-se que é um grupo qualificado, tendo em vista
que é composto por mestres e doutores e que estes atuam na sua area de formacao
inicial. Observou-se que a formacéo destes professores ocorre em espacos formais
e nao formais. Neste sentido, as evidéncias encontradas nas respostas dos
professores entrevistados indicam que o auxilio dos pares de profissdo, a
socializacdo das praticas pedagdgicas e das ferramentas tecnoldgicas, a partilha de
saberes nas atividades de planejamento e nas reunifes pedagdgicas, a participacao
em eventos da area de Educacédo e em disciplinas da pés-graduacao, as trocas de
experiéncias, a formacdo com os préprios professores da equipe e a indicacdo de
ferramentas tecnoldgicas por parte dos alunos sdo elementos que contribuem
significativamente para a formacdo docente, uma vez que ampliam as opcodes
didaticas, favorecem a discussdo e a reflexdo sobre as suas praticas e acabam

refletindo na qualificacéo do trabalho pedagdgico.

Deste modo, podemos dizer que muito aprendizado ocorre nestes momentos
e que especificamente no que diz respeito a adogcdo das TDs nas praticas
pedagogicas dos docentes do 6° ano do EF ha um cuidado por parte dos
professores mais experientes em apoiar os professores iniciantes no grupo. A
formacdo ministrada pelos professores mais experientes aos professores
ingressantes tem como finalidade além de apresentar a metodologia de
desenvolvimento dos projetos de investigacdo dos estudantes, mostrar as
ferramentas tecnolégicas utilizadas, fazendo com que os professores possam

experimentar e discutir sobre como elas podem ser usadas em aula. Assim, além da
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formacdo, enfatizamos a necessidade de que o professor experimente as
ferramentas tecnoldgicas. Ndo basta apenas ser usuario destas ferramentas, é
necessario aprender a usa-las pedagogicamente no contexto no qual o professor

esta inserido.

Faz-se necessario reforcar que na escola investigada a utilizagcdo das
tecnologias digitais no 6° ano do Ensino Fundamental busca ampliar as
possibilidades de aprender e ensinar através de materiais e de atividades planejadas
pelos professores. Nesse sentido, observamos que as atividades propostas pelos
professores favorecem o desenvolvimento da autonomia e da criatividade dos
estudantes e também propiciam um trabalho colaborativo. Quando o estudante
desenvolve o seu projeto de investigacdo e constréi a sua wiki, passa a ser o
protagonista no processo de construcdo do conhecimento, na medida em que é ele
guem vai explorar e selecionar as informacdes que deseja, organizando o material
da maneira que preferir. Quando os alunos se reinem em grupos para criar uma
apresentacdo sobre um determinado tema utilizando recursos tecnoldgicos,
novamente estdo sendo protagonistas no processo de aprendizagem. De novo,
reforcamos que nesta escola as tecnologias séo utilizadas como elementos que
apoiam os estudantes na construcdo do conhecimento, que facilitam o entendimento
de determinados contetdos e que séo capazes de aproximar os alunos de diferentes
realidades e culturas que podem estar distantes geograficamente, mas que através

do uso das TDs estardo acessiveis através de um “clique”.

Por fim, constatamos através das entrevistas que as tecnologias digitais fazem
parte do cotidiano dos professores, seja quando estes estdo planejando e
elaborando as suas aulas, ou quando discutem com seus pares de profissdo sobre
praticas que envolvem as TDs, ou ainda, quando estdo em aula com os alunos e
fazem uso destes recursos. A partir desta perspectiva, é possivel compreender que
a construcao das atividades em que as TDs sao utilizadas, bem como a selecao de
ferramentas faz parte de um processo que envolve a apropriagao das ferramentas, a
experimentacéo, o estudo, a discussao, a reflexado e finalmente, o uso no contexto
escolar. Assim, consideramos que a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo
do curso pode contribuir de forma efetiva para o aprendizado e para o
aprimoramento de competéncias e habilidades dos estudantes, desde que

acompanhada de praticas pedagogicas condizentes com a evolugdo destas
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ferramentas, com professores preparados e com uma infraestrutura minima para que
as atividades possam ser desenvolvidas com profunda intencionalidade pedagogica,
fazendo-se valer dos recursos que estdo a disposicdo na escola. Esperamos que
este estudo resulte em publicacfes e divulgacdo em periédicos da area, bem como
seja 0 ponto de partida para futuras investigacbes, desta vez, no ambito do
doutorado.
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APENDICE A: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Prezado (a) Professor (a):

Vocé esta sendo convidado a participar voluntariamente de uma pesquisa intitulada:
Praticas Pedagdgicas apoiadas por Tecnologias Digitais: Um Estudo de Caso no
Ensino Fundamental. Antes de concordar em participar desta pesquisa, € muito importante

que vocé compreenda as informacgdes e instru¢des contidas neste documento.

Esta pesquisa faz parte da elaboracdo de uma Dissertacdo de Mestrado em
Educacdo da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul (PUCRS) e sera
desenvolvida pela mestranda Daniela Caon Guerra, orientada pela professora Dra. Maria
Inés Corte Vitéria. A pesquisa tem como objetivo compreender de que forma as Tecnologias
Digitais sdo utilizadas como elementos apoiadores nos processos de ensino e de
aprendizagem dos estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental.

Sua participacao é de fundamental importancia para esta pesquisa, uma vez que
trara maior conhecimento aos pesquisadores para o desenvolvimento desta investigacao.
Se concordar em participar, vocé sera solicitado a responder a uma entrevista na qual
discorrera sobre a sua percep¢do em relacdo ao uso de Tecnologias Digitais em aula. Vocé
tem garantido o seu direito de ndo aceitar participar ou de retirar sua permissdo a qualquer

momento, sem nenhum tipo de prejuizo.
Assinando este termo de Consentimento, vocé declara estar ciente de que:

1. A sua participacdo na pesquisa iniciara apos a leitura, o esclarecimento de possiveis
davidas e a assinatura do termo de consentimento livre e esclarecido por escrito (TCLE).

2. Vocé respondera as perguntas de uma entrevista que sera gravada em audio e realizada
em local privativo, ndo sendo obrigatério responder todas as questbes. Vocé podera
interromper a entrevista quando desejar.

3. As informacdes desta pesquisa serdo confidencias, e poderao ser divulgadas apenas em
eventos, publicagbes cientificas e na propria dissertagdo de Mestrado, ndo havendo
identificacdo dos participantes, a ndo ser dos responsaveis pelo estudo, sendo
assegurado o sigilo sobre sua participagao.

4. Sua identidade sera preservada; portanto, sera mantido o anonimato na coleta de dados
e na divulgacdo dos resultados. Garantimos que ndo havera divulgacdo de informacao
suficiente para que seja possivel obter sua identificacao.

5. Vocé pdde obter todas as informacdes necessarias para poder decidir conscientemente
sobre sua participagcédo na referida pesquisa.

6. Sua participacdo na realizacdo desta pesquisa nado implicara lucros, nem prejuizos de
qualquer espécie, tanto para o colaborador como para a instituicdo na qual vocé atua
como docente, nem prevé nenhum desconforto.

7. Durante todo o periodo da pesquisa vocé tem o direito de esclarecer qualquer duvida,
bastando para isso entrar em contato com Daniela Caon Guerra pelo e-mail:
daniela.guerra@acad.pucrs.br.
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8. Os dados de contato da professora orientadora deste estudo sdo: Dra. Maria Inés Corte
Vitéria, e-mail: mvitoria@pucrs.br.

9. Caso vocé tenha qualquer duvida quanto aos seus direitos como participante de
pesquisa, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul (CEP-PUCRS) em (51) 3320-3345, Av.
Ipiranga, 6681/prédio 50 sala 703, CEP: 90619-900, Bairro Partenon, Porto Alegre — RS,
e-mail: cep@pucrs.br, de segunda a sexta-feira das 8h as 12h e das 13h30 as 17h. O
Comité de Etica é um 6rgdo independente constituido de profissionais das diferentes
areas do conhecimento e membros da comunidade. Sua responsabilidade é garantir a
protecdo dos direitos, a seguranca e o bem-estar dos participantes por meio da revisao e
da aprovagéao do estudo, entre outras acoes.

Se vocé concordar em participar deste estudo, vocé rubricara todas as paginas e
assinara e datara duas vias originais deste termo de consentimento. Vocé recebera uma das

vias para seus registros e a outra sera arquivada pelo responsavel pelo estudo.

Eu, , apoés a leitura deste
documento e de ter tido a oportunidade de conversar com o pesquisador responsavel para
esclarecer todas as minhas duavidas, acredito estar suficientemente informado, ficando claro
para mim que minha participacdo € voluntéria e que posso retirar este consentimento a

qualqguer momento sem penalidades ou perda de qualquer beneficio.

Diante do exposto, declaro que estou de acordo em participar voluntariamente desta

pesquisa e que fui devidamente esclarecido/a de todos 0s aspectos constantes neste termo.

Porto Alegre, de de 2016.

Assinatura do participante:

DECLARACAO DA PESQUISADORA RESPONSAVEL

Declaro que expliquei ao (a) participante da pesquisa os procedimentos a serem
realizados neste estudo, a possibilidade de retirar-se do mesmo sem qualquer penalidade

ou prejuizo, assim como esclareci as dividas apresentadas.

Porto Alegre, de de 2016.

Assinatura da pesquisadora:

Daniela Caon Guerra
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APENDICE B: Roteiro para a entrevista

Roteiro a ser utilizado nas entrevistas com os professores.

Informacdes pessoais

» Tempo de docéncia no Ensino Fundamental: E no 6° ano:

» Formacao inicial:

= Areade atuacio:
() Artes () Ciéncias () Geografia () Historia () Lingua Portuguesa () Matemética ()

Lingua Estrangeira () Outra:

Informacdes sobre Tecnologias Digitais e Planejamento das aulas

Em relagdo ao uso das tecnologias no seu dia a dia com os alunos.

1. Quais recursos voceé utiliza?

() Audio () Plataformas digitais
() Blog (plataformas de busca, de contetdo on-line,
etc.)

() Computador

() Data Show () Notebook

() Férum de discusséao () Smartphone

() Imagem digital () Softwares educativos

() Internet () Tablet

() Jogos () Video digital

() Wiki

() Outro(s):
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Como vocé seleciona as ferramentas tecnoldgicas para utilizar em suas aulas?
Quais as atividades que os alunos mais gostaram? (Casos de sucesso)
O que te leva a ter esse entendimento?

Quais as atividades que os alunos menos gostaram? Por qué?

o ok w0

Como ocorre o planejamento das atividades em que vocé utiliza ferramentas

tecnoldgicas?

~

Que estratégias voceé utiliza para envolver os alunos nestas atividades?
8. Quais as dificuldades que vocé encontra para utilizar as tecnologias em suas
aulas?

9. Quais estratégias vocé adota frente as dificuldades encontradas?

Informacdes sobre Formacao

10.Que outras formag¢des vocé buscou apds a concluséo da graduacao?

11.Vocé realizou alguma formacdo especifica para utilizar as ferramentas
tecnolégicas?

12. A escola oferece alguma capacitacdo nesta area?

13.H& troca de experiéncias entre os colegas no que diz respeito a selecdo e a

forma de utilizacdo das tecnologias em aula?

Sugestdes e/ou Comentarios

O que vocé indicaria a um professor que deseja utilizar as tecnologias digitais em

suas praticas pedagogicas?
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