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Resumo

Obijetiva-se a identificacdo, recuperacdo, selecdo e classificacdo da utilizacdo dos softwares educacionais
disponiveis nas dissertacdes de mestrado e teses de doutorados em Educacdo em Ciéncias e Matematica e
suas contribuigcdes na sala de aula, em diferentes niveis de ensino, que tem como focos de discusséo a
utilizagdo de softwares educacionais. Para isso, buscam-se analisar os trabalhos, defendidas no periodo
compreendido entre os anos de 2005 a 2011, disponivel nos bancos de dados: Acervo da Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Disserta¢cdes do IBICT, Biblioteca Digital de Teses e Dissertaces da USP e
0 Acervo Digital da Biblioteca Nacional. A fonte de dados para analise deste trabalho constitui-se de
cinquenta (50) pesquisas selecionadas. Metodologicamente esta pesquisa se caracteriza como um estudo
bibliografico denominado metanalise qualitativa, na qual busca-se fazer uma revisdo sistematica das
sinteses dessas producdes. Assim, elege-se uma questdo norteadora para o trabalho: O que sabemos sobre
utilizacdo de software na producéo académica brasileira na linha de pesquisa em Educagdo em Ciéncias
e Matematica? Os resultados indicam uma preferéncia pela geometria, uma pesquisa de cunho
diagnostica, com grande investigacao no ensino fundamental, sendo que o software Cabri aparece em oito
trabalhos. Ao final, conclui-se que os estudos que fazem uso da tecnologia visavam impulsionar o
processo de ensino e aprendizagem dos contetidos de ciéncias e matematica.

Palavras-chave: SOFTWARE EDUCACIONAL; ENSINO DE MATEMATICA; ANALISE
ESTATISTICA.
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INTRODUCAO

Observa-se no cendrio educacional que a selecdo e andlise sobre as producgdes do
conhecimento que enfocam a utilizacdo de softwares educacionais ainda sdo muito recentes,
sendo iniciada por volta da década de 70. Isso nos d& possibilidades de realizar um estudo das
possiveis contribui¢cBes dessas pesquisas académicas para a educacdo, em especial para o ensino
de ciéncias e matematica.

No atual cenério, se torna cada vez mais necessaria a introducéo da tecnologia na sala de
aula, como instrumento facilitador do processo de ensino e aprendizagem. Assim, as tecnologias
de informacéo e comunicacgéo estdo gradativamente ganhando espaco no ensino e a atencéo de
professores focados na sua utilizagéo e aplicabilidade.

Na perspectiva do ensino, observa-se que a utilizagdo de software educacional esta se
tornando uma ferramenta potencial na ampliacdo e renovacdo de metodologias em laboratorios
de informética.

Entretanto, devemos nos alertar pela maneira que utilizamos os softwares, para que 0s

mesmo nao se transformem em mera extensdo da sala de aula. Neste sentido,
A informdtica por si s6 ndo garante esta mudanca, e muita vezes engana pelo visual
atrativo dos recursos tecnolégicos que sdo oferecidos, os quais simplesmente reforcam
as mesmas caracteristicas do modelo de escola que privilegia a transmissdo do
conhecimento. (GRAVINA, 1999 apud, AGUIAR, 2011, p.20)

Vale ressaltar, que a utilizacdo da informatica precisa passar por um processo de
transformacéo, pois ndo cabe somente a escola ter um laboratorio de informatica, se ela ndo
dispde de treinamento para os professores, visando uma melhoria da qualifica¢do, ou seja, um
minimo de conhecimento e dominio sobre a aplicabilidade de um determinado software na
aprendizagem, bem como o respaldo tedrico que sustente as escolhas dos docentes, tanto nas
questdes referentes a escolha do programa como nas tomadas de decisdo quanto a atividade a ser

proposta com o recurso tecnoldgico.
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Como faz notar Wilges:

Muitos professores ndo se sentem preparados para interagir com os alunos utilizando as
tecnologias disponiveis, especialmente no que diz respeito aos softwares educacionais.
O despreparo dos professores deixa-0s em davidas a cerca da escolha do qual software
usar e sobre como poderd utiliza-lo na constru¢do do conhecimento do seu aluno [...]
(Wilges, 2006, p.15).

Nessa perspectiva, segundo (TAVARES apud WILGES, 2006, p. 23), “nao ha softwares
que propicie adequadamente cognitivo-afetivo dos alunos e ¢ ao professor que cabe este papel”.
Apesar da dificuldade e da falta de preparo para utilizar ferramentas educacionais como
instrumentos facilitadores do ensino, muitos sdo os recursos tecnoldgicos que estdo sendo
desenvolvidos tanto por parte dos professores como por alunos no cenario de ensino e
aprendizagem da sala de aula.

Dessa forma, o papel do professor é fundamental, pois:

O ambiente, por mais rico e construtivo que seja, por si s6, ndo é suficiente para
promover contextos propicios para a constru¢cdo do conhecimento. Nesse sentido, a
mediacdo do professor desempenha um papel determinante, na medida em que o
professor cria as situacBes desafiantes; recorta esta situacdo em varios problemas
intermediérios que possibilitam aos alunos deslocarem-se muitas vezes do problema
principal, olhando-o e percebendo-o, sob uma outra perspectiva, possibilitando-lhe a
busca de novos caminhos e a reavaliagdo constante de suas estratégias e objetivos,
enfim, envolvendo-se, cada vez mais, no processo de constru¢do do conhecimento.
(MISKULIN 1999 apud GOUVEA, 2005, p.18).

Observa-se que os professores se mostram receosos quando precisam programar, na sua
sala de aula, os recursos tecnolégicos como parte de sua metodologia ou pratica pedagogica na

busca de desenvolver uma aprendizagem significativa (AUSUBEL, 2003). Assim,
compartilhamos com as palavras de Almeida que nos diz:

muitas vezes apenas um grupo de professores tem interesse em inseri-los em sua pratica
e cabe a eles propor um projeto pedagdgico que expresse seus interesses e necessidades.
E para que o projeto inovador ndo se restrinja a um grupo isolado de professores
idealistas, é preciso que a instituicdo tenha autonomia para definir prioridades e esteja
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disposta a vivenciar todo o conflito inerente aos processos de mudangas (ALMEIDA
apud GOUVEA, p. 19-20)

METODOLOGIA

Objetiva-se a identificacdo, recuperacdo, selecdo e classificacdo da utilizacdo dos
softwares educacionais disponiveis nas dissertacdes de mestrado e teses de doutorados e suas
contribuicdes na sala de aula, em diferentes niveis de ensino, que tem como focos de discusséo a
utilizacdo de softwares educacionais, defendidas no periodo compreendido entre os anos de 2005
a 2011, disponivel nos bancos de dados: Acervo da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes — BDTD.

Para isso, utilizaremos para a coleta de dados, os fundamentos da pesquisa bibliografica

ou de revisao, segundo Fiorentini:

[...]Jé a modalidade de estudo que se prop0e a realizar analises histéricas e/ ou de revisdo
de estudos ou processos tendo como material de analise documentos escritos e/ ou
produces culturais garimpados a partir de arquivos e acervos[...]FIORENTINI (2009,
p.70).

Outro aspecto levantado por Fiorentini e Lorenzato (2006, p. 103)

Dentre os varios tipos de estudos bibliogréaficos ou documentais, podemos destacar [...]:
a metanalise [qualitativa], os estudos do estado-da-arte [...]

A metandlise [qualitativa] é uma revisdo sistemética de outras pesquisas, visando
realizar uma avaliacdo critica das mesmas e/ou produzir novos resultados ou sintese a
partir do confronto desses estudos transcendendo aqueles anteriores obtidos. Os estudos
de estado-da-arte, em contra partida, tendem a ser mais histéricos e procuram
“inventariar, sistematizar e avaliar a producdo cientifica numa determinada éarea ( ou
tema) do conhecimento”, buscando identificar tendéncias e descrever o estado
conhecimento de uma area ou de um tema de estudo Fiorentini e Lorenzato (2006, p.
103)
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Neste artigo, os caminhos metodolédgicos focam-se para uma pesquisa de metandlise
qualitativa de acordo com Fiorentini e Lorenzato (2006).

Ainda nesta mesma linha de consideracdes, 0s estudos das producdes académicas das
teses e dissertacfes apresentadas nesse trabalho nos apoiardo nos estudos epistemoldgicos de

Sanchez Gamboa:

As analises epistemoldgicas ndo se esgotam nos estudos isolados ou nos levantamentos
do “estado da arte” exigem articulagdo de diversos estudos que integram um projeto de
investigacdo epistemoldgica denominada de pesquisa matricial, que visam elaborar
balangos criticos sobre a produgdo do conhecimento em educacio (SANCHEZ
GAMBOA, apud CALEFFO, 2009, p. 40)

Nesse sentido, as ideias epistemoldgicas que se fazem presentes nesse estudo foram
suficientes para dar uma visualizagdo das discussdes sobre os dados coletados, 0s quais passaram
por uma andlise feita de forma criteriosa. Esse procedimento nos permitiu visualizar e comparar
algumas variaveis que se encontram presentes nos textos sobre a producdo de conhecimento em
educacdo em ciéncias e matematica, como: ano de defesa, nivel de ensino, tipo de softwares, tipo
de pesquisa e referencial utilizado.

Em seguida, por meio da leitura criteriosa dos textos originais buscou-se extrair a
esséncia de cada um dos documentos, evidenciando as variaveis, possibilitando entender o
assunto e as técnicas metodoldgicas que corroboram no desenvolvimento do estudo, bem como
suas conclusdes provisorias.

Os dados referentes aos textos das teses e dissertacdes foram organizados com a ajuda do
programa Excel e posteriormente, dispostos em tabelas e graficos, o que possibilitou uma melhor
organizacao e visualizacdo das informagdes extraidas das produgdes cientificas.

SOFTWARE EDUCACIONAL

Nesta seccdo, apresenta-se de forma bem sucinta uma breve consideracdo sobre o
software educacional no panorama brasileiro e sua classificacdo. Desse modo, observa-se uma
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crescente contribuicdo de pesquisa que faz uso da tecnologia como ferramentas no processo de
ensino e aprendizagem. Em particular, das aplicabilidades de proposta pedagdgica de ensino para
a compreensdo e desenvolvimento cognitivo do aluno, no que se refere a importancia dos
softwares educacionais na aprendizagem de determinado conteido ou na diminuicdo da
dificuldade ou na formacéo continuada de professores.

Conforme Valente a correta utilizacdo ou ndo dos softwares ird determinar o sucesso ou

insucesso de uma atividade.

[...] da analise dos softwares é possivel entender que o aprender ndo deve estar restrita
ao software, mas a interagcdo professor-aluno-software. Cada um dos diferentes
softwares na educacgdo [...] apresentam caracteristicas que podem, de maneira mais
explicita, o processo de constru¢do do conhecimento. (VALENTE apud MACHADO,
2007, p.17)

Nesse campo, 0s softwares educacionais se apresentam como uma ferramenta de
estratégia de ensino e aprendizagem significativa na constru¢do do conhecimento dos sujeitos

envolvidos no processo colaborativo (AUSUBEL, 2003).
Outro aspecto levantado por Bottazzini:

Cabe ao professor mediar as interacdes professor-aluno-computador, de modo que o
aluno possa construir o seu conhecimento em ambiente desafiador, onde os softwares
educacionais auxiliem o professor a promover o desenvolvimento da autonomia, da
criatividade, da criticidade e da auto-estima do aluno. O aluno deixa de ser receptor de
conhecimento, usando os softwares, para buscar, selecionar e inter-relacionar
informacdes significativas na exploracdo, reflexdo, representacdo e depuragdo de suas
préprias idéias, segundo seu estilo de pensamento. Professores e alunos desenvolvem
acBes em parcerias, por meio da cooperagdo e da interacdo com o contexto, com 0 meio
ambiente e com a cultura circundante. (BOTTAZZINI apud MACHADO, 2007, p.18-
19).

Nessa perspectiva, acreditamos que quando bem escolhidos e aplicados de forma correta
pelo professor e aluno, a utilizagdo destes softwares favorece um espaco pedagdgico rico de

possibilidades, promovendo uma reducdo de dificuldades, onde, também, ocorre a producéo e
construcao de conhecimentos dos envolvidos.



5w| i*’ Il EIEMAT

Escola de Inverno de

? "N Educacdo Matematica

3 1° Enconire Nacional PIBID-Matematica
' 01 a 03 agosto 2012

Nesta visdo Valente os softwares dividem-se basicamente em tutoriais, programas de
exercicio e préatica, jogos educacionais e simulacoes.

Tutoriais: Baseiam-se na transmissdo de informacles através de textos, imagens e
animagdes, ndo envolvendo processos de criacdo ou descoberta. A vantagem dos
tutoriais é o fato de o computador poder apresentar o material com animagao, som e
podendo controlar o desempenho do aprendiz. As desvantagens ficam por conta da
intervencgdo do sistema no processo de aprendizagem, superficialidade, e o tamanho dos
recursos computacionais exigidos.

Programas de Exercicio e pratica: Sdo usados para revisar material visto em classe,
envolvem memorizacdo e repeticdo, como aritmética e vocabuldrio. Requerem a
resposta freqliente do aluno, propiciando “feedback” imediato. A vantagem esta na
disponibilidade de um grande nimero de exercicios que o aprendiz pode resolver
conforme o seu grau de conhecimento.

Jogos Educacionais: Os defensores desta filosofia pedagdgica, exploracdo autodirigida,
acreditam que a crianca aprende melhor quando € livre para descobrir relagdes por si S0,
ao invés de ser explicitamente ensinada. Entretanto, o carater de competi¢do pode
desviar a atencgéo da crianga do conceito envolvido no jogo.

Simulacdo: Envolve a cria¢cdo de modelos dindmicos e simplificados do mundo real,
que permitem a exploracéo de situacdes ficticias, de situagdes com risco, etc. Permite ao
aluno desenvolver hipdteses, testd-las e analisar os resultados, porém uma boa
simulacdo é complicada de ser desenvolvida por requerer um grande poder

computacional. (VALENTE apud HORNINK, p.16-17),

A classificacdo dos tipos de softwares poderia ser feita a luz de outro autor, que faz a

divisdo da seguinte maneira:

a) Instrucdo Programada: esta modalidade é caracterizada por colocar a maquina para
ensinar o aluno. Tendo a caracteristica de ajudar o aluno a memorizar os conte(idos,
podem ser trabalhadas operacdes aritméticas, vocabulério de linguas e ortografia.

b) Tutorial: Este tipo de software caracteriza-se por transmitir contedidos organizados
pedagogicamente, como se fosse um livre animado ou um professor eletrénico.

c¢) Programacao: Séo softwares que objetivam a construcdo de elementos estratégicos
para a resolucdo de problemas, utilizando o que costumamos denominar de linguagem
de programagéo.

d) Aplicativos: Os aplicativos, como gerenciadores de banco de dados, planilhas
eletrdnicas, editores de textos, embora ndo tenham sido desenvolvidos para 0 uso na
educacdo, permitem interessantes usos em diferentes ramos de conhecimentos.

e) Exercicios-e-praticas: Neste tipo de software as etapas de “exercicio” e “avaliagdo”
parecem mais claramente.

f) Demonstragdo: Estes programas permitem ao aluno visualizar na tela o que ocorre se
vissem um ou mais varidaveis em um determinado processo. Pode observar as
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consequéncias de mudanca de velocidade, da distancia, do tempo, na queda dos corpos,
de uma dieta segundo a idade, o peso, a estatura, a atividade de uma pessoa etc.

g) Simulacao: Através da simulagdo os alunos podem desenvolver hipéteses, testa-las e
analisar os resultados obtidos.

h) Jogo Educativo: H& uma grande variedades de jogos educacionais para ensinar
conceitos que podem ser dificeis de ser assimilados pelo fato de ndo existir aplicagbes
praticas imediatas, como o conceito de trigonometria, de probabilidade, etc.

i) Multimidia e internet: “[...] deve ser feita uma diferenciagdo entre o uso da
multimidia ja pronta e o uso de sistemas de autoria para o aprendiz desenvolver sua
multimidia”’(VALENTE, 1999 apud MACHADO, 2007, p. 22-23). Na primeira
situagdo, o software apresenta as possibilidades de combinagdes de textos, imagens,
animacdo e sons, além de oferecer oportunidades de navegacdo com o qual o aluno
podera atingir. Na segunda situacdo, o aluno seleciona as informagdes e constréi um
sistema multimidia [...]. (MACHADO, 2007, p. 19-23)

ANALISE E DISCUSSOES DOS RESULTADOS

Apresentamos, inicialmente, os dados obtidos pela leitura analitica-discursivas dos textos

das teses e dissertacdes em Ensino de Matematica, nos quais foi possivel encontrar o uso de

algum software educacional.

Ao se fazer uma observacdo mais atenta dos dados levantados ao longo da pesquisa foi

possivel constatar que, do total de 100% dos trabalhos catalogados, 90% corresponde as

pesquisas de nivel de mestrado e apenas 10% corroboram nos estudos de doutorados.

Tabela 1. Distribuicéo de frequiéncias por ano de defesa de dissertacGes e teses defendidas no periodo de

2005/2011 que utilizam softwares educacionais.

Dissertacdo  Teses Total %

2005 5 1 6 12,00
2006 2 0 2 4,00

2007 13 0 13 26,00
2008 8 0 8 16,00
2009 3 2 5 10,00
2010 6 1 7 14,00
2011 8 1 9 18,00
Total 45 5 50 100,00

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Levando em consideracdo os dados levantados, pode-se observar que a maior quantidade
de dissertacdes defendidas, cujo estudo focava a utilizacdo de softwares no ensino de matematica
se deu no ano de 2007. Além disso, com relacdo a quantidade de dissertacdes defendidas, houve
poucas teses englobando este assunto.

Assim, os dados da distribuicdo feita pelo ano da defesa dos trabalhos no periodo
estudado evidenciaram que no ano de 2007 houve o maior nimero de pesquisas com este
assunto, com a presenca de treze trabalhos, correspondendo a 26,00% do total, seguida de 2011
com nove trabalhos (18,00%), na terceira posi¢do temos 2008 com oito trabalhos (16,00%), em
quarta posicdo com sete pesquisas (14,00%) e na quinta posicdo temos em 2005 com seis
pesquisas (12,00%).
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Figura 1. Distribuicéo de frequéncia, nimero absoluto e o nivel escolar da pesquisa nas dissertagdes e
teses defendidas no periodo de 2005 a 2011 que utilizam softwares educacionais.

Os dados dispostos na figura 1 acima ligada a escola visualizaram os niveis de ensino nos
quais se desenvolveu cada etapa da pesquisa, sendo o foco maior o Ensino Fundamental, com
vinte e um trabalhos, com 42,00% do total, seguidos com pesquisas no ensino médio (30,00%),
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ensino superior (16,00%). Outro fato que se apresentou no quadro foi o nivel de ensino preferido
por alguns pesquisadores, dando preferéncia pela formacdo de professores com (10,00%) dos

trabalhos e com 2% voltados nas pesquisas na EJA.

Tabela 2. Distribuicao de frequéncia, nimero absoluto e as instituicdes académicas onde as dissertagdes
e teses foram defendidas no periodo de 2005 a 2011 que utilizam softwares educacionais.

Instituicdes Dissertacfes Teses %
PUC/RS 1 0 2,00
PUC/SP 13 1 28,00
UFOP 1 0 2,00
UFSCar 2 0 4,00
UNCSUL 2 0 4,00
UNIVATES 2 0 4,00
UNIFRA 6 0 12,00
UFMG 2 0 4,00
UNESP 2 0 4,00
UNICAMP 1 1 4,00
UFMA 2 0 4,00
UFU 2 0 4,00
UFSM 1 0 2,00
ucs 1 0 2,00
UFPE 2 0 4,00
UFRN 1 0 2,00
UNOESTE 2 0 4,00
UNIGRANRIO 1 0 2,00
UFRGS 1 2 6,00
uspP 0 1 2,00
TOTAL 45 5 100,00

Fonte: Elaborado pelos autores.
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Pelos resultados que a tabela 2 apresenta, nota-se de forma significativa que o nivel de
textos (doutorado/mestrado) nos quais algum tipo de software educacional foi utilizado no
desenvolvimento da pesquisa, dentre as instituicdes, a PUC/SP possui a grande concentragdo dos
trabalhos nesta perspectiva, pelo periodo de sete anos foi responsavel por 28% do total da
producdo, seguida da instituicdo UNIFRA com seis pesquisas e UFRGS com trés estudos, sendo

com 12 % e 6% respectivamente.

Intervencgio
16%

Fonte: Elaborado pelos autores.

Figura 2. Distribuigdo de freqliéncias dos tipos de instrumento predominante nas propostas da pesquisa
nas dissertacoes e teses defendidas no periodo de 2005 a 2011 que utilizam softwares educacionais.

Nos dados levantados quanto aos instrumentos predominantes nas propostas das
pesquisas dos testos (teses e dissertagdes), observou-se nos estudos as informaces relacionadas
a quatro categorias mais abordadas. Os resultados mostram que 42% dos trabalhos se
desenvolveram na forma de Diagnostico do total das investigacdes, sendo que 28% elaboraram
uma proposta didatica para os diferentes niveis de ensino, 16% realizaram uma intervencéo e

apenas 14% elaboram um trabalho de pesquisa de cunho tedrico.
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Tabela 3. Distribuicao de frequéncia dos tipos de softwares trabalhados nas dissertacdes e teses foi
defendida no periodo de 2005 a 2011 que utilizam softwares educacionais.

Softwares Quantidades %
Moodle e
Geobrebra 6 20
Cabri 8 27
Graphmatica 2 7
Mestre 3 10
Webquest 3 10
Planilha 3 10
Aplux 3 10
Tanab 2 7
Total 30* 100

*Dos vinte restantes, referem-se a pesquisas com pouca utilizagdo de outros tipos de software

Fonte: Elaborado pelos autores.

Considerando que a variedade é grande, observamos que do total de trabalhos analisados,
na tabela acima apresenta os softwares educacionais que apareceram com maior freqiiéncia nas
pesquisas: sdo em geral, 0s seguintes: 27% das teses e dissertacdes apresentam a utilizam do
Cabri, 20% utilizaram a ferramenta Moodle e Geogebra, 10% utilizaram os softwares Mestre,
Webquest, Planilna e Aplux e com 7% a utilizacdo do Graphmatica e Tanab nas teses e
dissertacgoes.

Tabela 4. Distribuicao de freqliéncia, nimero absoluto e os tipos de conteidos abordados nos
trabalhados nas dissertacdes e teses foram defendidos no periodo de 2005 a 2011 que utilizam softwares
educacionais.

Contetdo f %
Ciéncias 2 4,55
Conteudo Musical 1 2,27
Equacdes 2 4,55
Fatoracéo 1 2,27
Fracdes 1 2,27
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Funcgoes 6 13,64
Geometria 10 22,73
Geometria Analitica 3 6,82
Geometria Espacial 4 9,09
Grandezas e Medidas 1 2,27
Inequactes 1 2,27
Leitura e Escrita 3 6,82
Matemética Financeira 2 4,55
NuUmeros Inteiros 1 2,27
Progressdes Aritméticas 1 2,27
Proporcéo 1 2,27
Trat. de Informacéo 1 2,27
Trigonometria 3 6,82

Total 44 100,00
Fonte: Elaborado pelos autores.

A tabela 4 apresenta um total de 44 trabalhos, embora tenham sido analisados 50. Essa
diferenca se deu em funcgéo do software néo ter sido utilizado para a abordagem de um contetdo
especifico, mas sim como uma ferramenta para a consecu¢do da atividade da qual tratava o
trabalho em questao.

Notamos que a maioria dos trabalhos analisados, utilizou-se de algum software para
trabalhar o conteddo de geometria, muito possivelmente em funcdo das caracteristicas e
facilidades da exploracdo de softwares de geometria dinamica, uma vez que a criagdo de
situacdes e levantamento de hipo6teses € mais rapida com o uso dessas ferramentas do que se
fossem executados sem auxilio computacional.

Seis trabalhos, totalizando 12% do total, trataram do contetdo de fungdes. Ao
trabalharem este conteudo apoiados em algum software, foi possivel a visualizacdo dos gréaficos
inerentes ao estudo deste contetido, bem como os pardmetros de cada funco. E provavel que a

escolha dos professores tenha se dado em funcéo dessas caracteristicas.

CONSIDERAGOES FINAIS
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No presente trabalho, através da andlise de 50 textos académicos (dissertacbes de
mestrado e teses de doutorado), procuramos responder a seguinte questdo norteadora: O que
sabemos sobre a pesquisa em Educacdo em Ciéncias e Matematica nas producfes académica
brasileira que se utilizou de algum software educacional? Para tanto, inicialmente definimos, na
perspectiva de dois autores, o que seria software educacional e a respectiva classificagdo. Em
seguida, defendemos a utilizacdo de softwares, especialmente para o ensino de matematica,
trazendo algumas das contribuicdes para a construcdo do conhecimento dos sujeitos, na medida
em que podem auxiliar o aluno a criacdo de hipdteses, criacdo de estratégias, respectivas analises
e conclusdes.

Em seguida, baseando-se na metodologia da metanalise, foram levantados diversos dados
referentes aos textos analisados, tais como Universidades em que foram elaborados os trabalhos,
nivel escolar as quais se focado, a distribuicdo anual da quantidade de trabalhos executados,
conteudo que foi abordado fazendo a utilizacdo do software, qual software que foi utilizado e que
tipo de estudo foi realizado. Os trabalhos analisados apresentaram quatro tipos de estudos
distintos: estudo tedrico, intervencdo pedagdgica, proposta didatica e avaliacdo diagndstica.

Os do tipo proposta didatica utilizaram um software para propor a sua utilizacdo por meio
de uma sequéncia didatica pré-estabelecida e a sua analise; Os do tipo estudo teorico
apresentavam um estudo do software, evidenciando os aspectos instrumentais de sua utilizagéo,
sem, contudo apresentar sua aplicabilidade; Os trabalhos de cunho avaliagdo diagnostica tinham
como objetivo avaliar o desempenho do estudo de um contetdo atraves de software especifico,
concluindo se tal pratica pontual seria validada ou ndo; Na proposta do tipo intervencdo,
procurou-se analisar, a partir de uma sondagem anterior sem a utilizacdo do software, quais 0s
impactos provocados na aprendizagem dos alunos quando a ferramenta computacional foi
introduzida.

Apbs analise pode-se verificar que a maioria das propostas manteve o foco em estudos

para 0 Ensino Fundamental, representando quase metade dos trabalhos que foram foco da
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andlise. Da mesma forma, quase 30% do total de trabalhos analisados envolvendo softwares no
ensino foram defendidos na Pontificia Universidade catélica de S&o Paulo (PUC-SP).

O ano de 2007 foi o periodo em que ocorreu a maior quantidade de defesas, cujo assunto
estava relacionado com a utilizacdo de algum software com objetivo educacional, representando
26% do total das publicacdes analisadas. Embora no ano de 2008 tivesse havido um
decrescimento do numero de textos relacionados a esta tematica, podemos observar que no
periodo entre 2009 e 2011 esse percentual aumentou, evidenciando um maior interesse por parte
dos professores em engendrar o0 uso de tecnologias em suas praticas pedagogicas.

Foi verificado que 47% dos trabalhos analisados utilizaram o Geogebra ou o Cabri,
softwares de geometria dinamica, em consonancia com os contetidos que foram escolhidos para
serem analisados, a saber: Geometria, representando quase 40% com relagéo ao total analisado.
E possivel que esta escolha tenham se dado em funcdo da facilidade de exploracdo oferecida
pelos softwares de geometria dindmica se comparados quando utilizamos instrumentos nao
computacionais, bem como em funcdo da importancia que a geometria apresenta no cotidiano
dos alunos.

Representando praticamente metade dos trabalhos analisados, a avaliacdo diagndstica,
enquanto tipo de instrumento presente nos trabalhos académicos, foi o que predominou. Assim,
pode-se inferir que os professores tem utilizado, sobretudo, os softwares de maneira pontual para
0 estudo de algum software especifico, verificando se a abordagem metodoldgica de determinado
contetdo com determinado software é satisfatoria.

A partir deste estudo foi possivel verificar que ha impeto dos professores em buscar
novas ferramentas para o ensino, fazendo o uso de tecnologias, ainda que esta utilizacdo seja
timida por parte de alguns docentes e que reconhecam que ndo possuem embasamento tedrico
suficiente para isso. E perceptivel que ha uma busca por rupturas com o ensino tradicional e
predominantemente livresco. E a busca por novas abordagens metodoldgicas por parte dos
professores, mas também de mudancas nas concepcfes de aquisicdo do conhecimento onde o

aluno é o construtor do proprio saber.
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