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Resumo: Objetos de Aprendizagem (OA) tém sido amplamergeutddos, incluindo,
por exemplo, diretrizes para sua producao e adjagadroes para sua construcéo e
experiéncias relatando sua utilizacdo em ambiatdemnsino presenciais e a distancia.
Quanto a experiéncia de uso, neste artigo discatews resultados de uma pesquisa
realizada com 76 alunos usuarios de OA, concerseaidequestdes relacionadas a
aprendizagem com ou a partir do objeto em queEista. pesquisa permitiu verificar-se
que caracteristicas consideradas fundamentaisapewacepcéo e producdo de um OA
sdo também destacadas pelos alunos, reforcandoeasidade de serem amplamente
difundidas e atendidas, para que seus usuarioggeomsde forma dinamica, explorar e
aprofundar contetdos e habilidades necessarias farsnacao.

Palavras-chave:objetos de aprendizagem, experiéncia de uso, poaoes producao.
Abstract: Learning Objects (LO) have been widely discus3éiks discussion includes
guidelines for their production and evaluation,ndeds for their construction, and
experiences of their use in distinct learning emwinents. Considering the user
experience, this paper discusses the results afnaey conducted with 76 students,
which are users of LO, concerning issues relatdéarning with the object, and from
the object, in question. This research has shoanhdmaracteristics considered essential
to the design and production of LO are also higtied by the students, reinforcing the
need for their use so that the users could betaldgplore and deepen — in a dynamic
way - content and skills necessary for their fororat

Keywords: learning objects, experience of use, design andymtion

1 INTRODUCAO

Objetos de Aprendizagem (OA) tém sido amplamergeutidos atualmente. Apesar de
ainda nao existir um consenso sobre sua definiéey, 2000; Johnson, 2003; Kay;
Kannack, 2008; Behar, 2009; IEEE, 2012), nesteatrmbadota-se o conceito de OAs
como quaisquer materiais eletrébnicos (como imageédgos, paginas web, animacgdes
ou simulacdes) desde que tragam informacdes deéasraconstrucédo do conhecimento
e guardem a caracteristica de possibilidade dedlizagfo através da padronizacao,
como defendem Tarouco et al. (2003).

No contexto do Nuacleo de Apoio Pedagdgico a Edimag Distancia
(NAPEAD) ao qual este trabalho estd associado, acepgdo de objeto de
aprendizagem foi sendo detalhada, através de ujurtorde recomendacdes para sua
producdo, direcionadas tanto aos professores quangguipe de producdo. Essas
recomendagOes permitem definir o objeto de apragdimn como um recurso
educacional digital que:

» explicita claramente um objetivo pedagoégico, demtorque o aluno saiba,
mesmo antes de explorar o OA, o que o profess@ragque ele aprenda ou
desenvolva através do seu uso;
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» disponibiliza mensagens e orientacbes ao longo alegacdo de forma a
proporcionar auxilio constante aos usuarios hagepam;
» oferece interatividade, ou seja, recursos de ig&&rado usuario com o objeto;
* prevé acOes que incentivem a interacdo (acOes emtr@unos e/ou alunos-
professor), ndo necessariamente contidas no propjéto;
e € autocontido;
» disponibiliza orientacbes para outros professayae (&0 0 que o projetou) para
possiveis estratégias de uso pedagdgico.
A avaliacdo do uso de objetos de aprendizagem péloms ainda € foco de poucas
pesquisas. Encontram-se na literatura alguns seld¢oexperiéncias focadas em um
objeto de aprendizagem especifico, com critério#amdiferenciados. Por exemplo,
Oliveira, Amaral e Domingos (2011) relatam uma pésjde satisfacdo de usuérios em
relacdo ao uso de objetos de aprendizagem e aetossos na educacao de jovens e
adultos. Goes et al. (2011) apresentam uma avalidedum objeto de aprendizagem
destinado ao ensino de enfermagem, observandodjgsesterca da impressao geral do
objeto virtual de aprendizagem e sobre o seu cdataitilizando instrumento adaptado
a partir do Ergolist (2008). E Campos et al. (qaesentam instrumentos de avaliacao
para objetos de aprendizagem na perspectiva d@ audo usuario, propondo um
conjunto de critérios para avaliagao.

No entanto, nenhum desses relatos ou instrumammimsta como os resultados
poderiam ser utilizados para permitir que os ussaiilentificassem claramente o0s
objetivos e propositos pedagogicos do professolassim, auxiliar os alunos a
explorarem o objeto de aprendizagem de forma avafeénte atingir aqueles objetivos.

Neste ambito, no trabalho aqui descrito sdo aprades e discutidos os
resultados de uma pesquisa realizada com 76 alUmmam avaliados 10 OA
produzidos pelo NAPEAD. Os alunos vinculados ao professor aesgvel pela
producdo de cada um desses objetos foram convidadoslid-los. Os resultados
apresentados sdo concernentes a parte da pesjasanada a aprendizagem com ou a
partir dos objetos em questao.

As secdes que seguem apresentam a descricaoudo esalizado e discussdes
acerca dos resultados nele obtidos.

2 DESCRIQAO DO ESTUDO REALIZADO

O Nucleo de Apoio Pedagogico a Educacao a DistghNAPEAD) tem por objetivo
apoiar a construcdo de OAs, através do oferecimégamtama infraestrutura de apoio
tecnoldgico e pedagdgico aos professores interess&unicleo é composto por uma
coordenacdo, uma assessoria pedagoégica e quatemsifiécnicos (design, animacgdes,
hipertextos e videos), coordenados por um esp&eiala area e envolvendo bolsistas
de graduacdo. Essa construcéo é realizada a gantiroposta de um professor, que se
torna responsavel pelo acompanhamento do projetlorayp de todas as etapas de
producdo. A assessoria pedagogica auxilia o prafessrefletir sobre os objetivos
propostos e as possibilidades de interatividadeteracdo esperadas para orientar a
equipe técnica na implementagcédo do objeto. Ao lalgprocesso de implementagéo, a
comunicacao professor-equipe permite o acompanhanm@m processo até que o
professor considere atendidos o0s objetivos propasio objeto é finalmente reavaliado
pela coordenacéo do nucleo e disponibilizado emsigpio aberto a comunidade.

No periodo de 2011-2012, o nucleo recebeu o dpwaceiro através do Edital
n°15 (DED-CAPES) para produzir 60 objetos de apragegm, contando para isso com
uma equipe de 20 participantes, entre professespgcialistas e bolsistas de graduacéo.
Ao longo de 2011 foram produzidos 20 objetos deragizagem e os professores foram
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convidados a patrticipar de uma avaliacado de usteslebjetos por seus alunos. Para
isso, foi disponibilizado um questionario onling/uligado por cada professor aos seus
respectivos alunos.

Dos professores convidados, 12 concordaram emciparti mas somente 10
objetos foram avaliados pelos alunos, totalizan@o 08 alunos respondentes do
guestionario online, conforme tabela a seqguir (Teabg

Tabela 1 - Objetos analisados

Area Tema do Objeto Alunos
Engenharia Construcdo de diagramas de Oxidos 5
Farmacia Simulacdo de Operag6es Unitarias 7
Biociéncias Técnicas de Cintilografia 6
Engenharia Técnicas de Analise 6
Comunicacao Fotografia 7
Arquitetura Design 9
Engenharia Operagdes Unitarias 6
Psicologia Dinamica de grupos 17
Biociéncias Anatomia vegetal 8
Engenharia Tutorial de software 5

O questionario era composto por 11 questdes feshadaquestdes abertas, divididas
em duas secOes: questbes referentes a interacdooc@w, para avaliar suas
funcionalidades, e questdes referentes a apremiizagm ou a partir do OA.

Neste artigo, nos deteremos na segunda parte,iguesgpeito a aprendizagem
com ou a partir do OA. Nesta secado serdo apresentaslresultados relacionados ao
Perfil dos Respondentes e ao Uso do Objeto de Apagem, e a proxima secdo

discutira as questdes referentes a aprendizagem.

2.1 Perfil dos Respondentes

Quanto ao perfil dos respondentes, 61 alunos (808%m do sexo feminino e 15
(19,7%) do sexo masculino. A maioria encontra-sefamea etaria de 19 e 24 anos
(59,2%), e os demais com 18 anos ou menos (9,84, 30 anos (18,4%) e mais do
que 30 anos (13,2 %). Todos sédo alunos da mesmeensidade Federal em que o
nucleo de desenvolvimento de OAs encontra-se atstal

50

3

Apds uma Pedindo auxilio a0 Pedindo auxiliv  Seguindo apenas Qulro.
explicacdo do professor aos colegas as instrucdes
professor descritas no objeto

Figura 1 — Quanto ao auxilio ao uso
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2.2 Uso do Objeto de Aprendizagem

Quanto ao uso do OA, 22 alunos usaram-no apenas/emg8,9%), 24 alunos até 2
vezes (31,6%), 8 alunos até 3 vezes (10,5%) e@slutilizaram-no mais do que 3
vezes (28,9%).

Para esta utilizacdo (Figura 1), a maioria dosad|69,4%) o utilizou seguindo
apenas as instru¢des contidas no objeto. Outre mamh maior destaque foi 0 uso apos
uma explicacéo do professor (23,6%). E 68 alun®$H¥8) consideraram muito facil ou
facil o uso do objeto em andlise.

3 APRENDIZAGEM COM/A PARTIR DO OBJETO DE APRENDIZAG EM
Quanto a aprendizagem com/a partir do OA, a prempegrgunta dizia respeito ao
objetivo do OA em questéo, no intuito de verifisarse os alunos conseguiam, a partir
do uso do OA, entender qual o proposito do professm a sua constru¢do. Mas, ao
analisarem-se as respostas a esta questdo, notueseérias delas levavam ao que
seria 0 objetivo em si de um OA, como podemos wagprespostas abaixo. Cabe
ressaltar que cada resposta € de um aluno difezaatieangendo os 10 OAs analisados;
e que muitas delas representam opinides que mdidtes repetiram (ndo foram
descritas todas as respostas):

» Reforcar o que foi aprendido em aula

* Interagir e integrar a matéria com os alunos de mieafacil e visivel

» Vislumbrar de forma dinamica a teoria vista em aotan aplicacbes em uma

situacao real ou proxima da realidade

* Proporcionar uma experiéncia com a matéria estudaula va além da teoria

» Para mostrar o material de estudo de forma difegemmais interativa.

e llustrar alguns aspectos da matéria (...) que smrianais complicados de

entender apenas através da leitura do livro-texto.

* O objeto auxilia a ndo apenas decorar a matériane entendé-la.

» Para sedimentar os conhecimentos aprendidos em aula

« Como bibliografia auxiliar. Otimo para o estudo.

* Revisar assuntos de aula.

» Para revisar conteudos, reforgcar a matéria...
Os alunos também foram questionados se 0 objetoqeestdo ajudou-lhes a
compreender o assunto tratado e, quanto a estéiquéd% indicou que o objeto lhe
ajudou e 38% que |lhe ajudou muito a compreendessardo, totalizando 92% dos
participantes (Figura 2).

i Atrapalhou a
Ajudoupouco  compreensio.
5 1

7% 1%

Figura 2 — Quanto a compreensao do assunto
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Os alunos foram solicitados a aprofundar esta gagegistificando o por qué de sua
escolha, sendo aqui destacados, o que, de modpageacteriza um objeto do ponto de
vista dos autores deste artigo:

¢ Quando vemos um assunto de forma dinamica e aplicdd forma que
podemos interagir com ele, e ndo apenas vermosaknds aula, sempre temos
uma maior compreensao do conteudo, e isto foi prpoado pelo objeto.

* Porque por meio da sua visualizacao, explicacadilzacao se pode entender
seu funcionamento e o objetivo proposto por estigamento.

» Pois houve uma relagdo da imagem, do objeto, camiaque foi dado em sala
de aula, possibilitando uma melhor fixacdo e enitmedto do assunto que foi
abordado.

* Pude transpor teoria em aplicacdo da realidade,dgemssim, mais facil de
entender importancia, aplicacéo, etc.

» Pois reforgou os conceitos aprendidos e levou astwuscas de informacgéo.

O video me ajudou a compreender algumas etapasegtevam até entéo
encobertas para mim.

* Ajudou a visualizar melhor os processos e estrigai@scritas no livro-texto.

* A possibilidade da interagao faz com haja um quoestinento do assunto e nao
uma mera audigcdo passiva como em aulas tradicion@ssqual ndo tem-se
tempo habil para grandes questionamentos.

Nesta mesma linha, os alunos foram questionadososgeto Ihes ofereceu uma forma

diferente (da utilizada tradicionalmente em auppcompreender o assunto tratado. A
maioria disse que foi diferente ou muito difereti®%), sendo que apenas 8%

destacaram ter sido igual a forma tradicional denenem sala de aula (Figura 3).

Muito diferente
14

18%

lgual a
tradicional.
6
8%

Figura 3 — Quanto a forma de compreensao

Ao serem solicitados a explicar esta sua respalim das ja anteriormente destacadas
questdes relacionadas a interatividade e as fodeasdsualizagédo alternativas, houve
uma grande manifestacédo em relacéo ao controlpréadizado:

* (...) no objeto tivemos uma maior facilidade deelipretacdo, e também uma
liberdade de escolhermos os graficos separadosjeotgmbém nao € possivel
com os diagramas tradicionais.

» Porque o video, os hiperlinks e os textos se cangitam de tal forma que eu
posso resgatar informagfes de forma mais rica énassna, enquanto nas
aulas tradicionais ndo ha essa possibilidade.

e Porque tem mais detalhes e eu posso buscar ostassummeu ritmo.
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Porque fez com que eu precisasse resolver o prabéepensar sem o auxilio do
professor, entdo me obriguei a entender bem o &asgara poder resolver.

O aluno tem que ser ativo na montagem do fluxogramao mero espectador.
Apesar do conteudo ser o mesmo da aula, pelo oBjgtossivel que eu dite o
tempo necessario para que haja melhor assimilamaatmatéria.

Tudo acontece na minha velocidade.

Oferece uma forma diferente de aprendizado prirfinieate porque com este
tipo de ferramenta é possivel cada um aprendeendempo.

BN

Quanto a oportunidade de aprender novos conte@osteds, 68,42% dos alunos
responderam que sim, houve esta oportunidade. reseonvidados a falar mais sobre
isto, muitos voltaram, novamente, a questdo deesseirh auxilio para compreender
melhor e/ou aprofundar o que foi visto em aula, @ampossivel ver nas respostas
abaixo:

Serviu para melhor entendimento da matéria vistaksse.

Melhor fixacao...

Com base naquilo que foi passado em sala de awddermpos ampliar nossa
aprendizagem, e buscar também outros recursos pprander, visualizar o
conteudo.

Observar como se realizavam analises que ndo fgrassiveis de realizar em
aula.

Pois além de me fazer ir atrds do conteddo e relas@recisei buscar novas
fontes e novas informac¢des complementares.

Tudo que é citado nos textos apresenta links quefapdam ou explicam
melhor partes do contelldo que mais interessam e quié.

O conteudo é o mesmo trabalhado em aula, mas efere@ oportunidade de
revisar e aprofundar o que foi visto em aula, tidavidas, etc.

Os conteudos apresentados no objeto sdo os mesmeseafados em aula,
porém com técnica de aprendizagem diferente, cddoeressante, porque nem
todos tem facilidade de aprender com 0 mesmo método

Ja havia estudado por outras fontes, mas mesmmasempre aprendemos um
pouco mais, pelo texto ter sido escrito por outntoa, com outro ponto de vista.
Muito bom!

Quanto ao despertar — por meio do Objeto — a agdede em buscar novos materiais
relacionados e/ou aprofundar o tema trabalhad@%68ps alunos respondeu que sim, o
objeto Ihe despertou curiosidade. Algumas das stapaa esta pergunta podem ser
vistas a seguir:

Quero saber outras reacdes e compara-las com agsp@® no programa.
Procurei um video que fosse real, para comprovaagélo realmente era real,
ja que somos obrigados a crer no que nos dizematande aula, mas para
aquele conhecimento deixar de ser uma crenga de/eerele na pratica.
Ocorreu por mostrar o funcionamento tedrico do pquiento, o que provoca a
curiosidade sobre outros equipamentos.

A patrtir da visualizacéo do objeto, e de ter a tague foi dada em sala de aula
ser transportada para a imagem, tive vontade deais além sobre assunto e
também buscar outros recursos nao so para o assumtobjeto, como todos
que foram dados em aula.

O objeto despertou interesse em aprofundar meuhewbmentos sobre o
assunto (...). Além disso, as referéncias de lieg@ites contidas no objeto séo
um convite a aprofundar os conhecimentos sobrena.te
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» Isso ocorreu por meio das referéncias e dos siésrenciados no objeto, bem
como pelos hiperlinks.

» Exercicios e animagdes instigantes.

e Quando realizei as questdes propostas e errei &m bnais interessada ler
livros texto e também dar continuidade as rotasmementares ao assunto que
nao sédo abordadas na ferramenta.

Por fim, sobre sua opinido geral sobre a utilizagddObjeto (Figura 4), 90,8% dos
alunos gostaram ou gostaram muito, 0 que, unidoetisxdes feitas por eles nos
momentos em que tinham perguntas abertas parancespaestaca a importancia desta
nova forma de apoio ao processo de ensino e, paimeente, de aprendizagem.

Nio gostei nem ]
desgostei Desgostei

6 1
7,9%

Figura 4 — Quanto a satisfacdo do aluno

4 “NEM TUDO SAO FLORES”

Na secéo anterior discutimos itens destacados pklnes em suas respostas. Apesar de
estes representarem a grande maioria das opiredsstem todos positivos, existem
outros que consideramos que merecem uma atengamadsp

Uma questdo importante diz respeito ao objetivdDidgeto em uso. Na secao
anterior, quando apresentado o que boa parte dw®saldestacou como objetivo,
ressaltou-se que, em vez de dizer o que seriaativabdo Objeto em uso (como, por
exemplo, “aprender o contetudo X”, “revisar o temag “éxplorar a questdo Z”), a
maioria dos alunos destacou pontos relacionadas ®ljeto em geral (“promocgéo de
interatividade”, “possibilidade de rever o conte(jdforma alternativa de visualizar
determinado ponto”, etc).

Para explorar este ponto, foram utilizadas tanteeggostas dos alunos, quanto
0S objetivos dos professores ao proporem seusoshged analise dos préprios objetos
desenvolvidos. Com isto levantou-se a hipotese@gamas vezes, a ndo determinacéo
do objetivo do OA pelos alunos poderia estar ligadalta (ou pouco destaque) a este
no Objeto. Em alguns casos, se verificou que ot@ljgo continha nenhuma descricao
de seus objetivos, nem mesmo na descricdo dasgdet para seu uso. Outras vezes
estas informacfOes estavam pouco ressaltadas méadetedo Objeto. Isto pode ter
levado os alunos a tentarem imaginar — a partusto— qual seria o objetivo do Objeto,
muitas vezes nao conseguindo fazé-lo de forma dpdsp Esta questdo leva a
discusséo da importancia de se ter este tipo demaicdo claramente descrita e
facilmente acessada nos Objetos (Silveira; Carngirb2a).

Além da compreensao, por parte dos alunos, doiwbjdb OA, duas outras
guestbes se destacaram, por conta das cerca dee3f#gpostas negativas recebidas em
cada uma: a oportunidade de aprender novos corg@ssantos oferecidos pelo objeto
e se este despertou curiosidade em aprofundar tosloss E algumas de suas
justificativas levam a uma reflexdo quanto ao aiipetie um OA, seja ele o de reforgar
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um determinado conteddo/assunto visto em aula gapdo para uma disciplina
presencial ou semipresencial, por exemplo) ou dioizor novos conteddos, por
exemplo. Parte dos objetos analisados foi constrpéda ser utilizada como apoio a
disciplinas presenciais, pelo qual as justificativips alunos a esta questdo parecem
adequadas:

* Ajudou a visualizar e entender... ndo aprender.

* Os assuntos eram 0s mesmo da aula sé que esqueioatiz

« Ele apenas ajudou a compreender os assuntos apeekeEnem aula.

e Talvez eu ndo tenha explorado tanto o programa. M#igei como um suporte
no meu estudo, ou seja, 0S assuntos Nnao eram nMAESSSIM a maneira de
apresentacao.

e Creio que aprender novos conteudos nao, mas tremsfo um contetdo
obscuro em mais claro sim.

e Sim e ndo. Ao mesmo tempo que o jogo é uma foferamtie e interessante de
aprender sobre o assunto, ele trata do mesmo cdatgie vemos em aula: o
processo criativo.

Uma das respostas a esta mesma questdo, leva disouasdo recorrente (Silveira;
Carneiro, 2012a) sobre a utilizacdo de OAs em plisais a distancia e/ou
principalmente em um ambiente sem o apoio do psofes

* Foi interessante a experiéncia, apesar de ndodeebido muitas explicacdes de
como usa-lo (..)

Ou seja, como discutido no inicio desta secao, waa definicdo e explicitacdo clara
dos objetivos do Objeto e de seu modo de uso, podedificil ao aluno conseguir
entender o0 que precisa fazer e, principalmentegpernecessita fazé-lo (o que e/ou o
quanto este uso pode agregar a seus estudos, gropley. Este ponto € ainda mais
importante quando se utiliza (e se recomenda adas@®As como apoio a disciplinas
ministradas a distancia.

Por fim, outra questdo que teve, comparativamenteutaas, um nuamero
razoavel de respostas negativas, foi em relacdasaodo objeto ter despertado
curiosidade no aluno em aprofundar os estudos,eof@jurespondido, negativamente,
por 36,8% dos usuarios. Por algumas das resposségcddas a seguir, pode-se ver a
necessidade tanto de se ter a apresentacdo dénwéder associadas, exercicios, dicas,
desafios, etc., como parte do Objeto, quanto ddupnoaser mais pro-ativo neste
processo:

« O assunto abordado se limita ao da aula, sem citavas bibliografias,
curiosidades, etc., que instigassem a busca desnoyatetdos.

» O objeto ndo trouxe curiosidade em buscar novosecmos, pois hdo mostrava
outras possibilidades.

» Acredito que isoladamente ele ndo nos remete aastoais o0 assunto.

* Nao deu tempo por causa das varias disciplinasadas juntas.

Os pontos aqui discutidos necessitam ser cuidadogantrabalhados, quando da
concepgao e producdo de um OA, a fim de qualiearuso e difusao.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A tag cloudda Figura 5 foi gerada a partir das palavras miglizadas pelos alunos em
suas respostas.
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ajuda ajudou ... aprender aprendido
aprendizado aprendizagem
auxiliar compreender

compreensao diferente

dinamica | entender entendimento
facil

interacao
interativa interessante

melhor pratica i : rever
visualizacaovisualizar

Figura 5 - Tag clouddas palavras mais utilizadas pelos alunos em suaspostas

Assim, se fosse possivel resumir suas falas ensondestacar-se-ia:

as possibilidades denteracdg de formasdiferentes de visualizar os
conteudos, daajuda a compreensap da caracteristicadinamica destes
objetos e de como, a partir de seu us@poendizadofica melhor e mais
facil.

A andlise das respostas dos alunos permitiu vari§joe caracteristicas que acreditamos
sejam fundamentais na concepcao e producédo de unt@#o “explicitar claramente
um objetivo pedagogico” e “proporcionar interatadi”, por exemplo, sdo também
destacados pelos alunos. Isto reforca a necessidedestas caracteristicas serem
privilegiadas durante a concepcéo e producao det@bpe Aprendizagem (Silveira;
Carneiro, 2012b). Objetos que sejam mais que regim$ dos antigos softwares
educacionais “viradores de pagina’, possibilitaadmteracdo de seus alunos (com o
objeto e a partir dele), e que estes consigamomheaf dinamica, explorar e aprofundar
conteudos e habilidades necessarias a sua formacéao.

Como proximos passos desta pesquisa estédo preaistadizacdo de entrevistas
com os professores, bem como a aplicagdo da aréhseal discursiva (Moraes e
Galiazzi, 2011) como um meétodo de andlise das fdtes alunos, permitindo um
aprofundamento dessas questdes.
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