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Resumo: O objetivo foi analisar as contribuicdes de uma proposta de ensino que visa contextualizar os elementos
quimicos, presentes na tabela periddica, usando como recurso pedagdgico o Museu de Ciéncias e Tecnologias
da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul (MCT-PUCRS). A questdo direcionadora foi: De que modo
a utilizacdo de um Museu de Ciéncias Interativo como recurso pedagdgico auxilia estudantes do Ensino Médio a
contextualizar os elementos quimicos presente na tabela periédica em seu cotidiano? A pesquisa foi um estudo de
caso. Os participantes foram 24 estudantes do primeiro ano do Ensino Médio de uma escola estadual do municipio de
Porto Alegre, RS. O instrumento de coleta de dados foi um questionario fechado. As informacdes foram tratadas pela
Analise Textual Discursiva. Do corpus de analise, emergiram trés categorias finais. A principal conclusdo é que a saida
da sala de aula, para um espaco ndo formal, ja afeta positivamente o aprendizado dos estudantes. Percebeu-se uma
mudanca nas percepgdes dos estudantes sobre sua aprendizagem, e o estabelecimento de conexdes com seu cotidiano.

Introdugao

Com o objetivo de evidenciar a importancia dos elementos quimicos para a origem e manutencao
da vida, 2019 é considerado o Ano Internacional da Tabela Periddica dos Elementos Quimicos pelas Na¢oes
Unidas (IUPAC, 2017).

A partir disso, se evidencia a importancia da conscientiza¢do global acerca do modo como a quimica
é relevante para promover o desenvolvimento sustentdvel, possibilitando o surgimento de solugdes para os
desafios globais enfrentados pelo homem, seja no campo da energia, da educacao, da agricultura, como na
saude (IUPAC, 2017).

Considerando a importancia dos elementos quimicos, percebe-se que o ensino da Quimica na
educacgao basica, muitas vezes, ndo considera a relacdo dos elementos quimicos com a origem e manutengao
da vida na terra, que é essencial para compreender o mundo ao redor.

A necessidade de que o ensino da tabela periddica e dos respectivos elementos quimicos sejam
discutidos pelos estudantes em sala de aula é evidenciado na Base Nacional Comum Curricular do Ensino
Médio - BNCC, pois possibilita a contextualiza¢do e aplicagdo destes nas atividades do dia a dia do estudante.
Para Trasse et al. (2001, p. 136) “[...] a forma como conhecemos a tabela periddica hoje é exemplo de como
o homem, através da ciéncia, buscou sistematizar a natureza, além de mostrar o modo como ele raciocina
e vé o universo que o rodeia.”. Sendo assim, justifica-se esta pesquisa pela relevancia no contexto social e
educativo dos estudantes da Educacado Basica.

Em vista disso, a presente pesquisa teve como objetivo geral analisar de que modo a utilizacdo de
um Museu de Ciéncias Interativo, em particular, o Museu de Ciéncias e Tecnologia da PUCRS (MCT-PUCRS)?,
como recurso pedagoégico, pode auxiliar na contextualizacdo dos elementos quimicos da tabela periddica
comuns do cotidiano de estudantes da rede publica.

Esta pesquisa estd organizada em cinco secBes. Na primeira, a introducdo, apresenta-se a
contextualizacdo e os objetivos. Na secdo dois, descreve-se o aporte tedrico. Ja na terceira, apresentam-

1 Sublinha-se o agradecimento a todos os funciondrios do MCT-PUCRS, bem como a Coordenadoria Educacional, que criou
condigOes para que esta proposta fosse desenvolvida.
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se os procedimentos metodoldgicos e as posturas assumidas. A secdo quatro é dedicada a discussdo dos
resultados da pesquisa. Salienta-se que para o levantamento de dados, aplicou-se um questionario com 24
estudantes do Ensino Médio de uma escola estadual de Porto Alegre. Por fim, na sec¢do cinco, apresenta-se
as consideracodes finais.

Pressupostos Tedricos

Os museus podem ser entendidos como um espaco de interacdo entre o visitante e os experimentos,
com os outros e consigo mesmo (VIEIRA et al., 2013). Eles podem proporcionar diferentes formas de
aprendizagem ao visitante, contribuindo para a compreensdo de conceitos relacionados a Ciéncia
(MARANDINO, 2001).

Conforme Moraes (2013), uma aprendizagem efetiva necessita da participacdo ativa daquele que esta
aprendendo. Devido a isso, o visitante do museu é estimulado constantemente a participar de forma ativa
e refletir sobre sua agdo, tornando o museu interativo (MORAES, 2013). Assim, a partir dos experimentos
interativos encontrados no museu, é possivel que haja construcdo do conhecimento por meio da interacao,
envolvendo o prazer de uma descoberta, sentimento importante para o desenvolvimento do pensamento
auténomo do sujeito (BERTOLETTI, 2013).

Esta pesquisa assume o MCT-PUCRS como espaco educacional, visto como um recurso pedagdgico,
pois propicia ao visitante adentrar no universo das investigacdes que buscam pesquisar a complexidade
dos processos educativos nos museus. O MCT-PUCRS recebe destaque social, pois vem atuando junto a
sociedade como um canal de difusdao do conhecimento cientifico e tecnoldgico, onde, por meio de suas
exposicdes e experiéncias llidicas, os visitantes interagem com o acervo, tornando-se protagonista de seu
préprio aprendizado.

Entre as contribuicdes manifestadas em pesquisas sobre o tema, Gouvéa et al. (2001), destaca que
professores consideram a visita ao museu como complemento a escola e elencam melhorias relacionadas
a compreensao dos conteudos, a motivacdo, sublinhando os suportes ofertados pelos materiais didaticos e
laboratoriais, assim como a oportunidade que os estudantes tém de relacionar teoria e pratica.

Do ponto de vista educacional, os museus sdo espacos valiosos para a discussdo de elementos
relacionados a educacdo ndo formal, como a elaboracdo de estratégias de ensino e de divulga¢do da ciéncia
e os processos de aprendizagem (MARANDINQO, 2003). Podem ser, assim, grandes parceiros para trabalhos
direcionados a formacgdo do professor e aos processos de ensino e de aprendizagem.

Observa-se, nesse contexto, que os estudantes em contato com as atividades presentes no museu,
produzem uma relagdo entre seus conhecimentos prévios e aqueles sugeridos por meio dos experimentos,
dioramas (exposicdo de ambientes naturais de forma realista), objetos e textos cientifico-explicativos
distribuidos por todo o MCT-PUCRS, possibilitando a reformulagdo de ideias, aprofundamento desses
conhecimentos, bem como a construcao de novos conhecimentos.

Nesse sentido, Bertoletti (2013) aponta que o museu, enquanto espaco educativo ndo formal e
diferente da escola, é capaz de oferecer condi¢Ges favoraveis ao desenvolvimento de atividades interativas,
ludicas e de divulgacdo cientifica, pois as limitacGes da escola relacionadas aos espacos fisicos, auséncia
de materiais adequados, laboratdrios e equipamentos, ndo sado fatores que interferem no andamento das
acoes.

Procedimentos Metodoldgicos

A pesquisa teve como objetivo compreender de que modo a utilizacdo de um Museu de Ciéncias
Interativo pode contribuir para a contextualizagdo dos elementos quimicos da tabela periédica. Com vistas
a atingir o objetivo, fez-se uso de métodos qualitativos, do tipo estudo de caso, pois tentou-se compreender
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em detalhes os significados e caracteristicas das situacdes apresentadas pelos estudantes (BOGDAN; BIKLEN,
1994).

Para a obtencdo dos dados para a analise, foi realizado um questiondrio aberto apds todas as
atividades, permitindo que os participantes expressassem livremente as suas perspectivas e a importancia
das atividades desenvolvidas a partir da visita ao museu.

A atividade foi realizada com uma turma de primeiro ano do Ensino Médio de um colégio estadual
da regido metropolitana de Porto Alegre, RS. Participaram da atividade 24 estudantes, sendo 14 meninos e
10 meninas, com idades entre 15 e 18 anos. Para garantir o anonimato dos estudantes, estes foram referidos
por “E” e diferenciados por uma ordem numérica (E1, E2, ...).

Como método de andlise, optou-se pela Analise Textual Discursiva, com base em Moraes e Galiazzi
(2007), que por meio de um processo auto-organizado, permite a constru¢do de novas compreensdes a
respeito do fendmeno estudado. A andlise ocorreu em trés etapas: (a) a primeira etapa considera a leitura
e desconstrucdo do corpus em fragmentos que contenham unidades significativas, as unidades de sentido,
etapa denominada unitarizacdo; (b) a segunda etapa, denominada categorizacdo, consiste no agrupamento
das unidades de sentidos, que contenham ideias semelhantes, em categorias. Por fim, a ultima etapa (c)
ocorre quando, a partir de toda a analise, é possivel a construcdo de um metatexto, que representa as
conclusoes obtidas e as possiveis respostas ao problema de pesquisa (MORAES; GALIAZZI, 2007).

O corpus da analise foi obtido pelas respostas dos participantes, que foram agrupadas em um
arquivo para realizagdo da unitarizacdo. Apds, realizou-se a categorizacdo, partindo da categoria inicial até
as categorias finais, agrupando-se os elementos semelhantes obtidos pela unitarizacdo. A andlise realizada
foi indutiva, pois as categorias emergiram do corpus da pesquisa, permitindo o agrupamento conforme
similaridades. A seguir, apresentam-se as categorias obtidas ao final do processo.

Resultados

Obteve-se, a partir das respostas dos estudantes, em relagdo as suas experiéncias no MCT-PUCRS,
241 unidades de sentido. Conforme semelhancas, agrupou-se em 19 categorias iniciais, que, ao término
da andlise, resultou em trés categorias finais emergentes: “Mudancga nas percep¢bes dos estudantes sobre
sua aprendizagem”; “O espaco museal como recurso para aprendizagem; “A contribuicdo da construgao do
modelo para o entendimento”.

Para o presente trabalho, apresenta-se, de forma breve, a andlise da categoria “O espaco museal
como recurso para aprendizagem”, que demonstra a relevancia do espaco museal para o aprendizado, na
concepcdo dos estudantes, além das mudangas em suas percepcées sobre as relagdes entre os elementos
guimicos e o seu cotidiano.

O Museu de Ciéncias Interativo, especificamente o MCT-PUCRS, tem como propdsito instigar a
interagdo dos visitantes com os experimentos expostos, a fim de construir seu conhecimento. Isso, explicita-
se em algumas respostas, entre elas: “No museu a gente vé coisas diferentes e experimentos incriveis sobre
0s mais variados assuntos [sic]. ” (E29).

Observou-se que o espa¢o museal propiciou aos estudantes um contato préximo aos experimentos,
permitindo o envolvimento que possibilitou a descoberta de coisas novas: “[...] descobri coisas que eu ndo
sabia que existia elementos quimicos [sic]. ” (E31) e “[...] deu para envolver bastante, as pessoas estavam
interessadas [sic]. ” (E02).

O museu, sendo um espaco de educacao nao formal, é capaz de estimular o interesse dos estudantes
a desenvolverem as atividades propostas (ALMEIDA; MARTINEZ, 2014). Isso é perceptivel na resposta do
E26 que afirma: “Jd tinha ido Id outra vez, mas para mim dessa vez aprendi e entendi mais o que tinha Ild
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[sic].”, ou seja, quando a visita é guiada e com um propdsito educativo, os resultados sdo percebidos pelos
estudantes em seu processo de aprendizagem.

Entre as atividades propostas, os estudantes realizaram uma “caca ao tesouro”, intitulado ca¢a aos
elementos quimicos, cujo objetivo foi a interagdo com o maior nimero de experimentos, buscando nestes
os elementos quimicos. Sobre essa atividade, o E09 afirma que achou: “Interessante, dindmica e legal.
A atividade/questiondrio no inicio foi deveras interessante e interativa [sic]. ”, demonstrando o desfecho
positivo da atividade. Além disso, evidencia-se na resposta dada pelo E19 que a atividade resultou na
conscientizacdo da importancia dos elementos quimicos: “Muito bom nos mostrou o quéo importante é
saber sobre os elementos e sobre os planetas, achei incrivel [sic]. ” (E19).

Diante dessas respostas, observa-se que o espa¢o museal cria condi¢Ges propicias ao desenvolvimento
de atividades interativas e ludicas (BERTOLETTI, 2013), visto que as limitacGes escolares, como os espacos
fisicos, a auséncia de materiais e equipamentos podem interferir no andamento das atividades.

Consideragoes

O presente estudo teve como objetivo analisar de que modo a utilizacdo de um Museu de Ciéncias
Interativo, como recurso pedagdgico, pode auxiliar a contextualizagdo dos elementos quimicos da tabela
periddica comuns do cotidiano de estudantes da rede publica.

Destaca-se que a saida do espago formal de ensino e de aprendizagem para um espago nao
formal, instigou nos estudantes o encanto e a procura por respostas para seus proprios questionamentos,
propiciando de modo eficaz para a constru¢do do conhecimento, como foi evidenciado nas respostas dos
estudantes dadas ao questionario.

A andlise realizada nesta pesquisa indica possibilidade de percepcGes alternativas dos estudantes
em relacdo a sua aprendizagem, permitindo-lhes perceber a presenca dos elementos em seu cotidiano, por
meio das atividades propostas com o auxilio do Museu de Ciéncias Interativo.

Ap0s as atividades realizadas, observou-se a necessidade de se contextualizar e relacionar temas do
cotidiano dos estudantes com os conceitos estudados em sala de aula, pois os mesmos se surpreenderam com
as descobertas feitas acerca dos elementos quimicos. Isso permite perceber a relevancia de uma educacao
dindmica, visando uma aprendizagem efetiva, com recursos como um Museu de Ciéncias Interativo.

Por fim, vale ressaltar que as constatagdes apresentadas neste artigo é parte de uma pesquisa que
ndo encerram a discussdo acerca da aprendizagem em museus. Portanto, existem outros aspectos a serem
investigados nesses ambitos.
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