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RESUMO

Este trabalho propde que os mangas sdo capazes de contribuir com o letramento
literario dos alunos do ensino médio. Sua hipétese é a de que as HQs japonesas, por
serem constituidas de imagens e por contarem com linguagem de facil entendimento,
podem despertar 0 habito da leitura nos jovens. Para averiguar essas questdes, serao
referenciados autores como Luyten, McCloud e Eisner, estudiosos do género dos
guadrinhos; e Cosson, que discorre sobre letramento literario, as contribuicdes que as
HQs podem ter para este e sobre a capacidade dos circulos de leitura em contribuir &
formacgédo de leitores. Dessa forma, devido ao crescimento da industria dos mangés
nos ultimos anos e a fortificacdo desta gracas aos animés, serdo sugeridas
abordagens que tém o propdsito de explorar a linguagem dos quadrinhos japoneses

em circulos de leitura, com a inten¢do de incentivar o habito da leitura aos alunos.

Palavras-chave: Literatura. Quadrinhos. Letramento literario. Mangéas. Circulos de

leitura.



ABSTRACT

This work proposes that manga comics contribute to the literacy of high school
students. The hypothesis is that Japanese comics use images and easy-to-understand
language, making them attractive to readers, which has the potential to awaken the
reading habit in young people. To discuss these ideas, several authors will be
referenced, such as Luyten, McCloud and Eisner, scholars of the comic book genre,
and Cosson, who talks about literacy, the contributions that comics make to it and
about the capacity of reading circles to contribute to the formation of readers. Thus,
due to the growth of the manga industry in recent years, and its strengthening thanks
to anime, approaches will be suggested with the purpose of exploring the language of

Japanese comics, with the intention of encouraging readership.

Keywords: Literature. Comics. Literacy. Manga. Reading Circles.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1: Trecho de Desvendando 0s QUadrinNOS. ..........ccoovvviiiiiiiieeeeeeeeee e 20
Figura 2: Trecho de Desvendado 0s QUadrinNOS. .........cccoovviiiiiiiiiie e 20
Figura 3: TINTin, de HErgé. ... 22
Figura 4: Homem-Aranha: Historia de Vida, de Chip Zdarsky. .........cccccceeeeiiiiiinnnnen. 23
Figura 5: Pagina do manga One Piece, de Eiichiro Oda.............cccooeeeevviiiiiiiiinieeenn. 24
Figura 6 e 7: Exemplo de sentido de leitura oriental e ocidental.................cccceeeeee. 25
Figura 8: Imagem retirada de Persépolis 2, de Marjane Setrapi..........ccccccceevveuunnnnee. 37

Figura 9: Imagem retirada do livro Gen, pés descalGos.............ccvvveeriiiieeeeiiiiieeenns 38



SUMARIO

CONSIDERACOES INICIAIS. .....coeiveeeeeeeeeeee ettt enene s 6
CAPITULO I: O LETRAMENTO LITERARIO ALEM DO CANONE ........ccccvevviurnnn 9
CAPITULO 1l: MANGAS E SALA DE AULA ....coiiieeeeeeeeeee e 19
CAPITULO lll: A ALTERNATIVA DOS CIRCULOS DE LEITURA .....cccoeveveveenn. 30
CONSIDERAGOES FINAIS ..ottt 40

REFERENCIAS . ...cce e oo et e e e e e et e e e e e e e e e e e e erae s 43



CONSIDERACOES INICIAIS

Com este trabalho, proponho que € possivel trabalhar com os mangas, historias
em quadrinhos japonesas, a favor do letramento literario dos alunos do ensino médio.
Na verdade, pretendo ir um pouco mais além, pois também tenho o propoésito de
ressaltar o quao importante € o papel do professor como mediador, assim como
defender a pratica de aulas criativas, significativas e, acima de tudo, inspiradoras.
Dessa forma, ao sugerir o manga como material de leitura a ser trabalhado em sala
de aula, tenho a intengdo de aconselhar que, no ambito escolar, quando possivel,
sejam organizados circulos de leituras, onde os alunos serdo capazes de interagir e

compartilhar diferentes percep¢des de uma mesma histéria.

Sendo franco, o tema deste trabalho deriva da grande resisténcia que encontrei
em desenvolver o habito da leitura quando ainda me encontrava no meio escolar.
Infelizmente, apesar de contar com boas influéncias ao meu redor, tanto em casa
guanto na escola, por muito tempo a leitura me pareceu nao significante, pouco
representativa e, de certo modo, aterrorizante. No entanto, muito mais tarde, obtive
sucesso em desfrutar, pela primeira vez, do prazer da imersdo de uma leitura
cativante, daquelas em que néo se vé o tempo passar, ao ler meu primeiro manga.
Curiosamente, essa experiéncia se deve gracas a um animé, desenho animado
japonés, que, ao fazer com que desejasse acompanhar a sua histéria, fez com que eu

partisse para a sua versao em manga.

Com base na experiéncia que tive, pode-se justificar a relevancia e a
contemporaneidade do tema escolhido. Carvalho (2013) esclarece a importancia das
imagens na atualidade. Para o autor, gracas ao surgimento e a popularizacdo de
novas tecnologias, vivenciamos um periodo em que se solidificou a cultura visual. E
os professores, ao estarem conscientes deste fenébmeno, devem buscar se reinventar

e, em suas aulas, incluir o uso dos “novos processos culturais-imagéticos”:

N&o podemos negar o poder das imagens em nossa cultura. Assim, a
educacédo deve construir leitores capazes de entender o modo pelo qual sdo
construidos e formados, dentro desse intenso processo social existente em
nossa cultura de imagens; permitir que eles saibam das consequéncias
existentes nessa cultura e de como podem se relacionar ativamente com essa
linguagem, com tudo que ela implica como organizador social. (CARVALHO,
2013, p.14).



Ou seja, a pratica de aulas que fazem uso tanto de imagens quanto de textos,
possibilita que os educandos compreendam o impacto dessas linguagens em nivel
cultural e social. Mas, quando se fala especificamente da contribuicdo das imagens
para o campo literario, ha de se citar Cosson (2021). O autor, ao buscar formas
significativas de estimulo ao letramento literario de alunos do ensino médio, cita, entre
estas, 0 uso das HQs. Segundo ele, esses meios de leitura podem ter importante
relevancia no ensino, gracas aos seus atraentes recursos visuais e a sua lingua de

facil entendimento.

Dessa forma, pretendo esclarecer que, além de serem usados para 0O
letramento literario, o0s mangas podem ser importantes formas de leitura a serem
praticadas nas disciplinas de literatura. Pois, com sua estrutura baseada em
sequéncias de imagens e em baldes de didlogos, eles tém o potencial de incentivarem
0 habito da leitura aos alunos, principalmente aqueles que ndao se sentem atraidos
pelas leituras das obras canbnicas e que encontram maior satisfacdo em leituras
destinadas ao entretenimento. Com esse propdésito em mente, divido este trabalho em

trés capitulos.

No primeiro capitulo, serdo discutidas as razdes pelas quais as escolas
precisam atualizar suas metodologias de ensino, assim como 0s motivos pelos quais
os professores sdo importantes mediadores para contribuir a esse proposito. Na
sequéncia, havera a tentativa de definir e explicar como funcionam os quadrinhos

japoneses e discorrer sobre como eles dialogam com o canone literario na escola.

No segundo capitulo, serdo apresentadas as diferencas entre as HQs
japonesas e as americanas, com o0 propésito de se entender o porqué de essas
leituras, baseadas em sequéncias de imagens, serem relevantes quando utilizadas na
educacao de jovens. Desse modo, no final dessa parte, serdo apontadas as causas
pelas quais 0s mangas tém se tornado tdo populares entre 0s jovens nos ultimos anos.
Visando evidenciar ainda mais 0 espago que conquistaram, também serdo expostas

as suas conquistas no ambito académico.

No terceiro capitulo, apresentarei os circulos de leitura, com a finalidade de
comprovar que estes, se organizados adequadamente, podem ser significativos,

interativos e divertidos aos alunos. Dessa mesma forma, também tentarei ressaltar a



importancia de se trabalhar, em sala de aula, as particularidades dos quadrinhos,
antes de se solicitar a leitura das histérias em si, para que, assim, os educandos
tenham uma maior compreenséo deste género e, consecutivamente, sejam capazes
de reconhecer a importancia dos elementos para a atribuicdo de sentindo as
narrativas das HQs japonesas. Em alguns fragmentos deste capitulo, também irei
discorrer sobre a importancia do visual para incentivar a leitura. Nesse caso, nao
citarei apenas as imagens que constituem os mangas, mas também filmes, que
podem ser sugeridos com o objetivo de motivar as leituras que o seguirdo. E, no final,
para verificar a eficacia dos quadrinhos japoneses, em situacdes reais, apresentarei o
projeto de Gomes (2018), que utilizou mangas como material de leitura, e o feedback

dos alunos participantes.

Nas consideracdes finais deste trabalho, proponho a alternativa de que, como
complementacao, no lugar dos filmes, devem ser propostos episodios de animés,
selecionados pelo professor, com o proposito de entreter e motivar os alunos as
leituras que serdo realizadas nos circulos de leitura. Dito isso, € importante ressaltar
gue este e o terceiro capitulo estdo intimamente ligados, pois minhas propostas de
aulas, que contam com mangas (e, como complemento, animés), estdo diretamente
ligadas as metodologias comentadas no Uultimo capitulo. No entanto, minhas
sugestdes nao fogem do tema deste trabalho, pois, com elas, busco me aproveitar da
popularidade destes para elaborar aulas que contribuam ao letramento literario de
alunos no ensino médio. Mais do que isso, desejo auxiliar e incentivar leitores
inexperientes, especialmente aqueles que se sintam desconfortaveis com as leituras
dos classicos, a encontrarem conforto e lazer nas HQs japonesas. E, quem sabe, a

desenvolverem o habito da leitura a partir dessa experiéncia.



CAPITULO I;: O LETRAMENTO LITERARIO ALEM DO CANONE

Antes de se discutir se 0 manga € capaz de ser um importante instrumento em
favor do letramento literario dos alunos do ensino médio, faz-se necessario ressaltar
a importancia do canone e da literatura no ambito da educacao. No livro Letramento
Literario: teoria e pratica, Rildo Cosson comeca destacando a experiéncia unica que
a literatura pode vir a proporcionar ao leitor. Conforme ele, com o “exercicio da
literatura, podemos ser outros, podemos viver como 0s outros, podemos romper 0s
limites do tempo e do espaco de nossa experiéncia e, ainda assim, sermos noés
mesmos” (COSSON, 2021, p.17). Para ele, o leitor pode tanto saber, quanto vivenciar
a experiéncia do outro, por meio da leitura de obras literarias. Dessa maneira, defende

gue a disciplina de literatura é indispensavel no curriculo escolar.

E por possuir essa fungdo maior de tornar o mundo compreensivel
transformando sua materialidade em palavras de cores, odores, sabores e
formas intensamente humanas que a literatura tem e precisa manter um lugar
especial nas escolas. (COSSON, 2021, p. 17).

Apesar da literatura ter um importante papel formador e humanizador, para que
ela desempenhe essas fun¢des com plena eficiéncia, € necesséario que haja uma
constante reflexdo sobre a escolarizacao da literatura. E, para provar isso, com base
em dialogos e questionarios que realizou com alunos e colegas professores ao longo
de sua carreira, Cosson (2021) destaca que a literatura e a educacao nao tém uma
relacdo pacifica: a literatura esta perdendo espaco na escola e ndo € bem aceita entre
os alunos com a justificativa de que, com o passar do tempo, surgiram uma
multiplicidade de textos que envolvem, desde textos ricos em imagens, até textos que
carregam temas mais significantes para os jovens da sociedade contemporanea. Além
disso, hoje em dia, ha obras que fazem uso das infinitas formas criativas que dizem
respeito a capacidade que o0s textos contemporaneos tém de se expressarem
culturalmente. Assim, estas acabam por atrair a atencao das gera¢cdes mais novas e,
como consequéncia, dao inicio a critica que diz respeito a persisténcia das escolas

em continuarem adotando um canone tradicional como material de leitura.

Dito isso, para destacar com mais clareza as criticas direcionadas ao ensino da
literatura que surgirdo ao longo deste trabalho, € importante descrever brevemente o

gue é o canone literario. Para isso, expde-se o conceito de Duarte (2009), que
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esclarece o termo canone desde a sua origem até as suas futuras transformacoes.
Conforme ele, no inicio, o termo grego kanon comecou se referindo a uma vara que
tinha as fungbes de um instrumento de medida. No entanto, com o passar do tempo,
o significado dessa palavra evoluiu e, assim, ela passou a exprimir um modelo a ser
aplicado como norma. Apoés isso, por muitos anos, o termo foi adotado pela Igreja
Catolica, dando inicio ao canone biblico, ao teoldgico e a outros que fizeram parte do
meio religioso. Até que, muito mais tarde, passou a fazer parte da literatura e seu
sentido passou a incluir o canone literario como ele € conhecido hoje em dia: um grupo
de obras, de autores e de instituicbes que sao consagradas e dignas de serem

transmitidas para as proximas geracoes.

Ademais, cabe ressaltar que, durante o percurso historico, destaca-se um
cenario idéntico ao que serad abordado neste trabalho, o qual diz respeito a
depreciacdo do canone. Isso se prova quando Duarte (2009) diz que, a partir da pos-
modernidade, época em que o canone foi centro de criticas, houve a desvalorizagcéo
das obras literarias ja consagradas, pois, neste periodo, elas se veem obrigadas a
disputar com novos produtos culturais que estao surgindo. Assim, pode-se considerar
outro desafio que o canone literario enfrenta hoje em dia: o da escolarizacdo da
literatura, que, quando ma implementada, além de desvalorizar ainda mais o canone,

também prejudica a formacao de jovens leitores.

Voltando as criticas ao ensino da literatura na atualidade, é, entdo, importante
observar, com base em Cosson (2021), quais sao as metodologias de ensino que, em
diversas situacdes, ja foram praticadas erroneamente pelos professores. Para
exemplificar isso, ele cita que, no ensino médio, a literatura vem se limitando
exclusivamente a historia da literatura brasileira, e “os textos literarios, quando
comparecem, sao fragmentos e servem prioritariamente para comprovar as
caracteristicas dos periodos literarios” (COSSON, 2021, p.21). Ou seja, com essa
informacao, ele expde um cenario onde o0 ensino da literatura ocorreu de forma
inadequada, priorizando, majoritariamente, a parte teérica, que também é importante,
mas ndo quando inibe a leitura dos textos na sua integridade. No entanto, Cosson
entende e destaca as dificuldades que os professores encontram quando tentam fugir
de um cronograma inflexivel de leituras. Ele também fala que, com o intuito de elaborar
aulas mais criativas e interessantes aos alunos, em nao raras as ocasioes, 0s

docentes se veem obrigados a evitar os textos candnicos.
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O contedudo da disciplina Literatura passa a ser as canc¢des populares, as
cronicas, os filmes, os seriados de TV e outros produtos culturais, com a
justificativa de que em um mundo onde a imagem e voz se fazem presentes
com muito mais intensidade do que a escrita, ndo ha por que insistir na leitura
de textos literarios. (COSSON, 2021, p. 22).

De acordo com o autor, a escola precisa se atualizar, pois o ensino da literatura
cldssica, que perdurou por tanto anos, esta entrando em faléncia. Dessa forma,
Cosson, de certa forma, concorda com as praticas culturais contemporaneas, que,
muitas vezes, ndo utilizam o texto literario como instrumento, como € o caso dos
seriados. Todavia, ele sugere, principalmente, a pratica com outros géneros de texto
em sala de aula. Desse jeito, ele ressalta claramente que um professor ndo deve se
precipitar na escolha dos textos, pois, mesmo que tenha a alternativa de nao utilizar
um classico consagrado como material de leitura, isso ndo significa que possa
selecionar negligentemente qualquer texto. Ele alerta que “para aqueles que
acreditam que basta a leitura de qualquer texto convém perceber que essa
experiéncia podera e devera ser ampliada com informacgdes especificas do campo
literario e até fora dele” (COSSON. 2021, p. 23).

Considerando que a selecdo dos textos e 0s meios pelos quais serao
trabalhados sao de suma importancia, Cosson (2021) também destaca a questédo da
leitura como forma de lazer, ja que reconhece que a pratica da leitura de textos
literarios €, em si, uma maneira agradavel e efetiva de se adquirir conhecimentos e
experiéncias de um texto. Porém, em muitos casos, o que se pratica em sala de aula
€ a leitura centralizada em textos teoricos e histéricos que, em ndo raros 0s casos,
acabam por deixar em segundo plano a leitura dos textos dos quais dizem respeito,
nao dando, assim, espaco ao lazer. Cosson condena a centralizacdo da leitura dos
textos teoricos, porém ele também entende que néo € possivel que os alunos realizem
uma leitura absolutamente assistematica. Dessa maneira, salienta que as leituras dos
textos devem ser devidamente organizadas conforme os objetivos da escola para com
o letramento literario dos alunos. Visando, portanto, um equilibrio entre o lazer da
prépria pratica da leitura e entre o dever de assimilar os respectivos conhecimentos

desta.
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Para Cosson:

Na escola, a leitura literaria tem a funcdo de nos ajudar a ler melhor, ndo
apenas porque possibilita a criacdo do habito da leitura ou porque seja
prazerosa, mas sim, sobretudo, porque nos fornece, como nenhum outro tipo
de leitura faz, os instrumentos necessarios para conhecer e articular com
proficiéncia o mundo feito pela linguagem. (COSSON, 2021 p. 30).

Com a intencdo de contribuir a opinido de Cosson, torna-se relevante falar
sobre a descricdo de letramento literario que Barbosa (2011) traz em seu texto,
Letramento Literario: sobre a formacdo escolar do leitor jovem. Nele, a autora
descreve o letramento literario como um processo de apropriacdo da escrita e das
praticas sociais que a envolvem. A partir dessa defini¢do, é possivel compara-la a do
préprio Cosson (2021), que salienta que o letramento literario, acima de tudo, deve
ser humanizador, possibilitando que jovens leitores sejam capazes de construir e
reconstruir os sentidos do texto. Dessa forma, as duas definigbes nem concordam,
nem discordam uma da outra, mas sim, de certa forma, complementam-se.
Considerando que os autores ndo tém pontos de vista tdo distantes, é interessante
mencionar que Barbosa, assim como Cosson, ressalta a importancia da leitura como
forma de lazer. A autora acredita que a leitura deve ser, além de informativa,
gratificante ao leitor. Para ela, o letramento literario € “a condicdo daquele que néo
apenas é capaz de ler e compreender géneros literarios, mas aprendeu a gostar de
ler literatura e o faz por escolha” (BARBOSA, 2011, p. 148).

Em seu texto, Barbosa (2011) dedicou um espaco para apresentar 0s
resultados de uma pequena pesquisa que realizou com 100 alunos do ensino médio.
Nela, formulou perguntas a fim de identificar o quao presente a literatura se encontrava
na vida dos alunos. Dentre essas, convém falar sobre a que perguntou: quais eram 0s
géneros literarios que esses alunos consumiam? No final dessa investigacao,
descobriu-se que: 11% liam romances; 13%, poesia; 20%, contos. Porém, 41%
consumiam literatura voltada, especificamente, para o entretenimento. Dessa forma,
a autora concluiu que, entre esses jovens, havia a resisténcia em ler obras que faziam
parte do canone literario tradicional (entendido aqui como textos apontados como
importantes pelas escolas e pelas faculdades, que sao presentes nos exames de
vestibular). Assim, pretendendo descobrir a fonte dessa resisténcia, os indagou: “por

gue o jovem ndo gosta de ler literatura?” (BARBOSA, 2011, p. 159). Como
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consequéncia, obteve trés justificativas como respostas. Os principais motivos eram:
o distanciamento que as obras literarias tinham dos temas da contemporaneidade, as
linguagens pouco acessiveis e a dificuldade de se extrair sentido de textos complexos

demais.

Com o resultado da pesquisa acima, vé-se que tanto Barbosa quanto Cosson
estdo de acordo sobre as razbes pelas quais acreditam que os jovens leitores estao
desinteressados pela leitura dos classicos. Além disso, € interessante destacar que
0S autores se preocupam igualmente com a formacdo dos leitores, assim como
concordam que, para obter sucesso em se inovar, a disciplina de literatura tera que
superar desafios no ambito escolar e renovar as metodologias de ensino. Para ambos,
hé& praticas do ensino da literatura em sala que devem ser revistas e reestruturadas.
Porém, cada um deles apresenta diferentes propostas de solucdes. Cosson sugere

os circulos de leitura, que serdo melhor elaborados mais a frente. Ja Barbosa fala que:

Um dos exercicios mais importantes para ensinar a ler literatura é possibilitar
gue o aluno se atreva, arriscando leituras a partir de uma interacdo pessoal
com os textos. O professor deve ser um ouvinte atento e generoso, sobretudo
quando as leituras dos jovens ndo refletem as suas. (BARBOSA, 2011, p.
163).

7

Também € importante apresentar os resultados da 52 edicdo da pesquisa
Retratos da leitura no Brasil, realizada pelo instituto Pré-Livro (IPL), Itad Cultura e
IBOPE Inteligéncia em 2019. Esta averiguou que ha aproximadamente 100 milhdes
de leitores no Brasil. Porém, entre 2015 e 2019, o numero de leitores diminuiu em 4,6
milhdes. Dessa forma, faz-se necessario destacar a se¢do que esclarece as barreiras
para a leitura, pois ela investiga as principais razées que distanciam os leitores do
habito de ler. Nessa parte da pesquisa, € exposto que, em 2019, 82% dos leitores
gostariam de ter lido mais, mas néo o fizeram, principalmente por falta de tempo ou
porque preferiam outras atividades. Com base nela, investigou-se, também, o que os
leitores gostam de fazer em seu tempo livre. Predominantemente, optam por: assistir
televisdo, usar internet, escutar musica ou radio, usar WhatsApp e assistir videos ou
filmes em casa. Com esses principais gostos apontados, pode-se concluir que,

atualmente, os leitores dispdem de varios habitos relacionados a tecnologia. Porém,
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iSso ndo os torna menos qualificados do que aqueles que utilizam apenas o livro como

meio de informacéo, e sim prova a adesao a diversas midias.

Andrade (2016), em seu trabalho Preconceito Literario: A recepc¢édo dos livros
Best-Sellers e classicos para os novos leitores, defende ideias semelhantes as de
Cosson, ao comparar as obras candnicas, que, por muito tempo, foram tidas como
“‘perfeitas”, com os best-sellers, que, por dependerem majoritariamente de sua
popularidade, séo rotulados como “imperfeitos”. Por meio desses comparativos, o
autor afirma que néo é possivel dizer que um é melhor do que o outro e que, da mesma
maneira, um leitor de best-sellers ndo é menos qualificado do que um consumidor de
textos candnicos. Pois, em ambos, h4 o contato com a narrativa, com o enredo e com
0s personagens. Assim, no final da leitura de um texto, seja ele candnico ou néo, o
leitor ndo deixa de adquirir experiéncia pessoal, independente da obra que esteja

consumindo.

Além disso, Andrade (2016) defende que os best-sellers podem atuar como
importantes mediadores de leitura para os leitores inexperientes, jA que, em muitos
casos, quando comparados a inumeras obras candnicas, estes tém como principais
atrativos o uso de linguagem simples e a exploracdo de temas mais voltados para a
atualidade. Ele também ndo deixa de considerar a questdo da acessibilidade, posto
gue estes podem facilmente ser encontrados por precos baixos em sites
especializados. Desse modo, os best-sellers podem, de certa forma, ser equivalentes
a um dos objetos deste trabalho, os mangas (como parte da cultura pop japonesa),
gue serdo explicados com mais profundidade no segundo capitulo. Porém, cabe falar
agora que, tanto os mangas quanto os best-sellers tém o potencial de estimular o
interesse dos jovens leitores e, dependendo das referéncias que usam, também

podem auxilia-los a despertar a curiosidade pela literatura classica no futuro.

Segundo Andrade:

A vis@o que temos é que os leitores que iniciam com os best-sellers, podem
futuramente comecar a diferenciar suas leituras, saindo dos romances mais
vendidos e lendo autores como Guimardes Rosa, Clarice Lispector e outros
canones consagrados da literatura que podem ou geralmente séo referéncias
nessas obras. (ANDRADE, 2016, p. 15).

Considerando que, atualmente, os mangas, os best-sellers e outros muitos

meios que utilizam a palavra como recurso de expressao cultural podem ser
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importantes aliados no letramento literario de alunos, € de suma importancia que os
professores de literatura selecionem adequadamente os textos, visando, assim,
formar leitores interessados e capacitados. Desse modo, emerge a duvida: “Como se
pode selecionar os livros para o letramento literario?” (COSSON, 2021, p. 32). Diante
dessa pergunta, o autor afirma que, ha poucos anos atras, essa questdo era
facilmente respondida ao se apontar para os livros que fazem parte do canone. Mas,
com base nas mais variadas criticas que o canone tem recebido ao logo dos anos, 0s
docentes tém optado pelas mais diversas obras literarias. Dessa forma, o autor aborda
trés possiveis direcdes que os professores podem tomar ao escolherem os textos que

irdo trabalhar em sala de aula. Dentre elas, neste trabalho, cabe falar sobre duas.

A primeira diz respeito aquela em que os profissionais optam por selecionar
obras atuais, predominantemente editoriais, que tém como justificativa de sua selecao
a facilidade de leitura e a proximidade que tém com os alunos. E a segunda propde
explorar a diversidade e a pluralidade de autores, englobando, assim, os mais
variados géneros a serem selecionados para uma aula. No entanto, a selecao de

obras é embasada, principalmente, conforme as recomendac¢des dos textos oficiais.

Com base na tentativa dos professores em se trabalhar com outros textos que
ndo sejam os classicos, pode-se supor que, com isso, 0 canone esta caindo em
desuso? Ou, se, algum dia, ele sera totalmente obsoleto? A resposta para as duas
perguntas € nao, pois “nao se pode pensar em letramento literario abandonando-se o
canone” (COSSON, 2021, p. 33). Para Cosson, o canone € um importante recurso
cultural que sempre fara parte da vida do leitor e € indispenséavel para a formacéo
deste. Além disso, defende que o canone permanecerd como material de estudo de
grandes estudiosos da area, assim como ressalta que, mesmo que as obras classicas
tenham seu lugar tomado pelas contemporaneas, isso nao quer dizer
necessariamente que estas serdo responsaveis pela exclusdo e o apagamento
daquelas. Porém, nesse caso, cabe ao professor fazer o recorte das obras que ira
trabalhar, assim como dividir adequadamente os momentos em que ird explorar o

canone e 0s em que ira se apropriar do contemporaneo.

Aceitar a existéncia do canone como heranca cultural que precisa ser
trabalhada n&o implica prender-se ao passado em uma atitude sacralizadora
das obras literarias. Assim como a adocdo de obras contemporaneas nao
pode levar a perda da historicidade da lingua e da cultura. (COSSON, 2021,
p. 34).
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Dessa forma, entra-se em debate também a discussao sobre o que € atual e
sobre o que €& contemporaneo. Conforme Cosson, “obras contemporaneas séo
aquelas escritas e publicadas no meu tempo e obras atuais sdo aquelas que tém
significado para mim em meu tempo, independentemente da época de sua escrita”
(COSSON, 2021, p. 34). Considerando isso, convém falar que o letramento literario
sempre se utilizar4 do atual, sendo ele contemporaneo ou nao, pois essa atualidade
€ o principal fator que podera vir a motivar o interesse dos alunos em obras que forem
selecionadas pelo professor. Além disso, o autor alerta que a contemporaneidade é
importante, mas, acima dela, esta a atualidade. Portanto, devem ser trabalhados
textos que tenham algum significado ou qualquer tipo de proximidade para aqueles,

Nno caso 0s jovens, que os estdo lendo.

Considerando que, a partir deste momento, é possivel substituir os classicos
pelas mais diversificadas obras, ha de se considerar que houve um avanco, porém
este ndo tornou mais facil a missdo do professor: selecionar textos que incentivem o
letramento literario. Pois, de acordo com Cosson (2021), virtualmente falando, todos
0s textos podem servir como material, desse modo, todos se tornam possiveis op¢coes
para que, visando trabalhar os textos que julgarem serem os mais relevantes, os
professores facam suas selecfes. As quais, gracas ao infinito numero de textos
disponiveis, em muitas situacfes, acabam sendo realizadas com base no gosto
pessoal ou influenciadas por grandes nomes, sejam eles de editoras conhecidas,
sejam eles de renomados autores. Porém, independentemente disso, cabe salientar
aqui que essas selecdes devem ser, principalmente, embasadas na qualidade dos
textos escolhidos, visando também a metodologia que sera adotada para trabalha-los
em sala de aula. Deixando de lado, assim, a tentacéo de se trazer simultaneamente
inUmeras propostas de leituras que, no final, acabam n&o sendo exploradas e

analisadas adequadamente em fungao do limite de tempo da disciplina de literatura.

Agora, entendendo o valor do céanone, as criticas direcionadas a ele, as
dificuldades dos professores em selecionar textos e a necessidade de se atualizar a
disciplina de literatura em prol do letramento literario dos alunos de ensino médio,
chega-se a proposta deste trabalho: sugerir as histérias em quadrinhos como material

de leitura, mais especificamente o manga, ou quadrinhos japoneses. Porém, antes de
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se entrar melhor nesse ponto, faz-se necessario comprovar se 0s mangas podem

realmente servir como objetos de leitura.

Visando justificar isso, Eisner, em Quadrinhos e Arte sequencial: principios e
praticas do lendario cartunista, afirma que as histérias em quadrinhos ganham, cada
vez mais, “espago como expressao valida de leitura” (EISNER, 2010, p. 1). Conforme
ele, as HQs sé&o uma forma hibrida de leitura, que obtiveram sucesso em unificar
imagem e prosa. Nelas, ha a necessidade da interpretacdo durante a leitura, assim
como em um texto convencional, no entanto, é preciso que, também, haja a

interpretacao visual.

As historias em quadrinhos podem, de certa forma, ser consideradas literatura,

pois, segundo Eisner:

Em sua expressdo mais simples, os quadrinhos expressdo uma série de
imagens repetitivas e simbolos reconheciveis. Quando séo usados vezes e
mais vezes para expressar ideias semelhantes, tornam-se uma linguagem —
Uma forma literaria, se se preferir. (EISNER, 2010, p. 2).

Cosson, em Circulos de Leitura e Letramento literario, defende que o livro, no
universo cultural, ou a literatura em sua integridade esta passando por uma espécie
de “alargamento”. Ou seja, ela esta sendo propagada nas mais diversas formas e
veiculos. Dessa maneira, pretendendo exemplificar isso, o autor cita as cancdes
populares como uma forma de manifestacao literaria, ao afirmar que elas empregam
a palavra de modo literario e que as suas letras tém parentesco com a poesia.
Baseando-se nisso, ele entende que as cangdes populares fazem parte da literatura,
assim como fazem parte da musica. Assim, ele reconhece que o todo € composto por
som e letra, e que a cancao popular é “uma manifestacado hibrida, mas ndo menos
literaria por causa disso” (COSSON, 2020, p. 16).

Do mesmo modo que o autor admite que as canc¢des populares sao literatura,
ele reconhece que as histdérias em quadrinhos também sdo. Porém, antes de se
aprofundar nisso, ele discorre sobre os preconceitos que esta sofreu durante muitos
anos. Segundo ele, por muito tempo, as HQs foram consideradas como leituras
infantis e, quando eram encontradas, limitavam-se as tiras do jornal. No entanto, com
o surgimento dos mangas (histérias em quadrinhos japonesas) e das graphic novels,

houve a ampliacdo do género dos quadrinhos. Assim, as HQs passaram a ser



18

consumidas por inumeros adolescentes e adultos. Tornando-se, entao, “reconhecidas
como narrativas que, recorrendo aos mais variados recursos imagéticos e textuais em
quadros e baldes de fala, podem alcancgar elevado valor artistico” (COSSON, 2020,
p.17).

Segundo Cosson, o carater literario das HQs provém da:

Conjuncao indissociavel entre palavra e imagem que, reunidas nos quadros,
compBem a narrativa ficcional. Dizendo de outra maneira, as HQs sé&o
literatura porque usam a palavra da mesma maneira que as narrativas dos
romances e contos sem imagem o fazem. (COSSON, 2020, p. 17).

Portanto, pode-se considerar que as historias em quadrinhos e 0s mangas sao
praticas de leituras plausiveis e dignas de serem utilizadas em sala de aula, visto que,
assim como os meios de leituras classicos (os livros), fazem uso da palavra. Além
disso, sédo atrativos meios de leituras e 6timas oportunidades de incentivar jovens
leitores que ndo se sintam atraidos com as leituras candnicas exigidas pelo colégio.
A pesquisadora brasileira Luyten (2011), especialista em HQs, concorda com Cosson,
ao dizer que as histérias em quadrinhos sdo consumidas por criancas do mundo
inteiro, pois, além de serem atraentes produtos culturais, tém linguagens de facil
entendimento. Dessa forma, elas se tornam 6timas sugestdes de leituras para aqueles
gue estdo em fase de aprendizado, j& que, na sua maioria, sdo leituras leves e

divertidas, que, em meio de histérias de ficcdo, podem abarcar importantes temas.
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CAPITULO II: MANGAS E SALA DE AULA

Levando em conta que os mangas podem ser considerados literatura, surgem
as questdes: eles podem ser usados como material de leitura? Por que se trabalhar
com eles em sala de aula? Podem ser relevantes ao letramento literario dos alunos
no ensino médio? Porém, antes de responder a essas perguntas, € necessario
delimitar as principais caracteristicas dos mangas e compreender como eles se
tornaram tdo populares nesses ultimos anos. Para explicar isso, é preciso falar sobre

arte sequencial.

Como visto anteriormente por Cosson, as histérias em quadrinhos, em suas
narrativas, trazem uma combinacgédo de palavras e imagens. Will Eisner (2010) afirma
0 mesmo, mas, além disso, introduz o conceito de arte sequencial, que nada mais é
do que uma sequéncia de imagens, encontradas no ato da leitura das HQs, com a
funcado de acrescentar fluidez a histéria e demonstrar a passagem do tempo. Visando
complementar isso, Scott McCloud (1995), um dos mais influentes estudiosos das
HQs, em seu livro Desvendando os Quadrinhos, também ressalta a importancia da

arte sequencial. Ele tenta desdobrar e especificar o conceito.

Conforme McCloud (1995, p. 6), “a forma artistica — 0 meio — conhecido como
quadrinhos € um recipiente que pode conter diversas idéias e imagens”. Com base
nisso, o autor tenta expandir o0 conceito que Eisner estabelece sobre arte sequencial.
Dessa forma, algumas das definicbes propostas por McCloud séo “arte sequencial
visual’, “arte visual sequencial justaposta”, “imagens estaticas sequenciais
justapostas”, “imagens estaticas justapostas em sequéncia deliberada” e “imagens

pictoricas e outras justapostas em sequéncia deliberada”.

Porém, no final, acaba sugerindo que se use simplesmente arte sequencial na

maioria dos casos, pois o termo abrange as principais qualidades das HQs.
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MAS, COM
UMA DEFINIGAD
ESPECIFICA

A NOSSA
DISAOSIGAD...

A MAIORA Do
CASOS, ESTA EA
UNICA DEFINIGAD
PE QUE VAMOS
PRECISAR,

Figura 1: Trecho de Desvendando os Quadrinhos (MCCLOUD, 1995, p. 9).

Em seu livro, Eisner (2010) discorre sobre alguns dos principais elementos que
compdem as HQs. Em suas paginas, conforme o autor, podemos encontrar imagens,
baldes, onomatopeias, quadros, timing (responsavel por produzir a passagem de
tempo entre os quadrinhos) e narrativas visuais (que dizem respeito a disposi¢cdo dos
guadros em uma pagina). Além disso, McCloud inclui a sarjeta (espaco que ha entre
0s quadros) a essa lista. Segundo ele, esta “é a responsavel por grande parte da
magia e mistério que existem na esséncia dos quadrinhos” (MCCLOUD, 1995, p. 66),
pois sdo nestas lacunas (limbos) que a imaginacao do leitor extrai os mais diferentes

sentidos.

EAQU,
t NO LIMBO DA '\
SARJETA, QUE A
IMAGINAGCAO HUMA-
NA CAPTA DUAS

IMAGENS DISTINT,
-—F‘ E AS TRANSFORMA

(/ i
/@ /

Figura 2: Trecho de Desvendado os Quadrinhos (McCloud, 1995, p. 66).
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Como se pode ver, as historias em quadrinhos sao ricas em elementos que as
dao caracteristicas Unicas. No entanto, destacam-se principalmente por serem obras
baseadas em sequéncias de imagens e textos, que, quando unidos, formam uma
narrativa. Com base nisso, Eisner divide as aplicacbes da arte sequencial em “duas
fungdes gerais: instrugao e entretenimento” (EISNER, 2010, p. 147). Dessa forma, ele
classifica os quadrinhos, as graphic novels e os web quadrinhos (histérias em
qguadrinhos na internet) como formas de entretenimento. E qualifica os manuais e os
storyboards, esbo¢os em sequéncias de imagens, que tém o objetivo de pré-visualizar
filmes ou trabalhos que envolvam animacdes graficas, como leituras instrutivas.! Para
Eisner, a categoria de entretenimento sofre uma espécie de “sobreposi¢cao”, pois, além
de sua finalidade principal, entreter, também é expositiva. Ou seja, em uma historia
em quadrinhos, é possivel que haja a elucidacao de questdes técnicas.

Segundo Eisner, no caso dos quadrinhos instrucionais, que tém como propdsito

atrair leitores:

Os elementos especificos do humor sdo com frequéncia entremeados com
humor (exagero) para atrair a atencdo do leitor, dar destaques, estabelecer
analogias visuais e situa¢des reconheciveis. Assim, infere-se entretenimento
numa obra técnica. (EISNER, 2010, p.147).

McCloud (1995) discorre sobre alguns dos elementos que compdem as paginas
das HQs, os quais foram vistos anteriormente no texto. No entanto, cabe falar que
estes ddo forma, tanto aos quadrinhos americanos (histérias em quadrinhos
produzidas no ocidente) como também aos mangas (histérias em quadrinhos
japonesas). Ainda assim, estes dois meios baseados em sequéncias de imagens
trazem, cada um, caracteristicas proprias. No caso dos quadrinhos americanos,
durante muitos anos, destacou-se o cartum. Segundo McCloud, seja nas HQs, seja
nos desenhos animados, este elemento tem o potencial de criar uma espécie de
‘concha vazia” que faz com que se possa viajar para outro mundo. Pois um
personagem desenhado com linhas simples, especialmente na regido do rosto, abre
espaco para o leitor, ou telespectador, projetar a si mesmo nele. O autor afirma que
“nds nao s6 observamos o cartum. Nés passamos a ser ele” (MCCLOUD, 1995, p.
36).

! Curiosidade: Eisner trabalhou para o exército americano, elaborando manuais de instru¢cdes em
quadrinhos, que ensinavam a fazer a manutencéo de armas e de outros equipamentos militares.
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Um bom exemplo disso sdo os quadrinhos de Tintin:

Billions of blistering Thundering typhoons! No, | can't see anything.

barnacles! Something in my eye. You'll have to wait until
[ don't know what it is... we're aboard the plane.
What's the dust, or a Fly,or something,
wiatter ! - Stop, driver, stop!

We go on like this, Sahib, and
we viever arrive in time.

= Ll

kCam‘t be helped: it's Lime

Blue blistering barnacles! Con-
found this thing in my eye!

for take-off. Too bad for
the two missing passengers.

That's lucky: I can |z
just see enough

[ Captain, stop! Not there!
to get up the

Here! The other steps!

o

Figura 3: Tin Tin, de Hergé.

Entretanto, atualmente, os tracos dos quadrinhos americanos se tornaram
extremamente marcantes. Além disso, estes contam com paginas coloridas e
chamativas, muito diferente dos mangas que, com excecado de suas capas €, as vezes,
algumas paginas iniciais, sdo publicados em preto e branco. Em vista disso, as HQs
americanas sdo, por padrdo, menores que as japonesas, pois 0 custo de producao

destas obras coloridas é significativamente alto. Como consequéncia disso, elas

mantém tamanho similar as revistas convencionais. Para McCloud (1995), a cor é
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importante, mas nédo indispensavel. Mesmo que consiga tornar a obra mais realista,
“o leitor de quadrinhos busca muito mais do que sé “realidade”. A cor nunca vai
substituir inteiramente o preto e branco” (MCCLOUD, 1995, p.192). No entanto, com
base nas ideias do autor, é possivel afirmar que as obras em preto e branco tém
experiencias de leitura distintas das obras coloridas. Desse modo, estas dao
prioridade as formas e aos espacos e aquelas priorizam transmitir as ideias de

maneiras mais direta.

Exemplo de HQ americana:

NEXT:IOUR
SECRET WARS

Figura 4. Homem-Aranha: Historia de Vida, de Chip Zdarsky.

Nas historias em quadrinhos japonesas, segundo Luyten (2011), destacam-se,
desde seu surgimento, os seus tragos. O cuidado com os detalhes dos desenhos dos

cenarios e dos objetos sempre se fez muito presente nelas. McCloud (1995) concorda
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com a autora ao falar que, nos mangas, os objetos sdo extremamente realistas,
justamente para conscientizar o leitor de sua complexidade, textura e peso. Além
disso, o autor também contribui a0 mencionar o género dos samurais, que, durante
décadas, foi recorrente nos quadrinhos japoneses. Conforme ele e Luyten, este
género é ainda evidente, porém ele evoluiu e ganhou um “estilo de linhas gestual e
impetuoso” (MCCLOUD, 1995, p. 123). Visando complementar esse processo
evolutivo, Luyten explica que, com o passar do tempo, houve a ocidentalizacado do
Japéo e, nos mangas modernos, 0s personagens pararam de se assemelhar com o
povo japonés, visualmente falando. Dessa forma, atualmente, ha “preferéncia estética
na idealizacdo das personagens. Sao agora desproporcionalmente altos e esguios,
com olhos arredondados” (LUYTEN, 2011, p.57).

T
[l

AJUDA DE
VOCES!!!

SE ALGUM
DIA EU ACHAR

EU ACHO QUE vou Me EU NAO
Ew\r,EobéOEOEgTiIUE ESQUECER PRECISO SER UM
DE COMO CHEFE OU UM
LUTAMOS GRANDE PIRATA,
JUNTOS CERTO?!
CONTRA O
MINGO!!!
SE VOCEs
ESTIVEREM COM
memsé/é %)
NOS CHAMA
LUFFY-SENPAI, EMOS
SER O REI DOS . ng‘#fl/wn
PIRATAS... ”
-

Figura 5: Pagina do mangéa One Piece, de Eiichiro Oda.

As compilacbes de mangas sdo consideravelmente maiores que as HQs
americanas, podendo ter em torno de 150 e 600 paginas. Apesar de ainda serem

revistas em histérias em quadrinhos, Luyten os compara a grossa listas de telefénicas.
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Visando esclarecer melhor isso e contribuir para as ideias de McCloud, a autora fala
que a “palavra manga tem o significado ndo sé de histéria em quadrinhos, mas de
revista em historia em quadrinhos, caricatura, cartum, e até mesmo desenho animado”
(LUYTEN, 2011, p 32). Tendo isso em vista, pode-se afirmar a semelhanca que os
mangas tém com os quadrinhos americanos. No entanto, h&a de se falar sobre a ultima
e mais importante diferenca entre estes dois: o sentindo da leitura. Conforme Eisner,
na cultura ocidental, o leitor é ensinado a ler da esquerda para a direta. Entretanto,
‘nos mangas japoneses, emprega-se o0 sentido de leitura inverso (da direita para a
esquerda), e a maioria das tradugfes desses quadrinhos mantém tal configuracédo de
leitura” (EISNER, 2010, p. 41).

LIMITE DA PAGINA LJMITE DA PAGINA
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Figura 6 e 7: Exemplo de sentido de leitura oriental e ocidental.

Os guadrinhos ocidentais e orientais ainda contam com inimeros géneros.
Entretanto, neste trabalho, cabe falar sobre as histérias em quadrinhos japonesas que
séo feitas, intencionalmente, para chamar a atencdo dos leitores mais jovens, pois
contam com recursos como o humor e analogias visuais. Pretendendo exemplificar
melhor isso, em seu livro Manga, Luyten explica a sua relevancia para os japoneses.
Nele, a autora cita revistas didaticas infantis escritas no Japado, chamadas shogaku.
Elas sdo extremamente Uteis e versateis, pois podem abordar e desenvolver os
conteudos de quaisquer disciplinas, no entanto, seu verdadeira potencial didatico
repousa no fato de que séo escritas em histérias em quadrinhos. Conforme Luyten
(2011, p.38), “as histérias em quadrinhos nao-didaticas sdo um chamariz para 0s

minileitores”.
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Na forma de entretenimento, as revistas didaticas auxiliam a crianca
no desenvolvimento escolar sem a proposta rigida dos livros e, apesar
de se dedicarem ao ensino, pertencem a editoras comerciais sem
relacionamento com entidades educacionais do governo japonés.
(LUYTEN, 2011, p. 40).

Dessa forma, Luyten expde a eficdcia dos quadrinhos no ensino japonés e
Cosson (2020), de certa forma, concorda que as HQs podem ter semelhante papel no
letramento literario de alunos brasileiros no ensino médio. Pois, além de serem
atrativas e divertidas, sdo leituras que, atualmente, veem-se presentes no cotidiano
dos jovens, assim como utilizam linguagens agradaveis a eles. Isso se deve, segundo
McCloud (2006), por causa da difusao digital. Este conceito pressupde a evolucéo das
tecnologias e dos meios midiaticos, em especial, da internet. Em seu livro, o autor cita
vantagens como: telas mais nitidas, computadores mais rapidos e portateis, que
prezam pela praticidade, interfaces mais acessiveis aos usuarios e aumento na
velocidade de acesso, gracas ao desenvolvimento da largura de banda. Com base
nisso, pode-se dizer que Luyten, McCloud e Eisner convergem sobre um mesmo
ponto: todos concordam que as evolu¢des das tecnologias contribuiram para a
disseminacéo das histérias em quadrinhos.

Quando se fala especificamente do mang4, Luyten (2011) afirma que as leituras
das historias em quadrinhos japonesas ganharam espaco em funcéo do crescimento
e do sucesso da industria dos animés, desenhos animados japoneses. Segundo a
autora, no final do século XX, a industria cinematografica japonesa investiu cerca de
dois bilhdes e meio de ienes (aproximadamente 30 milhBes de dolares) em
determinados desenhos animados. Como consequéncia, obtiveram muitos lucros e,
com eles, continuaram a investir pesado, originando, assim, o que a autora chamou
de “circulo gerador de infindaveis produtos” (LUYTEN, 2011, p. 179).

Os mangéas bem sucedidos originam roteiros para animés que estimulam a
venda de mais revistas, seguidas de reedicbes em forma de pocket-books,
merchandising e assim por diante. Alguns mangas e animés ainda tornam-se
pecas de teatro, Operas, novelas, sem falar dos CDs, dos leilbes de edi¢gbes
raras e de acetatos, dos concursos de fantasias de manga etc. (LUYTEN,
2011, p. 179).

Luyten (2011) destaca que a parte mais importante e atrativa desta industria se
encontra em uma trilogia, que é constituida de mangas, animés e videogames. A qual

vem contribuindo, desde os anos 90, para que o contato do ocidente, com 0s meios
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de comunicacdo midiatica e com a cultura pop japonesa, dispare. Assim, 0 manga,
gue era antes consumido por admiradores especificos, passa a abranger um namero
enorme de pessoas, gracas aos animés, que, ao chegarem nos canais de televisao

de todo o mundo, sdo amplamente divulgados.

Segundo Travancas (2016), em seu trabalho Mudancas nos eventos de animé
brasileiros: da cultura pop japonesa a cultura pop mundial, a cultura pop japonesa €,
nos dias de hoje, um fenbmeno de comunicacao de alcance global, que tem como
principais pilares os animés e os mangas. Conforme a autora, no Brasil, estes
produtos nipbnicos contam com milhares de fas, conhecidos, popularmente, como
otakus. Ela também expde que, no século XXI, houve o aumento de bancas e livrarias
especializadas nas vendas de mangas. No entanto, destacam-se 0s mangas
“scanlations, mangas escaneados, traduzidos por fas e disponibilizados na internet
em maior variedades de titulos do que a soma de todos os ja licenciados no Brasil’
(TRAVANCAS, 2016, p. 8). Dessa forma, a autora afirma que muitos fas preferem
consumir a versdo pirata, devido a sua facilidade de acesso e ao fato de serem

encontrados de graca.

Baseado no relatorio da All Japan Magazine and Book Publisher's and Editor’s
Association (AJPEA), Crystalyn Hodkins (2021), em seu artigo em
ANIMENEWSNETWORK, constata que, nos ultimos anos, as vendas de mangas
cresceram substancialmente. Segundo a autora, em 2020, as vendas bateram
recorde. Ela expde que “o relatdrio revelou que a industria de manga ganhou um
recorde de 612,6 bilhdes de ienes (cerca de US $5,77 bilhdes), um aumento de 23%
em relagdo aos 498,0 bilhdes de ienes em 2019” (CRYSTALYN, 2021, p. 1)2. Ademais,
ela afirma que, desde 2018, os quadrinhos estdo em grande alta e que, em 2019, as
vendas digitais, pela primeira vez, ultrapassaram as de mangas impressos. Para ela,
0S principais responsaveis por isso sédo os sites de streaming, que vém adicionando
animés em suas plataformas. Entre estes, destacam-se a Netflix e, principalmente, o
Crunchyroll, um dos maiores, se ndo o maior, site do Brasil, que traduz e exibe
exclusivamente animés, além de disponibilizar tanto servigos gratis quanto pagos.

Visando complementar ainda mais o fendbmeno das HQs, a autora apontou que o

2 Tradugdo minha: No original: “the report revealed that the manga industry earned a record 612.6
billion yen (about US$5.77 billion), up 23% from the 498.0 billion yen in 2019”.
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relatorio da AJPEA revelou que, com o advento do COVID-19 em 2019, as pessoas
ficaram mais em casa, assim, houve um aumento significativamente maior na

popularidade dos animés e dos quadrinhos.

E interessante destacar que, conforme Luyten (2011), antes dos mangéas se
tornarem a grande poténcia que sao atualmente, eles tém um longo percurso historico
no Brasil. Apés a Segunda Guerra Mundial, os imigrantes japoneses e seus
descendentes eram os principais, se ndo 0s Unicos, consumidores de histérias em
guadrinhos japonesas. A partir de 1970, os mangas ganham espaco nhas
universidades, sendo “realizados os primeiros estudos académicos sobre os mangas
na Escola de Comunicacdes e Artes da Universidade de S&o Paulo” (LUYTEN, 2011,
p. 192). Em 1984, surgiu a primeira associagéo brasileira de mangas, a ABRADEMI
(Associacdo Brasileira de Desenhistas de Manga e llustracdes). E, em 1990, os
mangas ganham ainda mais espaco no mundo académico, quando, na Escola de
Comunicac0es e Artes da USP, a primeira tese de doutorado sobre eles foi defendida.
Dessa forma, nos anos 90, passaram a surgir muitas teses relacionadas aos mangas.
Ou seja, assim como eles ganharam terreno entre o0s jovens, por causa do
desenvolvimento das tecnologias, também conquistaram o seu espaco no ambito

académico como importantes objetos de estudo.

No entanto, como o objetivo deste trabalho é examinar se 0os mangas séo
capazes de serem importantes objetos de leitura ao letramento literario de alunos do
ensino médio, € necessario averiguar alguns dos pontos negativos e polémicos que
circundam os mangas e os animés. Visando isso, Batistella (s/d, p. 9), em seu trabalho
Futari H: Representacédo da sociedade e sexualidade japonesa por meio do jogo de
imagens do manga e do anime, menciona que, mesmo que estes pretendam ser
exibidos ao publico infantojuvenil, “determinadas narrativas imagéticas apresentam
aspectos que causam estranhamento — censuras e cortes nos mangas e nos animes
por partes de editoras e emissoras brasileiras —, como a presengca comum de sangue
em narrativas voltadas ao publico infantil”. Segundo a autora, isso se deve pela
divergéncia de culturas entre o Japdo e o Ocidente. Assim, ela exemplifica que, no
Japao, a questdo sexual € vista de uma maneira mais formal e mecéanica. Ja no
Ocidente, tem um valor muito mais intimo e pessoal. O mesmo pode-se dizer da
violéncia que, no pais japonés, é mais toleravel devido ao costume que o povo tem

em ler obras mais sangrentas, como as de samurais. Além disso, Luyten concorda
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com Batistella ao também citar as diferencas culturais entre os paises, porém ela
reconhece que 0s pontos positivos dos mangas prevalecem sobre os negativos,

podendo estes, se utilizados de maneira correta, serem usados em prol da educacgéo.

Segundo Luyten:

H4, entretanto, fildes a serem aproveitados em beneficio das criancas
brasileiras. H& recursos nos mangéds e nos animés que podem servir a
propésitos educativos, de entretenimento saudavel, para enriquecer as
programagc0es infantis das televisBes brasileiras. (LUYTEN, 2011, p. 193).

Dessa forma, com o propdsito de comprovar que 0s mangas podem auxiliar
efetivamente no letramento literario dos jovens, faz-se necessério introduzir as ideias
de Santoni (2017), que considera que a presenca dos mangas e de outras midias
nipénicas em sala de aula podem incentivar os alunos em diversos campos da
educacdo. O autor expde que os professores estdo percebendo que os alunos
consomem tais midias e, assim, surgem cada vez mais pesquisas onde estes
profissionais buscam investigar formas de se aproveitar da popularidade dos animés
e dos mangas em um ambito escolar para instigar o interesse dos jovens. Além disso,
segundo Luyten (2011), € importante destacar a influéncia que um animé pode ter
sobre um mang4, pois um animé interessante pode fazer com que um jovem passe
de telespectador para leitor. Ou seja, em alguns casos, 0os desenhos animados
japoneses podem despertar o interesse de potenciais leitores, que ainda ndo sabiam
gue se interessavam por histérias em quadrinhos japonesas, e os levar a consumi-las

devido a positiva experiéncia gue tiveram com 0s animeés.
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CAPITULO lIl: A ALTERNATIVA DOS CIRCULOS DE LEITURA

Visto que as HQs japonesas podem ser valiosos materiais de leitura em sala
de aula, Cosson, em seu livro, sugere os circulos de leitura como atividade, que tém
como principal objetivo o letramento literario de alunos no ensino médio. Com esse
propdsito em mente, o autor explica que “um circulo de leitura € basicamente um grupo
de pessoas que se retnem em uma seérie de encontros para discutir a leitura de uma
obra” (COSSON, 2020, p. 157). Segundo o autor, esses encontros podem ser
praticados em diferentes ambientes, desde encontros virtuais até bibliotecas publicas.
Entretanto, sdo comumente exercidos durante as disciplinas de literatura e de

portugués.
Conforme Cosson:

Um circulo de leitura € um encontro entorno de pessoas e textos. Para que
um circulo seja bem sucedido, é preciso que ambos estejam preparados e as
reunides onde se encontram devidamente organizadas. Por isso séao
fundamentais: a selecdo das obras, a disposicdo dos participantes e a
sistematizacéo das reunides. (COSSON, 2020, p. 160).

Para Cosson (2020), o primeiro passo € a selecdo adequada dos textos. Dessa
forma, o autor sugere que os professores selecionem diversas alternativas de leitura
para propor em sala de aula, desde que estas facam uso da palavra. Com base nisso,
Cosson afirma “que nao ha um texto ideal para os circulos de leitura, mas sim textos
adequados aquela comunidade de leitores” (COSSON, 2020, p. 160). Portanto, os
textos sugeridos pelos docentes devem levar em conta as particularidades dos seus
estudantes e o ambiente onde sera organizado o circulo. Além disso, ele propde que
os professores disponibilizem inimeros textos, previamente selecionados, para que

0s estudantes possam ter uma certa liberdade quando forem escolher.

Além da selecdo das obras, Cosson (2020) se preocupa imensamente com a
preparacdo prévia dos circulos de leitura. Em seu livro, o autor defende a
sistematizacdo das atividades em um circulo de leitura, pois considera, de suma
importancia, a organizacdo do todo. Dessa forma, lista, em ordem, como o0s
procedimentos devem acontecer. Primeiramente, discorre sobre a execucdo, que

envolve trés passos: o ato de ler, o compartilhamento e o registro. Destas, destaca-se
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a fase de compartilhamento, que, segundo o autor, é constituida de duas etapas: “a
preparacdo para a discussdo ou pré-discussdo e a discussdo propriamente dita”
(COSSON, 2020, p. 169). Na primeira, deve-se instruir os alunos que eles devem
sublinhar todas as questdes que tiverem duvidas e os pontos que queiram discutir a
respeito. Na segunda, propde-se que haja dialogos ou discussdes acerca dos pontos
gue sublinharam anteriormente. Ao término desta ultima etapa, Cosson recomenda
que os docentes dediquem cerca de 15 minutos para orientar os alunos sobre o
funcionamento das discuss@es, sobre posturas adequadas e sobre técnicas de leitura.

O autor chama este momento de “miniaula”.

Pode-se dizer que a segunda etapa tem maior relevancia para este estudo, pois
esta pretende oportunizar um espaco agradavel aos alunos, onde os mesmos sintam-

se a vontade para compartilhar as suas ideias, sejam elas quais forem.

Mesmo no ambiente escolar e dirigidas pelo professor, essas discussfes sdo
espac¢o de compartilhamento e ndo ensinamento, ou seja, um membro do
circulo ndo vai ensinar o outro, mas sim compartilhar sua leitura que nao
precisa ser negada nem aceita, mas exposta a todos. Dai que nessas
discussbes ndo haja respostas certas ou erradas, mas sim perguntas
autenticas que querem realmente entender e compreender o que se leu em
comum. (COSSON, 2020, p. 170).

Na sequéncia, Cosson (2020) propde a fase do registro, que € responsavel por
solicitar que os alunos reflitam sobre o que estdo lendo e sobre o exercicio da
atividade em grupo. Nesta fase, entre as sugestdes de registro que o autor propde,
destaca-se a que ele sugere a possibilidade de se elaborar gréaficos de personagens
ou estabelecer linhas do tempo, quando, em um circulo de leitura, trabalha-se com
narrativas. Ou seja, se fossem utilizados mangas, estes graficos seriam capazes de
proporcionar uma interessante atividade, na qual os educandos poderiam falar e
caracterizar os personagens que leram em um manga proposto em sala de aula. Além
disso, outra interessantissima estratégia de Cosson para se registrar as experiéncias
da leitura se encontra na alternativa em que ele fala que, se for do interesse dos
alunos, eles podem fazer estes registros em formato de RPG (Role-Playing Games) e
de Fandom, praticas estas, familiares a muitos otakus (fas de cultura japonesa).
Assim, conclui-se que, nesta etapa, o autor da mais liberdade aos estudantes, a fim
de deixar que estes facam os registros de suas leituras da maneira que Ihes mais for

compativel.
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Por fim, Cosson (2020) sugere a etapa da avaliacdo que, no caso dos circulos
de leitura institucionais, que séo praticados nas escolas, ha espaco para se propor
diversas formas de avaliagdo e de autoavaliagdo. Entre as possiblidades, chama a
atencéo a que o autor instiga que haja o registro, em video, das discussdes realizadas
em sala de aula. Para que, em outro momento, ele seja passado pelo professor, com
a finalidade de serem apontamentos as principais questdes sobre o tema discutido e
as posturas que os educandos tiveram durante a atividade. Nota-se que tanto o
docente quanto os educandos podem realizar reflexdes acerca do video da discussao.

Dessa forma, a atividade de avalicdo busca o protagonismo dos estudantes.

N&o faltam meios nem fins para que se proceda a avalia¢do dos circulos de
leitura. O mais importante € que a avaliacdo ndo interfira naquilo que é
essencial ao circulo de leitura e a qualquer processo de letramento literario:
0 encontro do leitor com a obra. Se o professor perceber que ela esta
interferindo ou que o aluno esta participando para ser avaliado, deve
interromper ou rever o processo avaliativo. (COSSON, 2020, p. 173).

Silva, Santos e Almeida (2018), por sua vez, pdem em pratica os circulos de
leitura sugeridos por Cosson. No entanto, além das autoras concordarem com as
metodologias utilizadas pelo autor, em seu trabalho, elas também d&o maior énfase
ao potencial dos circulos de leitura em formar comunidades de leitores. Além disso,
elas afirmam que os circulos sdo capazes de fomentar estratégias de leitura,
contribuindo, assim, para a formacéao de individuos mais técnicos e organizados. Para
elas, “os circulos de leitura sdo uma excelente possibilidade de ampliar as praticas
leitoras, dentro e fora das escolas” (SILVA, SANTOS, ALMEIDA, 2018, p. 328).

Assim como Cosson o fez, Silva, Santos e Almeida também ressaltaram a
importancia do professor como mediador. Todavia, elas v8o um pouco mais além, ao
discorrerem sobre a importancia das relacbes estabelecidas nos circulos de leitura,
sejam estas entre os alunos, sejam entre os docentes e os educandos. Dessa forma,
as autoras alegam que essas experiencias resultam em “relagdes de afeto, de
admiracdo, de amizade e de apego que se constroem por meio da fala e da escuta”
(SILVA, SANTOS, ALMEIDA, 2018, p. 328). E que, com base nestas, podem-se
formar leitores apaixonados e interessados. Além disso, a pratica dos circulos de
leitura contribui para a formacéo de jovens sociaveis e também pode possibilitar que
alunos com dificuldades de leitura interajam com leitores mais experientes. Cosson,

ao defender ideia similar a das autoras, explica que, “o professor deve levar em
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consideracdo que os alunos nem sempre estdo no mesmo nivel de leitura, mas as
diferengcas podem ser compensadas pela dindmica interna dos grupos” (COSSON,
2020, p. 162).

Dessa forma, visando elaborar uma aula criativa, significativa e atraente aos
alunos, Silva, Santos e Almeida (2018) propdem uma atividade organizada em 4
etapas. Como primeiro passo, as autoras sugerem que a turma seja dividida em trés
grupos e que, na sequéncia, sejam entregues o0s textos para cada um deles. Sendo
estes: Chapeuzinho Amarelo, Chapeuzinho Vermelho e Fita Verde no Cabelo (Todas
sdo diferentes versbes da Chapeuzinho Vermelho). Nesse primeiro momento, é
indicado que alunos leiam e registrem os aspectos mais interessante sobre as leituras,
para que, no final, fagam uma discussao destas com seus grupos. Na segunda etapa,
evidencia-se uma ideia, que se fez presente no capitulo anterior, de que um desenho
animado € um atrativo para fomentar propdsitos educativos, como disse Luyten. Isto
se prova, pois, neste momento, as autoras propdem que os educandos assistam ao
filme Deu a Louca na Chapeuzinho, que é bem chamativo e divertido por ser feito em
desenho animado. Por fim, elas sugerem que seja preenchido um guestionario com

guestdes especificas, podendo este ser respondido oralmente pelos alunos.

Nas etapas restantes, ha o foco voltado para o letramento literario. Na terceira
etapa, por exemplo, Silva, Santos e Almeida (2018) pretendem estimular tanto o
letramento literario quanto o letramento digital. Neste momento, elas propdem que,
apos assistirem ao filme, os alunos dirijam-se para o laboratério de informatica. Ao
chegarem no local, sera solicitado que eles leiam a tradug&o da obra de Angela Lago,
Le Chaperon Rouge: la interminable caperucita, que traz inUmeras releituras da
Chapeuzinho Vermelho. Essa leitura tem a finalidade de servir de subsidio para que
os educandos tenham novas ideias e para que adquiram confianga em criarem as
suas proprias historias. Assim, na quarta e Ultima etapa, eles serdo instruidos a
criarem suas proprias versdes da Chapeuzinho Vermelho. Desse modo, eles devem
reimaginar as historias e 0s personagens existentes nas versées anteriores. Além
disso, sao livres para adicionar novas pessoas nas suas criagcbes. Assim, ao
concluirem todas as etapas, teréo inicio os circulos de leitura da turma, onde os alunos

lerdo, em grupos ou individualmente, suas narrativas.

Como visto acima, conclui-se que elas obtiveram sucesso em elaborar planos

de aulas com o propdésito de, no final, sugerirem a atividade de circulo de leitura, assim
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como sugere 0 autor que elas se apoiaram, Cosson. Entretanto, cabe refletir: qual € o
valor que as abordagens feitas pelas autoras tém para este trabalho? onde elas
provam que o uso de mangas pode contribuir para o letramento literario? Visando
responder essas perguntas, é importante, novamente, notar que, como visto, as
autoras se baseiam em Cosson. E, em seu livro, ele discorre sobre a selecdo das
obras. Assim, nele, o ator afirma que “canc¢des, histdrias em quadrinhos, contos orais
e todos os meios em que a palavra se faz arte séo literatura e podem ser objetos de
leitura de um circulo de leitura” (COSSON, 2020, p. 163). Ou seja, entre esses, ele
inclui as HQs. Dessa maneira, pode-se pressupor que, assim como as autoras
elaboraram aulas funcionais, que utilizaram a obra da Chapeuzinho Vermelho, o
mesmo poderia ser feito com os mangas. Por exemplo, no proprio trabalho delas, ao
invés de usarem um filme, poderiam ter usado um episédio de animé para chamar a
atencdo dos alunos. O mesmo se pode dizer das leituras de diversas obras da
Chapeuzinho que foram propostas, por exemplo, no lugar destas, poderiam ser
solicitadas as leituras de diferentes paginas de um manga. Dessa mesma forma, na
atividade final, podia ser solicitado que os educandos criassem historias diferentes,
COmM 0S Mesmos, ou NoVos, personagens que descobriram durante a leitura dos HQs

japonesas.

E possivel utilizar as HQs em sala de aula, em favor ao letramento literario.
Entretanto, a possibilidade de se trabalhar especificamente com o0 manga se faz mais

clara no trabalho da autora Gomes, que acredita que:

O manga, com seu formato peculiar que inicialmente pode causar
estranhamento aos alunos, apresenta-se como um meio altamente inteligivel
e surpreende para o trabalho com o ensino da leitura em sala de aula. Apesar
de se tratar de um fendmeno ja culturalmente instaurado em nosso pais,
muitas criancas, infelizmente, ainda ndo enveredaram por entre esta arte,
quando puramente nipdnica. Fendmeno da cultura pop no Brasil, o manga é
capaz de atingir os jovens leitores devido a varios fatores que o tornam
consideravelmente instigante: a leitura ndo linear permite a aproximacao,
mesmo que imaginaria, com a cultura japonesa e suas particularidades.
(GOMES, 2015, p. 216).

Gomes (2015), em sua dissertacdo, além de tentar esclarecer a
multimodalidade e a interdiscursividade do manga, também esclarecer o ensino do
género mangé nas aulas de lingua portuguesa. Para alcancar esses propoésitos, a
autora elaborou um projeto de intervencéo que foi realizado na escola municipal de

Lagoa Santa — MG, com 20 alunos do 7° ano do Ensino Fundamental. Nota-se que
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todos os estudantes estavam conscientes da pesquisa e que esta aconteceu com
duas turmas. Dessa maneira, o objetivo do projeto era propor a leitura do mangéa: Gen,
pés descalgos: o nascimento de Gen, um trigo verde (obra de Keiji Nakazawa que
trata sobre o incidente da bomba de Hiroshima no Japé&o). Para isso, ele teve a

duracédo de 22 dias e foi divido em quatro médulos e uma atividade final.

Entre os modulos, cabe falar sobre o primeiro, que teve como principais

objetivos: “compreender e organizag&o estrutural dos mangas”, “relacionar o género

do texto as praticas sociais que a sua leitura requer”, “identificar os efeitos de sentidos
decorrentes dos recursos linguisticos utilizados”, “identificar as marcas linguisticas e
icbnicas de organizagao temporal presentes na narrativa” e “Relacionar imagens,
timing, balbes, vinhetas aos fatos linguisticos para a constru¢do de sentido das HQs
e do manga como arte sequéncia” (GOMES, 2015, p. 108). Tendo em vista estes
objetivos, conclui-se que esse modulo busca introduzir, especificamente, 0s mangas
aos alunos em um primeiro encontro. Pretendendo, desta forma, conscientizar os

estudantes das caracteristicas peculiares desse género nipdnico.

Nesse primeiro modulo, foram realizas as leituras de paginas retiradas de
diferentes mangas, selecionados pela professora, com o intuito de exemplificar o
género aos alunos antes de se introduzir a obra principal. Mas ndo apenas isso, a
autora também tinha a intencdo de despertar ainda mais o interesse dos alunos. Em
vista disso, Gomes (2015) propds uma atividade que foi destinada ao
compartilhamento de ideais e de experiéncias, entre o docente e os educandos.
Nesta, foi exercido um momento de conversa, onde a professora compartilhou os
mangas que ja leu e, na sequéncia, perguntou aos alunos sobre os possiveis mangas

gue eles poderiam ter ouvido falar ou sobre os que ja leram.

Como visto nesse primeiro médulo, Gomes pde em préatica algumas das
guestdes defendidas, anteriormente, por Cosson e pelas autoras. Nele, por exemplo,
ela evidencia o quanto se importa com o fator do compartilhamento das leituras. Dessa
forma, nos proximos modulos que se fardo presentes nesse trabalho, também se
notara a presenca de pontos abordados por esses autores. Pois, nas aulas que deu,
Gomes sempre buscou oportunizar momentos em que o0s estudantes podiam
compartilhar as experiéncias das suas leituras praticadas em sala de aula. Isso se

justifica, porque, ao longo de seu projeto, a autora demonstrou, em muitos encontros
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com as turmas, interesse em averiguar as diversas interpretacdes que os alunos

tinham sobre a leitura das paginas do mangéa que haviam sido realizadas no dia.

Gomes fala sobre a sua positiva experiéncia com as leituras em sala de aula:

As leituras em sala de aula foram de grande relevancia para manter o foco e
0 interesse dos alunos, uma vez que além de fazermos leituras em carater
quase que teatral (cada aluno representava um personagem e um aluno
simulava a voz do narrador), o que era bastante divertido para eles, estas
aulas eram também constituidas por discuss@es pertinentes a narrativa.
(GOMES, 2015, p. 216).

Os demais médulos também tiveram importante valor, pois eles propdem
atividades que contam com recursos visuais, sendo estes de suma importancia
guando se fala sobre mangas. No segundo mddulo, por exemplo, destaca-se 0 uso
de imagens, de slides, de videos e, principalmente, de quadrinhos. Neste modulo, a
autora obteve sucesso em refletir sobre um tema sério e pesado, como a guerra, que
o livro Gen, pés descalcos: o nascimento de Gen, um trigo verde trata. Para ela

introduzir o assunto, apresentou a imagem dos quadrinhos de Marjane Setrapi:

€1 NEM PRECISAVA REFLETIR, TK TINGA iDEIAS
MUITO PROFUNDAS A RESPEITO.
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geuynaquwm
HERDI. VOCE TEM QUE SE
DELE!

Figura 7: Imagem retirada de Persépolis 2, de Marjane Setrapi

No trabalho de Gomes, também se destacou a atividade final que ela elaborou.
Para a implementacéo desta, a autora formulou treze perguntas para que os alunos
respondessem. Entre elas, muitas pretendiam fazer com que os educandos
refletissem sobre o impacto que os elementos, presentes no manga, tinham sobre o
sentido do texto. Visando exemplificar isso, cita-se a questdo dez, formulada por
Gomes: “em varia vinhetas, percebemos anatomias expressivas especificas ao
momento pelo qual perpassam as personagens. De que modo tais fisionomias
contribuem para a apreenséo do sentido no texto?” (GOMES, 2015, p. 142).

Imagem que Gomes pediu para ser observada a fim de se responder a essa

questéao:
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Figura 8: Imagem retirada do livro Gen, pés descalc¢os: o nascimento de Gen, um trigo verde, de Keiji
Nakazawa

Com base na questao feita por Gomes (2015), entende-se que a autora tem a
intencdo de fazer com que os alunos compreendam que as particularidades dos
quadrinhos também atribuem significado ao texto. Em outras questdes, por exemplo,
a autora, além de fazer perguntas especificas sobre o principal manga sugerido no
projeto de intervencdo, também realiza perguntas sobre as outras diversas
caracteristicas das HQs japonesas, como o0 enquadramento, o timing, etc. Este
cuidado em expor e explicar os elementos do manga, deriva do fato de que, neste
meio de leitura, a palavra se faz presente juntamente com a imagem, portanto, &
fundamental verificar “a importancia em analisar o discurso linguistico associando-o
ao discurso imagético, uma vez que, além de representar uma forma de acdo do
sujeito leitor sobre o texto, € atividade indissociavel” (Gomes, 2015, p. 215). Segundo
a autora, esta e todas as perguntas foram elaboradas com o objetivo de provocar
reflexdes sociocognitivas nos alunos, pois fariam com que eles pensassem a respeito
da “estrutura narrativa” e do “sentido textual’, fomentando, assim, discussdes sobre

0s textos em quadrinhos.

Em suas consideracdes finais sobre o projeto que realizou, Gomes traz um

feedback interessantissimo.

A respeito do posicionamento dos alunos perante a leitura do manga, foram
nitidas as diferencas entre o entusiasmo e o sentido atribuido pelos alunos
das duas turmas ao livro. Os alunos da turma 2, quando foram apresentados
ao manga e, subsequentemente, solicitados para a sua leitura, ficaram
entusiasmados por se tratar de um género pertencente ao Hipergénero
Quadrinhos e por representar um desafio no que tange ao percurso oriental
de leitura que deveriam adotar para lé-lo. A mesma reac¢édo tiveram os alunos
daturma 1. Entretanto, a motivacao, o interesse e o desejo pelo manga foram
paulatinamente sendo diminuidos, ao darem conta de que o trabalho que
seria proposto alguns dias depois seria estritamente objetivo, limitando-se
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apenas a questdes de compreensao. Por outro lado, os alunos da turma em
foco mantiveram-se mobilizados para a leitura, pois tiveram 0s recursos
necessarios ao alcance do sentido textual, além de se sentirem sujeitos ativos
neste processo. (GOMES, 2015, p. 215).

Com base nesse relatorio, comprova-se o objetivo desse trabalho, pois, como
visto, 0 mangé foi um importante recurso para entusiasmar os alunos da primeira e da
segunda turma, mesmo que este, no inicio, tenha provocado estranhamento.
Observa-se que, na turma 1, quando os educandos descobriram que haveria questbes
de compreenséo no final do projeto, eles se desanimaram aos poucos, todavia se
mantiveram focados na leitura da HQ japonesa. Pode-se explicar que os estudantes
continuaram persistentes na leitura, pelo fato de que eles ndo estavam incumbidos de
ler um livro grande, macante e complexo, com finalidades exclusivamente curriculares,
mas sim estavam encarregados de realizar a leitura de uma histéria em quadrinhos
japonesa, que, baseada em sequéncias de imagens, conta uma histéria de uma
maneira muito mais leve, agradavel e chamativa. Ha de se considerar também a
questdo da linguagem, que, no mangd, apresenta-se de maneira mais acessivel,
fazendo, assim, com que os alunos tenham um maior entendimento sobre o que estéo
lendo e, portanto, os auxiliando a ndo acabarem estagnados no meio da narrativa.
Baseando-se nas experiéncias dessas turmas, € possivel dizer que o manga foi
significante ao letramento literario dos educandos, pois este 0s incentivou a

persistirem no ato da leitura.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve a finalidade de propor que 0os mangas sao capazes de serem
importantes meios de leitura para alunos do ensino médio. Com essa finalidade em
mente, buscou-se, no primeiro capitulo, provar que eles sédo meios validos de leituras
gue podem ser reconhecidos como literatura. Dessa forma, a importancia de se
explicar isso deriva do fato de que, como visto, 0 ensino de literatura nas escolas
enfrenta dificuldades perante os seus rigidos curriculos. Infelizmente, em muitos
casos, as instituicbes se preocupam tanto em cumprir com as leituras das obras
canodnicas, que tém importante peso nas provas de vestibulares, que tornam
secundario o principal dever da disciplina de literatura: formar leitores capazes e,
principalmente, interessados pelo que leem. Considerando-se isso, no primeiro
capitulo, expde-se a importancia que um professor pode ter no letramento literario de
seus educandos, quando, em sala de aula, prop0e atividades criativas e significantes
de leitura, que sdo acompanhadas de textos de facil compreensao e que tratam de

temas atraentes para os alunos ou proximos de suas realidades.

Assim, no segundo capitulo, buscou-se explicar a natureza e
contemporaneidade do género manga. Nele, viu-se que tanto as histérias de
guadrinhos japonesas quanto as americanas sao meios de leitura que se tornaram
extremamente demandas no século XXI. Essa sua popularidade, deve-se, em grande,
por causa do advento dos animés e da sua integracdo as famosas plataformas de
streaming. Em vista disso, surgiram inUmeros apreciadores da cultura pop japonesas,
os otakus, No entanto, 0 consumo de mangas nao se restringiu a estes, pois, devido
a0 seu sucesso e a sua grande difusdo nos meios midiaticos, pode-se se dizer que
guase todos os jovens ja ouviram falar pelo menos uma vez sobre os mangas. Como
consequéncia disso, com certeza ha os leitores menos entusiastas, que ndo deixam
de ser apreciadores do género. Dessa forma, no segundo capitulo, também se explica
a crescente desses meios nipdnicos nos trabalhos académicos, onde, ao longo dos
anos, inumeros estudantes tentaram averiguar as mais diversas questdes sobre as

HQs japonesas.

No terceiro capitulo, pretendeu-se provar, atraves da exposicao de aulas que

utilizaram os mangas como material de leitura, que eles podem, de fato, contribuir ao
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letramento literario de alunos do ensino meédio. Isso se justifica principalmente no
projeto que Gomes elaborou. Entretanto, acredito que a proposta de circulos de leitura
de Cosson é bem mais interessante. Apesar de ndo utilizar os mangas propriamente
ditos, nos circulos que propde, 0 autor deixa claro que ha espaco para se trabalhar
com as HQs e outros materiais, desde que estes facam uso da palavra e que o

professor se organize apropriadamente.

Na verdade, as propostas e ideias de Cosson estdo em sinergia com o
propésito deste trabalho, pois, além de defenderem o uso das histérias em quadrinhos
como pratica de letramento literario, sugerem o uso destas em atividades
significantes, uma vez que s&o leituras acessiveis, de féacil entendimento e
relativamente proximas do cotidiano dos jovens. Considerando-se que, neste trabalho,
proponho o uso dos mangas por estes mesmos motivos, minha proposta para realizar
aulas significativas com o uso das HQs japonesas seria uma espécie de “fusao” entre
os circulos de leitura, que Cosson prop6és, os médulos que Gomes elaborou em seu
projeto e a parte mais expositiva que as autoras, Silva, Santos e Almeida praticaram

ao exibirem um filme.

Dessa forma, eu gostaria de propor circulos de leitura que utilizassem o manga
como texto principal. Minha proposta seria trabalhar com o mangé Dr. Stone, de
Riichiro Inagaki, pois, além de abordar de forma divertida uma narrativa onde o
protagonista € apaixonado por ciéncias, este também conta com a sua versdo em
animé. Em vista disso, desejaria elaborar uma sequéncia de aulas, que tém o
proposito de introduzir os alunos ao género manga e de lhes apresentar uma
alternativa de leitura descontraida e recreativa, com a qual eles se sintam a vontade
e possam encontrar refugiu das leituras macantes que, normalmente, tém contato na
escola. Para alcancar este objetivo, em um primeiro momento, eu elaboraria uma aula,
como Gomes o fez, com a finalidade de introduzir as HQs japonesas e de explicar
algumas das suas caracteristicas Unicas que as constituem em um meio de leitura
baseado em sequéncias de imagens. Apés a explicagdo sobre os mangas, introduziria
o Dr. Stone e, na sequéncia, abriria um espaco para dialogar com a turma, para
averiguar os mangas que conhecem e as experiéncias que tiveram com a leitura
destes. No préximo encontro, iria propor que assistissem aos episodios 1 e 2 da
versdo em animé de Dr. Stone. No entanto, assim como Silva, Santos e Almeida

fizeram, também iria elaborar algumas questdes para que os alunos se atentassem e
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tomassem notas enquanto assistiam. Por fim, nos dltimos encontros, pretenderia
realizar os circulos de leituras com todas as etapas que Cosson sugere: execucao,
registro e avalicdo. Porém, nesse caso, eu daria prioridade ao momento da execuc¢ao,
onde iria aconselhar e sugerir que os alunos, antes de comecarem as suas
discussoes, lessem, de forma expressiva, as falas dos personagens no determinado
contexto que sera defendido. Visando, dessa forma, desinibi-los e diverti-los. E claro,
com esse propasito em mente, se necessario, o professor realizard, de maneira quase

gue teatral, as leituras para incentivar a turma.

Com base nessas atividades propostas, o objetivo deste trabalho vai além de
provar que os mangas podem ser usados em favor do letramento literario. Assim, ele
também pretende encorajar e, principalmente, fomentar o hébito da leitura. Pois,
apesar do canone literario ser de suma importancia, quando obras candnicas sao
apresentadas a leitores inexperientes, em um primeiro momento, podem aterroriza-
los e, até mesmo, distancia-los do habito da leitura, j& que sdo textos extensos e de
dificil compreenséo. Desse modo, ndo estou sugerindo que estas sejam abolidas, mas
sim que sejam trabalhadas nos momentos certos. Visando incluir os jovens no mundo
da leitura, acredito que os mangas sao 6timos meios de cultivar o habito da leitura em
leitores que estdo tendo contato com seus primeiros textos, pois, mais tarde, estes
mesmos, podem passar a consumir tanto os mangas, que os mantiveram motivados

a ler, quanto as obras canbnicas que Ihes atormentavam no periodo escolar.
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