PUCRS

ESCOLA DE COMUNICAGAO, ARTES E DESIGN — FAMECOS
CURSO DE JORNALISMO

VICTOR DA ROSA SANTANA

UMA ANALISE SOBRE AS TRANSMISSOES DOS JOGOS DO BRASIL NA COPA
DO MUNDO FEMININA NA CAZETV

Porto Alegre
2023

GRADUACAO

Pontificia Universidade Catdlica
do Rio Grande do Sul




VICTOR DA ROSA SANTANA

UMA ANALISE SOBRE AS TRANSMISSOES DOS JOGOS DO BRASIL NA COPA
DO MUNDO FEMININA NA CAZETV

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado
como requisito para obtencédo do grau de Bacharel
em Jornalismo pela Escola de Comunicacgao, Artes
e Design — Famecos da Pontificia Universidade
Catdlica do Rio Grande do Sul.

Orientador: Prof. Dr. André Pase

Porto Alegre
2023



VICTOR DA ROSA SANTANA

UMA ANALISE SOBRE AS TRANSMISSOES DOS JOGOS DO BRASIL NA COPA
DO MUNDO FEMININA NA CAZETV

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado
como requisito para obtengao do grau de Bacharel
em Jornalismo pela Escola de Comunicacgao, Artes
e Design — Famecos da Pontificia Universidade
Catdlica do Rio Grande do Sul.

Aprovado em: de de 2023.

BANCA EXAMINADORA:

Prof. Dr. André Pase — PUCRS

Prof. Dr. Fabio Canatta — PUCRS

Prof. Dr. Eduardo Campos Pellanda - PUCRS



RESUMO

Este trabalho examina a evolugdo do jornalismo esportivo e das transmissdes
esportivas no contexto brasileiro, com foco na cobertura da Copa do Mundo
Feminina de 2023 pela CazéTV no YouTube. No Capitulo 2, aborda-se o histérico do
jornalismo esportivo, desde seu surgimento no século XIX até as mudancgas
contemporaneas impulsionadas pela internet. O Capitulo 3 explora a evolugéao das
transmissdes esportivas no Brasil, desde o radio até as plataformas digitais,
destacando a influéncia da TV Globo e a chegada da internet. No Capitulo 4,
apresentam-se o0s objetos de estudo, incluindo a CazéTV e a Copa do Mundo
Feminina de 2023, preparando o terreno para a analise subsequente. O Capitulo 5
detalha a metodologia adotada, que combina elementos quantitativos e qualitativos,
focando em categorias como aparicdo da equipe de transmisséo e interatividade. Os
resultados destacam recordes de audiéncia e a inovagao na cobertura, enquanto as
conclusdes ressaltam a importancia de elementos como participagao de reporteres
na construgdo de narrativas envolventes. Este estudo contribui significativamente ao
campo, abordando tanto a evolucio historica quanto as inovagdes contemporaneas
nas transmissdes esportivas, especialmente no contexto da Copa do Mundo
Feminina de 2023.

Palavras-chave: Jornalismo esportivo; Transmissdes esportivas; Copa do Mundo

Feminina de 2023; CazéTV; Inovacéao; Audiéncia.



ABSTRACT

This study examines the evolution of sports journalism and sports broadcasts in the
Brazilian context, focusing on the coverage of the 2023 Women's World Cup by
CazéTV on YouTube. Chapter 2 delves into the history of sports journalism, from its
emergence in the 19th century to contemporary changes driven by the internet.
Chapter 3 explores the evolution of sports broadcasts in Brazil, from radio to digital
platforms, highlighting the influence of TV Globo and the advent of the internet.
Chapter 4 presents the study's objects, including CazéTV and the 2023 Women's
World Cup, setting the stage for subsequent analysis. Chapter 5 details the adopted
methodology, combining quantitative and qualitative elements, focusing on categories
such as broadcast team appearance and interactivity. The results highlight audience
records and innovation in coverage, while the conclusions emphasize the importance
of elements like reporter participation in crafting engaging narratives. This study
significantly contributes to the field by addressing both historical evolution and
contemporary innovations in sports broadcasts, especially in the context of the 2023

Women's World Cup.
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1 INTRODUGCAO

O esporte € um fenbmeno global que transcende barreiras culturais,
geograficas e sociais, influenciando a vida de milhdes de pessoas em todo o mundo.
O futebol, em particular, € uma paixao compartilhada por pessoas de diversas
origens, um esporte que vai além das quatro linhas do campo. No entanto, quando
se trata do futebol feminino, sua presenca e visibilidade nas transmissdes esportivas
nem sempre refletem sua importéncia e qualidade. A Copa do Mundo Feminina de
2023, realizada na Australia e na Nova Zelandia, representou um marco significativo
para o esporte, oferecendo uma oportunidade unica de explorar a inovacdo nas
transmissdes esportivas, bem como o impacto dessa inovagdao na narrativa
esportiva.

O contexto atual do esporte, em especial o futebol feminino, passa por
mudangas substanciais em relacdo a visibilidade, ao alcance e a narrativa
transmitida. Apesar do crescente interesse pelo futebol feminino, as transmissdes
esportivas tradicionais nem sempre conseguem capturar sua esséncia e
complexidade, deixando espago para abordagens inovadoras. A lacuna que persiste
entre as transmissdes de futebol masculino e feminino torna-se um ponto de partida
intrigante para a pesquisa, destacando a necessidade de uma analise aprofundada.

Este trabalho concentra-se na anadlise da cobertura da Copa do Mundo
Feminina de 2023, com destaque nas transmissdes inovadoras da CazéTV.
O problema especifico a ser abordado envolve entender se a equipe de
transmissao da CazéTV conseguiu criar uma experiéncia envolvente que vai além da
narrativa tradicional das transmissdes esportivas. Isso inclui a exploracdo da
presenca da equipe de transmissdo, a interatividade com o publico, a
participacdo de reporteres e entrevistas em um fluxo ao vivo, porém
independente das restricbes de uma grade de programagao tradicional, bem como
inovagdes na linguagem visual.

A justificativa para este estudo reside na relevéncia e no impacto do tema. A
analise das transmissdes inovadoras da CazéTV n&o apenas preenche uma lacuna
de pesquisa no campo do jornalismo esportivo, mas também aborda questdes de
género, representatividade e inovagao tecnologica. Compreender como as

transmissdes esportivas online podem enriquecer a experiéncia do espectador e



contribuir para o avango da visibilidade do futebol feminino é essencial em um
cenario esportivo em constante evolugao.

Os objetivos da pesquisa incluem analisar as transmissdes da CazéTV na
Copa do Mundo Feminina de 2023, identificar as estratégias e elementos-chave que
tornam essas transmissdes envolventes e explorar o equilibrio entre informacéao e
entretenimento. O objetivo principal € compreender como essa inovagao na
cobertura esportiva pode influenciar o futuro do jornalismo esportivo e das
transmissdes esportivas online.

Para contextualizar nossa pesquisa, iniciamos com um breve panorama do
jornalismo esportivo, destacando sua evolugdo ao longo dos anos para se tornar
uma editoria especifica e popular. Desde suas primeiras publicagées no século XIX
até os desafios enfrentados no Brasil para se estabelecer como uma area importante
no jornalismo, nossa analise abrange as mudangas histéricas e sociais que
moldaram o jornalismo esportivo contemporaneo.

Além disso, exploramos a evolugdo das transmissdes esportivas no Brasil,
desde os primeiros dias das transmissdes de radio até o surgimento da televisao e
as mudancgas tecnologicas que possibilitaram a transmissdo via satélite e a
expansao das narrativas visuais. Nossa investigagdo também abrange a influéncia
da internet e o desenvolvimento das plataformas de streaming, que desempenham
um papel cada vez mais relevante na cobertura esportiva.

A metodologia adotada para conduzir a pesquisa envolve a revisdo
bibliografica, pesquisa documental e a analise de conteudo, conforme proposta por
Bardin (2016). A analise envolve categorias como aparigdo da equipe, interatividade,
participacao de repdrteres e entrevistas. Essas categorias s&o utilizadas para avaliar
as transmissdes dos jogos da Selecdo Brasileira feminina na Copa do Mundo de
2023 realizadas pela CazéTV no YouTube.

Este estudo é relevante para a area de jornalismo esportivo, uma vez que
aborda a evolugédo na narrativa das transmissdes esportivas online e sua influéncia
na visibilidade do futebol feminino. Além disso, tem implicacdes praticas ao explorar
como as inovagdes na linguagem visual e narrativa podem ser aplicadas em futuras
coberturas esportivas, contribuindo para a visibilidade do futebol feminino.

A estrutura deste trabalho foi definida para proporcionar uma analise

coerente e abrangente das transmissbes da CazéTV. Os capitulos estdo
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organizados de forma logica, permitindo uma progressao natural na compreensao da
pesquisa.

Ao explorar esses elementos, esta monografia busca lancar luz sobre as
mudangas na cobertura esportiva e a influéncia dos servigos de streaming nesse
processo. Esperamos que esta pesquisa contribua para um entendimento mais
profundo das transformagdes em curso no jornalismo esportivo e na maneira como
consumimos conteudo esportivo, oferecendo insights valiosos sobre o presente e o

futuro do campo esportivo na era digital.
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2 JORNALISMO ESPORTIVO: BREVE CONTEXTO HISTORICO

Neste capitulo, apresenta-se um breve contexto sobre a incluséo do esporte
na imprensa, destacando de que maneira, devido a sua relevancia e audiéncia, ele
evoluiu para se tornar um tema cotidiano e, por fim, um género especifico, a
semelhancga de politica, economia e ciéncia. Faremos uma panoramica inicial para,
em seguida, concentrarmo-nos no contexto brasileiro, demonstrando como, apesar
do preconceito inicial, muitas vezes justificado pelo publico predominante de baixa
renda, o jornalismo esportivo se desenvolveu ao longo do tempo, emergindo como
um dos principais géneros nos meios impressos, radiofénicos e televisivos.

O jornalismo esportivo, uma das editorias mais populares dentro do campo
jornalistico, possui histéria recente que remonta ao século XIX. Foi nesse periodo
que testemunhamos os primeiros registros do surgimento da modalidade em nivel
mundial, marcando um momento significativo na relagdo entre a sociedade e o
esporte (FONSECA, 1997).

Ja no Brasil, pode-se dizer que o jornalismo esportivo teve seu inicio em
1856, com a publicagdo de "O Atleta", que compartilhava informacbes para o
aprimoramento fisico dos habitantes do Rio de Janeiro. Logo depois, em 1885,
entraram em circulagdo os perioddicos "O Sport" e "O Sportsman". Em 1891, na
cidade de Sao Paulo, surgiu "A Platea Sportiva", que era um suplemento de "A
Platea", criado em 1888. Dez anos mais tarde, em 1898, também na capital paulista,
foram langados a revista "O Sport" e o jornal "Gazeta Sportiva" (ndo relacionado ao
jornal de mesmo nome que seria criado posteriormente). Vale ressaltar que em
nenhuma dessas publicagcbes o futebol era a prioridade; elas se dedicavam
principalmente a noticiar eventos como turfe, regatas e ciclismo (RIBEIRO, 2007).

Contudo, até o final do século XIX, o jornalismo esportivo ndo contava com
uma secgao especifica, semelhante as editorias que conhecemos atualmente. De
acordo com Melo (2012), naquela época, as noticias esportivas estavam
entrelagcadas com informagdes de natureza comercial, politica e econdmica, sendo
frequentemente incorporadas aos eventos sociais em geral. Nesse contexto, é
relevante mencionar o Jornal do Brasil, que, de acordo com Melo (2012), desde seus
primeiros dias de circulagcdo em 10 de abril de 1891, ja demonstrava um interesse

especial pelo esporte, apresentando uma coluna intitulada "Sport".
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Conforme Ribeiro (2007), os primeiros registros nas publicagcbes brasileiras
consistiam principalmente em breves mencdes as atividades esportivas que faziam
parte do cotidiano das elites sociais no final do século XIX, tais como caga, turfe e
remo. O futebol, por sua vez, s recebeu cobertura oficial no ano de 1901. Ainda
segundo o autor, esse marco foi alcangado pelo jornal Correio da Manha, que em 22
de setembro desse mesmo ano, publicou em sua se¢ao "Sport" informacdes sobre a
partida realizada entre as equipes do Paysandu Cricket Club e da Rio Cricket and
Athletic Association, as unicas agremiacdes esportivas existentes no Rio de Janeiro
até aquele momento.

Embora algumas publicagbes tenham comegado a reservar espago para
noticias esportivas, inclusive estabelecendo colunas dedicadas a esse fim, o
jornalismo esportivo emergiu originalmente como uma atividade subestimada,
permeada por preconceitos, ja a partir da virada do século. Isso se deve ao fato de
que, naquela época, o esporte era predominantemente considerado uma forma de
recreagao. Portanto, a ideia de noticias relacionadas ao entretenimento ocupar um
espaco de destaque, que tradicionalmente era reservado a assuntos nobres como
politica e economia, era vista como inaceitavel (COELHO, 2011).

Além disso, o fato de a pratica esportiva ser, em principio, acessivel
principalmente as classes mais abastadas também atuava como um obstaculo ao
desenvolvimento das seg¢des esportivas. A logica era a seguinte: uma vez que o
esporte era um interesse restrito as elites, que constituiam uma minoria no pais, isso
implicaria em uma menor demanda por jornais. Portanto, noticiar esportes ndo era
considerado um empreendimento lucrativo (COELHO, 2011).

Da mesma forma que a desconfianga em relagao ao jornalismo esportivo, a
ocupacédo de jornalista esportivo, assim como a de jornalista policial, era encarada
com desdém. Na verdade, qualquer pessoa podia exercer essa funcédo, uma vez que
se acreditava que qualquer individuo possuia conhecimento suficiente sobre futebol
para escrever em um jornal. Além disso, havia inclusive preconceito contra aqueles

que desempenhavam esse papel (COELHO, 2011).

Durante todo o século passado, dirigir redagao esportiva queria dizer tourear
a realidade. Lutar contra o preconceito de que s6 os de menor poder
aquisitivo poderiam tornar-se leitores desse tipo de diario. O preconceito
néo era infundado, o que tornava a luta ainda mais ingloria. De fato, menor
poder aquisitivo significava também menor poder cultural e
consequentemente ler ndo constava de nenhuma lista de prioridades. E se o
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futebol - como os demais esportes - dela fizesse parte, seria necessario ao
apaixonado ir ao estadio, isto &, ter menos dinheiro para comprar boas
publica¢des sobre o assunto (COELHO, 2011, p. 9).

Assim como o jornalismo esportivo, acreditar que o futebol poderia vingar no
Brasil também era dificil naquela época. Coelho (2011) relata que o alagoano
Graciliano Ramos, nos primérdios do século XX, foi um dos primeiros a duvidar da

pronta aceitacdo do esporte inglés no Brasil.

Nao que o escritor alagoano tivesse alguma coisa contra a bola jogada com
0s pés ou que fosse apaixonado pelo remo, o esporte mais popular do inicio
daquele século. O que ele achava era que o que vinha de fora ndo poderia
“pegar” com facilidade no Brasil. E nada mais inglés do que o futebol. Pelo
menos do que o futebol jogado naquele tempo (COELHO, 2011, p.7).

No entanto, a histéria tomou um rumo diferente, e o futebol conquistou o
coragao de uma grande parcela da populagdo. Esse fenbmeno levou algumas
pessoas a langarem uma revista inteiramente dedicada ao futebol, a Revista Placar,
em 1970. A revista obteve um sucesso extraordinario e desempenhou um papel
fundamental no cenario esportivo e no jornalismo esportivo brasileiro por muitos
anos. Além disso, jornais como a Fanfulla desempenharam um papel extremamente
relevante no estado de Sao Paulo, sendo um dos pioneiros a reservar espaco para a
divulgagao de informagdes esportivas, alcangando também a crescente comunidade
italiana na cidade (COELHO, 2011).

A Fanfulla é até hoje a grande fonte de consulta dos arquivos do Palmeiras
sobre as primeiras décadas do futebol brasileiro. O jornal trazia relatos de
pagina inteira num tempo em que esse esporte ndo cativava multidées. E
informava as fichas de todos os jogos do clube dos italianos. Até mesmo
dos que incluiam times de aspirantes palestrinos contra os segundos
quadros de equipes do interior. Nao existia o que se pode chamar hoje de
jornalismo esportivo (COELHO, 2011, p. 8).

A popularizagao do futebol esta intrinsecamente relacionada ao crescimento
do jornalismo esportivo no Brasil. Inicialmente, o esporte, que se profissionalizou em
1930, era predominantemente associado a alta sociedade, e havia restricbes, como
a proibigdo da participagdo de negros nos clubes e nas partidas. No entanto, tanto
no Rio de Janeiro quanto em S&o Paulo, os clubes comegaram a se abrir para
membros de classes mais humildes, o que contribuiu significativamente para a
popularizacdo do esporte. Esse movimento em direcdo a uma base mais popular

tornou o futebol mais acessivel e atrativo para um publico mais amplo, e como
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resultado, a imprensa passou a cobrir o esporte de forma mais abrangente e em
maior escala ao longo do tempo (SOUSA, 2005).

Antes da primeira Copa do Mundo, que ocorreu em 1930 no Uruguai,
Antunes (1999) destaca que o Brasil viu surgir um dos icones do jornalismo
esportivo, a ponto de hoje em dia emprestar seu nome ao estadio simbolo do futebol
nacional, o Estadio Jornalista Mario Filho, conhecido como Maracana. Mario Filho

iniciou sua carreira como reporter esportivo no jornal de seu pai, "A Manha".

A Mario Filho deve-se a criagdo e a valorizagao do jornalismo esportivo
enquanto género no Brasil, no inicio dos anos 30. Depois de organizar um
caderno totalmente dedicado aos esportes nos jornais A Manha e Critica,
ambos de propriedade de seu pai, ele fundou o Mundo Esportivo e,
posteriormente, o Jornal dos Sports, primeiros jornais totalmente dedicados
aos esportes no Brasil (ANTUNES, 1999, p.186).

Juntamente com Mario Filho, seu irmdo mais novo, Nelson Rodrigues,
estava comecgando sua carreira como repoérter no jornal de seu pai. Nelson
Rodrigues trouxe para o jornalismo esportivo um trago notavel do jornalismo da
época, caracterizado por um estilo lirico e até mesmo poético. No entanto, apesar da
influéncia de figuras proeminentes como Mario Filho e Nelson Rodrigues, os
jornalistas esportivos eram frequentemente considerados menos prestigiosos do que
seus colegas de outras areas. Essa percepgao persistiu até a década de 1940, mas
gracas a ascensao do futebol e a sua popularizagcdo no Brasil, essa situagao
comecou a mudar (SOUSA, 2005).

A Copa do Mundo de 1950, realizada no Brasil, desempenhou um papel
crucial na difusdo do esporte que ja era um dos mais populares naquela época. O
famoso "Maracanazzo", como ficou conhecida a tragica derrota para o Uruguai,
mexeu profundamente com os sentimentos dos brasileiros em relacdo ao
nacionalismo. No jornal O Globo, foi noticiada a morte de um torcedor brasileiro no
dia da derrota para o Uruguai. O peridédico dizia que a derrota da selegdo foi um
verdadeiro choque para os torcedores (STYCER, 2007).

Uma evidéncia concreta do aumento da influéncia da imprensa esportiva
apos os eventos de 1950, conforme Stycer (2007), é a incluséo regular de cadernos
esportivos nas edigdes dos jornais a partir da década de 1960. Esse
desenvolvimento foi amplamente impulsionado pelo futebol, que, em 1958,

conquistou sua primeira taga com a selecgao brasileira.
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A partir disso, nos anos 1970, quando o Brasil ingressou na Copa do Mundo
no México como o grande favorito, o futebol ja havia se consolidado como o esporte
da nacédo. Isso fica evidente no fato de que um numero sem precedentes de
emissoras de radio foi enviado para a América do Norte para cobrir o evento. Nesse
periodo, ja havia uma acirrada competicdo para conquistar a maior audiéncia
(COELHO, 2011).

As radios davam show todo domingo nas principais capitais do pais. Em
Sao Paulo, por exemplo, o que nao faltava era opgdo. Sem contar as
tradicionais Globo, Jovem Pan, Tupi, Record e Bandeirantes, havia ainda
emissoras como a Difusora e Capital. A Excelsior, afiliada da Globo,
transmitia todos os domingos o segundo jogo mais importante (COELHO,
2011, p.28).

Nesse contexto, Sousa (2005) destaca que com o desenvolvimento e
aprimoramento das tecnologias de comunicacdo da época, como o radio e a
televisdo, o jornalismo esportivo impresso teve que passar por uma reformulagéo
significativa. A autora ressalta que as publicagdes daquela época tornaram-se
consideravelmente mais detalhadas e técnicas.

Em 1970, além dos meios tradicionais de comunicacdo, como televisio,
radio e jornais, surgiu no Brasil a revista especializada em esportes mais
proeminente e duradoura, que continua em circulagao até os dias de hoje: a "Placar"
(VILAS-BOAS, 2005).

A maior e melhor revista esportiva do Brasil, publicada pela Editora Abril,
surgiu no auge da efervescéncia politica do pais e no olho do furacdo da
crise instalada com a demissdo do técnico da Selecdo Brasileira as
vésperas da disputa da Copa do Mundo do México. Placar, idealizada pelo
jornalista e advogado Claudio de Souza, era destinada a leitores
interessados em reportagens mais elaboradas, inteligentes, escritas por
feras do jornalismo esportivo (RIBEIRO, 2007, p. 208).

Nos anos 1990, o cenario da imprensa esportiva no Brasil passou por
transformacgdes significativas, sendo a primeira delas, de acordo com Coelho (2011),
influenciada pelo advento da internet, que atualmente se tornou a principal fonte de
comunicagdo e informagdo no contexto esportivo. Ainda nos anos 90, outra
transformacdo que ocorreu foi o surgimento de canais de televisdo dedicados
exclusivamente ao esporte, como o SporTV, que foi estabelecido em 1991 sob o

nome de Top Sports e, em 1995, passou a se chamar SporTV. Além disso, a
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franquia nacional da renomada rede de canais ESPN, a ESPN Brasil, também foi
fundada em 1995 (STYCER, 2007).
Nos primeiros anos da internet, conforme observado por Coelho (2011), a

caracteristica mais explorada da web era a constante atualizag&o.

E a internet quer bater recordes dos “100 segundos rasos”, da qual muitas
vezes o0 que vale é quanto mais rapido a noticia subir para o site melhor. Um
pecado para as pautas elaboradas e uma proliferagdo de profissionais mal
preparados em que o intuito € cumprir uma meta: mais uma noticia no ar!
(BARBEIRO; RANGEL, 2006, p. 56).
Contudo, conforme Unzelte (2009), alguns portais perceberam que fornecer
apenas informagdes superficiais nas redes ndo era a abordagem mais adequada,

passando assim a enriquecer suas postagens.

Ciente disso, de que a Internet ndo € sé dar a noticia na frente dos outros,
alguns sites esportivos parecem caminhar cada vez mais também para o
enriquecimento de seu conteudo, das informacdes, apostando, por exemplo,
em colunistas ou em reportagens especiais (UNZELTE, 2009, p. 82).

Recentemente, houve uma notavel ascensdo no uso de plataformas de
streaming integradas ao universo esportivo, exemplificado pela Paramount+. Essas
plataformas estdo adquirindo direitos de transmissdo da Copa Conmebol
Libertadores, desafiando diretamente a posicdo da rede Globo. Diante desse
cenario, as emissoras se viram compelidas a se ajustar a essa nova dinamica, como
evidenciado pela migragcdo dos canais da Globo para o Globoplay. Até mesmo
figuras emblematicas da emissora, como Galvdo Bueno, com mais de quatro
décadas como narrador esportivo na TV Globo, estdo se reinventando em resposta
a evolugao da comunicagao. Bueno, por exemplo, deixou a emissora para langar seu
canal no YouTube, o "Canal GB", dedicado a transmissao de jogos da selecao
brasileira. Posteriormente, o profissional retornou para a emissora (GUIMARAES,
2023).

Diante desse panorama rico e multifacetado do jornalismo esportivo, é
imperativo direcionar nosso olhar para as caracteristicas intrinsecas que moldam
essa forma unica de comunicagao. A evolucio historica, desde os poucos espagos
disponiveis para o esporte até a alta visibilidade e as recentes incursbes das
plataformas de streaming, delineou ndo apenas uma cronologia, mas uma narrativa

em constante transformagdo. O proximo topico explora de maneira mais
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aprofundada as caracteristicas fundamentais do jornalismo esportivo, destacando
como a paixao, a linguagem peculiar, as mudangas tecnoldgicas e os desafios

contemporaneos desempenham papéis cruciais nesse cenario dinamico.

2.1 CARACTERISTICAS DO JORNALISMO ESPORTIVO

Para falarmos sobre jornalismo esportivo, precisamos, antes de mais nada,
contextualizar a questdo da especializacdo do jornalismo, ou jornalismo
especializado. De acordo com Silva (2012), no ambito jornalistico, a questdo da
especializagdo é considerada um desafio epistemoldgico complexo, relacionando-se
intrinsecamente a natureza do jornalismo e ao conhecimento. O século XIX
testemunhou desafios significativos, incluindo a analise de diversos conteudos e a
incorporagdo de novos géneros textuais. Especificamente, o jornalismo enfrentou a
tarefa de explorar temas distintos, como esportes, cultura, economia, politica e
noticias em escalas regional, nacional e internacional, por meio de editorias
especializadas.

Ainda no final do século XIX, o jornalismo comegou a diversificar suas
pautas, introduzindo editorias especializadas voltadas para abordagens e temas
especificos. Ao longo dos anos 60 do século XX, os jornalistas passaram a se
especializar em consonancia com essas editorias, fundamentando-se em afinidades
com os temas que normalmente cobriam ou que abordavam com mais facilidade.
Essa tendéncia a especializagdo motivou os profissionais da imprensa a produzir

conteudo direcionado a publicos especificos (SILVA, 2012).

Pensar em jornalismo especializado diz respeito a ter de buscar um
consenso sobre trés manifestacbes empiricas referentes as suas
especializagdes. 1) A especializacdo pode estar associada a meios de
comunicagao especificos (jornalismo televisivo, radiofénico, ciberjornalismo,
etc.) e 2) a temas (jornalismo econémico, ambiental, desportivo, etc.), ou
pode estar associada 3) aos produtos resultantes da jungdo de ambos
(jornalismo desportivo radiofonico, jornalismo cultural impresso, etc.). Cada
uma dessas materializagdes solicita investigagdes e normatizagoes
singulares, o que cria uma dificuldade para se pensar, epistemologicamente,
0 cenario mais amplo da especializagdo no jornalismo (TAVARES, 2009,
p.115).

O jornalismo especializado emerge como uma faceta crucial no panorama
midiatico contemporaneo, respondendo a crescente complexidade e diversificagao

dos temas abordados. Ao contrario do jornalismo generalista, que visa abranger uma
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ampla gama de tépicos, o jornalismo especializado se destaca ao concentrar-se em
areas especificas, aprofundando o conhecimento e oferecendo uma analise mais
detalhada (TAVARES, 2009).

Corroborando com essa questdo, Abiahy (2000) destaca que a
especializagdo no jornalismo ndo se limita apenas ao tema, mas também considera
o perfil do publico-alvo. Essa abordagem visa atender as demandas de uma
audiéncia cada vez mais diversificada, composta por grupos sociais com interesses
especificos. Dessa forma, os veiculos de comunicagao especializados nao apenas
formam nichos de mercado, mas também proporcionam diferentes perspectivas e
informacdes adaptadas aos referenciais variados dos receptores.

Além disso, a evolugdo dos meios de comunicacao e a formagao de grupos
sociais mais diversificados contribuiram para a consolidagdo do jornalismo
especializado. Os meios de comunicacdo se viram desafiados a atender a uma
audiéncia cada vez mais exigente, que busca conteudos especificos de acordo com
seus interesses particulares (LOOSE; GIRARDI, 2009).

Assim, o jornalismo especializado desempenha um papel crucial na
construgéo de interfaces competentes entre a sociedade e os diversos dominios do
conhecimento. Para Silva (2012), ao oferecer uma cobertura mais aprofundada e
analitica, contribui-se para uma compreensao mais completa e contextualizada dos
temas que aborda. Em um mundo cada vez mais segmentado e diversificado, o
jornalismo especializado continua a evoluir, adaptando-se as demandas de uma
audiéncia em constante transformacao.

Neste contexto, € oportuno adentrar o universo do jornalismo esportivo, uma
das formas mais populares de especializagdo jornalistica. Como observado
anteriormente, o esporte surgiu como um tema em ascenséo, transitando de uma
fase inicial centrada na mera divulgagcédo de resultados para uma abordagem mais
abrangente. Atualmente, a cobertura esportiva ndo se limita apenas aos eventos em
si, como jogos e corridas de Formula 1, mas se estende a aspectos que incluem a
preparaciao prévia, bem como as repercussdes pos-evento. Além disso, os
jornalistas esportivos sdo desafiados a lidar com uma gama diversificada de tépicos
interconectados que se entrelagam com o evento central. Essa evolucéo reflete a
necessidade de uma abordagem mais completa e contextualizada na cobertura

jornalistica do universo esportivo.
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2.2 JORNALISMO ESPECIALIZADO ESPORTIVO

O esporte transcende seu papel meramente recreativo, tornando-se um
gerador de beneficios abrangentes, abarcando desde aspectos culturais até os
industriais, e desde os politicos até os econdmicos. Segundo Yanez (1995),
compreender o esporte e reconhecer sua significancia para a sociedade sao as
melhores ferramentas a disposicdo do jornalista para pleitear o devido
reconhecimento de sua atividade.

Antigamente, o esporte ndo desfrutava do amplo espago que ocupa na
imprensa contemporanea. Apesar do crescente reconhecimento por sua
importancia, persistem pensamentos antiquados. Conforme Muniz (1991) observa,
em épocas passadas, os jornalistas esportivos compartilhavam com seus colegas da
editoria de policia o estigma de serem considerados os 'iletrados' da redagdo. E
possivel que, nessa época, seus salarios fossem até inferiores em comparagcdo com
outros setores (MUNIZ, 1991).

A realidade é que o jornalismo esportivo, em muitas ocasides, é
menosprezado pelos proprios colegas, que o veem como uma editoria de menor
importancia. Yanez (1995) ndo apenas observa essa concepg¢do, mas a critica
vigorosamente, rejeitando a ideia de que o Jornalismo Esportivo seja "o irmao pobre"
da comunicagdo. A crenga de que "todo mundo entende de esportes", portanto,
todos sao aptos a escrever sobre o tema, revela-se completamente equivocada
(YANEZ, 1995).

Os vencimentos continuam sendo mais modestos, e a editoria,
especialmente nos principais jornais, ainda € vista como um estagio inicial para
alguns profissionais. Paralelamente, ha wuma parcela consideravel de
recém-formados que aspiram trabalhar na cobertura esportiva — uma perspectiva
que possui lados positivos e desafios. E crucial estar preparado para atuar como
jornalista em diversas areas, mesmo que o interesse inicial seja o esporte. Muitos
utilizam a editoria esportiva como um trampolim inicial e consideram mudar para
outras editorias quando buscam um salario mais substancial (COELHO, 2011).

O universo esportivo abrange uma vasta gama de modalidades, cada uma
com seu vocabulario peculiar e regras completamente distintas. Diante dessa
diversidade, o] tratamento desse tema requer uma  abordagem

superespecializada. O jornalista, além de dedicar atengdo, deve possuir um
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entendimento profundo do assunto em quest&o. E inviavel para um unico profissional
ter um conhecimento minucioso de todas as modalidades esportivas, levando a
pratica divisdo, comum nas redagdes brasileiras, entre futebol e outros esportes.
Idealmente, o jornalista deveria buscar uma superespecializagdo, eliminando a
necessidade constante de recorrer a atletas, ex-atletas e técnicos. A especializagao,
mesmo que focada em algumas poucas modalidades, € mais vantajosa do que
possuir um conhecimento superficial sobre todas (YANEZ, 1995).

Apesar da importancia de se especializar em poucos esportes para oferecer
uma cobertura mais completa e qualitativa, o jornalista deve manter-se preparado
para abordar diferentes modalidades, se necessario. Como destacam Barbeiro e
Rangel (2006), a especializagdo em um esporte especifico, conhecendo-o a fundo, é
desejavel, mas isso ndao exime o profissional de adquirir um conhecimento geral
sobre os esportes mais populares, reservando a devida atengdo aqueles menos
conhecidos, que merecem estudo aprofundado. Essa abordagem equilibrada
proporciona ao jornalista a flexibilidade necessaria para oferecer uma cobertura
abrangente e informada.

Ao definir o jornalismo esportivo como um género superespecializado,
reconhecemos a sua natureza intrinsecamente complexa. Este segmento visa nao
apenas relatar eventos esportivos, mas, fundamentalmente, refletir nos instrumentos
de comunicagao coletiva. A complexidade surge da necessidade de atender a
demanda diversificada e exigente da massa, que busca uma cobertura informativa e
analitica aprofundada sobre o mundo esportivo (ALCOBA, 1980).

Nesse contexto, o jornalismo esportivo se destaca como um elemento
crucial na intersecdo entre a paixao pelo esporte e a necessidade de compreensao
critica e contextualizada dos eventos esportivos. Sua superespecializagdo nao
apenas responde a intrincada variedade de modalidades esportivas, mas também a
demanda crescente por analises aprofundadas e narrativas envolventes que
transcendam a mera descricdo dos fatos (MUNIZ, 1991). Esse compromisso com a
especializacdo nao apenas enriquece a experiéncia informativa do publico, mas
também solidifica o papel do jornalista esportivo como um mediador competente
entre os eventos esportivos e a audiéncia avida por uma compreensao mais
profunda e contextualizada. Portanto, ao reconhecer o jornalismo esportivo como

superespecializado, destaca-se sua capacidade unica de oferecer uma perspectiva



21

informativa e analitica que atende as demandas especificas de uma audiéncia
diversa e sedenta por conhecimento esportivo (ALCOBA, 1980).

O jornalista esportivo, invariavelmente, enfrenta diversas pressoes, sendo a
primeira proveniente dos préprios torcedores. Abordar temas esportivos implica lidar
com uma intensidade de emogdes que talvez ndo seja tdo proeminente em outras
editorias: a paixdo. Nesse contexto, o profissional ndo apenas lida com os
sentimentos emanados do publico, mas também com os seus proprios. Afinal, ele é
um ser humano que, muitas vezes, escolheu essa area movido pela paixao e pelo
aprego genuino pelo esporte (COELHO, 2011).

Preservar essa paixao é fundamental para o jornalista, pois ela serve como
impulso em sua busca pela noticia. No ambito esportivo, esse profissional se expde
a um risco constante: o de perder essa chama ao acompanhar as transformacoes
inerentes ao universo esportivo. Manter-se conectado emocionalmente, sem, no
entanto, comprometer a imparcialidade e a objetividade jornalisticas, € um equilibrio
delicado que desafia constantemente os profissionais dessa editoria. Afinal, a paixao
nao apenas impulsiona, mas também exige um constante exercicio de discernimento
para garantir uma cobertura jornalistica precisa e equilibrada (ALCOBA, 1980).

Entretanto, ao trabalhar e posicionar-se como profissional que transmite

aquilo que esta acontecendo, o jornalista deixa o torcedor de lado.

O jornalista primeiro assiste e participa do espetaculo (mesmo que a ele se
proiba qualquer tipo de manifestagédo) e depois tem que recobrar o sangue
frio e serenidade para relatar, descrever, comentar e julgar, sem
autocensura complacente e tendo consciéncia que de que, ainda que sem
pretender, sua informacéo tera certa influéncia no comportamento de muitos
individuos e coletividade (ALCOBA, 1980, p. 222).

Ademais, conforme destaca Muniz (1991), o jornalismo especializado
esportivo emerge como um agente relevante na promogao da ética esportiva, na
abordagem de questbes sociais pertinentes ao universo esportivo € na amplificagao
de vozes que muitas vezes ndo encontram eco nos circuitos convencionais.

Em suma, o jornalismo esportivo, permeado pela paixado e desafios unicos, é
um campo dindmico que requer do profissional ndo apenas habilidades técnicas,
mas também uma compreensao profunda da cultura esportiva e da diversidade de
emocodes envolvidas. No entanto, como apresentado no proximo capitulo, o desafio

se expande quando transitamos para o universo das transmissdes esportivas ao
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vivo. Nesse cenario, a habilidade de narrar e analisar eventos esportivos em tempo
real se torna crucial, adicionando uma camada extra de complexidade ao trabalho do
jornalista. Com isso, na proxima etapa deste estudo, explora-se o fascinante mundo
das transmissdes esportivas e o papel fundamental desempenhado pelos jornalistas

nesse contexto dindmico.
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3 TRANSMISSOES ESPORTIVAS

O jornalismo esportivo, uma das mais populares vertentes do jornalismo,
teve seus primérdios nas paginas dos jornais impressos. A medida que o tempo
avancgava, essa forma de cobertura expandiu-se para outras midias, incluindo
revistas, televisado e internet, com profissionais especializados dedicados a cobertura
de eventos esportivos.

A historia da disseminagao do futebol no Brasil entrelaca-se com a histoéria
da expansao do radio. De acordo com Soares (1994), o marco inicial da transmissao

radiofénica de partidas de futebol ocorreu em 1931.

Depois de uma ampla pesquisa em arquivos de jornais da década de 30 e
de entrevistar varios profissionais do radio esportivo, comprovamos que
Nicolau Tuma é o locutor pioneiro das irradiagées diretas de futebol lance
por lance. Isto é, o primeiro locutor a irradiar uma partida de futebol
continuamente durante os 90 minutos do jogo e o que criou o estilo de
narracao que passou a fazer parte da programacgido esportiva do radio
(SOARES, 1994, p. 18).

Tal como no radio, a trajetéria da televisdo no Brasil esta intimamente
entrelagada com a introdugao do futebol nesse meio de comunicag¢ao. Apenas dois
meses apds o Maracanazo, evento que ficou marcado pela final da Copa do Mundo
de 1950, quando o Uruguai surpreendeu o Brasil virando o placar para 2 a 1 no
Maracana lotado e conquistou o bicampeonato mundial, o renomado jornalista Assis
Chateaubriand langou a TV Tupi (CARDOSO, 1999).

No ano de 1954, o Brasil se preparava para mais uma emocionante Copa do
Mundo, ansioso para acompanha-la através das novas televisdes que ja somavam
cerca de 38 mil aparelhos em circulacido no pais. Entretanto, conforme apontado por
Ribas (2010), a tecnologia televisiva ainda era incipiente, tornando o maior evento
esportivo do mundo um privilégio para poucos.

A transmissédo dos jogos da Copa do Mundo representava uma inovacgao,
sujeita as limitagbes tecnolégicas da época. Apenas oito paises, incluindo
Alemanha, Bélgica, Dinamarca, Franga, Holanda, Inglaterra, Italia e Suica, tinham o
privilégio de assistir aos jogos ao vivo. Os demais, incluindo o Brasil, precisavam
contentar-se com as transmissdes radiofénicas. Vale destacar que as imagens eram
todas em preto e branco, dada a inexisténcia de televisbes coloridas naquele

periodo. Além disso, uma novidade inédita era a produgcdo de um filme oficial da
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Copa, também em preto e branco, mesmo considerando a existéncia de filmes
coloridos nos anos 1950 (RIBAS, 2010).

O cenario do mercado de televisores experimentaria uma transformagao
significativa somente em 1964, por ocasido do golpe de Estado que resultou na
saida de Jodo Goulart da presidéncia. Segundo Mattos (2002), esse golpe foi

percebido como o marco inicial de uma nova era no ambito da comunicagao.

O golpe de 1964 afetou diretamente os meios de comunicagcdo de massa
porque o sistema politico e a situagdo socioecondémica do pais foram
totalmente modificados pela definicdo e adogao de um modelo econémico
para o desenvolvimento nacional. O crescimento foi centrado na rapida
industrializacdo, com tecnologia e capital externos, e baseados no tripé
formado pelas empresas estatais, empresas privadas nacionais e
corporagbes multinacionais. Os veiculos de comunicacdo de massa,
principalmente a televisdo, passaram a exercer o papel de difusores nao
apenas da ideologia do regime como também da producao de bens duraveis
e nao duraveis (MATTOS, 2002, p. 89).

Com o avanco da industria, o Brasil ampliou a produgao de aparelhos
televisores em larga escala e implementou programas de financiamento, viabilizando
0 acesso desse bem de consumo a populagdo. Embora mais pessoas conseguissem
adquirir seus aparelhos, a imprensa enfrentava desafios crescentes devido a
censura imposta pelo regime militar. A editoria de esportes figurava entre os setores
impactados pela méao firme do governo. Nesse periodo, jornais foram fechados, e
jornalistas enfrentavam retaliagdes frequentes, incluindo extradigcbes e até mesmo
expulsdes do veiculo em que trabalhavam (RIBAS, 2010).

Em 1970, sob a atenta observacdo do "torcedor numero 1" da selecéo
brasileira, o presidente Emilio Garrastazu Médici, desenrolou-se a Copa do Mundo
no México. Essa competicdo deixou uma marca significativa na historia das
transmissdes esportivas na televisdo brasileira. Ocorreu um avanco significativo na
qualidade de imagem, e a transmiss&o alcangou uma audiéncia consideravel em
todo o mundo (RIBAS, 2010).

A Copa do México inaugurou a transmissao via satélite, em cores para todo
o planeta. No Brasil, muitos dizem ter visto a Copa em cores, mas
provavelmente é para contar vantagem, ja que o sinal captado e os
aparelhos de TV do pais eram em preto e branco — as cores eram privilégio
de alguns poucos. A primeira transmissdo de um jogo em cores s ocorreu
em 1972 e envolvia a Selegcdo de Caxias do Sul (RS) contra o Grémio.
Outra novidade seria o replay instantaneo dos principais lances, poucos
instantes depois apods eles acontecerem. (RIBAS, 2010, p. 159).
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A partir desse evento esportivo, delineou-se um novo cenario em que
aqueles com recursos mais substanciais conseguem transmissbes mais
abrangentes e detalhadas, por vezes garantindo exclusividade no produto
transmitido. Empresas como a Rede Globo, por exemplo, frequentemente
asseguram a exclusividade de transmissdo dos campeonatos mais tradicionais e

populares do Brasil.

3.1 O FORMATO DE TRANSMISSOES ESPORTIVAS NA TELEVISAO BRASILEIRA

O formato das transmissdes esportivas na televisdo guarda semelhangas
com o do radio. A equipe geralmente inclui um narrador, um ou dois comentaristas,
um ou dois repérteres, e frequentemente um comentarista de arbitragem
(especialmente no futebol) ou um especialista na modalidade em destaque. No
entanto, ao contrario do radio, onde os profissionais tém a missao de criar uma
imagem mental do que esta ocorrendo, na televisdo as cameras ja proporcionam
uma visao direta do que se passa em campo e ao redor. Assim, a fungado desses
profissionais € contar a histéria do espetaculo esportivo, oferecendo analises e
informagdes que vao além do que estd sendo exibido aos telespectadores (COSTA,;
OSELAME, 2014).

Dessa maneira, a narrativa assume um tom mais coloquial, tornando-se uma
forma de comunicagdo acessivel a qualquer pessoa que esteja assistindo,
permitindo uma compreensao clara do que esta sendo apresentado na imagem. Ao
incorporar tanto som quanto imagem — em contraste com o radio, que se limita ao
som, a televisdo possui o poder de seduzir, atrair, conquistar, mobilizar e sensibilizar.
Além disso, assistir a uma partida de futebol na televisao difere significativamente de
apenas ouvi-la no radio, pois a presenga da imagem possibilita a criagdo e reforgo
de esteredtipos (COSTA; OSELAME, 2014).

Quando se trata de imagens, os profissionais encarregados de controlar as
cameras que as capturam sdo conhecidos como cinegrafistas, frequentemente
engajados em produgbes externas ou em programas ao Vivo, como eventos
esportivos, por exemplo, um jogo de futebol. Além deles, também ha os reporteres
cinematograficos, cuja atuagcdo €& mais especifica em trabalhos jornalisticos,
abrangendo matérias e reportagens, que, naturalmente, podem incluir coberturas
esportivas ou ndo (MALULY; LONGO, 2020).
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Esses profissionais desempenham um papel crucial na captagcdo de
imagens, elemento distintivo da televisdo em relacdo aos demais meios de

comunicagao.

O discurso midiatico do esporte depende da imagem. Ainda que a crénica
tenha sido o género que forjou a pratica do jornalismo esportivo e o radio
seja o responsavel por sua popularizagdo, € a produgdo e circulagao
imagética de competicbes e atletas que alimenta o interesse dos torcedores.
O esporte moderno e a imagem produzida por cameras possuem uma
relacdo bem proxima (MALULY; LONGO, 2020, p. 19).

Maluly e Longo (2020) destacam que a caracteristica central das imagens
técnicas no jornalismo esportivo televisivo é proporcionar aos torcedores uma viséo
mais aprimorada em comparagao com a experiéncia no estadio. Com o auxilio das
imagens, o narrador ndo se limita mais a descrever "fielmente" o que ocorre no
campo ou na quadra, eliminando a necessidade de estimular a imaginagao do
publico, uma pratica comum no radio.

No inicio das transmissdes televisivas, os narradores enfrentaram desafios
significativos. De acordo com Guerra (2006), as primeiras partidas transmitidas pela
televisao foram percebidas como carentes de emocgcdo e mondétonas, pois 0s
locutores buscavam uma abordagem narrativa distinta daquela adotada no radio. O
autor também destaca a limitagdo dos recursos iniciais, como apenas duas cameras,
para cobrir um jogo. Essas limitagdes restringiam a disponibilidade de imagens e
opg¢des narrativas, prendendo a narrativa ao que o telespectador conseguia
visualizar.

No entanto, foi necessario percorrer um caminho para estabelecer uma
diferenciacao clara entre os formatos. Sem o recurso da imaginagao, do "poder de
mexer com o imaginario" do telespectador apenas por meio das palavras, como o
radio sempre fez com sucesso, a televisdo adotou a estratégia de proporcionar a
seus narradores e reporteres acesso a um extenso banco de dados. Isso resultou
em transmissdes repletas de dados estatisticos, como o numero de faltas, o tempo
de bola rolando, a posse de bola, o total de finalizagbes, entre outros (GUERRA,
20006).

Na perspectiva do autor, dentre os narradores que fizeram a transicdo do
radio para a televisao, Silvio Luiz se destacou como aquele que melhor conseguiu

implantar um estilo proprio no novo meio de comunicagao.
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Silvio Luiz trouxe para a transmissao do futebol na tv o comportamento do
torcedor da arquibancada e do que vé o jogo pela televisdo e comenta com
quem esta ao seu lado ou sozinho. Ele cria, inclusive, um dialogo com o
telespectador. Ao contrario de descrever cada jogador que tocou na bola e
de utilizar a redundancia, ja apontada neste trabalho como um aspecto
negativo da narracdo televisiva, ele apresenta um estilo que foge ao 6bvio
(GUERRA, 2006, p. 15).

Essa declaracao, assim, reforca o que foi mencionado anteriormente.
Conforme Costa e Oselame (2014), o objetivo da equipe em uma transmissao
esportiva € estabelecer um didlogo com os espectadores de maneira que todos,
independentemente da idade ou familiaridade com a modalidade, compreendam o
que as imagens estdo apresentando.

Nesse contexto de constante evolugédo, as transmissdes esportivas na
televisdo desempenham um papel crucial na maneira como o publico interage e se
envolve com o universo esportivo. Com a tecnologia como aliada, a narrativa
esportiva se reinventa, proporcionando aos telespectadores uma experiéncia cada
vez mais imersiva. No proximo topico, explora-se as inovagdes tecnologicas que
impulsionaram essa revolugdo nas transmissdes esportivas, desde os avangos na
qualidade de imagem até as ultimas tendéncias que estdo moldando o futuro desse
fascinante cenario midiatico. Aborda-se também o universo das tecnologias
aplicadas as transmissdes esportivas, verificando como essas mudancas tém

transformado a forma como se compartilha a paixao pelo esporte.

3.2 EVOLUGCAO DA TECNOLOGIA E NOVOS FORMATOS DE TRANSMISSAO

Um dos alicerces fundamentais para a eficacia da narrativa mencionada
anteriormente é o avango tecnolégico. Com uma maior disponibilidade de recursos
visuais e graficos, os profissionais envolvidos nas transmissdées podem agora
desmembrar os eventos esportivos, oferecendo ao publico uma compreensdo mais
aprofundada. Nos primérdios das transmissdes, 0s recursos eram escassos, muitas
vezes limitados a apenas duas cameras, como ja discutido previamente. No entanto,
com o surgimento de novas tecnologias ao longo do tempo e o aumento dos
investimentos por parte das emissoras, esse numero tem crescido continuamente.

Em 1970, a tecnologia televisiva proporcionou ao mundo a experiéncia
inédita de acompanhar uma Copa do Mundo simultaneamente a sua realizagao,

expandindo assim o numero de espectadores do evento. Contudo, conforme
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apontam os autores, para que as imagens televisivas fossem prontamente
identificadas pelo publico e, consequentemente, houvesse aceitacdo do conteudo
transmitido, a geradora de imagens propds uma abordagem que adotasse a
perspectiva do torcedor no estadio, assemelhando-se a forma como o publico estava
habituado a assistir aos jogos antes da chegada da televisdo (USHINOHAMA;
MARQUES, 2015).

A camera principal apresentava o espago ao telespectador, descrevia os
elementos importantes para o jogo e narrava os acontecimentos a medida
que os capturava, transmitindo-os de forma continua. Quando ocorria uma
troca da camera principal para a camera auxiliar, o foco passava a ser as
particularidades da ag&o do jogador e os proprios jogadores, uma vez que o
equipamento principal ndo possuia a qualidade técnica para exibir detalhes
na imagem ampla (USHINOHAMA; MARQUES, 2015, p. 4).

Diz-se que esse corte aproximava a visdo do telespectador da acao,
decompondo-a em diferentes pedacgos que, por sua vez, se dissolvem em uma
sequéncia fluida de imagens. Portanto, tanto na transigdo entre os planos quanto
nos movimentos das cameras, havia uma naturalidade antropomorfica que gerava
um efeito de identificagdo do telespectador com a transmisséo televisiva do jogo. Em
outras palavras, era um reconhecimento do ato de assistir ao jogo por meio da
linguagem audiovisual construida pelo meio (USHINOHAMA; MARQUES, 2015).

Dessa maneira, a evolugédo tecnolégica possibilitou a transformagéo das
cameras em olhos virtuais do torcedor, conforme definido por Guerra (2006). Essa
evolugdo trouxe consigo mais cameras, novos angulos e possibilidades narrativas
inovadoras. Uma estratégia adotada foi a de aproximar o espectador do jogo, uma
técnica inspirada no cinema. Ao mostrar os lances mais de perto, as cameras
passaram a funcionar como olhos virtuais do torcedor, acompanhando a bola e
revelando as reagdes dos jogadores, treinadores e torcedores. Esse enfoque
aproximou a narrativa do publico, tornando-a mais ilustrativa e o conteudo mais
ancorado (GUERRA, 2006).

Para a Copa do Mundo de 1970, adotou-se o modelo de transmissao via
satélite. Godinho, Silva e Pelado (2004) explicam que a televisao por satélite
assemelha-se significativamente a transmissao televisiva convencional (terrestre),
uma vez que ambas sao sistemas sem fio que proporcionam a entrega direta de
servigcos televisivos as residéncias dos usuarios. Em ambas as modalidades, as

emissoras e distribuidores de televisao utilizam sinais de radio para transmitir sua
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programacgao. Os autores ressaltam que para concretizar essa transmissao, antenas
de grande poténcia sdo empregadas, enquanto as pessoas necessitam apenas de
antenas de menor poténcia para captar esses sinais. Contudo, uma limitagao crucial

da transmissao televisiva é o alcance.

As ondas radio utilizadas na transmissao sao radiadas pela antena de tal
forma que é necessario estar na zona de alcance da antena para captar a
emissao. Pequenos objetos como arvores ou casas ndo sdao um grande
problema, mas um grande obstaculo como a Terra causa certamente efeitos
atenuadores. Se a Terra fosse perfeitamente plana, seria possivel captar
ondas de transmissao a distancias enormes. No entanto, como o planeta é
curvo, a linha de alcance do sinal acaba por ser quebrada a algumas
dezenas de quilémetros do ponto de emissdo (GODINHO; SILVA; PELADO,
2004, p. 15).

Godinho, Silva e Pelado (2004) também destacam um desafio significativo
na transmisséo televisiva, que é a propensao do sinal a distorgdes regulares, mesmo
dentro da zona de alcance. Para obter um sinal nitido, € imperativo estar em
proximidade consideravel da antena de transmissdo, minimizando obstaculos no
trajeto. Conforme apontam os autores, a televisao via satélite supera essas questbes
ao transmitir sinais a partir de satélites em Orbita. Devido a altitude substancial
desses satélites (aproximadamente 36 mil km), ha uma abrangéncia significativa de
usuarios dentro da linha de transmissdo. Os sistemas de televisdo via satélite
empregam antenas especializadas bem conhecidas, chamadas antenas parabdlicas,
para transmitir e receber os sinais. Os satélites televisivos ocupam uma Orbita
geocéntrica, permanecendo sempre na mesma posi¢cao relativa a Terra. Assim, &
necessario apenas direcionar a antena parabdlica para o satélite uma vez,
facilitando a captagao ou transmissao do sinal (GODINHO; SILVA; PELADO, 2004).

Até os dias atuais, a transmissdo via satélite permanece em uso,
apresentando uma notavel melhoria na qualidade de imagem em comparagao com o
passado. Até o ano de 2006, a televisdo aberta no Brasil operava no sistema
analogico. Entretanto, apds a reeleicao de Luiz Inacio Lula da Silva (PT) como
presidente naquele ano, o governo brasileiro estabeleceu a regulamentagdo do
Sistema Brasileiro de Televisdo Digital. Segundo Ushinohama (2012), ambos os
sistemas televisivos, analdgico e digital, seguem inicialmente o mesmo principio:
converter a luz capturada pelos elementos das cameras em sinais elétricos para
transmissao por ondas de radiodifusdo até as residéncias dos telespectadores, onde

serao reconstruidos em imagem e som. A distingdo entre esses sistemas reside no



30

processamento técnico da informagdo. Enquanto no sistema analégico os sinais
elétricos sdo amplificados, limpos e filtrados para transmissdao e recepgao, no
sistema digital, eles sao codificados em uma linguagem binaria de zeros e uns e
posteriormente decodificados para formar o video (USHINOHAMA, 2012).

Com a implementagédo do novo modelo, obrigatério para todas as emissoras
de televisao até 2016, observou-se uma evolugdo continua nos recursos
tecnolégicos ao longo dos anos. O aumento no numero de cameras, a introducao de
angulos diferenciados, recursos graficos mais avangados e maior interatividade
contribuiram para oferecer aos espectadores a melhor experiéncia possivel ao
acompanhar eventos esportivos (USHINOHAMA, 2012).

Atualmente, a TV Globo, fundada em 1965, € amplamente reconhecida por
muitos telespectadores como a principal emissora esportiva do pais, proporcionando
uma qualidade de imagem superior em comparagdo com outras redes. Durante o
Campeonato Brasileiro de 2022, a empresa inovou ao incorporar cameras "de
videogame" em suas transmissdes, surpreendendo muitos espectadores (GLOBO,
2022).

De acordo com a divulgagéo feita pela Globo, um dia antes do inicio da
competicdo, as principais partidas transmitidas pela TV Globo, SporTV ou pelo
Premiere poderiam contar com até 29 cameras de ultima geragao distribuidas nos
estadios, além de equipamentos exclusivos. A proposta era mostrar, com qualidade
cinematografica e uma linguagem que se aproxima dos videogames, as reagdes dos
jogadores em campo, a torcida, os detalhes de cada lance e a trajetéria da bola de
dentro dos gols, sob a perspectiva dos goleiros (GLOBO, 2022).

Essa estratégia, sem duvida, obteve sucesso, com uma excelente aceitagao
do publico em geral. Contudo, os avangos tecnolégicos nao se limitam
exclusivamente a televisdo em termos de qualidade de imagem e quantidade de
equipamentos. Com o advento de novos recursos, especialmente com a ascensao
da internet, tornou-se possivel realizar transmissdes esportivas em plataformas
online, abrindo novos caminhos para as midias tradicionais e a criacdo de novos

meios de comunicacgao.
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3.3 TRANSMISSOES ONLINE DE EVENTOS ESPORTIVOS VIA INTERNET E
STREAMING

A transmissao de eventos esportivos pela internet representa uma revolugao
na forma como os fas consomem conteudo esportivo, proporcionando flexibilidade,
interatividade e uma experiéncia personalizada. Plataformas como Facebook, Twitch
e canais esportivos on demand tém desempenhado papéis significativos nesse
cenario em constante evolugao.

Além disso, segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
(PNAD)" Continua, o Brasil atingiu, em 2021, a marca de 90% dos domicilios com
acesso a internet. Os dados coletados revelam que 65,6 milhdes de domicilios estao
conectados, representando um aumento de 5,8 milhdes em relagdo a 2019, o ultimo
ano de comparagao, uma vez que a pesquisa nao foi realizada em 2020 devido a
pandemia da Covid-19. Um aspecto notavel na pesquisa divulgada em setembro de
2022 é que, pela primeira vez desde 2016, a televisao ocupa a posi¢cédo de segundo
dispositivo mais utilizado pelos brasileiros para acessar a internet, ficando atras
apenas do celular.

Diante desse cenario, todos o0os caminhos, independentemente
do conteudo comercializado ou transmitido, convergem para a internet, refletindo
um aumento continuo no consumo de diversos tipos de conteudo, incluindo
esportivo, por meio de dispositivos moveis como o celular. Os meios de
comunicagcdo compreenderam essa tendéncia. Para compreender como isso se
tornou possivel, € essencial explorar o conceito de streaming.

Segundo Silva (2015), a ideia central por tras do streaming é que os dados
nao sio armazenados no computador do usuario, poupando espago em seu disco
rigido. Pelo contrario, o usuario simplesmente recebe o "stream", ou seja, o
fluxo de dados. Posteriormente, a midia é reproduzida a medida que ¢é
recebida pelo usuario, dependendo da largura de banda de sua conexdo com a
internet, que influencia a reprodugao dos conteudos.

Entretanto, nas fases iniciais da internet, a limitada largura de banda em

relacdo ao tamanho dos arquivos de video resultava em longas esperas para a

' Disponivel em:
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-noticias/2012-agencia-de-noticias/noticias/34954-interne
t-ja-e-acessivel-em-90-0-dos-domicilios-do-pais-em-2021. Acesso em 09 set. 2023.
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visualizagdo de conteudo online. Isso levou ao desenvolvimento de novos codecs,
como o H.263, especialmente para a industria de videoconferéncia (LA CARRETA,
2012).

O grande avango do novo codec era sua possibilidade de streaming (fluxo
de midia), ja que somente dividindo o filme a ser exibido em pequenos
pacotes seria possivel o trafego de imagens em movimento pela internet.
Rapidamente aceito, o filme em streaming propiciou o nascimento de
players habilitados a oferecer ao usuario imagens em tempo real, similares
auma TV sob demanda (LA CARRETTA, 2012, p. 137).

A arquitetura do streaming, conforme descreve La Carretta (2012), é a
entrega de conteudo em tempo real ao usuario, independentemente da largura de
banda disponivel e sem a necessidade de realizar o download do conteudo. Miranda
(2017) destaca que esse processo € viavel devido aos avangos nos algoritmos de
compressdo de dados de audio e video, juntamente com melhorias nos servidores

de streaming e o aumento da velocidade de conex&o.

Mas também existe a possibilidade do streaming ao vivo, que é a
transmissao em tempo real de dados para a rede. Atualmente por um custo
muito baixo em comparagdo com os meios tradicionais de divulgagéo, néo
apenas canais de TV ou radio, mas qualquer pessoa pode montar sua Web
TV ou Web Radio e transmitir contelido para todo o mundo (MIRANDA,
2017, p. 29).

Além das emissoras convencionais, plataformas online também adentraram
0 cenario das transmissdes esportivas, destacando-se o Facebook e a Twitch. Em
2018, o Facebook realizou sua primeira transmissdo de uma partida em parceria
com o antigo canal Esporte Interativo, agora conhecido como TNT Sports, para
apresentar um jogo da Champions League. O Esporte Interativo, que havia
recentemente encerrado sua participagado na TV fechada, direcionou seus esforgos
para essa plataforma, oferecendo ao publico a emocionante partida entre Barcelona
e PSV durante a fase de grupos do torneio. Inicialmente, a experiéncia foi marcada
por uma recepg¢ao negativa, com comentarios na pagina expressando frustragcéo
devido a travamentos frequentes no Facebook Watch durante a transmissao
(COSTA, 2021).

No entanto, ajustes significativos foram implementados, conforme Aleixo e
Vargas (2018). A plataforma, na pagina do entdo Esporte Interativo, alcangou um

feito notavel ao estabelecer o recorde da maior transmissao ao vivo ja realizada
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globalmente. Isso ocorreu durante a final da Liga dos Campedes entre Bayern de
Munique e PSG em agosto de 2020, atingindo um pico impressionante de 4,2
milhdes de espectadores.

Por outro lado, a Twitch, desde sua concepcdo, manteve o foco nas
transmissdes de eventos de eSports. Originada como um desdobramento do site de
transmissdes ao vivo da plataforma Justin.tv, a Twitch adota a abordagem lifecasting
para narrativas. Esse estilo de narragao proporciona uma experiéncia de relato da
vida cotidiana em tempo real, atendendo a demanda de um publico especifico de
jogadores que procuram um espago que integre narrativa audiovisual sequenciada
com jogos. Esse publico é, principalmente, composto por gamers (ALEIXO;
VARGAS, 2018).

Com a emergéncia de novas oportunidades de transmissao, notadamente
impulsionadas pelo uso de redes sociais e plataformas online, um debate de longa
data, que jamais saiu de cena, ressurge com maior frequéncia: as transmissdes
esportivas devem ser enquadradas como jornalismo ou entretenimento? Para
desvendar como esses dois aspectos da comunicagdo se entrelagam, torna-se
imperativo compreender o conceito de infotenimento, que é abordado no préximo

tépico.

3.4 JORNALISMO E ENTRETENIMENTO EM TRANSMISSOES ESPORTIVAS

Desde o final dos anos 1990, tem-se proposto uma nova designagao para
aprimorar a definicdo de conteudo de entretenimento no ambito jornalistico. Essa
expressdo mais contemporanea se materializa no neologismo "infotenimento".
Embora tenha surgido nos anos 1980, foi apenas no final da década de 1990 que o
termo comegou a ganhar adesdo entre profissionais e académicos da area de
comunicacao (DEJAVITE, 2007).

O jornalismo de infotenimento representa o espago dedicado a matérias que
buscam informar e entreter, abordando temas como estilo de vida, fofocas e noticias
de interesse humano. Esse termo encapsula de forma clara e objetiva a intengéo
editorial de proporcionar entretenimento no jornalismo, alinhando-se aos principios
fundamentais de atender as necessidades de informagao do publico contemporaneo.
Em suma, o infotenimento se manifesta como um conteudo que informa de maneira
envolvente (DEJAVITE, 2007).



34

Desta forma, a fronteira entre jornalismo e entretenimento sempre foi ténue,
e a sobreposicao é praticamente inevitavel nos dias atuais. Nesse contexto, delimitar
e distinguir claramente o que constitui entretenimento e informagao ndo é uma tarefa
facil — se é que isso é possivel — (DEJAVITE, 2007).

Assis (2016), por sua vez, argumenta que o divertimento - ou entretenimento
- nao corresponde exatamente ao proporcionado por espagos humoristicos
presentes na imprensa, como se¢des de piadas, historias em quadrinhos, e outras
formas que nao tém a obrigacdo de abordar assuntos de maneira verossimil.
Também nao se assemelha ao oferecido por outras produgdes midiaticas de

natureza ficcional.

Desse modo, condescender que o jornalismo proporciona certa dose de
diversdo a seu publico, por meio de conteudo interessante, agradavel de ler
— ou de assistir/ ouvir, j4 que essa pratica ndo é restrita aos suportes
impressos —, é acatar a vigéncia de uma classe de mensagens
independente e que se diferencia pelas condicdes que pressupde e que
possibilitam a efetivagao desse propésito (ASSIS, 2016, p. 147).

O principal obstaculo nas discussdes sobre o género diversional ndo esta
relacionado a sua estrutura ou caracteristicas, mas sim ao termo que o define,
associado a diversdo. Neste contexto, Assis (2016) identifica duas divergéncias
aparentes. A primeira, especialmente destacada no meio académico, refere-se a
dificuldade em compreender que diversdo ndo necessariamente significa algo
engragado, que provoque risos, jocosidade ou deboche. A segunda divergéncia,
mais proeminente no mercado, esta relacionada a ideia de diversdo como uma
caracteristica do jornalismo. Profissionais muitas vezes sentem desconforto ao
associar o que fazem ao entretenimento. Em relagdo ao infotenimento no esporte,
Costa e Oselame (2014) afirmam que, neste inicio do século XXI, o esporte € um

terreno feértil para o espetaculo.

N&o por acaso, desde a edicdo realizada em 1984, em Los Angeles, nos
Estados Unidos, a viabilidade econdmica de eventos esportivos como os
Jogos Olimpicos passou a ser garantida pela venda dos direitos de
transmissdo especialmente para as emissoras de televisdo, mas também
para as estagbes de radio e, mais recentemente, na ultima década, para
portais de internet (COSTA; OSELAME, 2014, p. 64).

Com o envolvimento das emissoras de televisdo ndo apenas na transmissao

dos eventos esportivos, mas também na promocido desses eventos, torna-se
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desafiador distinguir claramente as fronteiras entre o jornalismo e a valorizagdo do
espetaculo. Costa e Oselame (2014) alertam para um dos perigos enfrentados pelos
profissionais de televisao, que é a disposicao para pagar qualquer prego, inclusive o
da propria noticia, a fim de atender a demanda por conteudo atraente para o
telespectador. Além disso, os autores criticam o fato de, em busca de promover o
espetaculo, os jornalistas muitas vezes contarem com uma espécie de "licenga" para
negligenciar principios basicos do jornalismo, como o compromisso com a verdade

dos fatos, e fazem um alerta sobre essa pratica.

Utilizar uma linguagem mais informal e até certo ponto descontraida é uma
parte bem-vinda do jornalismo esportivo. O problema é desvalorizar a
noticia privilegiando cada vez mais o infoentretenimento, relegando o
jornalismo a posigao de coadjuvante (COSTA; OSELAME, 2014, p. 72).

O debate sobre se as transmissdes esportivas devem ser consideradas
jornalismo ou entretenimento ganha for¢a, destacando a emergéncia do termo
infotenimento para descrever um tipo de jornalismo dedicado a informar e entreter.
Essa fusdo de elementos informativos e de entretenimento no jornalismo esportivo
reflete a constante evolugdo das formas de comunicagdo e a adaptagdo a um
publico cada vez mais conectado e exigente.

A partir do proximo capitulo, este contexto de entretenimento com jornalismo
esportivo fica mais evidente com as abordagens da CazéTV em suas transmissdes

dos jogos da Copa do Mundo de Futebol Feminino.
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4 CAZETV E A COPA DO MUNDO DE FUTEBOL FEMININO DE 2023

Este capitulo apresenta os objetos de estudo desta pesquisa, trazendo um
contexto sobre a CazéTV e também sobre a Copa do Mundo de Futebol Feminino.
Para tanto, inicia-se com um breve histérico sobre o surgimento da CazéTV e sua
ascensao até o auge da transmissao de todos os jogos da Copa do Mundo Feminino
de 2023, para depois seguir com a contextualizagao histoérica do futebol feminino. Na
sequéncia, juntam-se os dois em uma analise no capitulo 4, contemplando o recorte
da transmissdo esportiva dos jogos da Selegcdo Brasileira de Futebol durante o
evento esportivo da Copa de 2023.

Assim, este capitulo tem como objetivo principal apresentar e contextualizar
0s objetos observados nesta pesquisa.

Antes de apresentar a CazéTV, faz-se necessario trazer um breve contexto
sobre as plataformas utilizadas para as transmissbes esportivas dos jogos da
Selecao Brasileira na Copa do Mundo Feminina de Futebol: YouTube e Twitch.
Sendo assim, os préximos topicos apresentam um breve histérico das plataformas e

suas caracteristicas.

4.1 YOUTUBE

No cenario contemporaneo da comunicagdo, o YouTube destaca-se
como uma plataforma multifacetada que transcende a mera divulgacéo de
videos. Originado em fevereiro de 2005, fruto da inovadora visdo de dois jovens
empreendedores, o YouTube rapidamente evoluiu de um modesto espago para
compartilhar conteudos pessoais para uma vasta arena global de
compartihamento  de  conhecimento,  entretenimento e, notavelmente,
transmissao de eventos esportivos (TORRES, 2009).

A génese do YouTube remonta a iniciativa pioneira de seus fundadores em
criar uma plataforma que permitisse o compartiihamento de videos pessoais. Torres
(2009) destaca que a ideia original era simples: criar um espago onde individuos
pudessem publicar seus préprios videos e, simultaneamente, oferecer a outros a
oportunidade de assisti-los. Essa simplicidade inicial foi o ponto de partida para uma

jornada que transformaria o YouTube em um fenémeno global.
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O YouTube criou a possibilidade de o consumidor se expressar sobre um
assunto, ou tema, mas ndo em texto, e sim em video. Como o ser humano é
basicamente um ser visual, o YouTube causou um forte impacto nas
pessoas, e aos poucos milhdes delas comecaram a usar os servigos do
YouTube para enviar todo tipo de video. O consumidor tornou-se o criador,
produtor e consumidor do conteudo publicado em video, e o YouTube foi um
dos empreendimentos de crescimento mais rapido que se tem noticia
(TORRES 2009, p. 85).

O YouTube nao tardou a se tornar um fendmeno de crescimento rapido, com
milhdes de usuarios assumindo papéis diversos, desde consumidores avidos até
criadores prolificos e produtores autdbnomos. Em 2006, o gigante da tecnologia
Google reconheceu o potencial inexplorado da plataforma e a adquiriu por uma
quantia notavel de US$ 1,6 bilhdo (JARVIS, 2010). Essa aquisicdo ndo apenas
validou o YouTube como uma forga significativa no cenario digital, mas também
introduziu um novo capitulo em sua evolucéo.

Jarvis (2010) observa que o YouTube ndo é apenas um repositorio de
videos, mas também se estabeleceu como o padrdo para compartiihamento de
conteudo visual. Facilitando ndo apenas o processo de upload e reproducdo, mas
também a insergdo, ou seja, a distribuicdo desses videos em diversas plataformas
online, o YouTube se tornou uma ferramenta fundamental na disseminacido de
informacdes e entretenimento visual.

O YouTube desempenha um papel fundamental na esfera do entretenimento
digital. Em novembro de 2007, ja4 havia se consagrado como o site de
entretenimento mais popular no Reino Unido, superando até mesmo a renomada
BBC. Hoje, sua presenca € onipresente na Internet, com mais de um bilhdo de
usuarios unicos mensais, abrangendo 61 paises e 61 idiomas. A grandiosidade
desses numeros reflete ndo apenas a magnitude da plataforma, mas também sua
centralidade na vida digital contemporéanea (BURGESS; GREEN 2009).

O entendimento do YouTube vai além de um mero veiculo de comunicacéo;
Torres (2009) destaca sua natureza dual como distribuidor e repositério de
conteudos. O YouTube se configura como um espaco interativo, onde a criagao de
uma conta ou canal € o ponto de partida para participar ativamente da plataforma.

Ao efetuar o upload de um video, o usuario é requisitado a fornecer
informacdes cruciais, desde o nome do video até palavras-chave que otimizem sua
localizagao e classificagdo. Essa personalizagao é fundamental para a organizagao

eficaz do vasto catalogo de videos disponiveis. Além disso, a escolha entre manter o
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video restrito a um grupo especifico ou disponibiliza-lo ao publico em geral
demonstra a flexibilidade da plataforma (TORRES, 2009).

O YouTube, mesmo para usuarios nao registrados, oferece amplo acesso a
uma infinidade de videos publicos, permitindo visualizagdo e compartilhamento em
diversas plataformas. No entanto, para uma interacdo mais profunda, como
comentarios, criagdo de playlists e inscricdo em canais, € imperativo tornar-se um
usuario registrado. A integragdo com a conta Google simplifica esse processo,
evidenciando a sinergia entre o YouTube e as demais ferramentas do conglomerado
Google (JARVIS, 2010).

A diversidade de conteudo no YouTube é notavel, abrangendo desde
producdes amadoras até videos de marcas e celebridades. Burgess e Green (2009)
destacam que, diferentemente de outras plataformas, a valorizagdo do conteido no
YouTube ndo esta vinculada a sua origem, mas sim a sua relevancia na vida
cotidiana dos usuarios e a forma como ¢ utilizado na plataforma.

No Brasil, o YouTube desempenha atualmente um papel de destaque nas
transmissdes esportivas ao vivo. Esse protagonismo é evidenciado pelo aumento
significativo da oferta de jogos e competicdes disponiveis gratuitamente na
plataforma. Este fenbmeno tem se desenvolvido especialmente desde o inicio da
pandemia de COVID-19, impulsionado por diversos fatores, incluindo a explosao do
consumo de streaming no Brasil e as mudancgas na legislacdo dos direitos de
transmissao esportiva. Notavelmente, a aprovacdo da Lei 14.205, conhecida como
Lei do Mandante, desempenhou um papel crucial ao promover a descentralizacao
dos direitos de transmissado esportiva (BALACO, 2023).

Atualmente, a diversidade de competicdes disponiveis para visualizagao
recente ou em exibicdo no YouTube é notavelmente ampla. Essa lista abrange
eventos como a Copa do Mundo masculina de 2022, a Copa do Mundo feminina de
2023, o Mundial de Clubes de 2022 e o Campeonato Brasileiro em todas as suas
séries (A, B, C e D), tanto no segmento masculino quanto no feminino. Além disso,
os campeonatos estaduais, como Paulista, Carioca, Baiano e Cearense, também
marcaram presencga no YouTube nos primeiros meses do ano. Esses eventos foram
transmitidos abertamente por meio de perfis de importantes veiculos de

comunicacgao e federagdes estaduais de futebol (BALACO, 2023).
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4.2 TWITCH

A Twitch, conforme descreve Montafio (2014), € uma plataforma de
streaming focada principalmente em jogos e esportes eletrénicos, que evoluiu
notavelmente desde a sua criacdo. Em 2023, a plataforma ndo se limita mais a
sua descricdio de 2014, abrangendo agora uma ampla variedade de
conteudos, desde podcasts até transmissdes de partidas de futebol. Para
compreender essa transformacdo de uma plataforma centrada em jogos para um
espaco diversificado de producdo de conteudo ao vivo, € essencial revisitar sua
historia.

A Twitch teve sua origem em 2011, ndo como um site independente, mas
como uma extensdo da Justin.tv. Esta ultima foi uma plataforma de live streaming
langada em margo de 2007 por quatro amigos que decidiram transmitir suas vidas
24 horas por dia, sete dias por semana, durante oito meses na internet (Montano,
2014). Ao longo dos sete anos de existéncia da Justin.tv, a plataforma foi utilizada
para transmitir conteudos sobre a vida cotidiana e jogos eletrénicos, promovendo a
interac&o entre produtores e telespectadores por meio de um bate-papo gratuito. Em
junho de 2011, reconhecendo o sucesso dos canais voltados para jogos eletrénicos,
a Justin.tv criou a Twitch, uma extensao dedicada exclusivamente a transmissao de
games (MONTEIRO; BURIGO, 2023).

A diversidade crescente de categorias de conteudo na Twitch evidencia que
a plataforma n&o se limita mais a simples transmissdo de jogos. No entanto, é
notavel que a transmissdo de campeonatos de e-sports continua sendo o género
mais popular na plataforma. No Brasil, em maio de 2022, um streamer conhecido
como Gaulés estabeleceu um novo recorde nacional de visualizagdes simultdneas
durante uma transmissao ao vivo na Twitch. Durante uma partida competitiva de
Counter-Strike: Global Offensive, ele alcancou a impressionante marca de mais de
700 mil visualizagbes (MONTEIRO; BURIGO, 2023).

Em se tratando de transmissdes esportivas ao vivo, o YouTube ainda supera
em muito a Twitch em audiéncia. Para se ter uma comparagao, a transmissao ao
vivo do jogo do Brasil na Copa do Mundo Masculina de 2022 contra a Suiga feita
pela CazéTV chegou a marca de 4,6 milhdes total de telespectadores no Youtube,
com o pico maximo de de 4,3 milhdes no primeiro tempo da partida. Ja na Twitch

houve um maximo de 300 mil espectadores no mesmo momento (LIMA, 2022).
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4.3 CAZETV: BREVE HISTORICO DO CANAL

Para entender a origem da CazéTV, é necessario contextualizar a figura
central por tras do canal: Casimiro Miguel. Diferentemente da maioria dos
influenciadores digitais brasileiros, conhecido como 'Cazé' ou 'Casimito’ em seu
username na Twitch, ele ndo era inicialmente uma figura completamente anénima.
Embora seja conhecido como jornalista, Casimiro nunca terminou a faculdade e,
antes de ganhar destaque no ambiente digital, trabalhou como comentarista
esportivo na TNT Sports (antigo Esporte Interativo), apresentando jogos online no
programa El Games. Essas transmissdes eram exibidas tanto na TV fechada quanto
no canal do YouTube (FAZZI, 2023).

Antes de dedicar-se exclusivamente a internet, Casimiro também foi
comentarista esportivo no SBT Sports Rio. No entanto, durante a pandemia de
Covid-19 em 2020, Casimiro comecou a fazer transmissoes diarias de suas partidas
em games em seu canal na Twitch. Além de ser um streamer, Casimiro passou a
reagir a diferentes conteudos em suas transmissdes na Twitch, no quadro chamado
"Casimiro Reage", no formato react (FAZZI, 2023).

Os reacts geralmente ocorrem ao vivo na Twitch, sem cortes ou edigbes, e
os melhores momentos s&o posteriormente selecionados e publicados em um canal
especifico no YouTube chamado "Cortes do Casimito". O publico desempenha um
papel crucial nessas transmissdes, com Casimiro interagindo constantemente com
os comentarios do chat e respondendo perguntas sempre que possivel (TELLES,
2022).

O quadro "Casimiro Reage" abrange uma variedade de conteudos, desde o
quadro "Vai dar Namoro" do programa Hora do Faro até videos de outros criadores
de conteudo. Essa abordagem permitiu que Casimiro alcangasse uma audiéncia
diversificada, indo além do publico tradicionalmente associado a jogos e esportes
eletrénicos (TELLES, 2022).

Casimiro também ¢é conhecido, conforme destaca Telles (2022), por seus
borddes irreverentes, como "Meteu essa?" e "Isso aqui € elite!", que se tornaram
viralizados junto com seus videos. Sua autenticidade e carisma contribuem para sua
singularidade como influenciador digital. Em um momento em que videos curtos
estdo em alta, os conteudos mais longos de Casimiro se destacam, acumulando

milhdes de visualizagdes.


https://www.twitch.tv/casimito
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Em janeiro de 2022, Casimiro quebrou o recorde brasileiro de visualizagdes
simultdneas em uma live na Twitch, alcangando 545 mil espectadores durante a
transmissao do primeiro episddio da série da Netflix "O Caos Perfeito", sobre
Neymar (TELLES, 2022).

O reconhecimento de Casimiro nao esta limitado apenas aos numeros, ele
foi eleito o Homem de 2022 pela revista GQ Brasil na categoria Conteudo Digital do
Men of the Year (BERGAMASCO, 2022). Rapidamente, ele chamou a atencao das
marcas e estabeleceu parcerias, incluindo a LiveMode, uma agéncia responsavel

por transmissdes esportivas na internet.

Figura 1 - Capa GQ Brasil - Casimiro Men of the year
[~

CASIMIRO

O HOMEM
DO ANO NA
INTERI

Fonte: (BERGAMASCO, 2022)?

Sua parceria com a LiveMode resultou em acordos para transmitir jogos do
Campeonato Carioca de 2022 e os 19 jogos do Athletico Paranaense como
mandante no Brasileirdo na Twitch. Para a Copa do Mundo de 2022, Casimiro foi
escolhido pela LiveMode para liderar a transmissao de 22 jogos ao vivo no YouTube,
marcando a primeira vez que a Copa do Mundo foi oficialmente transmitida pelo
YouTube e a criagdo de um canal intitulado CazeTV (FAZZI, 2023).

2 Disponivel em:
https://gq.globo.com/men-of-the-year/noticia/2022/11/casimiro-homem-do-ano-conteudo-digi
tal.ghtml. Acesso em: 13 set. 2023.



https://gq.globo.com/men-of-the-year/noticia/2022/11/casimiro-homem-do-ano-conteudo-digital.ghtml
https://gq.globo.com/men-of-the-year/noticia/2022/11/casimiro-homem-do-ano-conteudo-digital.ghtml
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Com o nascimento do novo canal, foi reunida uma equipe para transmitir os
jogos através da CazéTV, com ex-jogadores renomados, streamers e reporteres,
proporcionando uma cobertura abrangente das partidas. As transmissdes foram um
sucesso extraordinario, atingindo mais de 525 milhdes de visualizagbes durante o
torneio. O canal CazéTV, criado por Casimiro, conquistou mais de 6 milhdes de
inscritos em pouco mais de um més (BALACO, 2023).

Casimiro provou ser nao apenas um fenbmeno online, mas também um
influenciador capaz de envolver e atrair publicos diversos, ultrapassando as
barreiras tradicionais dos streamers de games. Sua abordagem unica, carisma e

autenticidade o destacam como uma figura marcante na cena digital brasileira.

4.4 COPA DO MUNDO DE FUTEBOL FEMININO DE 2023

A pratica do futebol por mulheres comegou no inicio do século XX,
enfrentando desde o comeco desafios como zombarias, proibicdes e exclusdo. Ao
longo desse processo, as mulheres conquistaram uma presenca cada vez maior em
um territério que, tradicionalmente, era considerado exclusivamente masculino. Em
varias regides da América do Sul, o acesso das meninas e mulheres a pratica
esportiva foi prejudicado, sendo o futebol, por exemplo, proibido por lei no Brasil e
no Paraguai, enquanto no Chile e na Argentina ndo era visto como um esporte
adequado para mulheres (BONFIM, 2022).

No entanto, para que o futebol feminino ganhasse espago na midia, foi
necessario destacar os atributos estéticos das atletas. A énfase na estética feminina
muitas vezes ficava acima das habilidades técnicas e as jogadas refinadas
realizadas pelas mulheres. Exigia-se que as jogadoras demonstrassem tragos
considerados "femininos" para serem aceitas no mundo esportivo, seguindo padroes
de beleza e evitando uma aparéncia considerada masculinizada (KNIJNIK, 2006).

A espetacularizagdo nao se limita aos espagos esportivos, estendendo-se a
énfase na beleza das jogadoras e a sua erotizagdo. Argumenta-se que, ao tornar as
jogadoras atraentes, seria possivel atrair mais publico, aumentar os recursos
financeiros e, principalmente, atrair patrocinadores, considerado um dos grandes
desafios enfrentados pelo futebol feminino, segundo a midia. Dessa forma, o futebol
feminino é muitas vezes tratado com falta de respeito, criticas e poucos aplausos

para seus talentos individuais ou coletivos (GOELLNER, 2005).
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A partir da década de 90, observa-se um aumento no numero de mulheres
praticando futebol em clubes e areas de lazer, embora os campeonatos regionais
sejam escassos, € haja uma baixa representagao feminina nas comissodes técnicas e
nos niveis administrativos das instituicbes que regem o futebol feminino. Embora as
competicdes de nivel nacional tenham aumentado, as competigdes continentais
ainda se limitam, em grande parte, aos confrontos entre sele¢des, com competi¢cdes
regulares como a Copa América, a Copa do Mundo e as Olimpiadas surgindo
eventualmente (GOELLNER, 2005).

A Copa do Mundo Feminina € um torneio internacional de futebol feminino
promovido pela Federagdo Internacional de Futebol (FIFA). Assim como sua
contraparte masculina, o campeonato mundial é realizado a cada quatro anos. A
edicao inaugural oficial da Copa do Mundo Feminina, reconhecida e organizada pela
FIFA, ocorreu em 1991, na China, onde a selecdo dos Estados Unidos conquistou a
vitoria (SOUZA, 2023).

Na edicdo inaugural, apenas 12 selegbes participaram do campeonato
mundial. O namero aumentou para 16 em 1999 e, em 2015, atingiu 24 paises
participantes. Além do aumento no numero de participantes, houve também
acréscimo no tempo de jogo. Na primeira Copa do Mundo Feminina, realizada na
China em 1991, os jogos tinham duragao de 80 minutos em vez dos habituais 90,
uma medida baseada na crenga de que as mulheres se desgastariam em partidas
mais longas. A partir da segunda edi¢c&o, na Suécia, em 1995, os jogos passaram a
ter a duragcéo convencional de 90 minutos (SOUZA, 2023).

Pela primeira vez, a Copa do Mundo Feminina de 2023 foi sediada por dois
paises: Australia e Nova Zelandia. O torneio teve seu pontapé inicial em 20 de julho,
com a grande final ocorrendo em 20 de agosto. Além da notavel co-organizagao
entre Australia e Nova Zelandia, a edigdo de 2023 trouxe consigo um feito histérico:
a participacao de 32 selegbes na disputa pelo titulo mundial, representando o maior
contingente de participantes em uma Copa do Mundo Feminina de Futebol (SOUZA,
2023).

Conforme destacado pela FIFA (2023), apesar das previsdes céticas de que
a expansao de 24 para 32 selegbes poderia resultar em um retrocesso na qualidade
e em disparidades crescentes, a realidade revelou-se totalmente diferente. A sede
compartilhada por dois paises tradicionalmente focados em outros esportes e com

um fuso horario desafiador para os principais mercados nido apenas dissipou, mas
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demoliu essas duvidas. O presidente da FIFA, Gianni Infantino, destacou a
verdadeira transformagdo desta Copa do Mundo feminina, respaldando sua
afirmacdo com numeros impressionantes. "Nos paises-sede, tivemos quase 2
milhdes de espectadores nos estadios, com estadios lotados em todos os lugares, e
globalmente, 2 bilhdes de pessoas assistindo", declarou Infantino. Ele enfatizou o
espetaculo e a paixao que o futebol proporciona, consolidando sua posicdo como
um esporte amado em todo o mundo (FIFA, 2023).

Até esta edicdo, apenas quatro selecbes haviam conquistado a Copa do
Mundo Feminina da FIFA, mas surpreendentemente, todas elas deixaram o torneio
antes das semifinais. No lugar delas emergiram equipes como Australia, Inglaterra e,
evidentemente, a Espanha (campea de 2023), todas superando seu desempenho
anterior. Além disso, a Coldbmbia, com uma performance impressionante do inicio ao
fim, destacou-se como a selegdo sul-americana com melhor desempenho. A
representacao africana nos mata-matas atingiu um patamar inédito, com um recorde
de trés selecdes (Nigéria, Marrocos e Africa do Sul) avancando para a préxima fase
apos uma fase de grupos competitiva (FIFA, 2023).

Com o cenario da Copa do Mundo Feminina de 2023 delineado, esta
pesquisa aborda agora um enfoque mais especifico: a participagdo da Selegao
Brasileira feminina ao longo das edi¢gdes passadas e, mais detalhadamente, na
recente competigao de 2023.

Desde a sua estreia na Copa do Mundo Feminina, em 1991, o Brasil tem
sido uma presencga constante no torneio. Apesar de nunca ter conquistado o titulo
mundial, a selegdo brasileira registra participagbes notaveis, destacando-se o
segundo lugar alcangado em 2007. No entanto, a equipe também ja teve
desempenhos frustrantes, com eliminacgdes na fase de grupos (MANHAGO, 2023).

O Brasil participou de todas as edi¢gdes da Copa do Mundo Feminina da
FIFA com desempenhos variados. Na estreia em 1991, sob o0 comando de Fernando
Pires, a equipe foi eliminada na fase de grupos, vencendo apenas uma partida
contra o Japao (MANHAGO, 2023).

Em 1995, com Ademar Fonseca como treinador, o Brasil ndo avangou
novamente, sendo eliminado na fase de grupos com uma vitéria sobre a Suécia. Em
1999, a Selegao conquistou o terceiro lugar, liderada por Wilson de Oliveira, com
destaque para a artilheira Sissi. A Copa de 2003, sob a orientacdo de Paulo

Goncalves, viu o Brasil ser eliminado nas quartas de final pela Suécia. Em 2007,
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com Jorge Barcellos no comando, o Brasil alcangou a final, mas perdeu para a
Alemanha, ficando com o vice-campeonato (MANHAGO, 2023).

A Copa de 2011 foi marcada por uma eliminagao nas quartas de final contra
os Estados Unidos, com Kleiton Lima como técnico. Em 2015, sob Vadao, o Brasil foi
eliminado nas oitavas de final pela Australia. Em 2019, Vadao permaneceu como
técnico, e o Brasil foi eliminado nas oitavas de final pela Franga (MANHAGO, 2023).

Na edicdo deste ano do torneio, a Selecdo Brasileira encerrou sua
participacado na 182 posicao, registrando a pior colocagao em Copas do Mundo, tanto
no cenario feminino quanto masculino. Em comparagdo, nas primeiras edi¢cdes dos
mundiais femininos em 1991 e 1995, quando o Brasil também foi eliminado na fase
de grupos, a Selegao ocupou a nona posicao. No entanto, € importante destacar que
esta é a primeira vez que o torneio feminino conta com a participagéao de 32 equipes.
O Brasil se despediu da competicdo no terceiro lugar do Grupo F, acumulando
quatro pontos (CANDAL, 2023).

A selecgao ficou no grupo F, ao lado de Franga, Panama e Jamaica. Ao todo,

o Brasil disputou trés partidas, sendo elas:

e Jogo 1: Brasil 4 x 0 Panama - 24/07
e Jogo 2: Brasil 1 x 2 Franga - 29/07
e Jogo 3: Brasil 0 x 0 Jamaica - 02/08

Com os resultados, o Brasil ficou na 32 colocagao do grupo, sendo eliminado
ainda na primeira fase. Assim, encerra-se este capitulo da pesquisa, apresentando
os objetos de estudo deste trabalho. No proximo tdpico, apresenta-se a metodologia
de pesquisa utilizada e também as analises realizadas nas transmissdes da CazéTV

no YouTube das partidas da Selecao Brasileira no torneio.
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5 COPA DO MUNDO FEMININA NA CAZETV

Com audiéncia recorde durante as transmissées, a Copa do Mundo
Feminina de 2023 se destacou ndao apenas na televisdo, mas principalmente no
YouTube. O canal CazéTV, administrado pelo streamer Casimiro Miguel e com 9
milhdes de inscritos, acumulou mais de 69 milhdes de visualizagdes ao transmitir ao
vivo e de forma gratuita todos os 64 jogos do Mundial (EXAME, 2023).

Na estreia da Selegcao Brasileira, mais de 5 milhdes de dispositivos
estiveram conectados durante a vitéria por 4 a 0 contra o Panama, alcangando 1
milhdo de espectadores simultaneos e estabelecendo um recorde mundial de maior
audiéncia de futebol feminino na plataforma (EXAME, 2023).

No confronto contra a Jamaica, que culminou na eliminagdo da equipe
brasileira ap6s um empate sem gols, 0 jogo alcangou a marca de 7,6 milhdes de
visualizagdes, tornando-se o mais assistido. Ja a emocionante final entre Espanha e
Inglaterra, que garantiu o titulo inédito para as espanholas, registrou mais de 2
milhdes de acessos em pouco mais de 24 horas (EXAME, 2023).

Dentro deste contexto, este capitulo da pesquisa procura analisar as
transmissdes da CazéTV dos jogos do Brasil na competicédo, através de categorias
que sao descritas na metodologia de pesquisa empregada neste estudo. Para tanto,
faz-se necessario abordar os procedimentos metodolégicos utilizados, para apos,

apresentar os resultados obtidos com as analises realizadas.

5.1 METODOLOGIA DE PESQUISA

Neste capitulo sdo apresentados os aspectos metodolégicos. De forma
geral, o objetivo desta pesquisa é analisar de que forma a transmissao da Copa do
Mundo feminina de 2023 pela CazéTV dos jogos da Selecéo Brasileira utilizou os
recursos disponiveis online. Para tanto, faz-se necessario também, a compreensao
de objetivos especificos que complementam o estudo, sendo eles: compreender
como foi realizada a cobertura da Copa do Mundo de Futebol Feminina através da
CazéTV, analisar o streamer Casimiro Miguel e sua atuagdo na transmissao
esportiva e estudar as mudangas observadas na transmissao esportiva a partir do

uso dos servigos de streaming.
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Na busca por atender aos objetivos propostos, é utilizada a Anadlise de
Conteudo. Ja para desenvolver o referencial tedrico, foram utilizadas pesquisas
bibliografica e documental. Além disso, este estudo é caracterizado por pesquisa

qualitativa e quantitativa.

5.1.1 Caracterizacao da pesquisa

Quanto a natureza desta pesquisa, ela adotara uma abordagem hibrida,
incorporando elementos tanto quantitativos quanto qualitativos. Conforme destacado
por Gil (2008), a maioria das pesquisas sociais contemporaneas demanda algum
tipo de analise estatistica, visto que as técnicas estatisticas desempenham um papel
crucial na caracterizagao e resumo dos dados, na exploragao das relagdes entre as
variaveis e na avaliagdo de como as conclusdes podem ser generalizadas para além
da amostra. O autor ainda ressalta que, em pesquisas experimentais e
levantamentos, a analise é predominantemente quantitativa, enquanto em estudos
de campo, casos, pesquisa-acao ou pesquisa participante, as analises tendem a ser

predominantemente qualitativas (GIL, 2008).

E, ao contrario do que ocorre nas pesquisas experimentais e levantamentos
em que os procedimentos analiticos podem ser definidos previamente, ndo
ha férmulas ou receitas predefinidas para orientar os pesquisadores. Assim,
a analise dos dados na pesquisa qualitativa passa a depender muito da
capacidade e do estilo do pesquisador (GIL, 2008, p. 175).

De acordo com Gil (2008), a pesquisa qualitativa compreende trés fases no
que diz respeito a analise de dados. Primeiramente, temos a etapa de reducéao, a
qual envolve o processo de selecao e simplificacdo dos dados. Em seguida, vem a
fase de apresentacdo, que se concentra na organizagdo dos dados previamente
selecionados. Por ultimo, ha a fase de conclusao/verificagdo. A metodologia utilizada

nesta pesquisa sera a analise de conteudo.
5.1.2 Delimitagao da pesquisa
Para atingir o objetivo desta pesquisa, através da metodologia da Analise de

Conteudo, delimitou-se a observagao dos jogos realizados pela Sele¢cao Brasileira

durante a Copa do Mundo de Futebol Feminino. Uma vez que a CazéTV transmitiu
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todas as 64 partidas disputadas no torneio, faz-se necessario delimitar uma amostra
de jogos para anadlise. Sendo assim, como o Brasil disputou apenas a primeira fase
da competicao, totalizando 3 partidas, estas foram selecionadas para compor a

amostra deste estudo. Os jogos selecionados foram:

e Jogo 1: Brasil 4 x 0 Panama - 24 de julho de 2023
e Jogo 2: Brasil 1 x 2 Francga - 29 de julho de 2023
e Jogo 3: Brasil 0 x 0 Jamaica - 02 de agosto de 2023

A escolha da primeira partida para analise esta concentrada em um fator
preponderante: a estreia. A estreia em qualquer campeonato carrega uma carga
emocional intensa para jogadores, torcida e imprensa. A escolha visa analisar os
fatores preponderantes nessa transmissao e a postura dos profissionais da CazéTV
em um jogo da Selegdo Brasileira na Copa do Mundo feminina, explorando as
diferencas e semelhancas em relagao as transmissodes televisivas.

As outras duas partidas selecionadas foram determinadas pelo critério de
audiéncia, marcando os principais recordes obtidos pelo canal durante a
competicdo. Além disso, a importadncia dos confrontos também influenciou na
escolha. O jogo entre Brasil e Franga, valido pela segunda rodada da fase de
grupos, carrega uma carga emocional intensa por ter sido considerado o jogo mais
dificil e decisivo da chave, uma vez que se tratou do confronto das favoritas a
classificagdo no grupo. A derrota e o cenario imposto para o proximo confronto
adicionam o fator de decepgao, que se revela relevante em uma analise pos-partida.

A terceira e ultima partida escolhida também ¢ significativa, considerando
que o Brasil vinha de uma derrota de virada para a Franca e precisava vencer a
Jamaica para se classificar, causando preocupacao entre torcedores e imprensa.
Além disso, por se tratar de um jogo decisivo e de uma possibilidade de frustragcéao
com todas as expectativas criadas em torno da Selegcdo, a partida eleva as
emogdes, sendo rotulada como um confronto de "vida ou morte" no cenario do
futebol, onde até mesmo um empate significaria o fim do sonho do primeiro titulo,
enquanto uma vitéria aproxima a Selegdo mais um passo da tdo desejada tacga.

Além disso, também foi delimitado para observacdo das transmissdes

destas partidas citadas, o periodo pré-jogo, intervalo e pds-jogo.
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5.1.3 Técnica de coleta de dados

A obtencdo de dados para este estudo ocorreu por meio de pesquisa
bibliografica e documental. Conforme Gil (2008), a pesquisa bibliografica &
conduzida a partir de materiais previamente elaborados, predominantemente
constituidos por livros e artigos cientificos. O autor destaca que a principal vantagem
desse tipo de pesquisa € proporcionar ao pesquisador a abrangéncia de uma
variedade mais extensa de fendmenos do que seria possivel investigar diretamente.

Ja na pesquisa documental, em contraste com a pesquisa bibliografica, que
se fundamenta nas contribuicdes de varios autores sobre um tema especifico,
utiliza-se materiais que ainda néo passaram por um tratamento analitico ou que
podem ser adaptados conforme os objetivos da pesquisa. Exemplos de materiais
empregados na pesquisa documental incluem documentos oficiais, reportagens de
jornal, cartas, contratos, filmes, fotografias e gravagdes, considerados documentos
de primeira mao por nao terem recebido analise prévia. Além disso, ha documentos
de segunda mao, como relatérios de pesquisa, relatérios de empresas e tabelas
estatisticas, que ja foram analisados de alguma forma (GIL, 2008).

A pesquisa documental deste trabalho inclui documentos como reportagens
online, conteudos de sites oficiais e dos videos disponiveis no canal do YouTube da
CazéTV.

5.1.4 Técnica de analise de dados

Para analisar os dados desta pesquisa € utilizada a metodologia de Analise
de Conteudo. Para realizar com éxito a analise de conteudo, Bardin (2016) propde a
abordagem de trés "podlos cronoldgicos": pré-andlise, exploragdo do material, e
tratamento dos resultados, inferéncia e interpretagcéo dos resultados.

Na etapa de pré-analise, o pesquisador inicia a organizacdo de suas
intengdes investigativas. Bardin (2016) destaca que € um periodo de "intuigdes”,
visando tornar operacionais e sistematizar as ideias iniciais. Durante essa fase, é
essencial definir a programagao da pesquisa, flexivel, mas precisa. O pesquisador
faz escolhas sobre os documentos a serem analisados e estabelece as hipoteses
relacionadas ao problema de pesquisa. Nessa etapa inicial, ocorrem os contatos

iniciais com o material, caracterizados por Bardin (2016) como "leitura flutuante".
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A segunda fase, intitulada "exploracdo do material", € considerada a mais
extensa do processo de analise de conteudo. Bardin (2016) destaca que o
pesquisador deve iniciar tanto a analise quantitativa quanto a qualitativa. Além disso,
€ nesta fase que ocorre a crucial etapa de categorizagdo, onde sdo definidas as
classificagdes fundamentais para a analise, estabelecendo categorias relevantes
para o tema. Posteriormente, com base na categorizagdo, o pesquisador avanga
para a interpretacao dos resultados obtidos e a verificagao das hipoteses.

Conforme Herscovitz (2007), a natureza hibrida da Analise de Conteudo
caracteriza-se como um método que integra elementos quantitativos e qualitativos.
Dessa maneira, a identificacdo sistematica de tendéncias e representacdes alcanca
resultados mais eficazes quando se aplica simultaneamente a analise quantitativa e
qualitativa. Herscovitz (2007) também destaca que a Analise de Conteudo pode ser

aplicada em estudos exploratérios, descritivos ou explicativos.

Os pesquisadores que utilizam a anadlise de conteldo sdo como detetives
em busca de pistas que desvendem os significados aparentes e/ou
implicitos dos signos e das narrativas jornalisticas, expondo tendéncias,
conflitos, interesses, ambiguidades ou ideologias presentes nos materiais
examinados. Um investigador competente comega sempre por uma
pergunta (sentenga interrogativa) ou hipétese (sentenga afirmativa) que fara
a conexdo entre teoria e investigagdo (HERSCOVITZ, 2007, p. 127).

Desta forma, para atender aos objetivos desta monografia, foram
designadas categorias sobre 0 que sera analisado nas transmissdes da CazéTV em
cada partida delimitada anteriormente. A primeira é a aparigao, o momento em que
profissionais que trabalham em uma transmissdo de um evento esportivo aparecem
na imagem. Geralmente, esses profissionais s&o: o narrador, comentaristas e o
reporter (ou repérteres dependendo do jogo).

A segunda € a interatividade, momentos de participagcdo de quem esta
assistindo a partida e quer dar sua opinido, critica ou elogio sobre o jogo que esta
sendo transmitido. No YouTube, a interatividade acontece por meio de comentarios
em um chat. Com isso, 0s responsaveis pela transmissao podem ler os comentarios
e, assim, fazer com que o telespectador participe de forma mais efetiva na
transmissao. Ou até mesmo indagar os telespectadores a comentar sobre algum
lance da partida.

Posteriormente, também sera observada a participagcao de repoérter,

intervencgao realizada para agregar, principalmente, com informagdes sobre um time
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especifico ou dos dois, dependendo da quantidade de repdrteres na transmissao.
Além disso, possui como fungao passar como esta a atmosfera dentro de campo e a
ao redor dele, ja que fica a beira do gramado, detalhando tudo que acontece ali:
instrugdes feitas pelos técnicos, conversas entre os jogadores e com o arbitro. Ou
seja, ser os olhos e ouvidos dos telespectadores e repassar estas informagdes de
forma precisa.

Por fim, a categoria Entrevistas destaca se ha conversa entre duas ou mais
pessoas, entrevistador e o(s) entrevistado(os), onde perguntas sao feitas pelo
entrevistador de modo a obter informacao necessaria por parte do entrevistado. No
futebol, as entrevistas podem ser realizadas antes ou depois dos jogos e buscam
falas dos jogadores, principalmente.

Segundo Bardin (2016), a categorizacdo constitui a transicdo dos dados
brutos para dados organizados, tendo como primordial objetivo, semelhante a
analise documental, proporcionar, por meio de condensacido, uma representacao
simplificada dos dados brutos. Em outras palavras, ela pode permitir que o
pesquisador compreenda mais profundamente os dados apresentados. Bardin
(2016) ressalta que a categorizagdo € uma pratica cotidiana em nossas vidas e

detém significativa importancia no ambito cientifico.

Desde o ensino fundamental as criangcas aprendem a recortar, classificar e
ordenar, por meio de exercicios simples. O processo classificatério possui
uma importancia consideravel em toda e qualquer atividade cientifica. A
partir do momento em que a analise de conteudo decide codificar o seu
material, deve produzir um sistema de categorias (BARDIN, 2016, p. 148).

Ainda de acordo com Bardin (2016, p. 149) “um bom analista sera, talvez,
em primeiro lugar, alguém cuja capacidade de categorizar - em fungdo de um

material sempre renovado e de teorias evolutivas - esta desenvolvida”.

5.2 ANALISE QUANTITATIVA DOS RESULTADOS

Como mencionado no capitulo anterior, a metodologia utilizada nesta
pesquisa é a Analise de Conteudo, a partir de Bardin (2016). Nesse sentido, foram
definidas quatro categorias para a analise deste estudo. A seguir, sdo analisadas as
partidas da Selegao Brasileira feminina na Copa do Mundo de 2023 realizadas pela
CazeTV no Youtube.
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5.2.1 Analise da transmissao de Brasil 4 x 0 Panama

A vitéria esmagadora do Brasil sobre o Panama, no jogo de estreia da Copa
do Mundo feminina, trouxe beneficios para a CazeéTV, canal do apresentador e
streamer Casimiro Miguel, que quebrou o recorde de transmissdo de futebol
feminino no YouTube. Na manhd do jogo, o canal atingiu mais de 1 milhao® de
dispositivos conectados durante a vitéria por 4 a 0.

O que se destaca como diferente na comparagdo com uma transmissao
televisiva, desde os primeiros minutos, € a presencga visivel da equipe na tela.

A aparicdo da equipe de transmissao em eventos esportivos televisivos
ocorre em momentos especificos, geralmente durante o pré-jogo, intervalos e
pos-jogo. Em contraste com esse modelo tradicional, as transmissdes da CazéTV
exibem a imagem dos profissionais que conduzirdo a transmisséo por grande parte
do evento, inclusive antes do inicio da partida.

A cobertura do jogo entre Brasil e Panama foi marcada por uma narrativa
dinamica e interativa, aproveitando as diferentes presencas e entrevistas ao longo
da transmissao.

A transmissdo comecgou com a reporter Fernanda Gentil, trazendo a energia
direto do campo do jogo. Essa abertura imersiva estabeleceu imediatamente a

conexao dos telespectadores com o ambiente do estadio.

% Disponivel em:
https://www.estadao.com.br/esportes/futebol/cazetv-quebra-recorde-de-audiencia-do-futebol-feminino-
no-youtube-com-estreia-do-brasil-na-copa-npres/
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Figura 2 - Primeira aparigdo da repérter Fernanda Gentil

Fonte: Reproducgao de tela, CazéTV, 2023, YouTube.

A mudanga para a reporter Yara Fantoni, do lado de fora do estadio,
adicionou uma dimensao unica a cobertura, capturando as vozes auténticas e
palpites das torcedoras brasileiras. Essa interacdo espontanea trouxe uma
perspectiva descontraida e envolvente para o publico.

Ao retornar para o estadio, Fernanda Gentil conectou-se ao estudio, onde
Guilherme Beltréo e Belle Suarez estavam prontos para analises pré-jogo. A entrada
de Fred Desimpedidos adicionou uma camada de descontragdo e entusiasmo a
transmisséo.

A alternéncia entre entrevistas gravadas da técnica do Brasil, jogadoras e
momentos de troca de passes entre campo e estudio criou uma narrativa dinamica e
informativa. Além disso, a tela dividida durante entrevistas gravadas e trocas de
passes proporcionou aos telespectadores uma visdo abrangente, permitindo-lhes
acompanhar simultaneamente diferentes aspectos do jogo e os comentarios do
estudio. Outro ponto, € a presenga de Milene Domingues, tanto nas entrevistas
quanto nos VTs no treino e vestiario da seleg¢ado, que trouxe uma perspectiva unica

de uma ex-jogadora, enriquecendo a analise com insights valiosos.
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Figura 3 - Primeira apari¢gdo da equipe de abertura da transmissao
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Fonte: Reproducgao de tela, CazéTV, 2023, YouTube.

Valentina Bandeira, apesar de enfrentar problemas técnicos, representou
uma conexao internacional, trazendo a perspectiva da Nova Zelandia. A entrevista
gravada com jogadora do Brasil adicionou uma camada de profundidade ao
entender as expectativas e a preparacao da equipe.

A despedida do pessoal do estudio antes dos comerciais foi um ponto
estratégico, mantendo o ritmo da transmisséo.

Ao chamar a equipe de transmissao no estudio, com Cazé, Luis Felipe
Freitas, Fran e Ju Cabral, Fernanda e Fred criaram uma transigao suave para a fase
pos-jogo, preparando os telespectadores para uma analise mais aprofundada apés
0Ss comerciais.

Essa estrutura cuidadosamente planejada e a participagao diversificada dos
repérteres e comentaristas tornaram a transmissdo do jogo uma experiéncia
envolvente e completa para os fas.

Durante a partida entre Brasil e Panama, as aparigcbes e interacdes
mantiveram uma dindmica mais contida em comparagdo com o pré-jogo. Luis Felipe
Freitas fez um destaque pontual ao chamar Fred para contribuir com comentarios
sobre o desenrolar do jogo, adicionando uma analise especializada ao cenario.

Cazé, sempre conectado com a audiéncia, incentivou a participagao dos
espectadores, pedindo ao chat que compartilhassem de onde estavam assistindo ao
jogo. Essa interagdo contribuiu para uma atmosfera mais participativa e envolvente,

aproximando os torcedores da transmissao.
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Além disso, em momentos de gols, a equipe aparece na tela, demonstrando
suas emocgoes e reagdes. Nao ha um padrao de como isso acontece, mas ocorre em

lances importantes ou gols.

Figura 4 - Aparigdo da equipe de transmissao da CazéTV no gol do Brasil
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P

Fonte: Reproducgao de tela, CazéTV, 2023, YouTube.

Ao final do primeiro tempo, a transmissdo apresentou uma pausa para
comerciais, seguidos pelos melhores momentos da primeira etapa de jogo. O inicio
do segundo tempo marcou uma retomada da cobertura, mantendo a comunicagao
entre os membros da equipe.

O término da partida foi um momento crucial, proporcionando espago para
analises finais, reflexdes sobre o desempenho das equipes e uma despedida aos
espectadores. Assim, a transmissao durante o jogo, embora menos intensa em
aparigdes, manteve um equilibrio estratégico entre comentarios especializados,
interagdes com o publico e momentos destacados do confronto esportivo.

Apds o confronto entre Brasil e Panama, a cobertura pés-jogo foi marcada
por uma série de entrevistas. Na beira do campo, o técnico do Panama e a jogadora
do Brasil Ary Borges tiveram espago para compartilhar suas impressdes e
estratégias apdés o jogo. Em seguida, Pia Sundhage, a treinadora da Selegao
Brasileira, também foi entrevistada, proporcionando uma analise Unica sobre o
desempenho de sua equipe. Uma jogadora do Panama, representando a
perspectiva do time adversario, também teve a oportunidade de compartilhar suas

experiéncias e visdes sobre a partida.
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Os melhores momentos do jogo foram reexibidos, destacando os momentos
mais emocionantes e as jogadas decisivas que marcaram o confronto.

Valentina Bandeira, diretamente da Nova Zelandia, trouxe uma perspectiva
unica com entrevistas com brasileiros que acompanharam o jogo, acrescentando
uma dimens&o internacional a cobertura.

A repérter Yara Fantoni continuou sua atuagdo na zona mista,
proporcionando entrevistas instigantes com jogadoras brasileiras, capturando suas
reagdes e sentimentos apos o jogo.

Em um estudio localizado no estadio da partida, Fernanda Gentil e Milene
receberam convidados especiais, incluindo Marta, Ary Borges e Andressa Alves. A
presengca de Fred posteriormente acrescentou uma dindmica descontraida ao

ambiente, proporcionando analises e reflexdes adicionais.

Figura 5 - Entrevista exclusiva das reporteres da CazéTV com as jogadoras do Brasil

Fonte: Reproducao de tela, CazéTV, 2023, YouTube.

A cobertura pds-jogo foi concluida com outra entrevista da repoérter Yara
Fantoni com uma jogadora brasileira na zona mista, proporcionando uma visao mais

aprofundada e pessoal dos bastidores e emogdes vividas apos o apito final.
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Quadro 1 - Brasil 4 x 0 Panama

Aparigao 44 ocorréncias
Interatividade 4 ocorréncias
Participacéo de repérter 35 ocorréncias
Entrevistas 8 entrevistas

Fonte: Elaborado pelo autor.

Com isso, o Quadro 1 reune os dados coletados durante a transmisséao,

separados por categorias.

5.2.2 Analise da transmissao de Brasil 1 x 2 Franca

Na CazéTV, com narragao de Luis Felipe Freitas, Brasil x Franga conseguiu
chegar ao pico de 1,232 milhdo* de dispositivos conectados assistindo ao jogo ao
vivo. Recorde para o jogo mais visto de futebol feminino na histéria da internet
brasileira.

A transmissédo do jogo Brasil x Franca foi marcada por uma dinédmica
envolvente e interconectada, proporcionando uma experiéncia completa aos
espectadores. A reporter Fernanda Gentil comegou a narrativa diretamente do
campo, imergindo o publico na atmosfera pré-jogo. Ao chamar o estudio, onde
estavam Guilherme Beltrdo e Belle Suarez, a conexao entre o campo e a central de
transmissao foi estabelecida de forma fluida.

A interacdo seguiu com Fernanda dialogando com Fred e Milene, incluindo
VT do treino da selegao conduzido por Milene. Em seguida, Yara Fantoni trouxe uma
perspectiva unica ao entrevistar torcedores, destacando a energia da torcida. O
retorno ao estudio permitiu uma analise mais aprofundada, enquanto uma entrevista
gravada com a técnica da selecéo enriqueceu a narrativa.

A alternancia entre o campo e o estudio, com trocas de passes estratégicas,

evidenciou a sinergia entre as equipes. Com a chegada da equipe de transmissao,

4 Disponivel em:
https://f5.folha.uol.com.br/televisao/2023/07/derrota-do-brasil-na-copa-feminina-dispara-ibope-da-glob
0-e-da-recorde-a-caze-tv.shtmi
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composta por Cazé, Luis Felipe Freitas, Fran e Ju Cabral, a cobertura ganhou ainda
mais dinamismo. Destaque para o VT de Milene nos bastidores do vestiario da

selecao, trazendo reflexdes sobre a grande estrutura da competicao.

Figura 6 - Aparigdo dos reporteres da CazéTV na beira do gramado
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Fonte: Reproducgao de tela, CazéTV, 2023, YouTube.

Essa integragédo continua entre o campo e o estudio, aliada as entrevistas e
VTs estratégicos, revelou uma abordagem inovadora na transmissao, oferecendo
aos espectadores uma imersao completa nos bastidores e na emogé&o do jogo.

Figura 7 - Repérteres no estadio dividem a tela com equipe no estudio
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Fonte: Reproducao de tela, CazéTV, 2023, YouTube.
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Durante o jogo entre Brasil e Franga, ndo houve apari¢des significativas,
mantendo o foco na agdo do campo. O final da partida, no entanto, trouxe uma série

de interagdes e entrevistas que enriqueceram a experiéncia pos-jogo.

Figura 8 - Transmissao mostrando a situagdo dos grupos e os préximos jogos
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Fonte: Reproducao de tela, CazéTV, 2023, YouTube.

Ao término do jogo, destacou-se uma série de entrevistas, comegando com
a autora do primeiro gol da Franga, Le Sommer, seguida pelo técnico da Franga, a
técnica da Selegao Brasileira e Debinha na beira do campo. Essas entrevistas
carregaram depoimentos fortes sobre a perspectiva dos jogadores e técnicos apds a
emocionante partida.

Fernanda Gentil e Milene assumiram o comando no estudio dentro do
estadio, onde receberam a goleira do Brasil, a zagueira do Brasil e contaram com a
presenca de Fred. Essa interagdo direta com os jogadores trouxe uma dimensao
pessoal a transmissdo, permitindo que os telespectadores ouvissem as vozes dos
protagonistas do jogo.

A equipe, agora no sofa do estudio, foi expandida com a adigdo de Babi,
proporcionando uma analise mais aprofundada e uma troca de ideias entre os
comentaristas.

A troca de passes entre os estudios ofereceu uma dinamica interessante,
conectando diferentes perspectivas e mantendo os telespectadores engajados no

pos-jogo.
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Finalizando a transmissao, Fernanda Gentil, Milene e Fred se despediram,

encerrando a experiéncia de maneira amigavel e agradecendo aos telespectadores

pela sintonia.
Quadro 2 - Brasil 1 x 2 Franga
Aparicao 36 ocorréncias
Interatividade 1 ocorréncias
Participacao de reporter 31 ocorréncias
Entrevistas 6 entrevistas

Fonte: Elaborado pelo autor.

Essa estrutura de pds-jogo, com entrevistas exclusivas, interagdes no
estudio e uma analise aprofundada, contribuiu para uma experiéncia completa,
proporcionando aos fas uma visao abrangente e envolvente do jogo entre Brasil e

Franca.

5.2.3 Analise da transmissao Brasil 0 x 0 Jamaica

A Cazé TV bateu inumeros recordes de audiéncia no YouTube durante a
Copa do Mundo Feminina. Na transmissao do jogo entre Brasil x Jamaica, o canal
atingiu o numero de 1,5 milh&o de espectadores simultdneos. Esse numero é o novo
recorde mundial de audiéncia em uma transmissao do futebol feminino na histéria da
plataforma.®

No duelo entre Brasil e Jamaica, as aparigdes estratégicas dos reporteres
desempenharam um papel crucial na transmissao, oferecendo uma perspectiva
unica e enriquecendo a experiéncia do espectador.

A transmissdo comecgou com a reporter Fernanda Gentil, que proporcionou
uma visdo direta do campo do jogo, imergindo os espectadores na atmosfera
pré-jogo. Em seguida, ela conduziu a audiéncia ao estudio, onde Guilherme Beltrdo

e Belle Suarez estavam prontos para analises e discussoes.

® Disponivel em:
https://www.lance.com.br/fora-de-campo/copa-do-mundo-feminina-caze-tv-bate-novo-recorde-de-audi
encia-em-jogo-do-brasil-e-jamaica.html
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Fernanda continuou sua interagdo, agora acompanhada por Fred
Desimpedidos e Milene, proporcionando uma analise aprofundada e perspicaz. A
troca de passes entre o campo e o estudio contribuiu para uma narrativa dinamica e
envolvente.

O video do treino da selecao, apresentado por Milene, ofereceu um olhar
exclusivo sobre a preparagao da equipe, proporcionando aos espectadores uma

experiéncia mais intima.

Figura 9 - Divisdo quadrupla da tela na transmissao da CazéTV
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Fonte: Reprodugao de tela, CazéTV, 2023, YouTube.

A equipe de transmissao, composta por Cazé, Luis Felipe Freitas, Fran e Ju
Cabral, trouxe analises especializadas, adicionando camadas de profundidade a
cobertura.

O VT de Fred no vestiario da selegao proporcionou uma visdo unica dos
bastidores, oferecendo aos espectadores uma perspectiva mais proxima dos
jogadores antes do jogo.

A despedida de Fernanda Gentil foi marcada por outra troca de passes,
desta vez entre sofa e bancada, mantendo o dinamismo da transmisséao.

A inclusao de uma repérter no Rio, numa cafeteria, trouxe uma perspectiva

diferente, destacando a diversidade de ambientes relacionados ao evento esportivo.
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A entrevista gravada de uma reporter da CazéTV com uma jogadora da
selecdo brasileira encerrou a parte pré-jogo, proporcionando aos espectadores

informacdes adicionais e uma conexao direta com os protagonistas do jogo.

Figura 10 - Entrevista de repodrter da CazéTV na zona mista
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Fonte: Reproducgao de tela, CazéTV, 2023, YouTube.

Durante a partida, ndo houve apari¢gdes significativas, mas apds o jogo, a
transmissao retomou com entrevistas e analises. Entrevistas com a técnica do Brasil
e Marta na beira do campo, Yara Fantoni na zona mista ouvindo jogadoras do Brasil,
e a equipe de transmissdo no estudio do estadio com a participagdo da jogadora

Tamires ofereceram uma visao abrangente do pds-jogo.

Quadro 3 - Brasil 0 x 0 Jamaica

Aparicao 39 ocorréncias
Interatividade 0 ocorréncias

Participacéo de reporter 23 ocorréncias
Entrevistas 10 entrevistas

Fonte: Elaborado pelo autor.

No geral, as aparigbes estratégicas dos repoérteres contribuiram para uma

transmissao envolvente, mantendo os espectadores informados e conectados aos

eventos dentro e fora do campo.
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5.3 COMPARACOES ENTRE AS ANALISES

A partir das analises individuais das partidas transmitidas, & possivel
comparar os dados de duas formas. Inicialmente, o Quadro 4, a seguir, apresenta
um olhar quantitativo sobre os dados reunidos nas observagdes das transmissdes

dos jogos.

Quadro 4 - Sintese da analise quantitativa das trés partidas do Brasil analisadas

Categorias Brasil x Panama | Brasil x Franga | Brasil x Jamaica | Total
Aparigéo 44 36 39 119
Interatividade 4 1 0 5
oo | : s | e
Entrevistas 8 6 10 24

Fonte: Elaborado pelo autor.

Ou seja, a aparicao dos profissionais € a categoria com maior incidéncia na
transmissao da CazéTV. Ao contrario disto, a interatividade aparece em poucos
momentos, mas é efetiva de certa forma. Faz com que as pessoas que estido
assistindo facam parte da transmissao. Ja a participagao do repoérter acontece em
momentos especificos e traz a ambientagao e bastidores. Isto também acontece nas
entrevistas, que aconteceram apods as partidas.

Na perspectiva qualitativa, as analises revelam caracteristicas intrigantes
sobre a participacado da equipe responsavel pela cobertura do evento esportivo. Em
comparagao com a tradigao televisiva, onde os profissionais raramente aparecem
durante o jogo, a abordagem adotada pela CazéTV se destaca de maneira notavel.
No primeiro jogo analisado, a equipe apareceu na tela impressionantes 91 vezes,
um fenbmeno que, dividido entre os tempos de jogo, proporciona uma Visao
aprofundada do estilo de linguagem utilizado pela equipe.

Por n&o se tratar de um canal de televisdo com uma grade de programagao
fixa, a transmisséo tem a liberdade de fazer um pds-jogo extenso, sem a pressa de

entregar o espago para o proximo programa da emissora.
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Bardin (2016), ao tratar da analise de conteudo sobre linguagem, enfatiza a
importancia de compreender a fala como objeto de estudo. A autora destaca que a
analise de conteudo visa entender os jogadores, o ambiente do jogo em um
momento especifico, levando em consideragcdo ndo apenas as formas e distribuig¢ao,
mas também as significacbes. Esse contexto explica a alta frequéncia das apari¢coes
da equipe na tela, uma vez que as imagens agregam a linguagem proposta na
transmissao, buscando diferenciar-se do modelo televisivo tradicional e estabelecer
uma conexao mais proxima com os telespectadores.

O formato adotado pela CazéTV, embora diferente e potencialmente
estranho para quem esta habituado as transmissodes tradicionais, revela-se inovador
ao explorar recursos até entdo ndo explorados. A exibicado das imagens da equipe
no exato momento dos gols, por exemplo, proporciona uma conexao mais visceral e
emocional entre a equipe e os telespectadores, enriquecendo a experiéncia. Isso se
torna evidente nas expressdes de alegria ou desapontamento durante momentos
cruciais da partida.

A participagéo do reporter, embora menos frequente, destaca-se como um
elemento-chave, especialmente em uma cobertura remota da Copa do Mundo. O
trabalho jornalistico desses repédrteres fornece informagbes cruciais sobre os
bastidores da selegdo, criando uma narrativa mais completa e aumentando a
credibilidade do conteudo transmitido.

A interatividade por meio dos comentarios, embora subutilizada, representa
uma oportunidade valiosa para fortalecer a conexdo entre a equipe e o0s
telespectadores. A participacdo de youtubers e influenciadores, entrevistando
torcedores de maneira descontraida, adiciona uma camada de entretenimento a
transmissao, equilibrando com sucesso a informacéo e o entretenimento.

Em ultima andlise, a abordagem da CazéTV na transmissdo da Copa do
Mundo Feminina ilustra uma evolugdo no jornalismo esportivo, explorando novas
formas de conexado emocional e interatividade, ao mesmo tempo em que mantém a
credibilidade jornalistica essencial para coberturas desse porte. A analise das
aparicbes da equipe durante as transmissdes destaca a importancia desses

elementos na constru¢cdo de uma narrativa envolvente e emocionalmente cativante.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O estudo da transmissdo da Copa do Mundo feminina pela CazéTV
revelou-se uma exploracao fascinante das transformagdes em curso no campo do
jornalismo esportivo e na maneira como os eventos esportivos sdo consumidos no
ambiente digital. Esta pesquisa procurou entender de que forma a CazéTV utilizou
0s recursos disponiveis online para proporcionar uma cobertura inovadora e
envolvente da Copa do Mundo feminina, com foco nas atuagbes marcantes do
streamer Casimiro Miguel e nas mudangas observadas na narrativa esportiva em
virtude do uso crescente dos servigos de streaming.

Nossos objetivos de compreender como a cobertura foi realizada, analisar a
atuagao de Casimiro Miguel e estudar as mudancas observadas na transmissao
esportiva foram alcangados com éxito. Durante a pesquisa, pudemos observar uma
série de elementos que caracterizaram as transmissdes da CazéTV, como a
presenga marcante da equipe de transmissao, a narrativa dinamica e interativa, as
entrevistas especializadas e as analises pré e poés-jogo. Esses elementos
contribuiram para uma experiéncia completa aos espectadores, enriquecendo a
maneira como o publico interage com o conteudo esportivo.

A analise quantitativa destacou a importancia das aparigdes da equipe de
transmissao, a participacdo dos reporteres e a interatividade com a audiéncia na
construgdo de uma narrativa envolvente. Além disso, as entrevistas pos-jogo se
mostraram um componente crucial na experiéncia do espectador, fornecendo
insights valiosos e analises especializadas. Esses resultados refletem a capacidade
da CazéTV de adotar uma abordagem inovadora na transmissdo de eventos
esportivos, equilibrando informacéao e entretenimento de maneira eficaz.

A emissora carioca desempenha um papel fundamental na popularizagao
das transmissdes esportivas online. O canal conquistou um publico fiel, quebrando
recordes de audiéncia no futebol feminino e se consolidando como uma plataforma
de destaque na transmissao de eventos esportivos. Sua abordagem unica, marcada
pela presenca carismatica de Casimiro e pela interagdo com a audiéncia,
destacou-se como um modelo inovador para a transmissao esportiva na era digital.

Além disso, a Copa do Mundo de Futebol Feminino de 2023 serviu como um
palco crucial para a experimentacédo e inovacao na transmissao esportiva online. O

desempenho da Selecao Brasileira na competicio, aliado as inovacgdes trazidas pela
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CazéTV, atraiu a atencédo de milhdes de espectadores, demonstrando o potencial e o
apelo das transmissdes esportivas online.

Esta pesquisa ressalta a importancia de continuarmos a investigar as
mudangas no jornalismo esportivo e a evolugdo da forma como consumimos
conteudo esportivo. A ascensdo dos servigos de sfreaming e o crescimento da
interatividade oferecem novas perspectivas e desafios, moldando o presente e o
futuro do campo esportivo. Profissionais do jornalismo esportivo, empresas de midia
e entusiastas do esporte devem estar atentos a essas mudancas e buscar maneiras
de se adaptar e inovar.

A medida que encerramos esta monografia, é evidente que a transmiss&o da
Copa do Mundo feminina pela CazéTV representa um exemplo vivido das
possibilidades oferecidas pelos servicos de streaming e do papel crucial que
desempenham na atual paisagem midiatica. A juncado de informacgao, entretenimento
e interatividade esta redefinindo a narrativa esportiva, tornando-a mais acessivel,
envolvente e personalizada. Este estudo contribui para a compreensao dessas
transformagdes e proporciona um olhar atento sobre o futuro empolgante do

jornalismo esportivo na era digital.
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