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RESUMO

Contendo grandes relacdes uma com a outra, a imaginacao e a criatividade estao
presentes em todas as faixas etarias, porém é dos 06 aos 07 anos de idade que
ambas apresentam maior influéncia, principalmente relacionadas ao
desenvolvimento da fungcdo simbdlica, dos processos de aprendizagem e dos
aspectos cognitivos, afetivos e sociais da crianca. O objetivo central do trabalho &
reconhecer o papel da imaginacdo e da criatividade nos processos de ensino e
aprendizagem da crianca de 06 a 07 anos de idade, segundo a percepcao de
professores que atuam em turmas de 1° e 2° ano do Ensino Fundamental. Através
de uma metodologia qualitativa foi realizado uma pesquisa de campo com cinco
professoras do ensino privado, a fim de identificar em que momento a imaginacao e
criatividade estdo mais presentes na vida escolar das criangas. A partir disso foi
observado como as professoras conceituam a imaginacao e a criatividade e como as
encontram em sala de aula, destacando quais os fatores que auxiliam e dificultam
seu desenvolvimento no ambiente escolar. Com base na anélise de dados, concluiu-
se que imaginacdo e criatividade andam lado a lado, € importante que se esteja
sempre na busca de desenvolver a imaginacao das criancas e de colocar em prética
sua criatividade. Dessa forma, teremos criangas com senso criativo e imaginativo,
mais seguras nas tomadas de decisdes com vontade de aprender e sempre em

busca de conhecimentos novos.

Palavras-Chave: Imaginacdo; criatividade; ensino e aprendizagem; professores;

criangas.



ABSTRACT

Imagination and creativity have a substantial interaction in all groups of age,
however, it is between the6th to 7th year of age that we can notice the major
influence, mainly related to the development of the symbolic function, learning
processes and cognitive, affective, and social aspects of children. The main objective
of this study is to recognize the role of imagination and creativity in the teaching and
learning processes of children aged between 6 to 7 years old, according to the
perception of teachers who work in 1% and 2" year classes of elementary school.
Through a qualitative methodology, the field research was carried out with five private
school teachers, in order to identify when imagination and creativity are more present
in children’s school life. It was observed how the teachers conceptualize imagination
and creativity and how they find them in the classroom, highlighting which factors
helps and hider its development in the school environment. Based on data analysis,
there was concluded that the imagination and creativity go hand in hand and is very
important to develop children’s imagination and always put their creativity into
practice. In this way, we will have more children with a creative and imaginative
sense, more secure in the decision-making process, willing to learn and always

looking for new knowledge.

Key words: Imagination; creativity; teaching and learning; teachers; children.
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1 INTRODUCAO

Me chamo Ana Carolina Rodriguez Régio, tenho 19 anos e estou no ultimo ano
do curso de Pedagogia, um curso tdo esperado, repleto de aprendizados e trocas de
experiéncias. Durante toda minha vida, sempre estive rodeada de pedagogas na
familia: mée, tia e dinda, todas elas sempre compartilhando o prazer de dar aula,
seus planejamentos e portfolios.

Minha trajet6ria em busca de ser professora, comecou quando eu tinha, mais
ou menos, 13 anos de idade e passava as tardes estudando com minha avé. Todos
os conteudos que meus professores ensinavam em aula, eu estudava muito, ia para
uma salinha da minha casa, colocava o quadro branco na parede, minha avo
sentava em frente e, assim, eu dava a minha aula sobre o conteudo aprendido.
Fazia mapas mentais, encenacdes, desenhos e até mesmo provas, pois eu adorava
corrigi-las e dar nota. Foi assim que tudo comecou ensinando a avo, as colegas e
até mesmo minha irma. Nao tem sensac¢do melhor do que ver que o que foi ensinado
por mim, alguém aprendeu.

No ano de 2017, estava cursando o terceiro ano do ensino médio e,
conversando com um grande amigo, que é diretor pedagdgico de uma escola, recebi
a proposta de trabalhar em uma instituicdo privada, auxiliando criancas de inclusédo
em sala de aula. De imediato aceitei essa oportunidade, afinal, ja estaria entrando
no ramo que queria seguir e era uma oportunidade incrivel para conhecer o trabalho
de uma professora bem de pertinho. Com apenas 15 anos cheguei a escola para
trabalhar e fui recebida com muito carinho e importantes orientacdes, fiquei em uma
das turmas de 1° ano do ensino fundamental auxiliando um menino, diagnosticado
com transtorno do espectro do autismo. A partir de entdo, foram momentos bem
complicados, pois ele nado tinha o acompanhamento necessario para um bom
desenvolvimento, era agressivo e agitado, com isso tentamos de tudo por
aproximadamente quatro meses, mas infelizmente, ele ndo seguiu na escola. A mae
resolveu tira-lo, afinal, ndo acreditava que ele realmente precisasse de todo aquele
apoio.

Esse momento foi bem impactante para mim, visto que eu ainda néo
conseguia entender como uma mée nado entendia a necessidade que o filho possuia,

naquela situacdo. Ele necessitava de um acompanhamento, gostava de ir a escola
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para assistir o mesmo filme: o trecho de um filme dos carros de apenas 5 minutos,
brincar com tinta e explorar sua imaginacéo. Acredito que, apesar de tudo, dei 0 meu
melhor e ficaria bem feliz em encontra-lo novamente. Assim que ele saiu da escola,
fui para outra turma de primeiro ano e acompanhei uma menina diagnosticada com
déficit intelectual moderado QIT: 49.

O oposto do primeiro aluno, pois essa menina recebia todo o
acompanhamento necessario tanto com sua avé quanto com especialistas no
assunto. Foi um ano muito bom, consegui explorar muitos contetdos com ela e fazer
diversas atividades. Recebia todo o apoio da professora titular e principalmente da
avO da menina, pois era ela a responsavel. Terminamos 0 ano com muito
aprendizado e principalmente compartilhando experiéncias.

No ano de 2018 iniciei a faculdade a noite e trabalhava no periodo da tarde,
foi um momento de dobrar a organizagdo do meu tempo, pois precisava estudar para
a faculdade e estar preparada para lidar com as criangcas. No trabalho recebi a
proposta de auxiliar uma menina diagnosticada com delacdo do cromossomo 22, no
ambiente de sala de aula de primeiro ano. Sem duvida, foi esse 0 ano que descobri
estar no caminho certo. Construi uma parceria com a professora titular que segue
até hoje, pois ela me chamava para participar de todas as atividades, auxiliar os
outros alunos e até mesmo a dar ideias sobre como fazer algumas atividades mais
divertidas e dinamicas. Um dia, a mesma precisou se afastar por problemas de
saude, desta forma, por aproximadamente um més, fiquei como titular da turma. Ao
mesmo tempo em que ajudava a menina de inclusédo, ensinava os outros alunos
também.

Foi um momento muito importante na minha trajetéria, onde realmente fui
professora: respondendo aos pais, passando atividades, corrigindo tarefas, fazendo
brincadeiras e elaborando aulas divertidas e ludicas para a turma. A minha relagcéao
com a professora e a turma segue até os dias de hoje. Foi muito mais do que
apenas ensinar, nés compartilhamos conhecimentos e muitas ideias. Com certeza
estar trabalhando e estudando ao mesmo tempo facilitou muito minha formacao, pois
assim pude colocar em pratica o que era visto na faculdade e desta forma poder
comparar a pratica com a teoria docente.

A partir de 2019, até os dias de hoje, as questdes profissionais mudaram um
pouco, fui contratada para trabalhar no setor administrativo da escola, desta vez,

auxiliando os pais e a instituicdo. Nesse periodo, consegui ver o outro lado da
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escola, as dificuldades que vao surgindo, seja em sua estrutura ou financeiramente,
como as compras para que a escola fique da melhor forma possivel, aprender como
falar com os pais e saber que acima de tudo, trabalhamos em prol das criancas.

Com a chegada da pandemia, fomos nos adaptando ao “novo” normal: aulas
online, trabalhos Home Office e me veio outra oportunidade, a de dar aula particular
para uma prima que estava com muita dificuldade no primeiro ano do ensino
fundamental, ou seja, alfabetizacdo. Através de brincadeiras, imaginacdo e de muita
criatividade, nossas tardes foram repletas de aprendizado matuo. Em um més, ela
tinha aprendido todas as letras e seus sons, a ler e a escrever. Naquele momento,
me senti muito realizada, nada explica a felicidade que ela exalava ao entender o
gue estava escrito e ao escrever cartdes, sozinha para seus integrantes da familia.

Foram quatro anos de faculdade que, junto ao meu trabalho em ambiente
escolar, agregaram muito na minha trajetéria de professora. Com certeza foram
aprendizados, experiéncias e memoérias que vou levar para o resto da minha vida. A
partir das vivéncias relatadas que me trouxeram até a etapa final da graduacéo,
apresento meu interesse de pesquisa, tendo como tema a imaginacao e criatividade
nos processos de ensino e aprendizagem, das criancas de 06 e 07 anos de idade.
Portanto, o problema que delimita 0 meu tema para este trabalho de conclusdo de
curso € “Como a imaginacao e a criatividade influenciam nos processos de ensino e
de aprendizagem da crianca no estagio pré-operatorio, de Piaget, dos 06 aos 07
anos de idade?

O objetivo geral desta pesquisa é reconhecer o papel da imaginacdo e da
criatividade nos processos de ensino e aprendizagem da crianca de 06 a 07 anos de
idade, segundo a percepcéo de professores.

Os objetivos especificos foram divididos em trés finalidades: analisar a
importancia de trabalhar a imaginacéo e criatividade com as criangas no ambiente
escolar; caracterizar o estagio pré-operatorio, na perspectiva de Jean Piaget,
focando nos aspectos relacionados a imaginagéao e criatividade e a aprendizagem; e,
identificar em que momento a imaginagédo e criatividade estdo mais presentes na
vida escolar das criancas, a partir da percepcao de professores.

A escolha do tema deste projeto de pesquisa se deu devido a importancia e
influéncia que a imaginacdo e a criatividade apresentam sobre o0s processos de
ensino e de aprendizagem. O professor, sendo o responsavel por administrar este

processo de ensino, precisa estar ciente das contribuicbes que a imaginacao e a



13

criatividade podem fazer, trazendo assim aulas mais dinamicas, colaborativas e
participativas.

No capitulo quatro do livro: "Imaginacéo e criatividade na infancia”, Vygotsky
(1930, p. 58) fala sobre os requerimentos da criatividade e como ela atua nas

experiéncias das criangas:

Sabemos que a experiéncia da crianca é mais pobre do que a experiéncia
do adulto. Sabemos também que os seus interesses sdo mais simples,
elementares e mais pobres; por fim, a sua relagdo com o seu contexto é
igualmente menos complexa, desprovida da precisdo e variedade do
comportamento da pessoa adulta, sendo que todos estes fatores sao
importantissimos definidores do trabalho da imaginacéo. (Vygotsky 1930, p.
58)

Ao estimular a imaginacdo das criancas podemos transforma-las em um ser
pensante, inovador e muito criativo. Ao estimular a criatividade conseguimos fazer
com que as criancas possam expandir seus horizontes, criando coisas novas,
encontrando solugdes diferenciadas e aprendendo de formas variadas.

Ou seja, € de extrema relevancia que estudemos a importancia destes nos
processos de ensino e de aprendizagem com as criancas de 06 a 07 anos, afinal é

nesta faixa etaria que a imaginacdo e criatividade possuem grande atuacao.
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2 PRESSUPOSTOS TEORICOS

2.1 Conceitos e conexdes criadas entre a imaginacéo e criatividade.

As definicbes de imaginacéo e criatividade surgem de diversas formas, sejam
elas através de teorias, comprovacdes ou até mesmo baseadas em experiéncias
pessoais.

Diante de pesquisas realizadas em artigos e teses publicadas, foi constatado
que existem diversos e diferentes conceitos de imaginagéo. Clark (2000) foi quem
conceituou a imaginacdo de uma forma bem completa, abrangendo varias areas do
ser humano. Segundo ele, ela é um processo que todo o ser humano passa,
iniciando pelo pensamento para a captacao do que esta acontecendo ao seu redor e
misturando com algumas de suas experiéncias e sonhos, porém sem perder sua
identidade.

Unindo alguns conceitos que Clark (2000) apresenta com o que Vygotsky
(1930, p. 13) traz em seu livro "Imaginacdo e criatividade na infancia": “Toda
descoberta grande ou pequena antes de se concretizar e de se consolidar esteve
unida na imaginagdo como uma estrutura mental mediante novas combinagdes ou
correlagdes.". Ou seja, a imaginacdo € uma representacdo mental das descobertas
dos seres humanos, é a capacidade de imaginar algo novo, através de combinacdes
e experiéncias vividas. A imaginacdo nos remete a ficcdo, suposicdes, invencdes e a
criacoes.

Por volta da década de trinta, Vygotsky (1930) tinha alguns questionamentos
e dava inicio aos seus estudos sobre o que era a criatividade. Segundo ele, é um
fenbmeno raro e natural da realidade cotidiana, € o conjunto de duas etapas, a
primeira esta relacionada a tudo que foi vivido anteriormente, ligado a memoria e
imaginacdo e a outra, a capacidade que os individuos tém em mudar o que foi
captado pela imaginacao e desenvolver algo novo. Ele afirma que a capacidade de
ser uma pessoa criativa esta relacionada a habilidade de lidar com mudancas.

E importante citar, pois é de conhecimento geral que a imaginacio e a
criatividade das criancas sdo melhores desenvolvidas e bem mais agucadas do que
a dos adultos, porém Vygotsky traz essa tematica em seu livro, ja citado

anteriormente "Imaginacéo e criatividade na infancia":
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A imaginacdo da crianca ndo é mais pobre nem mais rica do que a do
[adolescente] ou do homem adulto [...] ela é desenvolvida ao longo do
processo do crescimento até atingir certo tipo de maturidade, fato que deve,
a todo momento, estar presente na mente dos educadores. (Vygotsky, 1930,
p. 15)

Em outras palavras, a Unica diferenca entre esses processos na crianca e no
adulto € a questdo da maturidade mental do individuo. Quando crianca o nivel de
maturidade é mais baixo, por isso se tem muita criatividade, imaginacéo e diverséo,
mas quando adulto, a maturidade aumenta e assim a criatividade vai diminuindo de
forma gradativa e particular.

Essas questfes de maturidade estdo correlacionadas a como a imaginacao e
a criatividade funcionam no cérebro, essas serao descritas ao longo do trabalho e da

pesquisa realizada.

2.2 Como o cérebro aprende?

"O cérebro é o 6rgado da aprendizagem." Encontramos essa frase da obra de
Ramon Cosenza (2011, p. 142) chamada "Neurociéncia e educagdo como o cérebro
aprende". Com uma abordagem clara e ilustrativa, a obra apresenta como 0 nosso
cérebro age em relacdo aos processos de ensino e aprendizagem, assim como, a
aquisicdo do conteudo. Esta obra relata como alguns professores podem auxiliar
este processo e em como 0 ambiente de sala de aula contribui nestas metodologias.

Figura 1 — Divisdes do cértex cerebral

Cértex Auditivo

Fonte: LIOU, Stephanie (2010)

O coértex cerebral pode ser dividido em variadas areas, todas elas que,

juntamente ao sistema nervoso, cooperam com 0 processo de aprendizagem do
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cérebro. Sao elas: cortex pré-frontal (responsavel pela resolucdo de problemas, das
emocdes e raciocinio); cortex de associacdo motora (atua na coordenacao); cortex
motor primario (produz movimentos voluntarios); cértex sensorial primario (recebe
informacéo tatil); cértex visual (detecta estimulos visuais simples) e o cértex auditivo
(responsavel por detectar os sons).
O cortex cerebral contém bilhdes de neurbnios organizados em circuitos
bastante complexos que se encarregam de fun¢cdes como a linguagem, a
meméria, o planejamento de ag¢bes, o raciocinio critico, etc. Essas

capacidades, que sdo caracteristicas da espécie humana, costumam ser
chamadas de func¢des nervosas superiores. (COSENZA, 2011, p. 15)

Isto €, para que o cérebro aprenda, € preciso que uma rede de neurdnios
estruture circuitos que, ao interagir entre si, ddo origem as funcdes nervosas. Essas
funcBes serdo capazes de comunicar ao cérebro os estimulos que estdo sendo
recebidos. O cortex entdo ira comecar a entender e a fixar o que esta sendo
passado em determinado momento, por exemplo, no momento em que o professor
esta passando determinado conteudo.

Vale ressaltar que as fungdes nervosas dependem do funcionamento de suas
células (neurdnios) e para isso, € essencial captar a atencdo dos alunos e
apresentar o contetdo de forma simples, clara e significante.

Para que o cérebro cumpra com suas funcdes relacionadas aos processos de
ensino e aprendizagem, conta-se com o0 apoio do ambiente escolar e dos
profissionais educacionais.

O ambiente escolar deve ser estimulante, de forma que as pessoas se
sintam reconhecidas, ao mesmo tempo em gque as ameacas precisam ser
identificadas e reduzidas ao minimo. Usando o andamento dos tempos
musicais como metafora podemos dizer que o ideal é que o ambiente na

escola seja, allehro moderato, ou seja, estimulante e alegre, mas que
permita o relaxamento e minimize a ansiedade; (COSENZA, 2011, p.84)

A aprendizagem se torna consequéncia da facilitacdo da passagem de
informagdes, para isso 0s professores precisam estar cada vez mais motivados,
entusiasmados e com metodologias diferenciadas. Um docente que cria
oportunidades utilizando de metodologias diferentes e atividades que estimulem
cada vez mais o cérebro dos seus alunos ira criar um ambiente de ensino e

aprendizagem mais eficaz e leve, com mais resultados e alunos mais animados.



17

E importante salientar que ao estimular os processos de imaginacio e
criatividade do aluno, o professor criar4 oportunidades em que o mesmo podera
motivar mais seu cérebro e aprender com maior facilidade.

A seguir, sera apresentado como atua a imaginacdo e a criatividade no

cérebro, como ela é ativada e suas principais caracteristicas.

2.3 Imaginacéo e Criatividade na Neurociéncia.

A imaginacgéao e a criatividade estdo relacionadas entre si, e a imaginacdo esta
muito associada a parte cerebral do individuo.

Foi divulgado recentemente na revista Proceedings of the National Academy
of Sciences (SCHLEGEL, 2013) um estudo realizado por cientistas do Dartmouth
College no Canada, com 15 voluntérios, a fim de observar como a imaginacéo atua
no cérebro. Os participantes foram divididos em dois grupos e convidados a
observar uma série de imagens abstratas, 0 primeiro grupo precisava reconstruir as
imagens mentalmente e o outro criar novas imagens a partir do que foi visto.

Enquanto os grupos exercitavam sua imaginacdo, as atividades cerebrais
estavam sendo analisadas através de um aparelho de ressonédncia magnética.
Chegou-se a conclusdo que a imaginacdo funciona através de uma rede de
neurdnios, sdo 12 areas cerebrais que, juntas, fazem a imaginacéo acontecer.

Na imagem abaixo conseguimos observar todas as areas que a imaginacao

atua.

Figura 2 — Atuacgédo da imaginacgao no cérebro

Wocc Mcere [lirrc [lircu [liPrc liTHAL vt [liFer owere | ser [lFo lIMFC

Fonte: SOUZA, Guilherme (2013)
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No cérebro humano, também encontramos a chamada rede de “alta
criatividade”, ela quem vai ocasionar o processo criativo completo, envolvendo
funcionalidades conscientes e inconscientes.

O pés-doutor em Neurociéncia Cognitiva na Universidade de Harvard, Roger
Beaty (2018), foi quem evidenciou os estudos voltados a rede de criatividade,
criando teorias, pesquisas e muitas comprovacfes. Segundo ele, a criatividade é
uma comunicagdo complexa entre o pensamento espontaneo e o controlado, isto é,
a capacidade de pensar de forma espontanea em ideias e, ao mesmo tempo, decidir
se elas realmente funcionaréo.

Em um estudo, com mais de 160 voluntarios, Beaty (2018) descobriu que
nesta rede de alta criatividade existem trés sistemas cerebrais, sdo eles: as redes
padréo, executiva e de saliéncia.

A rede padrdo desempenha um papel essencial na geracdo de ideias, esta
associada ao pensamento espontaneo; conseguimos pensar em diferentes e
possiveis solucdes para um unico problema. A rede executiva define e avalia a
funcionalidade das ideias; somente € ativada quando estamos concentrados e temos
um controle sobre nossos pensamentos. E por fim, a rede de saliéncia é a rede que
faz a conexdo entre as outras duas, um conjunto de comunica¢des que desempenha
o papel de alternancia entre gerar e avaliar as ideias descobertas. Ainda assim,
Beaty (HYPERSCIENCE, 2018) diz que:

Uma caracteristica interessante dessas trés redes é que elas normalmente
ndo sédo ativadas ao mesmo tempo [..] Por exemplo, quando a rede

executiva € ativada, a rede padrdo geralmente € desativada. Nossos
resultados sugerem que as pessoas criativas sdo mais capazes de co-ativar
as redes cerebrais, que costumam trabalhar separadamente.

Sendo assim, conclui-se deste estudo que um ser humano criativo é aquele
gue consegue ativar e usufruir de todas as redes cerebrais ao mesmo tempo. Na
imagem abaixo, conseguimos identificar todas as redes cerebrais ativas e em

processo criativo.

Figura 3 — Atuacao da criatividade no cérebro
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Fonte: BEATY, ROGER (2018)

2.4 Imaginacéo e Criatividade nos processos de ensino e aprendizagem.

Os estudos relacionados ao tema “Imaginagao e criatividade nos processos
de ensino e aprendizagem.", giram em torno, principalmente, de Vygotsky, porém,
realizando mais pesquisas sobre o tema, foi descoberto que podem ser divididos em
dois autores que serdo investigados ao longo deste projeto: Vygotsky, na area de
imaginacéo e de criatividade e Libaneo, na area de ensino e de aprendizagem.

Lev Semenovich Vygotsky foi um psicologo, nascido na Bielorrdssia, seus
estudos foram descobertos nos meios académicos ocidentais, bem depois de sua
morte. Foi um estudioso muito importante na area do desenvolvimento intelectual e
mental das criancas, analisou as fun¢des das interagdes sociais e condi¢cdes de vida.

Na sua obra "Imaginagéo e criatividade na infancia”, Vygotsky (1930, p.01)
define tal competéncia como: “Chamamos atividade criativa a atividade humana
criadora de algo novo, seja ela uma representacao de um objeto do mundo exterior,
seja uma construcao da mente ou do sentimento caracteristicos do ser humano."”

Isto, segundo Vygotsky, demonstra que a atividade criativa e a imaginacao
estdo interligadas, ou seja, sdo quaisquer representacdes construidas através da
mente ou dos sentimentos do ser humano. No mesmo livro, 0 autor acrescenta ainda
que a principal caracteristica da atividade criativa seja a capacidade de criarmos
algo novo em cima de algo visto por nés, assimilado e elaborado.

Nesta mesma obra, encontra-se a curva do desenvolvimento da imaginagao:

Figura 4 - A curva do desenvolvimento da imaginacao
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Fonte: VIGOSTKI (1930, p.38)

A imaginacao passa por dois periodos divididos por uma fase bem critica, no
grafico acima temos algumas siglas. A linha IM representa o desenvolvimento da
imaginacdo infantii no primeiro periodo; a RO simboliza o percurso do
desenvolvimento da inteligéncia ou do raciocinio; e a XO demonstra a linha do
desenvolvimento do pensamento.

A partir do momento que as linhas se encontram, no ponto M, o
desenvolvimento da imaginacdo da criangca segue sensivelmente paralelo e maior
gue a do adulto, nessa fase, as criangcas imaginam muito mais, por serem menos
maduras, e liga-se muito aos aspectos emocionais. A diferenca entre os pontos M/X
se d4, devido a transicdo que ocorre entre a idade infantil e a adulta.

A partir disso, podemos definir que o periodo de imagina¢do passa por mais
de um processo, cada um com seus percursos de desenvolvimento, um relacionado
a inteligéncia/raciocinio e outro ao pensamento. Em um ambiente com pessoas da
mesma idade, todos demonstram um nivel de imaginacdo e maturidade
semelhantes; porém com um grupo de pessoas de diferentes idades, percebe-se a

diferenca dessas curvas no desenvolvimento.

2.5. O papel do professor nos processos de ensino e aprendizagem.

Definido como um sistema de trocas de informacdes, onde guem ensina
aprende e quem aprende também ensina, 0s processos de ensino e aprendizagem
estdo presentes em todas as etapas da vida. Estes processos ocorrem a partir da

conquista de habilidades, conhecimentos e até mesmo das experiéncias.
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Um processo que precisa ser efetuado de forma dinamica, respeitando as
seis etapas de aprendizagem: conhecer, compreender, aplicar, analisar, sintetizar a
avaliar (Amorim, 2020).

José Carlos Libaneo foi um educador e escritor brasileiro, nascido em
Angatuba, no estado de Sao Paulo. As principais contribuigdes trazidas por Libaneo
estdo relacionadas a educacgdo, didatica, formacdo de professores, ensino e
aprendizagem, organizacdo e gestdo da escola e, por isso, € considerado uma das
maiores autoridades referente a didatica de docentes.

De acordo com Libaneo (1994), os processos de ensino e de aprendizagem
sdo muito mais do que o professor transmitir o conteado ao aluno, e sim existir uma
troca de conhecimento entre eles. O professor precisa ter ciéncia de que ele ensina
aspectos intelectuais (como a formacdo da personalidade do individuo), como
aspectos morais (afetivos e fisicos). Com isso, os alunos vao desenvolvendo seu
senso de observacdo, senso critico e habilidades de expressédo verbal e escrita,
estes, sendo construidos ao longo destes dois processos. O processo de ensino
deve estimular o desejo e o gosto pelo estudo, mostrando assim a importancia do
conhecimento para a vida e o trabalho.

Libaneo (1994) seleciona quatro objetivos fundamentais para a escola de hoje
e que sao essenciais para a formacdo do sujeito. Preparar os alunos para as
diferentes formas de trabalho; proporcionar instrumentos para o desenvolvimento de
capacidades cognitivas (coordenacdo motora, adaptacdo, psicomotricidade e
linguagem) e operativas (estimulos e incentivos infantis); auxiliar os alunos para
pensar como um auténomo, critico e criativo e formar alunos de forma ética, cidada
e participativa. Visto esses objetivos, podemos perceber que em cada um existe a
possibilidade de estimular os processos de imaginacgéo e criatividade dentro da sala
de aula.

Quando o professor realiza seus planejamentos diarios, precisa agregar 0s
objetivos definidos por Libaneo (1994) e alguns pontos extras que o auxiliem a
estimular a imaginacdo e a criatividade. E importante que os docentes permitam o
aluno a pensar, desenvolver suas ideias e diferentes pontos de vista, raciocinar e
possibilitar que facam suas escolhas. Um ponto significativo para se destacar, é que

nesta etapa do processo de ensino e aprendizagem os professores ndo repugnem o
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erro, mas sim, o vejam como um periodo essencial para este processo e

amadurecimento de ideias.

2.6 O estagio pré-operatorio dos 06 aos 07 anos de idade.

Jean Piaget (1919), psicélogo e epistemoldgico suico, desenvolveu uma
teoria de desenvolvimento cognitivo que inclui quatro estagios, estes diferenciados
pelas faixas etarias: periodo sensorio-motor (0 a 2 anos); periodo pré-operatério (2 a
7 anos); periodo de operagbes concretas (7 a 11 ou 12 anos) e o periodo de
operacoes formais (11 ou 12 anos em diante).

Por este trabalho estar relacionado com a faixa etaria dos 06 aos 07 anos de
idade, foi dado maior énfase ao 3° periodo: o pré-operatério que também pode ser
chamado de estidgio da representacdo. Durante este periodo existe grande
influéncia da funcéo simbdlica, as criancas comecam a usar palavras e imagens
para se comunicar, modificacbes importantes acontecem nos aspectos cognitivos,
afetivos e sociais da crianca. Ainda assim, nesse momento 0 raciocinio légico-
matematico esta bem presente, como também, a fase dos porqués. As criancas
aprendem valores, regras, o que é certo e errado.

Como dito algumas vezes no livro Imaginacdo e Criatividade na Infancia
(Vygotsky, 1930), neste periodo a fantasia estd muito presente na vida das criancas,
as brincadeiras de faz-de-conta, o uso de simbolos como significados (exemplo: uma
caneta que vira uma varinha méagica), as criancas adoram ouvir histérias e imaginam
0 contexto, personagens e até mesmo criam novos finais para as historias.

Este momento € muito importante para o crescimento e desenvolvimento das
criangas, por isso, o professor tem grande participacdo e estimulo nesse processo.
Eles podem provocar a criatividade, incentivar a crianga a brincar e falar, fazer com
gue se relacionem com 0s outros e etc. As criangas precisam de muita atencéo,
motivagcdo e muitas brincadeiras; é esta etapa que possui grande énfase no

desenvolvimento da crianga tanto cognitivo, quanto, social.

2.7 Estado de Conhecimento: Pesquisas sobre imaginacdo e criatividade nos

processos de ensino e aprendizagem, no Brasil.
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Este item trata da analise feita em teses e dissertagfes produzidas no Brasil
no periodo de 2006 a 2012. As pesquisas foram realizadas no Banco de Dados de
Teses e DissertacOes do Instituto Brasileiro de Informacédo em Ciéncia e Tecnologia
(BTTD-IBICT), um programa desenvolvido pelo IBICT™.

Tendo como principais descritores para as pesquisas: crianga, imaginagao e
criatividade, “ensino-aprendizagem” e educagao infantil. Nessa analise, identificou-se
que existem 427 trabalhos que se referem a criatividade e imaginacao relacionadas
aos processos de ensino e de aprendizagem, enquanto 310 séo dissertacdes e 0s
outros 117 estudos séo teses.

Para fazer essa andlise, foram escolhidos trés estudos, sendo duas
dissertacbes e uma tese de doutorado, 0s quais se encaixam na tematica desta
pesquisa, possuindo um referencial tedrico bem elaborado e tdépicos muito
significativos. Os trabalhos estdo em uma linha de tempo entre 2006 e 2012 e, foi
possivel constatar que, essa diferenca temporal ndo interfere no conteddo e na
aproximacdo dos mesmos.

A primeira tese selecionada foi desenvolvida em Sao Paulo no ano de 2012;
na tabela do estado de conhecimento esta descrita como tese numero um, intitulada
"A imaginacdo no processo de ensino/aprendizagem: uma abordagem historico-
cultural". Essa tese foi escolhida porque seu titulo e resumo se encaixam
perfeitamente ao objeto de estudo deste trabalho de conclusdo de curso, que € a
imaginacéo e criatividade no ambiente de ensino e aprendizagem.

A tese de Maria Silvia Pinto Santa Fé (2012) traz conceitos gerais, tais como
a imaginacao criadora estar presente nas salas de aula, as fungbes psicologicas,
atividades ludicas e explicando também o que sdo os simbolos de primeira ordem,
conceito presente nos trés trabalhos analisados. Esta tese gira em torno de repensar
o papel da imaginacdo na educacdo e no desenvolvimento da crianca em idade
escolar, assim como na imaginacao criadora, que € considerada uma habilidade

necesséria a sociedade da informacéo. Na pesquisa, verificou-se que a imaginacao

1 "0 ibict desenvolveu e coordena a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), que
integra os sistemas de informacdo de teses e dissertacfes existentes nas instituicbes de ensino e
pesquisa do Brasil, e também estimula o registro e a publicacdo de teses e dissertacdes em meio
eletrénico...”. Fonte: (BDTD, 2021).
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criadora € aquela que usa como base as experiéncias e vivéncias do individuo, é
apontada como o principal recurso didatico ao professor para aperfeicoar 0 processo
de ensino e aprendizagem, afinal trabalhando a imaginacéo dentro da sala de aula,
os contetudos ficam mais faceis de serem captados pelos alunos, melhorando assim

seu desenvolvimento.

As interferéncias que a professora fazia, tais como uma nova escrita que
possibilitasse uma continuidade ao texto trabalhado, uma atividade Iudica
com jogos ou sociodrama que modificavam a rotina da sala de aula tinham
como objetivo promover desafios e estimular a imaginagdo criadora dos
alunos. (Santa, 2012, p. 21)

Ja os simbolos de primeira ordem estdo presentes nos gestos, brinquedos,
desenhos e falas das criancas, principalmente na linguagem descritiva, e sao
fundamentais para o trabalho de aquisicdo da linguagem, pois, nem sempre a
imaginacdo € representada em desenhos. Pinto Santa (2012) traz algumas
consideracdes importantes de Vygotsky, como a que se refere a imaginacdo como
um processo presente na realidade cotidiana e, por iSso, precisa ser instigada a todo
0 momento, diverge muito pouco da realidade, em algumas tarefas do dia a dia traz
o lado mais pessoal do individuo.

Para dar seguimento e experimento a essa tese, foi realizada uma entrevista
aberta e um estudo de caso. A coleta de dados realizou-se em uma turma de 3° ano
do Ensino Fundamental e trouxe aspectos muito positivos e colaborativos para o
desenvolvimento do estudo. Um aspecto importante foi o banco de ideias, citado

através da pedagoga entrevistada:

Esse banco de ideias é o seguinte: por exemplo, a primeira escrita que eu
fiz que deu muito certo, eu li a histéria que era do Jo&o e os sete gigantes
mortais. eu li a histéria e eles amaram essa histéria[...]. No final dessa
leitura eu propus a eles que eles criassem um novo gigante; Entdo ndo é
criar a histéria inteira, eles ja tem o personagem do Jodo que eles ja
conheciam, eles ja tinham aqueles gigantes todos [...] tinha que
desenvolver as caracteristicas e ai eles poderiam, nesse momento de
criacdo, eles podiam usar a linguagem descritiva ou poderiam usar o
desenho. (Santa, 2012, p. 27)

Ou seja, o banco de ideias auxilia os alunos a explorarem a sua imaginacao,
através do que querem que aconteca ou gque ja aconteceu em sua vida, a professora

da o tema inicial e os alunos vao a busca do complemento.
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Nesta dissertacdo sdo observadas as func¢des psicologicas superiores que
sao essenciais para o desenvolvimento da imaginacéo e da criatividade, sendo elas:
memoria logica, atencdo voluntaria, pensamentos verbais, linguagem intelectual,
dominio de conceitos, planejamento, imaginacdo, sensacao e entre outros. Todas
essas funcbes podem compor nos contetdos passados dentro da sala de aula ou no
momento mais ludico, afinal, eles promovem desafios e ajudam a estimular a

imaginacéao criadora com, por exemplo, uma brincadeira de “faz de conta”.

A crianca faz-de-conta que é enfermeira, professora, mée, filha, médico,
motorista etc. e, a0 mesmo tempo em que se apoia no real (por meio das
regras e das generalizagbes de papéis prototipizados), efetua
transformagdes inventivas, no plano simbdlico. (Silva, 2006, p. 35)

A brincadeira do "faz de conta" remete a outra tese de doutorado, que
descreve sobre os modos especificos de exploracdo da sensibilidade da crianca, a
dimensédo da brincadeira em torno da proépria vivéncia. Esta tese esti na tabela de
estado de conhecimento, como tese trés. Foi desenvolvida em Campinas no ano de
2006, se chama "Imaginacéo, crianca e escola: processos criativos na sala de aula”
e foi escolhida por seu contetdo, mas como coincidéncia, esta pesquisadora ja
havia feito a leitura do livro "Imaginacéo, criangca e escola" escrito pela Daniela
Nunes (2012), com o mesmo assunto, porém com base em conteudos diferentes
gue enriquecem ainda mais o seu trabalho.

Dentre todos o0s assuntos importantes trazidos nesta tese, Nunes traz
aspectos relacionados ao professor na sala de aula, ao mundo imaginativo das
criangas, a fantasia e realidade e o mundo das emogdes em meio as artes criativas.
Manifesta que a escola € um espaco que se imagina e, para isso, o professor pode
garantir espagos para estimular as oportunidades criativas das criangas, para que
desde cedo elas desenvolvam essa capacidade mental.

Foram realizados estudos de campo que trouxeram a tona a questdo da
criatividade na sala de aula e, a esse respeito, a professora entrevistada comenta
gue possui muita dificuldade em planejar atividades mais criativas, devido a um
planejamento restrito e que precisa seguir algumas diretrizes. Um pouco do que a
docente entrevistada trouxe e que Vygotsky (1984) também traz em suas pesquisas,

€ que a relacdo entre professor e aluno é muito mais do que apenas ensinar, deve
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ser construida uma relacdo horizontalizada, ou seja, acolhedora, com trocas
comunicativas e de experiéncias.

Ainda segundo a mesma autora, “O ato de imaginar, para além, é
compreendido pelas criangas com locus da liberdade, em que elas podem fazer o
que quiser estar no lugar desejado”, a imaginagao, acima de tudo, € um conjunto,
entre a fantasia e realidade, outro aspecto muito trazido na tese de numero trés.
Silva (2006) considera a fantasia algo essencial na vida das criancas, afinal € ela
gue transforma as acfes guiadas pela imagina¢do em algo novo, com isso, a autora
entra na questdo do enlace emocional, outro topico considerado importante para
desenvolver a imaginacdo; em desenhos, trabalhos e atividades do dia a dia, € a
emocao. Ela nos guia em todas as tarefas do cotidiano, quando estamos felizes
temos mais foco e produzimos muito mais, quando estamos tristes ndo temos
vontade de fazer muitas atividades e nossa criatividade diminui muito.

A questdo da fantasia/realidade/emocédo que nos dirige para o ultimo estudo
analisado neste capitulo, uma dissertagdo chamada “O lugar do ato criativo na
aprendizagem da crianca na educacao infantil", produzida por Larissa Silva, no ano
de 2008 em Goiania, a mesma, na tabela do estado de conhecimento, estd como
dissertacdo numero dois.

Este estudo traz aspectos mais histéricos e que, no inicio, ndo trazem como
foco principal a imaginacdo e a criatividade nas criancas, mas sim, em areas
trabalhistas e informacdes bem tedricas. Ao longo da leitura, identifica-se, como
tépico principal, as questfes relacionadas ao imaginativo da infancia, tendo como
base uma pesquisa de campo realizada com criancas, analisando a maneira que
transformam a imaginacéo em desenho. E fundamental que profissionais da area da
educagcdo entendam que € imprescindivel compreender a importancia da arte na
formacao da crianca pequena, afinal, € com a arte que ela vai se expressar.

Além disso, este estudo evidencia que a nossa memoaria guarda apenas uma
sintese do que aconteceu, o restante resulta da percepcao do individuo. A memaria
das criancas surge de uma combinacao de imagens visuais com as observagdes do
dia a dia. Como no primeiro estudo, Vygotsky (2001) traz conceitos importantes
sobre o criar e imaginar, conceitos que serdo explorados ao longo do presente

projeto de pesquisa.
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Em sintese, os trés trabalhos analisados neste capitulo falam sobre a mesma
abordagem: imaginacgdo e/ou criatividade, de formas diferentes, porém, possuem o
mesmo autor como referéncia principal: o psicologo bielo-russo, Lev Vygotsky, que
apresenta como base de estudos e pesquisas, crian¢gas com um periodo intenso de
instabilidade econdmica. Vygotsky deixou muitas contribuicbes positivas, tanto para
a area da psicologia quanto da pedagogia, relacionadas ao desenvolvimento
cognitivo das criancas e os estagios do desenvolvimento, caracterizando o preé-
operatorio, citado anteriormente, como, “responsavel” por abordar a imaginacdo e
criatividade das criancas.

Para Vygotsky (2001), trabalhando a imaginagédo e a criatividade junto ao
processo de ensino e aprendizagem, conseguimos explorar diversos campos das
criancas, como: Interdisciplinaridade, formacdo de condutas e personalidade,
desenvolvimento da atividade criativa raciocinio e autonomia, aprofundamento da
vida emocional e uma maior facilidade do dominio da linguagem.

Estes trabalhos tratam sobre a imaginacdo e a criatividade dentro do
ambiente escolar. Com metodologias semelhantes de pesquisa, mostram como 0S
professores percebem a imaginacao e criatividade e como os alunos a praticam no
ambiente de sala de aula.

Ainda sim, é muito discutido nos trabalhos a importancia de estimular as
criancas cada vez mais, seja em atividades, brincadeiras e momentos ao ar livre.
Diante das analises, conclui-se que ndo existe um conceito especifico para cada
tema, sdo concepcdes diferentes que vao se complementando e atualizando ao
longo do tempo. S&o andlises que podem auxiliar o entendimento da imaginacao e
da criatividade nos processos de ensino e de aprendizagem.

O Estado de Conhecimento trouxe uma excelente base de estudos para a
realizacdo da metodologia deste trabalho. Cada um com suas particularidades, mas,
com um objetivo em comum: promover a imaginacéo e criatividade das criangas, nos

ambientes de sala de aula.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Nesta secdo, explica-se os procedimentos inicialmente adotados para a
realizacdo da presente pesquisa, bem como a natureza deste estudo, voltado a
imaginacéao e criatividade nos processos de ensino e aprendizagem.

Para estruturar a investigacao desta tematica adotou-se uma abordagem de
base qualitativa. Referindo-se ao procedimento de coleta, configura-se em grande
parte como bibliografica, mas as informacfes também serdo retiradas das pesquisas
de campo.

A pesquisa qualitativa, abordagem base deste projeto, é baseada em
métodos exploratérios, seu foco principal € compreender o comportamento de
determinado sujeito, descobrir suas particularidades, experiéncias individuais e entre
outros.

Lessa (2008, p. 6) desdobra esta abordagem em duas subdivisdes: a
pesquisa etnografica e o estudo de caso. Nesta pesquisa o estudo de caso tera

grande énfase e, segundo o autor:

A preocupacgdo desse tipo de pesquisa é retratar a complexidade de uma
situagcdo particular focalizando o problema em seu aspecto total. O
pesquisador usa uma variedade de fontes para coleta de dados que séo
colhidos em véarios momentos da pesquisa e em situagdes diversas, com
diferentes tipos de suijeito.

Importante lembrar que as bibliografias utilizadas tém como base materiais ja
publicados e analisados, tais como: livros, artigos e textos de carater cientifico,

relacionados a imaginacéo e criatividade.

3.1 Contexto, sujeitos e organizacéo da pesquisa.

O contexto escolhido para esta pesquisa € um ambiente de sala de aula na
escola privada (carta de anuéncia Anexo B, p. 61), Escola Sao Francisco Menino
Deus (Figura 5), que atende criancas da educacdo infantil até o nono ano do ensino
fundamental. A escola fica situada em Porto Alegre, no bairro Menino Deus, bem
préximo a pardquia Menino Deus, local muito utilizado pela instituicdo para missas e

celebracoes.
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Ha em média 330 alunos e 45 funcionarios comprometidos com 0 processo
de ensino e aprendizagem. A partir de 2014, a Rede de Escolas Sao Francisco,
assumiu o compromisso de trabalhar a educacdo pautada em valores cristaos, tais
como: ética, justica e a promocdo do bem estar comum (“Escola Sao Francisco
MENINO DEUS - Rede de Escolas Séo Francisco,” 2021).

Figura 5 — Escola Séo Francisco Menino Deus

ESCOLA SAO FRANCISCO MENINO DEUS
0 0o

Fonte: P4gina da Rede de Escolas Sao Francisco’.

Os sujeitos participantes desta pesquisa sao cinco pedagogas, professoras do
primeiro e segundo ano do Ensino Fundamental, foram escolhidas docentes dessas
duas etapas de ensino, pois ambas trabalham com a faixa etaria de 06 e 07 anos de
idade. Momento em que a imaginacgao e criatividade possuem grande destaque na
vida das criancgas.

De acordo com Lessa (2008, p. 06):

Dessa forma, numa situacdo de pesquisa escolar, um investigador tera que
observar momentos de aula, de reunies de merendas de entrada e saida
dos alunos bem como coletar dados do comeco ao fim do semestre/ano
letivo.

Para a realizacdo da pesquisa de campo foi utilizado um questionario como
instrumento de coleta, no qual, foi enviado para as professoras através da
plataforma Google Formularios (Apéndice A, p. 60). No total foram nove perguntas
relacionadas a caracterizacdo, rotina do profissional e ao tema de imaginacéo e

criatividade associado aos processos de ensino e aprendizagem. O questionario

% Disponivel em: < https://redesf.com.br/escola-sao-francisco-menino-deus/> Acesso em 19 maio.
2021.
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objetiva dar conta dos objetivos da pesquisa. No Quadro 1 (Apéndice E p. 53) estéo
mapeados a relagcéo entre objetivos e questdes de pesquisa.

Para analise e melhor compreensdo dos dados colhidos, as perguntas foram
divididas em quatro itens: Caracterizacdo dos sujeitos da pesquisa; Rotinas de
trabalho; Conceitos de imaginacao e criatividade segundo o olhar dos professores e
a influéncia da imaginagao e criatividade nos processos de ensino e aprendizagem;
gue serdo descritas e ponderadas a seguir.

Em uma conversa com o Diretor Pedagogico da instituicdo, fui convidada para
ir até a escola e conversar com as professoras sobre a participacdo das mesmas em
meu trabalho. No dia 01 de outubro, fiz uma visita a Escola Sdo Francisco Menino
Deus. Ao chegar conheci as salas de aula, criancas e equipe.

Através de uma conversa informal me reuni com quatro professoras (de 1° e
2° ano do ensino fundamental) na sala dos professores, contei um pouquinho sobre
0 meu trabalho de concluséo de curso, seus objetivos e metodologias. Ao convida-
las para participar da entrevista, ambas ficaram muito felizes e aceitaram participar,
entdo, anotei o e-mail delas para que eu pudesse enviar o link com o questionario
(em Apéndice A, p. 60) que poderia ser enviado até o dia 06 de outubro.

Havia faltado uma professora para conversar, fui até a sala de aula e a
mesma estava terminando de passar uma atividade para a turma, todas as criangas
comportadas e prestando muito atencdo no que a professora falava. Ficou contente
em participar e também combinei com ela de enviar por e-mail o questionario.

Com isso, combinei com as professoras que qualquer dlvida que surgisse, ao
responder as perguntas do questionario, elas poderiam me contatar por telefone ou
e-mail que eu as auxiliaria.

Os cuidados éticos para a realizagdo da pesquisa foram respeitados. Em
anexo é possivel encontrar a anuéncia da instituicdo e o TCLE - termo de

consentimento livre e esclarecido (em Apéndice B, p. 61).
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4 PRINCIPAIS RESULTADOS

Para analise do questionario, houve uma leitura critica e atenta de cada
resposta, com o0 objetivo de identificar se todas as questdes haviam sido
respondidas e as semelhancas e diferencas entre elas. Os quadros com as
respostas das participantes constam nos APENDICES F, G, H, |

Foram cinco professoras entrevistadas que serdo identificadas como: P1
(professora 1), P2 (professora 2), P3 (professora 3), P4 (professora 4) e P5

(professora 5).

4.1 Caracterizacao dos sujeitos da pesquisa.

A fim de conhecer um pouco mais os entrevistados, sua formacao e tempo de
vivéncia na area da educacdo, foram levadas em consideracdo quatro perguntas,
elaboradas como introdutérias, aos quais estavam presentes no questionario
enviado para as professoras:

1. Sexo

2. ldade

3. Formacéo.

4. Ha quantos anos vocé trabalha como professora?

As cinco entrevistadas sdo do sexo feminino, porém, de diferentes idades.

Com isso, foi produzido um gréfico, identificado como grafico 1, com as
respectivas idades das participantes do questionario:

Grafico 1 — Idade das entrevistadas.

Idade

m18a 29 anos
m30a49anos
50a 69 anos

B 70 anos ou mais
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Fonte: Dados da pesquisa.

Por terem idades diferentes, as entrevistadas possuem caracteristicas e
respostas variadas. A primeira professora a ser entrevistada se encaixa na categoria
de 50 a 69 anos de idade, possui especializacdo e j4 atua como professora ha 25
anos. A professora numero dois é pds-graduada, tem entre 30/49 anos e trabalha
como professora ha 20 anos. A terceira entrevistada também possui uma pos-
graduacdo, porém, esta na faixa dos 50 a 69 anos de idade, atuando como
professora ha 35 anos, de todas as participantes do questionario, esta é a que atua
a mais tempo na area da educacao.

A professora de numero quatro trabalha como professora ha 18 anos, sua
formacao é uma pos-graduacdo e esta na faixa etaria de 30 a 49 anos. A Ultima
entrevistada, professora de ndmero cinco é a mais nova do grupo, faz apenas 8
meses que ela trabalha como professora, terminou a graduacgéo faz pouco tempo e
nao fez outra formag¢do complementar, possui entre 30 a 49 anos.

Todas as participantes da pesquisa possuem formacédo na area da educacéo,
mas com suas particularidades, trouxeram para este trabalho muitas experiéncias,
conhecimentos e visdes diferentes de um ambiente de sala de aula, pensando no

desenvolvimento e estimulo da imaginacao e criatividade.

4.2 Rotinas de trabalho.

Para analisar e conhecer um pouco mais a rotina de trabalho das professoras,
foram levadas em consideracdo duas perguntas, a primeira é referente ao seu
trabalho atual, o que elas fazem e a descricdo breve de como é sua rotina no
ambiente profissional. A segunda pergunta esta mais relacionada com a imaginagao
e a criatividade, voltada para os fatores que auxiliam e os que dificultam o
desenvolvimento destes processos no ambiente de sala de aula.

Em relagdo a primeira pergunta: "Qual € o seu trabalho atual? Descreva sua
rotina de trabalho profissional”, grande parte das entrevistadas responderam apenas
0 seu trabalho atual, se referindo a etapa escolar em que lecionam e ndo a

descri¢céo de sua rotina.
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A P1 contou que trabalha em uma escola particular, sendo professora do 2°
ano do ensino fundamental, no periodo da tarde, semelhante a P3, que possui a
mesma funcdo atualmente. As outras trés entrevistadas trabalham como professoras
do 1° ano do ensino fundamental, a P2 trabalha em uma escola privada, sendo
professora de 1° ano, e em uma escola estadual exercendo a funcao de professora
de maternal, na etapa da educacdo infantil; a professora de numero quatro
acrescentou que trabalha através de sequéncias didaticas (conjunto de atividades
escolares organizadas de maneira sistematica, ou seja, através de passos) com o
objetivo de desenvolver as habilidades para a faixa etaria dos 06/07 anos, periodo
em que as criangas estao cursando o 1° ano do ensino fundamental.

Todas as professoras entrevistadas trabalham com a faixa etaria semelhante
a deste trabalho, como citado anteriormente é nessa idade em que, principalmente,
a funcéo simbdlica, raciocinio l6gico-matemético, e a atencdo estdo mais presentes,
sendo assim, um momento muito importante para o desenvolvimento da imaginacao
e da criatividade na crianca.

Com isso chegamos a pergunta de niumero 8: "Na sua rotina escolar, quais
sdo os fatores que auxiliam a imaginacdo e a criatividade e quais fatores que a
dificultam?". Foram respostas muito bem elaboradas, cada professora com sua
particularidade, mas que, sem intencdo, complementam a resposta da outra
entrevistada.

Encontramos respostas muito semelhantes entre a P3 e P5, visto que a
professora de numero 3 propde que, em relagdo a como a imaginacdo e a
criatividade auxiliam nestes processos, sao através das propostas de trabalho
oferecidas aos alunos e que a maior dificuldade € conquistar a atengdo, uma vez
que, algumas criangas apresentam desinteresse em algumas atividades.

Com isso, chegamos a resposta da P5 que esta no quadro 3 (em Apéndice G,
p. 55):

As propostas de atividades s&o pensadas para que instiguem a imaginacao
das criangas, para elas usem sua criatividade e que solucionem as questfes
pertinentes aos temas propostos. Na rotina escolar, as narrativas e as
historias auxiliam a imaginacéo e a criatividade.
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Em relacdo a esta resposta, € possivel perceber que a mesma apresenta
aspectos somente positivos, ela propde atividades em que, para serem
desenvolvidas, os alunos precisam explorar a sua criatividade. Comenta que, em
sua rotina escolar, as narrativas e histérias sdo as atividades que mais auxiliam no
desenvolvimento da imaginacao e criatividade.

Oliveira (2013. p. 14) manifesta que €& de extrema importdncia unir as
atividades ludicas, dirigidas em sala de aula, aos processos de ensino e
aprendizagem, pois € de grande relevancia ao desenvolvimento da crianca. A
ludicidade possibilita a formacéo do conceito positivo, da afetividade, da expressao
oral e corporal, segundo Negrine (1994, p. 41), o ludico refor¢ca as habilidades
sociais e constréi o proprio conhecimento.

Desse modo, chegamos a resposta da professora namero quatro, a qual
comenta que esses conceitos de imaginacao e criatividade estdo muito presentes
nesta faixa etaria (dos 06 e 07 anos) assim como a ludicidade, que, para ela é
através da ludicidade que a imaginacdo e criatividade possuem crescimento e se
desenvolvem através das acdes de sala de aula.

A P2, em sua resposta, fala muito na palavra protagonismo, confessa que nao
destaca nenhuma dificuldade, pois em sua rotina de sala de aula busca o
protagonismo das criancas e é assim que ela destaca o principal auxilio em
desenvolver a imaginacdo e criatividade. Ela deixa com que eles imaginem e
produzam suas escritas, deixa que elaborem estratégias para resolucdo de
problemas e faz seus planejamentos pensando que as criangas 0s solucionem
sozinhos.

A professora de numero 1 trouxe uma resposta bem completa destacando
muitos pontos positivos (auxilios), ela destaca que existem dois pontos principais e
essenciais para o desenvolvimento da imaginacéo e da criatividade na crianca, sao
eles: familia e escola; na qual escola engloba o espaco educativo e o exercicio do
professor em sala de aula.

Ela ressalta que a familia desenvolve o papel de ponto de partida pois eles
precisam trabalhar em conjunto com a escola, proporcionando situacdes criativas e
imaginativas. Sobre o ambiente escolar, focando no trabalho dela, como professora,

e como desenvolve esses processos, ela comenta que:
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Na escola procuro, ser aberta a novas experiéncias e mudangas, ser
curiosa, tenho confianca em que faco, trabalho com idealismo e paixao,
tento proporcionar um clima criativo nas aulas, permito ao aluno pensar,
desenvolver ideias e pontos de vista e fazer escolar, valorizar o trabalho
criativo, ndo rechacar os erros, mas torna-los pontos do processo de
aprendizagem, considerando os interesses e habilidades dos alunos.

Esta € uma professora que procura, em quase todas as suas atividades,
desenvolver a imaginacao e criatividade, permitindo ao aluno ter autonomia, desde o
momento em que valoriza, 0 deixa pensar, expressar seus pontos de vista e torna-
los parte do processo de aprendizagem. Ainda assim, comenta que ndo € uma tarefa
facil, os docentes precisam estar sempre atentos, afinal, ela acredita que "grande
parte do comportamento criativo é aprendido e pode ser estimulado, depende de
como ele sera abordado" e por quem sera abordado.

Em relacdo ao ambiente escolar ela comenta que é necessario encantar 0s
alunos cada vez mais, praticar aulas mais prazerosas, estimulando o potencial
criativo que existe dentro de cada aluno. Neste ambiente ela destaca uma
dificuldade que é o excesso de conteudos a serem trabalhados, onde nem sempre €
possivel destacar a criatividade, mas que, cabe ao professor, tentar fazer o diferente
sempre que for possivel.

As respostas foram de grande importancia para este estudo, foi possivel
analisar como cada professora destaca os pontos de auxilio e dificuldade em
trabalhar estes processos. Percebe-se que cabe ao professor tornar o ambiente de
sala de aula um local mais criativo e imaginativo, com propostas e indagacfes que
estimulem o desenvolvimento destes processos.

Tendo essas caracteristicas principais exemplificadas, adentramos na
tematica principal desta pesquisa, nos proximos itens, com as perguntas referentes
aos conceitos de imaginagdo e criatividade, suas relagcbes e influéncia nos

processos de ensino e aprendizagem.
4.3 Conceitos de imaginacdao e criatividade segundo o olhar dos professores.
Esta etapa do trabalho corresponde aos conceitos e aspectos sobre a

imaginacdo e criatividade e a percepcdo dos professores sobre estes conceitos.

Com isso, foi elaborado duas perguntas relacionadas a como as professoras



36

destacam esses conceitos e como sdo suas percepcoes referentes as relagbes que
ambas possuem entre si.

A pergunta de numero seis, do questionario, era "Para vocé, o que significa
imaginacdo e criatividade?", as respostas foram boas e semelhantes umas com as
outras, quase todas as entrevistadas conseguiram distinguir o seu conceito de
Imaginagao e criatividade.

A professora de numero um define a imaginacdo como uma habilidade mental
de criar imagens, ideias, pensamentos e sentimentos que, muitas vezes, néo
existem na realidade; ja a criatividade ela define como o processo de transformar a
imaginacdo em algo que é real e ndo apenas imaginativo. Sua resposta condiz com
a P3 que define a imaginacdo como algo que é produzido mentalmente sejam ideias,
pensamentos, imaginam concepc¢des que ndo estdo disponiveis no "mundo real" e o
seu conceito para criatividade € exatamente o mesmo a da primeira professora.

Com as respostas da professora um e trés foi possivel perceber que elas
definem a imaginacao e a criatividade como algo que ndo andam sozinhas, que uma
precisa da outra para acontecer.

Em sua resposta, a professora de numero quatro definiu como se a
imaginacdo e a criatividade fossem uma so6, para ela a criatividade é colocar em
pratica o ato de imaginar, pensar, desenvolver tudo o que foi "visto" na imaginacao.

A professora de namero dois fala em estimulos e desejos, que é através deles
gue a imaginacao ocorre, com ela imaginamos algo que esta sendo desejado e o ato

de cria-los se torna o efeito da criatividade.

Na minha opinidao imaginacdo é o fato de conseguirmos através de
estimulos e/ou desejos desenvolvermos a capacidade mental de visualizar o
gue esta sendo estimulado ou desejado. Criatividade pra mim é a
capacidade de criar, inventar e reinventar.

A resposta da professora de niamero cinco, também no quadro de numero
quatro (APENDICE H, p. 78) é apresentada de uma maneira diferente a das outras
entrevistadas. Segundo ela, a imaginacdo é aquilo que imaginamos a partir de
dados ou informacgfes que nos sao fornecidos. Achei um significado bem adequado,

que faz todo o sentido com a palavra imaginacdo. Em relacdo a criatividade, se
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assemelha a resposta das outras, para ela a criatividade é a capacidade que temos
de criar coisas novas.

Anteriormente, foi visto neste trabalho que, as definicbes para esses termos
surgem de formas variadas, atraveés de teorias, comprovacdes ou baseadas em
experiéncias pessoais. Analisando as respostas das entrevistadas percebe-se que,
seus significados, se assemelham a experiéncias pessoais, principalmente, dentro
do ambiente de sala de aula.

Seguindo as perguntas realizadas no questionario, chegamos a de numero
sete que é: "Existe relacdo entre imaginacdo e criatividade? Justifique”, todas as
participantes da pesquisa chegaram a conclusdo que sim, elas possuem relacéao;
algumas justificaram um pouco mais que outras.

As professoras trés e quatro apresentaram a mesma resposta, "uma completa
a outra" disse a P3, isto quer dizer que elas estao interligadas visto que uma envolve
0 pensamento (imaginacdo) e a outra, o que é realizado na prética (criatividade).

A P5 comenta que:

Entendo que a imaginacgdo e a criatividade estejam lado a lado, pois ambas
possibilitam que as pessoas tornem realidade projetos, por exemplo. Com
imaginacéo e criatividade podemos criar, produzir, imaginar e realizar coisas
novas.

Em outros termos, quer dizer que uma é dependente da outra, a imaginacao
nao funciona sem a criatividade e a criatividade ndo funciona sem a imaginagao.

Todas as respostas sdo muito semelhantes, todas falam em criar, inventar e
reinventar. P1 e P2 comentam em estimulos, que é através da imaginacdo que a
criatividade é estimulada, o que é muito compreendido, afinal para criarmos algo
novo temos que imaginar inameras formas e possibilidades de tornar aquilo real para
gue depois se produza algo novo.

Ainda assim, a Pl comenta em sermos criativos, que "precisamos ter a
habilidade de ser criativa/o", com isso, recordamos algo que foi visto anteriormente
neste trabalho que, uma pessoa com a habilidade de ser criativo, € aquela que
consegue acionar e usufruir de todas as suas redes cerebrais ao mesmo tempo.

Ambas as perguntas dessa secdo, estdo relacionadas ao item 2.4:

"Imaginacdo e criatividade nos processos de ensino e aprendizagem” e ao que
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Vygotsky (1930) apresenta em seu livro "Imaginacao e criatividade na infancia”. A
imaginacdao e criatividade estdo sempre ligadas uma com a outra, uma dé o subsidio
para que a outra aconteca; acrescenta que a principal caracteristica da atividade
criativa € a capacidade de criarmos algo novo em cima de algo visto por nés, muito
destacado nas respostas das professoras participantes da pesquisa.

Todas as respostas contribuiram para entender como as docentes
compreendem 0s conceitos de imaginacdo e criatividade, assim como as suas
relacBes. Foram questionamentos que serviram de base para a Ultima pergunta do

questionario que sera apresentada no item a seguir.

4.4 A influéncia da imaginacdo e criatividade nos processos de ensino e

aprendizagem.

O item 4.4 dos pressupostos tedricos € referente a pergunta de nimero oito
do questionario, a qual esta totalmente relacionada ao objetivo principal deste
trabalho, que é: reconhecer o papel da imaginacéo e da criatividade nos processos
de ensino e aprendizagem da crianca de 06 a 07 anos de idade, segundo a
percepcédo de professores. A pergunta realizada para as professoras foi: "Em sua
opinido, a imaginagdo e criatividade influenciam nos processos de ensino e
aprendizagem? Explicite como." Em relacdo as respostas das entrevistadas,
algumas foram mais completas que outras, porém, todas elas possuem a uma
resposta em comum: Sim, existe a influéncia da imaginacdo e criatividade nos
processos de ensino e aprendizagem.

As respostas das professoras de numero trés, quatro e cinco foram mais
objetivas, sem muito argumento. Analisando as trés respostas percebe-se que existe
influéncia no momento em que a imaginacéo e criatividade desenvolvem algumas
capacidades das criangas, como citado pela P5, a capacidade de comunicacdo. A
P3 comenta que existe esta influéncia porque os alunos aprendem usando a
criatividade e a imaginacado, ainda sim, complemento que € muito importante que os
alunos tenham autonomia para exercer essas habilidades tanto no ambiente de sala
de aula quanto fora.

Em relacdo as respostas das professoras um e dois foram bem completas e
gue vao ao encontro do que foi citado anteriormente no trabalho. Sobre a
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imaginacdo, a professora de nimero um comenta que ela possui uma influéncia
muito grande no momento de aprendizagem, € por meio delas que as crian¢as criam
seus amigos imaginarios e personagens fantasiosos. Comenta que esta fase €&
extremamente normal e faz parte do processo de desenvolvimento infantil. No que

diz respeito a criatividade:

E a criatividade esta relacionada a todas as areas da consciéncia, como as
intuicdes, as emocdes, o poder de imaginacdo, além dos conhecimentos e
das habilidades naturais e préticas, por isso ndo vejo como ndo estarem
relacionadas ao ensino aprendizagem.

A professora cita as relacdes que a criatividade possui com a consciéncia,
sejam elas relacionadas as intuices, emocfes e claro, o poder da imaginacao.
Assim como a participacdo que a criatividade possui nos conhecimentos e nas
habilidades praticas exercidas pelas criangas.

Em uma das perguntas descritas no item 4.2 sobre as rotinas de trabalho, foi
possivel identificar a manifestacdo da ludicidade, também, associadas aos
processos de ensino e aprendizagem e nas habilidades sociais. Em sua resposta, a
professora de numero dois também traz o lidico, como algo que precisa estar
presente durante os processos de ensino e aprendizagem. Além disso, cita como a

escola pode fazer parte deste processo:

E papel da escola (e do professor) estimular os estudantes para
desenvolverem e imaginagdo e colocaram em pratica a criatividade. Por
exemplo, ao receberem alguns elementos para escrita de uma historia,
precisam usar a imaginagdo (pensar o que lhe foi dado, quais os estimulos
e quais o0s seus desejos para escrever) e usar a criatividade para completar
a historia da forma que "IMAGINOU".

Os exemplos demonstrados pela professora sdo de grande valia, pois 0s
processos que envolvem a aprendizagem dependem da imaginacao e criatividade.
Quando um aluno recebe a proposta de escrever uma histéria, que ja foi iniciada, ele
vai pensar em diferentes elementos, historias que ja vivenciou e outras que viu em
desenhos, por exemplo, com isso ele estara exercendo sua imaginacdo; no
momento em que ele for escrever e finalizar esta histéria, estara passando pelo

processo criativo.
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Denise de Souza Fleith (2000), graduada em psicologia, investigou como 0s
professores observam a criatividade no ambiente escolar, assim como a sua
influéncia. Constatou que os professores percebem maior influéncia nos aspectos
relacionados a atitudes em salas de aula, estratégias para resolucéo de atividades e
na autoestima dos alunos. Comparando com as respostas das professoras
entrevistadas, percebe-se que elas sdao semelhantes, visto que ambas mencionam
como atuam nas atitudes das criancas e no desenvolvimento das atividades
propostas.

O site Laboratério de Educacdo (2018) fez uma matéria, com o titulo:
"Imaginar Educa: qual a importancia da imaginagdo ao longo da infancia" que se
assimila com as respostas das percepcdes das professoras, pois seu objetivo
principal é destacar como as criangas aprendem através da imaginacao.

A matéria destaca que as criancas aprendem muito através da imaginacao,
no momento das brincadeiras de faz-de-conta, também destacado no item 2.7 deste
trabalho, ao contextualizarem suas brincadeiras através de experiéncias vividas; no
contato com historias e, principalmente, nas atividades escritas dirigidas e nao
dirigidas.

Todas as perguntas foram de grande importancia para este trabalho, cada
uma teve seu objetivo principal, desde conhecer a entrevistada até saber suas
opinides e justificativas pessoais sobre a imaginacao e criatividade. Percebe-se que
os professores estdo, cada vez mais, buscando aulas com mais ludicidade,
estimulos, criativas e imaginativas.

As respostas, independente de sua elaboracao, foram de grande valia para a
conclusao deste trabalho, que sera apresentada a seguir. Foi possivel perceber
como as professoras identificam estes temas e como sao trabalhados em sala de

aula.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa abordou o tema relacionado a imaginacéo e criatividade
nos processos de ensino e aprendizagem, das criancas de 06 e 07 anos de idade.
Buscou explorar topicos relevantes sobre o assunto para que fosse possivel auxiliar
as escolas e professoras a tornar suas aulas mais criativas, imaginativas e
dindmicas para seus alunos.

O foco maior deste trabalho foi descobrir como a imaginacédo e a criatividade
influenciam nos processos de ensino e aprendizagem da crianca no estagio preé-
operatorio de Piaget, dos 06 aos 07 anos de idade. Com isso foi analisada a
importancia de trabalhar a imaginacdo e criatividade; o papel do professor e da
escola nestes ambientes; o estagio pré-operatério e como sdo desenvolvidos e
estimulados os processos de ensino e aprendizagem.

Com esta pesquisa, foi possivel analisar a importancia de trabalhar a
imaginacédo e criatividade com as criancas no ambiente escolar, tanto mediada pela
escola quanto pelas professoras. E na escola e em sala de aula, que as criancas
irdo desenvolver o senso critico, habilidades de expressdo, uma formacdo ética,
cidadad e participativa. E com o professor que as criancas irdo desenvolver suas
ideias, diferentes pontos de vista, raciocinio e possibilidades de escolha. Quando um
professor deixa que os alunos solucionem seus problemas sozinhos, e ndo recebam
as respostas prontas, ele esta fornecendo um ambiente muito mais criativo e
imaginativo.

Jean Piaget (1919) definiu quatro estagios essenciais para o desenvolvimento
cognitivo da crianca, estes diferenciados por faixas etarias. Durante as pesquisas
realizadas, sobre o periodo pré-operatdrio, foi identificado que, dos 06 aos 07 anos
de idade, € 0 momento em que as criangcas estdo mais imaginativas e criativas,
normalmente, mais que os adultos.

Em seu livro Imaginacdo e Criatividade na Infancia (1930, p.15) Vygotsky
comenta que a imaginacdo da crianga ndo € superior ou inferior a de um homem
adulto; Isto se da pelo fato de que, estes processos sao desenvolvidos ao longo do
tempo, quando criancas, ainda ndo atingiram um determinado nivel de maturidade,

vivem com mais tranquilidade, brincadeiras e descobertas.



42

Com isso foi possivel identificar em que momento a imaginacgao e criatividade
estdo mais presentes na vida escolar das criancas, tanto através das pesquisas
bibliograficas realizadas, quanto a partir da percepcao dos professores que foram
entrevistados, também foi possivel identificar que a imaginacdo e a criatividade
possuem muitas relagdes entre si e ambas possuem muita influéncia nos processos
de ensino e aprendizagem.

Como sao fundamentais para o crescimento das criancas, a imaginacao e a
criatividade precisam estar incluidas nos processos de ensino e aprendizagem.
Dessa forma, no futuro, teremos criangas com maior vontade de aprender, de
investigar e de, cada vez mais, ir & busca de novos conhecimentos.

Neste cenario pandémico, onde é necessario que se cuide uns dos outros,
algumas alteracdes referentes a abordagem de pesquisa, que influenciaram o
andamento deste trabalho, foram realizadas. De inicio tinha-se pensado em realizar
uma pesquisa de campo de forma presencial e com observacgdes, porém, neste novo
cenario houve adaptacfes, trabalhando apenas com a pesquisa qualitativa, enviada
de forma online. Em uma pesquisa online, € necessario esperar as respostas das
entrevistadas dentro do prazo proposto, causando ansiedade e nervosismo
(principalmente ao fato de como serdo elaboradas as respostas). Foram momentos
de tensdo, mas que, ao receber as respostas, causaram uma sensacao de felicidade
e satisfacdo com a contribuicdo das mesmas.

Em relacdo a pesquisa, conclui-se que, na maioria dos casos, 0s docentes
compreendem que a imaginacao e a criatividade estdo muito presentes e possuem
grande importancia para o aprendizado e progresso das criancgas. Elas influenciam
de forma positiva e trazem motivacdo para as criangas. Percebe-se também que os
processos precisam ser construidos relacionando-os um com 0s outros e nao, de
forma separada, afinal, a imaginacdo depende da criatividade e vice-versa.

Imaginacao e criatividade andam lado a lado, uma né&o funciona sem a outra,
€ importante que estejamos cada vez mais em busca de desenvolver a imaginacao
das criancas e de colocar em pratica sua criatividade, seja em espacos formais ou

nao formais de educacao.



43

REFERENCIAS

AMORIM, Carine. Taxonomia de Bloom na avaliacdo escolar, entenda como
aplicar! Disponivel em: <https://blog.jovensgenios.com/taxonomia-de-bloom-na-
avaliacao-dos-alunos/>. Acesso em: 3 nov. 2021.

BEATY, R. New study reveals why some people are more creative than others.
Disponivel em: <https://theconversation.com/new-study-reveals-why-some-people-
are-more-creative-than-others-90065>. Acesso em: 23 ago. 2021.

BEATY, Roger. Por que algumas pessoas Sa0 mais criativas que outras.
Disponivel em: <https://www.vice.com/pt/article/ev59g7/pessoas-mais-criativas>.
Acesso em: 3 set. 2021.

BLOG DO MANIFESTO 55. Neurociéncia e Criatividade. Disponivel em:
<https://manifesto55.com/como-estimular-a-criatividade/>. Acesso em: 23 ago. 2021.

CLARK, G. H. (2000). Imaginacéo: estudos psicologicos, uma Vvisdo cognitivista.
Disponivel em: <http:/www.monergismo.com/textos/apologenetica/imaginacao.pdf>,
Acesso em 17 ago.2021.

DA REDACAO. Rede de neurbnios é responsavel pela imaginacéo, diz estudo.
Disponivel em: <https://veja.abril.com.br/ciencia/rede-de-neuronios-e-responsavel-
pela-imaginacao-diz-estudo/>. Acesso em: 23 ago. 2021.

ERNANIM, Jodo. Ensino e aprendizagem O que €, conceito e definicado.
Disponivel em: <https://sead.com.br/ensino-e-aprendizagem/>. Acesso em: 18 out.
2021.

ESCOLA SAO FRANCICO MENINO DEUS — Rede de Escolas S&o Francisco.
Disponivel em: <https://redesf.com.br/escola-sao-francisco-menino-deus/>. Acesso
em: 19 maio. 2021.

FE, Maria Silvia Pinto Santa. A imaginacdo no processo de
ensino/aprendizagem: uma abordagem historico-cultural. 2012. Dissertacdo
(Mestrado em Educacao, Arte e Historia) - Universidade Presbiteriana Mackenzie,
Séo Paulo, 2012. Acesso em: 17 maio. 2021

FLEITH, D. de S. Teacher and student perceptions of creativity in the classroom
environment. Roeper Review. Bloomfi eld Hills, Michigan, v. 22, n. 3, p. 148-153,
2000.

G1, Globo. Como funciona o cérebro das pessoas criativas. Disponivel em:
<https://gl.globo.com/bemestar/noticia/como-funciona-o-cerebro-das-pessoas-
criativas.ghtml>. Acesso em: 23 ago. 2021.



44

GONCALVES, Larissa Silva. O lugar do ato criativo na aprendizagem da crianca
na educacao infantil. 2008. Dissertacdo (Mestrado em Ciéncias Humanas) -
Universidade Federal de Goias, Goiania, 2008. Acesso em: 17 maio. 2021

Imaginar Educa: qual a importancia da imaginacdo ao longo da infancia? |
Labedu. Disponivel em: <https://labedu.org.br/imaginar-educa-qual-importancia-da-
imaginacao-ao-longo-da-infancia/>. Acesso em: 13 nov. 2021.

INSTITUTO NEUROSABER. Como o0 nosso cerebro aprende? Disponivel em:
<https://institutoneurosaber.com.br/como-0-nosso-cerebro-aprende/>. Acesso em: 13
set. 2021.

INSTITUTO NEUROSABER. Principais etapas do processo de aprendizagem.
Disponivel em: <https://institutoneurosaber.com.br/principais-etapas-do-processo-de-
aprendizagem/>. Acesso em: 23 ago. 2021.

JESSICA MAES. Estudo descobre como funciona a criatividade. Disponivel em:
<https://hypescience.com/criatividade-conexoes-cerebro/>. Acesso em: 22 ago.
2021.

LESSA DE OLIVEIRA, Cristiano. Um apanhado tedrico-conceitual sobre a
pesquisa qualitativa: tipo, técnicas e caracteristicas. Travessias, Cascavel, v. 2,
n. 3, mar. 2008. ISSN 1982-5935. Disponivel em: <http://e-
revista.unioeste.br/index.php/travessias/article/view/3122>. Acesso em: 12 maio
2021.

LIBANEO. Concepcgbes de Escola, Ensino e Aprendizagem. Disponivel em:
<http://lumolharnaeducacao2013.blogspot.com/2013/06/jose-carlos-libaneo-
concepcoes-de.html>. Acesso em: 1 jun. 2021.

LIOU, S. The Basic Neurobiology of Huntington’s Disease (Text and Audio) —
HOPES Huntington’s Disease Information. Disponivel em:
<https://hopes.stanford.edu/the-basic-neurobiology-of-huntingtons-disease-text-and-
audio/>. Acesso em: 13 set. 2021.

NEGRINE, Airton. Aprendizagem e Desenvolvimento Infantil: Simbolismo e
Jogos. Porto Alegre: Prodil, 1994.

PEDROZO , Michelle. As fases do Desenvolvimento Infantil parte 3: Estagio Pre-
Operatorio. Disponivel em: <http://psicopedagogiacuritiba.com.br/fases-
desenvolvimento-infantil-parte-3-estagio-pre-operatorio/>. Acesso em: 23 ago. 2021.

ROCHA, H. Blog Klickpages. Disponivel em: <https://klickpages.com.br/blog/o-que-
e-pesquisa-qualitativa/>. Acesso em: 19 maio. 2021.

SCHLEGEL, A. et al. Network structure and dynamics of the mental
workspace. Proceedings of the National Academy of Sciences, v. 110, n. 40, p.
16277-16282, 16 set. 2013.


http://e-revista.unioeste.br/index.php/travessias/article/view/3122
http://e-revista.unioeste.br/index.php/travessias/article/view/3122

45

SILVA. A. IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL. Disponivel em:
<https://monografias.brasilescola.uol.com.br/educacao/a-importancia-ludico-na-
educacao-infantil.htm>. Acesso em: 12 out. 2021.

SILVA, Daniele Nunes Henrigue. Imaginacao, criangca e escola: processos
criativos na sala de aula. 2006. Tese (doutorado) - Universidade Estadual de
Campinas, Faculdade de Educacdo, Campinas, SP. Disponivel em:
<http://www.repositorio.unicamp.br/handle/REPOSIP/252412>. Acesso em: 17 maio.
2021.

TATIANA. A criatividade pode ser medida?: Reflexdes sobre métodos
utilizados e questdes envolvidas. Arquivos Brasileiros de Psicologia, v. 70, n. 1, p.
128-145, 2018.

VIGOTSKI, Levis. Imaginacéao e criatividade na infancia. Sado Paulo: Editora WMF
Martins Fontes, 2014.

VIGOTSKI, Levis. Vygotsky: Imaginacdo e Criatividade. Disponivel em:
<https://virtual-illusion.blogspot.com/2018/10/vygotsky-imaginacao-e-
criatividade.html>. Acesso em: 31 maio. 2021.



APENDICE A - Questionario

1. Sewa: *
(") Feminino
() Masculino

(") Prefiro ndo informar

2. ldade: ¥

() 1% 329 anos.

30 249 anos.

() &0 a6 anos.

() 70 anos ou mais.

3. Formagio ¥

Graduagio.
Ezpecializagio.
Fos graduagdo.

Dt

0000

4. Ha guantos anos vocé trabalha como professora? *

Sua resposta

46



5. (ual e o seu trabalho atual? Descreva sua roting detrabalho profissional *

Sua resposta

é. Paravaocé, o gue significa imaginagio e criatividade? *

Sua resposta

7. Bxisterelagio entre Imaginagio e criatividade? Justifigue *

Sua resposta

8. Em sua opinido, a imaginagio e criatividade influenciam nos processos de
ensing e aprendizagem? Explicite comao., ¥

Sua resposta

2. Ma suaroting escolar guais 380 o3 fatores gue auxiliam aimaginagioe
criatividade e quais fatores que a dificultam? *

Sua resposta

47
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APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Imaginacao e Criatividade: Um estudo
sobre a influéncia nos processos de
ensino e aprendizagem, segundo a
perspectiva de profissionais da
educacao.

Prezada e Prezado,

Convidamos a participar desta pesquisa. Propomos um guestionario a ser respondido com o
ohjetivo de reconhecer o papel daimaginacéo e da criatividade nos processos de ensino e
aprendizagem da crianga de 06 a 07 anos deidade, segundo a percepgfio de professores.

Frimeiramente, gostariamos de esclarecer que vocé ndo sera identificado, pois todo o
guestiondrio serd analisado de forma andnima. Ao enviar o gquestiondrio preenchido, vocé
esta aceitando participar da pesquisa e autoriza a utilizacdo dos dados parao
desenvolvimento desta investigacfo.

Esta pesquisa estd sendo desenvolvida por Ana Carolina Rodriguez Régio, da Escola de
Humanidades da PUCRS, soh a orientac&o da Profa. Doutora Marilia Morosini.

vooé poderé esclarecer dividas sobre a pesguisa e ter acesso aos resultiados através do
contato com as pesguisadoras responsévels Ana Carolina Régio, fone (51 985262907,
iAna Regio@edu. pucrs bry eda Profa. Marilia Maorosing, fone 33203620,
{marilia.morosini@puers.bry. Caso vocé tenha qualquer ddvida guanto aos seus direitos
como participante da pesguisa, entre em contato com o Comité de Etica em Pesguisa da
Fontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul {CEP — PUCRS), pelo telefone
(513332033458 (Av. Ipiranga, 6687, Prédio 50, Sala 703, bairro Partenon, Forto Alegref RS}
ou pelo e-mail cepm@pucrs.br {horério de funcionamento: de segunda a sexta-feira, das 08h
as12hedas 13h30min a5 17h).

Agradecemos pela sua participac&o e contribuicio para o campo da pesguisa educacional,
hem como para a valorizac&o dos sujeitos e das praticas educativas; da mesma forma que a
possihilidade de aperfeicoamento das praticas em Educagfo, no sentido de avanco para as
gerarfes futuras.

Atenciosamente.
Equipe do
Frojeto



APENDICE C - Tabela estado de conhecimento
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Descritores

Tipo de busca

Teses e dissertacdes

encontradas

Teses e
dissertacoes

utilizadas

Crianca + criatividade

+ imaginacao

Criancas +
criatividade + ensino-

aprendizagem

Busca
avancada -
Todos os

campos

72, sendo que 48 séo
dissertacdes e 24 sao

teses.

54, sendo que 47 sao
dissertacbes e 7 sao

teses.

Educacgdo infantil + 301, sendo que 215

criatividade. sao dissertacdes e 86
sao teses.

Total de estudos 427
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APENDICE D - Tabela estudos analisados

N° de Autor Titulo Palavras-Chave Referéncia
Trabalhos
1 Maria | A imaginagdo no | Imaginagéo, RN N TN ATT
o imaginagéao no processo de
Silvia processo de | criatividade ensino/aprendizagem: uma abordagem
Pinto histérico-cultural. ~ 2012. 256  f.
enSInolaprendlzagem enSInO’ Disserta(;éo (Mestrado em Educa(;éo,
Santa. Arte e Histéria) - Universidade
uma abordagem aprendlzagem Presbiteriana Mackenzie, Séao PaUIO,
2012.
histérico-cultural. Vigotsky,
desenvolvimento,
processo historico
cultural.

Resumo: Esta dissertacdo tem como objetivo discorrer sobre o papel da imaginagdo e sua
relacdo com o processo de ensino/aprendizagem. Contemporaneamente espera-se que a
escola forme individuos inovadores, criativos para enfrentar problemas e, para tal, precisa da
imaginacdo, ndo entendida na sua dimensao reprodutora, mas uma imaginacao criadora.
Observa-se neste estudo que todo fenbmeno psico-pedagdgico necessita ser um estudo que
mantenha uma proximidade com os fenémenos politicos e culturais. O foco principal € uma
reflexdo sobre o papel da imaginacdo como estratégia de otimizacdo do processo de ensino-
aprendizagem em trés areas do conhecimento: Procedimentos de Leitura, Lingua Portuguesa e
Matematica. Optou-se por alunos do 3° ano do Ensino Fundamental | e as estratégias utilizadas
pela professora em sala de aula para promover o desenvolvimento da criangca aproveitando o
repertério e as habilidades de cada aluno. Este trabalho tem como referéncia tedrico-
metodologica as contribuicbes da Psicologia Historico-Cultural, com énfase nas teorias
apresentadas por L. S. Vygotsky, aléem das elaboradas em especial com A. R. Luria, A. N.
Leontiev e seus colaboradores. Para analise do material coletado utilizou-se L. Bardin e a

Anélise de Conteudo.

2 Larissa | O lugar do ato criativo | Crianca pequena, | GONCALVES, Larissa Silva. O lugar
) . . do ato criativo na aprendizagem da
Silva na aprendlzagem da percepcao, crianca na educacdo infantil. 2008. 130

Crlanga na educagao memérla f. Disserta‘;éo (Mestrado em Ciéncias
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infantil. expresséo criativa. Humanas) - Universidade Federal de
Goias, Goiania, 2008.

Resumo: Este trabalho, vinculado a Linha de Pesquisa Formacéo e Profissionalizacdo Docente
e ao Projeto Politicas Publicas e Educacdo da Infancia em Goias: histéria, concepcdes,
projetos e praticas do Grupo de Estudos e Pesquisa da Infancia e sua Educacdo em diferentes
contextos, investiga a importancia da arte para a formacao da crianga pequena, analisando o
desenvolvimento da percepcdo e da memodria de meninas e meninos a partir de suas
aprendizagens expressivas e simbolicas. Tal pesquisa objetiva sondar o lugar das experiéncias
criativas para o desenvolvimento infantil, salientando o papel das mediacdes culturais e
imagens do cotidiano e da arte para o exercicio cognitivo da crianca, além de procurar
compreender o processo de significacdo que introduz estes sujeitos no mundo do
conhecimento, por meio de exercicios de sensibilizacdo e criagdo. Embasado no referencial
sécio-historico, especialmente nos estudos de Vygotsky, Luria, Leontiev e Wallon, este trabalho
orienta-se por trés eixos tematicos: funcdo psicoldgica, sensibilizacdo e exercicio criativo, que
serviram de subsidio para a realizacdo de uma pesquisa de campo participante com um grupo
de nove criancas matriculadas em uma creche filantropica na cidade de Pirendpolis/GO.
Durante cinco meses, a producao criativa de meninas e meninos, com idade entre trés a quatro
anos, foi observada, estimulada e partilhada. Desta interacdo, convivio e estudo, concluiu-se
que 0s pequenos percebem e conhecem ao mesmo tempo em que expressam e transformam
suas lembrancas, pensamentos e contexto, pela acao ludica e imaginaria. Isto se da através de
uma sensibilizacdo ampla, envolvendo a dimenséo corporal, cognitiva, emocional e social.
Também se evidenciou que a crianca € produtora cultural, pois constréi simbolos e transforma
significados por meio da interacdo com imagens afetivas, cotidianas e novas, exercitadas e

sintetizadas na apropriacdo do gesto, da fala e na atividade do desenho.

3 Daniele | Imaginacao, crianca e | Infancia, SILVA,  Daniele  Nunes  Henrique.
Imaginagdo, crianca e  escola:

Nunes escola: processos imaginagéio, processos criativos na sala de aula.

Henrique | criativos na sala de | ambiente de sala | 2006 160p. Tese (doutorado)
Universidade Estadual de Campinas,
Silva aula. de aUIa’ educagéo, Faculdade de Educag¢&@o, Campinas,
Lev. SP. Disponivel em:
<http://www.repositorio.
SeminovichVigotski | nicamp brihandie/REPOSIP/2524125.

Acesso em: 7 ago. 2018.

Resumo: O presente estudo focaliza a crianga e os modos de configuragdo das manifestacoes
imaginativas na escola, a partir das consideracoes tedricas da perspectiva histérico-cultural, em
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especial, as contribuicdes de Lev SeminovichVigotski, cujo argumento tedrico central focaliza a
génese social dos processos psiquicos. Desde a infancia, as fun¢des psicoldgicas superiores
(incluindo a imaginacdo) vao se constituindo a partir das interacbes sociais, em condicdes
historicas e culturais especificas. Deste modo, estudar o funcionamento imaginativo impde uma
atencdo as condi¢cdes materiais em que 0s sujeitos estdo imersos e, no caso do interesse
investigativo, os contextos da vivéncia escolar. O objetivo da pesquisa volta-se para a analise
das situacOes vividas em sala de aula, em que se podem examinar as interacdes pedagogicas,
envolvendo aspectos da imaginacao. Para tanto, foi realizado um estudo de campo, em uma
escola publica da cidade de Niterd6i (RJ), ao longo do 2° semestre de 2003, com crianc¢as de 4 a
6 anos (turma do pré-escolar). O material investigado apontou para trés situacdes especificas
de composicdo da imaginacdo na sala de aula: 1) Situacdes de atividades pedagodgicas
dirigidas pela professora, com objetivos instrucionais, que faziam apelo (direto ou indireto) aos
aspectos imaginativos das criancas (tais como: desenhar, narrar e etc.); 2)situacdes nao
diretivas (“atividades espontaneas”), organizadas pelas criangas (sem a presenca da
professora), que envolviam A criacdo de enredos imaginativos. 3) registros das opiniées das
criancas sobre o0 modo como sentem, pensam e vivem suas experiéncias criativas na escola.
De um modo geral, os dados apontam para a interdicdo docente diante das manifestacdes
imaginativas das criangcas, mas ressaltam, contraditoriamente, suas reacdes diante de tais
coibicdes. Em suma, o contexto estudado revela que os pequenos burlam, transgridem e criam
estratégias para consolidar uma experiéncia imaginativa na sala de aula. Ademais, as analises
dos dados indicam que as limitacbes impostas as atividades criativas trazem prejuizos ao
desenvolvimento cognitivo e sensivel das criancas, apontando para a necessidade da escola

assegurar o lugar da imaginagcdo em suas praticas.




APENDICE E - Objetivos e perguntas de pesquisa.

Objetivos

Perguntas

Dados de identificacao.

1. Sexo;

2. ldade;

3. Formagéo (Graduacao, especializacdo ou pos
graduacéo).

4. Ha quantos anos vocé trabalha como

professora?

Identificar as atividades

profissionais.

5. Qual é o seu trabalho atual? Descreva sua
rotina de trabalho profissional.

9. Na sua rotina escolar, quais séo os fatores que
auxiliam a imaginacdo e criatividade e quais

fatores que a dificultam?

Conceituar imaginacao e

6. Para vocé, o que significa imaginacdo e

criatividade. criatividade?
7. Existe relacéo entre imaginacao e criatividade?
Justifique.
Identificar a relacdo e | 8. Em sua opinido, a imaginacao e criatividade
influéncia entre | influenciam nos processos de ensino e
imaginacdo, criatividade | aprendizagem? Explicite como.

e 0S processos de ensino
e aprendizagem.

Fonte: Autor
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APENDICE F - Quadro 2 - Caracteriza¢do dos sujeitos da pesquisa.

1.Sexo 2.ldade 3.Formacao 4H& quantos anos Vvocé
trabalha como professora?

Professora | Feminino [ 50 a 69 | Especializacdo | 25 anos

1 anos

Professora | Feminino |30 a 49| Pés 20 anos

2 anos Graduacgao

Professora [ Feminino [50 a 69 | Pos 35 anos

3 anos Graduacao

Professora | Feminino |30 a 49| Pés 18 anos

4 anos Graduacao

Professora | Feminino [ 30 a 49 | Graduacao 8 meses

5 anos

Fonte: Dados da pesquisa.
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APENDICE G - Quadro 3 - Rotinas de trabalho

5.Qual é o seu trabalho

9.Na sua rotina escolar quais séo os fatores

atual? Descreva sua | que auxiliam a imaginacdo e criatividade e
rotina de trabalho | quais fatores que a dificultam?
profissional
Professora | “Trabalho em uma | “Acredito que muitos fatores auxiliam para
1 escola particular, onde [ desenvolver a imaginacdo e a criatividade

dou aula para o 2° ano
fundamental, no periodo
da tarde.”

nos alunos. Primeiro lugar comeca ha
familia, se a crianca foi ou é estimulada, isso
ja é um ponto de partida. Na escola,
procuro, ser aberta a novas experiéncias e
mudancas, ser curiosa , tenho confianca em
gue faco , trabalho com idealismo e paixao,
tento proporcionar um clima criativo nas
aulas, permito ao aluno pensar, desenvolver
ideias e pontos de vista e fazer escolhas,
valorizar o trabalho criativo, ndo rechacar os
erros, mas torna-los pontos do processo de
aprendizagem, considerando os interesses e

habilidades dos alunos. Nao ¢é facil,
precisamos estar sempre atentos. Pois
acredito, que grande parte do

comportamento criativo é aprendido e pode
ser estimulado, depende de como ele sera
abordado. Assim, é preciso que a escola
vislumbre a criatividade como um meio de
voltar a encantar os alunos, com aulas
prazerosas, estimulando e desenvolvendo o
potencial criativo que existe dentro de cada
aluno, mas existem algumas barreiras,
muitas vezes o0 excesso de conteudos a se
trabalhar. Pois o ambiente de trabalho
influencia a criatividade, podendo
desenvolvé-la ou inibi-la, cabe ao professor,
tentar fazer o diferente, sempre que
possivel.”

Professora
2

“Professora de primeiro
ano do ensino
fundamental e
professora de educacao
infantil, nivel maternal.”

“Confesso que ndo encontro dificuldade em
utilizar a imaginacdo e a criatividade na
rotina com meus estudantes, visto que
buscamos o protagonismo deles. Os fatores
gue me auxiliam & exatamente esse também
deixa-los que imaginem e criem escritas,
utilizem  diferentes  estratégias  para
resolugao de problemas, entre outros.”
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Professora
3

“Professora de 2° ano,
turno da tarde.”

“‘Auxiliam: proposta de trabalho oferecida
aos alunos e o0 desenvolvimento das
mesmas.

Dificultam: atencgao e desinteresse.”

Professora | “Trabalho com | “As criangas dessa faixa etaria transitam

4 alfabetizacdo, 1° ano do | bastante nesses conceitos. O Ludico se faz
fundamental. muito presente o g faz com q a imaginacéao e
Sequéncias didaticas | a criatividade sejam sempre acionadas nas
para desenvolver as |acdes e no pensamento infantil.”
habilidades para faixa
etaria.”

Professora | “Professora do primeiro | “As propostas de atividades sao pensadas

5 ano do ensino | para que instiguem a imaginacdo das
fundamental.” criancas, para que elas wusem sua

criatividade e que solucionem as questdes
pertinentes aos temas propostos. Na rotina
escolar, as narrativas e as historias auxiliam
a imaginacao e a criatividade.”

Fonte: Dados da pesquisa.
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APENDICE H - Quadro 4 - Conceitos de imaginac&o e criatividade segundo o

olhar dos professores.

6.Para vocé, o que significa imaginacao
e criatividade?

7.Existe relacéo entre
imaginacdo e criatividade?
Justifique

Professora
1

‘A imaginagdo € uma habilidade que
possuimos de mentalmente  criar
imagens, ideias, pensamentos e até
sentimentos que ndo existem na
realidade. A criatividade, por sua vez, € o
processo de transformar a imaginacéo
em realidade.”

“‘Sim. Temos a liberdade de
imaginar o que queremos,
mas para transformar o que
imaginamos em realidade,
precisamos ter a habilidade
de ser criativa/o.”

Professora
2

“‘Na minha opiniao imaginagcdo € o fato
de conseguirmos através de estimulos
e/lou desejos desenvolvermos a
capacidade mental de visualizar o que
estd sendo estimulado ou desejado.

“Acredito que sim!
Caminham lado a lado, ja
gue imaginacdo também é a
criar, inventar, reinventar ...
o fato de imaginar faz com

Criatividade pra mim é a capacidade de [que a criatividade seja
criar, inventar e reinventar.” estimulada.”
Professora | “A imaginacdo € nossa habilidade de | “Sim, uma completa a
3 , . L outra.”
produzir mentalmente imagens, ideias,
pensamentos e até sentimentos que nao
existem na realidade e que ndo estao
disponiveis a nossos sentidos.
A criatividade, por sua vez, é 0 processo
de transformar a imaginacdo em
realidade.”
Professora | “E a capacidade de imaginar, pensar, | “Sim . Uma esta interligada
4 criar mentalidade e a criatividade é|com a outra visto q uma
colocar na pratica o conceito anterior.” envolve o pensamento e a
outra a pratica.”
Professora | “Para mim imaginacado € aquilo que | “Entendo que a imaginagao
5 imaginamos a partir de dados que nos

sao fornecidos e criatividade é a
capacidade de criar coisas novas.”

ea

criatividade estejam lado a
lado,

pois ambas possibilitam que

as
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pessoas tornem realidade
projetos, por exemplo. Com
imaginacdo e criatividade
podemos criar, produzir,
imaginar e realizar coisas
novas.”

Fonte: Dados da pesquisa.
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APENDICE | - Quadro 5 - A influéncia da imaginac&o e criatividade nos

processos de ensino e aprendizagem.

8.Em sua opinido, a imaginagdo e criatividade influenciam nos
processos de ensino e aprendizagem? Explicite como.

Professora
1

“‘Muito. Nas criangas, a imaginagdao € algo natural , que deve ser
estimulada sempre na escola, através de historias, brincadeiras,
situacdes diarias... E por meio da imaginacdo que as criancas, por
exemplo, criam seus amigos imaginarios, personagens fantasiosos com
0S quais conversam, brigam e brincam. Alias, isso é completamente
normal e faz parte do processo de desenvolvimento infantil. E a
criatividade esta relacionada a todas as areas da consciéncia, como as
intuicbes, as emocgbes, o0 poder de imaginacdo, além dos
conhecimentos e das habilidades naturais e praticas, por isso ndo vejo
como néo estarem relacionadas ao ensino aprendizagem.”

Professora
2

“Com certeza, ainda mais nessa faixa etaria onde o ludico precisa estar
presente para que seja consolidado o conhecimento. E papel da escola
(e do professor) estimular os estudantes para desenvolverem e
imaginacdo e colocarem em prética a criatividade. Por exemplo, ao
receberem alguns elementos para escrita de uma histéria, precisam
usar a imaginacao (pensar o que lhe foi dado, quais os estimulos e
guais 0s seus desejos para escrever) e usar a criatividade para
completar a histéria da forma que “IMAGINOU.””

Professora
3

“Sim, pois os alunos aprendem usando a criatividade e a imaginacdo.”

Professora
4

“‘Sim a crianga esta envolvida em processos mentais onde a
imaginacéao e a criatividade perpassam nesse processo.”

Professora
5

“Sim, influenciam nos processos de ensino e aprendizagem, uma vez
gue desenvolvem capacidades como, por exemplo, a comunicagao.”

Fonte: Dados da pesquisa.
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Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul
ESCOLA DE HUMANIDADES

Processo 224402

Porto Alegre, terca-feira, 24 de agosto de 2021

Ao(A) Sr.(a):

Prezado(a) Senhor(a):
Apresentamos a V.5.2 o(a) aluno(a) ANA CAROLINA RODRIGUEZ REGIO, regularmente
matriculado(a) sob o n.° 18107123, para fins de desenvolver atividade académica da

disciplina de TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO do curso de PEDAGOGIA EDUCAGAO
INFANTIL E ANOS INICIAIS DO ENS. FUNDAMENTAL, desta Escola.

Atenciosamente,

f #M(M 20’7{6 J:"LL”’—\ /,)‘:ao‘(/- «50‘ déL‘

MARILIA COSTA MOROSINI SONIA MARIA DE SOUZA BONELLL
Professor{a) Responsdvel Coordenador(a) do curso

Av. Ipwrange, 6681 - Partenon | CEP 90619-900 | Porto Alegre, RS - Broal
Fone: (51) 3320 3500 | www pucrs. br




ANEXO B - Carta de anuéncia da instituicao.

Escola Sao Francisco Menino Deus
Educando com a Graga de Dans!

CARTA DE ANUENCIA

Declaramos para os devidos fins, que aceitamos que (o) a pesquisador (a) Ana
Carolina Rodriguez Régio, desenvolva seu projeto de pesquisa intitulado “Imaginaciio ¢
Criatividade: Um estudo sobre a influéncia nos processos de ensino ¢ aprendizagem
segundo a perspectiva de profissionais da educagdo™ que estd sob a orientagio da Prof*,
Marilia Costa Morosini cujo objetivo ¢ reconhecer o papel da imaginagio ¢ da
crintividade nos processos de ensino e aprendizagem da crianga de 06 a 07 anos de
idade, segundo a percepgio de professores, na Escola Sio Francisco Menino Deus,

Esta autorizagdo estda condicionada ao cumprimento, pela pesquisadora, dos
requisitos das Resolugdes do Conselho Nacional de SaGde e suas complementares,
comprometendo-se em utilizar os dados pessoais dos participantes da pesquisa
exclusivamente para os fins cientificos, mantendo o sigilo e garantindo a ndo utilizagdo

das informagdes em prejuizo das pessoas ¢/ou das comunidades.

Ciente dos objetivos, métodos e técnicas que serdio utilizados nessa pesquisa,
concordo em fornecer os subsidios que estiverem ao meu alcance, ¢ que sejam

necessarios para seu desenvolvimento, desde que seja assegurado o que seguc:

1) O cumprimento das determinagoes éticas da Resolugdio CNS N° 466/2012;

2) A garantia de solicitar ¢ receber esclarecimentos antes, durante e depois do
desenvolvimento da pesquisa;

3) Que ndo haverd nenhuma despesa para esta instituigdo que seja decorrente da
participagio nessa pesquise;

4) No caso do nflo cumprimento dos itens acima, a liberdade de retirar minha
anuéncia a qualquer momento da pesquisa sem penalizagdo alguma.

Antes de iniciar o coleta de dados a pesquisadora deverd apresentar a esta

Instituigdo o Parecer Consubstanciado devidamente aprovado, emitido pelo Comité de
Etica em Pesquisa da PUCRS, credenciado ao Sistema CEP/CONEP,

Porto Alegre, em 01/10/2021,

~ Nome/assinatura e carimbo do responsdvel onde a pesquisa serd realizada

Cristiano Hordejuk
Diretor Pedagegico
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