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RESUMO
O presente estudo tem como finalidade compreender como o uso da realidade virtual
pode influenciar a sensibilizacdo das pessoas sobre assuntos polémicos, mais
precisamente sobre a questdo do aborto, a partir do documentario Across the line,
produzido pelo Emblematic Group, em 2016. As tematicas abordadas neste estudo
correspondem ao desenvolvimento da realidade virtual e da comunicacgéo digital, a
partir de Pase, Vargas e Rocha (2019), a sensibilizacdo do publico, por meio de Puhl,
Mallmann e Lima (2018), e a legislacdo do aborto nos Estados Unidos e no Brasil,
além da sua representacao cultural na sociedade, através de autores como Re (2009)
e Filippo (2015). Para atingir seus objetivos, o estudo utiliza as técnicas de pesquisas
bibliografica e documental, bem como a analise de conteddo. Também foi aplicado
um questionario em grupos do Facebook e no WhatsApp, com a participacdo de 23
mulheres, em que as respondentes assistiram ao video Across the line e responderam
as guestdes de acordo com seus sentimentos e suas opinides sobre o assunto. Os
dados obtidos a partir do questionario foram divididos em trés categorias: imersao
proporcionada pela realidade virtual, relevancia do uso da realidade virtual na questéo
do aborto e sensibilizacdo do publico. A analise mostrou que a realidade virtual
proporciona uma maior sensibilizacdo no publico, por meio da imerséo e de técnicas
gue colocam o usuario como protagonista. Além disso, evidenciou que esta tecnologia
€ capaz de gerar empatia e de ser um instrumento promissor para futuras producoes
relacionadas ao jornalismo. Por outro lado, percebe-se que ainda é algo distante do
consumo dos brasileiros, sendo a falta de traducdo dos contetdos para a Lingua
Portuguesa uma possivel causa disso, bem como aponta para a maior necessidade

do jornalista de conhecer seu publico.

PALAVRAS-CHAVE: Comunicagédo. Realidade Virtual. Imersdo. Sensibilizagao.
Aborto.



ABSTRACT

This study aims to understand how the use of virtual reality can influence people’s
awareness of controversial issues, more precisely on the issue of abortion, from the
documentary Across the line, produced by the Emblematic Group, in 2016. The themes
of this study correspond to the development of virtual reality and digital communication,
from Pase, Vargas and Rocha (2019), public awareness, through Puhl, Malmann and
Lima (2018), and abortion legislation in the United States and Brazil, in addition to its
cultural representation in society, through authors such as Re (2009) and Filippo
(2015). To achieve its objectives, the study uses the techniques of bibliograpich and
documentary research, as well as content analysis. A questionnaire was also applied
to groups on Facebook and WhatsApp, with the participation of 23 women, in wich the
respondents watched the video Across the line and answered the questions according
to their feelings and opinions on the subject. The data obtained from the questionnaire
were divided into three categories: immersion provided by virtual reality, relevance of
the use of virtual reality in the issue of abortion and public awareness. The analysis
showed that virtual reality provides greater public awareness, through immersion and
techniques that put the user as the protagonist. In addition, it showed that this
technology is capable of generating empathy and being a promising instrument for
future journalism-related productions. On the other hand, it is perceived that it is still
something far from the consumption of brazilians, being the lack of translation of the
contents into the Portuguese language a possible cause for this, as well as points to

the greater need of the journalist to know his audience.

KEYWORDS: Communication. Virtual Reality. Immersion. Awareness. Abortion.
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1 INTRODUCAO

A presente monografia tem como tema a relagéo entre o jornalismo e o uso da
realidade virtual, buscando analisar como esta tecnologia pode influenciar a
sensibilizacdo das pessoas sobre a questdo do aborto, a partir do documentario
Across the line (2016). O video foi encomendado pela Planned Parenthood Federation
of America (Federacdo de Paternidade Planejada da América) e mostra a experiéncia
de uma mulher que esta prestes a realizar um aborto nos Estados Unidos, mas é
surpreendida por protestantes contra o procedimento que a difamam. De acordo com
o Emblematic Group, empresa pioneira em produ¢cdes em realidade virtual e criadora
do documentéario, o objetivo do video € ajudar o telespectador a entender o que

algumas mulheres passam ao realizar um aborto.

O tema deste estudo é importante para a area da comunicacéo e do jornalismo,
pois mostra como 0 uso da realidade virtual, se utilizado da maneira correta e
conhecendo o seu publico, pode, de fato, possibilitar as pessoas que tenham mais
empatia sobre assuntos polémicos, como a questdo do aborto. Através da sensacao
de imerséo e de presenca que a realidade virtual oferece, entende-se que o usuario
podera se aproximar mais do que esta sendo transmitido no video, interagindo com o

cenario, a partir do momento em que recebe imagens em 360 graus e audios.

Além disso, a autora da monografia se identifica com o tema por perceber a
importancia do debate sobre a questdo do aborto, evidenciando 0s preconceitos e 0s
riscos de saude que as mulheres sofrem na sociedade por suas proprias escolhas.
Segundo a ultima Pesquisa Nacional de Aborto (PNA, 2016), uma em cada cinco
mulheres brasileiras alfabetizadas nas areas urbanas ja fez, no minimo, um aborto até
0s 40 anos de idade. Com base em um levantamento feito pelo Ministério da Saude
em 2018, um milh&o de abortos induzidos acontecem todos os dias no Brasil, levando
250 mil mulheres a hospitalizacdo por ano e uma morte a cada dois dias. A autora
também observa a falta de discussao sobre este assunto na midia tradicional, o que
reforca o uso da realidade virtual como uma forma promissora de abordar temas como

este.

Buscando entender o desenvolvimento da realidade virtual no jornalismo, bem
como a forma como esta tecnologia influencia a sensibilizagdo do publico sobre a

guestao do aborto, o problema de pesquisa foi definido na seguinte questao:
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e Como o video Across the line, por intermédio da realidade virtual, pode
influenciar ou ndo a percepc¢ao das mulheres sobre o tema do aborto?

Assim, o0s objetivos desta monografia consistem em compreender como a
realidade virtual pode influenciar a sensibilizacédo das mulheres sobre a questao do
aborto, entender se esta tecnologia realmente promove mais imersdo e sensacéo de
presenca ao usuario e verificar se os videos em realidade virtual séo relevantes em

relacdo a assuntos polémicos, como o aborto.

A monografia é estruturada em quatro capitulos, além da Introducdo e das
Consideracdes Finais. O segundo capitulo aborda a realidade virtual e o seu
desenvolvimento, contextualizando como a tecnologia surgiu a partir de autores como
André Fagundes Pase, Felllipe Pacheco Vargas e Giovanni Guizzo da Rocha (2019)
e Claudio Kirner e Robson Siscoutto (2007). Neste mesmo capitulo, € abordado como
a realidade virtual influencia a percepc¢ao e as emocdes do usuario, com a contribuicao
de Don Norman (2007) e Paula Regina Puhl, Andreia Denise Mallmann e Cristina
Schroeder de Lima (2018).

O terceiro capitulo aborda o uso da realidade virtual no jornalismo,
contemplando o inicio da comunicacao digital até as producdes jornalisticas em
realidade virtual mais atuais. Além disso, este capitulo também apresenta o video
Across the line, bem como a empresa Emblematic Group, que produziu o
documentario em 2016. Assim, sdo utilizados autores como Pollyana Ferrari (2014) e
Luciano Costa (2017) para o item sobre comunicacao digital. Os estudos de Nonny de
la Pefia (2010) e Fernando Firmino da Silva (2017) auxiliam no entendimento da

relacdo entre realidade virtual e jornalismo.

O quarto capitulo contextualiza a questdo do aborto, perpassando pelas
guestdes culturais sobre o tema e as legislacdes do procedimento nos Estados Unidos
e no Brasil. Para isso, autores como Néia Schor e Augusta T. de Alvarenga (1994) e
Alisa Del Re (2009) colaboram para as questdes culturais. O estudo do Juiz Thiago
Baldani Gomes de Filippo (2015) sera citado como referéncia base para o estudo das

legislagbes sobre o aborto nos dois paises mencionados.

O quinto capitulo aborda os procedimentos metodolégicos que auxiliam este

estudo. Sao utilizadas as pesquisas bibliografica e documental, que dizem respeito ao
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planejamento, a identificacdo de materiais e o uso de fontes. Para tanto, sdo utilizados
os estudos de Ida Regina C. Stumpf (2011) e de Antonio Carlos Gil (2008). Além
disso, a pesquisa conta com a aplicacdo de um questionario com 23 mulheres, por
meio de dois grupos no Facebook e de uma lista de transmiss&o no WhatsApp. Marina
de Andrade Marconi e Eva Maria Lakatos (2019) ajudam a embasar o procedimento
utilizado. Ainda neste capitulo, a analise de contetdo colabora na compreenséo dos
dados a partir das respostas obtidas, através de uma andlise dividida em trés
categorias. Para auxiliar esta etapa € utilizado o autor Wilson Corréa de Fonseca
Janior (2011). Por fim, o capitulo é finalizado com a Inferéncia, etapa final da analise

de conteudo.
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2 REALIDADE VIRTUAL: CENARIOS, APLICACOES E CONCEITOS

Os sistemas em realidade virtual tém colaborado para diversas areas, como a
educacdo, a medicina e a comunicagao. A partir destas tecnologias, estdo sendo
criadas experiéncias cada vez mais realistas e imersivas, que estimulam as

percepc¢des do usuario.

O presente capitulo ira contextualizar o surgimento desta tecnologia, citando as
primeiras invencdes até o presente, bem como abordar seus diferentes usos e os
aspectos sensitivos e emocionais que a imersao proporciona. Assim, autores como
André Fagundes Pase, Felllipe Pacheco Vargas e Giovanni Guizzo da Rocha (2019)
e Claudio Kirner e Robson Siscoutto (2007) serédo utilizados para construir um estudo
sobre a evolucéo e as definicdes da realidade virtual. J& Don Norman (2007) e Paula
Regina Puhl, Andreia Denise Mallmann e Cristina Schroeder de Lima (2018) irdo

contribuir com o debate sobre a percepcao e a sensibilizacdo do usuario.
2.1 CONTEXTO E BREVE HISTORICO

Antes do surgimento do computador, a sociedade interagia de forma muito mais
presencial e utilizando suas percepc¢des. Com o0 avanco das tecnologias, em 1946
surge o primeiro computador eletrénico, logo apos o final da 22 Guerra Mundial. O
Eletronic Numerical Integrator and Computer (ENIAC), em portugués traduzido como
Computador Integrador Numérico Eletrénico, foi criado a pedido do Exército Norte-
Americano, contendo um hardware que suportava 70 mil resistores e 18 mil valvulas
de vacuo (PASE; VARGAS; ROCHA, 2019).

Com isso, a interacdo entre as pessoas também foi se desenvolvendo, a
medida em que elas precisaram se ajustar ao novo modo de comunicacao que surgia.
Segundo Marshall McLuhan (1979, p.63): “Qualquer invencao ou tecnologia é uma
extensdo ou auto-amputagao de nosso corpo, e essa extensao exige novas relagbes

e equilibrios entre os demais érgéos e extensdes do corpo.”

No ano de 1929, Edward Link surge com o Link Trainer, um simulador de voo
comercial controlado por motores e contendo um leme que simulava turbuléncias.
Centenas de milhares de pilotos militares usaram o dispositivo em treinamentos
durante a Segunda Guerra Mundial, como explica Vasco Emanuel Pereira dos Santos

Ribeiro (2018), conforme mostra a figura 1.
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Figura 1 - Link Trainer — Trans-Australia Airlines

Fonte: site Airways Museum?.

Em 1957 o cineasta Morton Heilig cria uma maquina que possibilitava ao
usuario a sensagdo de estar em outro local, através da imersdo: o Sensorama. O
dispositivo, patenteado em 1962, dispunha de um banco que se movimentava, um
suporte para as maos e uma area onde a pessoa colocava a propria cabeca para ver
imagens, ouvir sons e sentir odores, como se estivesse em outro ambiente (PASE;
VARGAS; ROCHA, 2019), conforme mostra a figura 2.

! Disponivel em: http://www.airwaysmuseum.com/Link%20Trainer%20c50s.htm. Acesso em 20 mar.2020.



http://www.airwaysmuseum.com/Link%20Trainer%20c50s.htm
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Figura 2 - Sensorama
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Fonte: site Computer Society?.

Segundo Kirner e Siscoutto (2007), ainda na década de 1960 surgem os
primeiros equipamentos eletrdnicos em video e a partir disso, em 1970 e 1980, séo
criadas interfaces baseadas em comandos, porém limitadas a tela do computador.
Conforme 0s autores, nos anos seguintes emergem, entao, 0s primeiros sistemas em
realidade virtual, com uma proposta de interface tecnoldgica que utiliza experiéncias
tridimensionais que ultrapassam as barreias da tela e criam representacdes mais

préximas da realidade humana.

Nos anos de 1990 os games também passam a aderir estes sistemas. Grupos
como Virtuality, Sega e Nintendo comecam a fabricar arcades e jogos que apresentam
graficos com tecnologia 3D e formatos diferenciados (KIRNER; SICOUTTO, 2007). Ja
em 2012, segundo Pase, Vargas e Rocha (2019), surge o Oculus Rift, um
equipamento de realidade virtual para games, comprado pelo Facebook em 2014.

Ainda segundo Pase, Vargas e Rocha (2019), neste mesmo ano, a Google cria

o Google Cardboard, uma plataforma de realidade virtual para ser usada com

2 Disponivel em: https://www.computer.org/publications/tech-news/research/experiencing-the-sights-smells-
sounds-and-climate-of-southern-italy-in-vr. Acesso em 20 mar.2020.



https://www.computer.org/publications/tech-news/research/experiencing-the-sights-smells-sounds-and-climate-of-southern-italy-in-vr
https://www.computer.org/publications/tech-news/research/experiencing-the-sights-smells-sounds-and-climate-of-southern-italy-in-vr
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smartphones. Feito de papeldo, o Google Cardboard se tornou um sistema simples
de visualizacéo e de baixo custo, sendo vendido na internet. O usuario coloca o seu
proprio celular atras do visualizador e consegue experenciar conteudos em realidade

virtual através das lentes, como pode ser visto na figura 3.

Figura 3 — Google Cardboard

Fonte: site Wearables.

Surge assim, o conceito de realidade virtual: uma interface que possibilita ao
usuario experiéncias sensoriais envolvendo imagens, sons e movimentos. Segundo
Puhl, Mallmann e Lima (2018, p.206):

A realidade virtual, conhecida por VR (virtual reality), €, por defini¢cdo,
uma tecnologia de interacé@o profunda entre um sistema operacional e

um usuario, através de uma interface computacional que explora todos
os sentidos do ser humano, por isso, multissensorial.

Esta tecnologia requer o uso de alguns equipamentos, como 6culos, capacetes,
luvas, entre outros. Conforme Puhl, Mallmann e Lima (2018), a técnica leva o receptor
a imersao, em um ambiente tridimensional gerado pelo computador. J4 a realidade

aumentada ou AR (augmented reality), outra técnica que surge com esta tecnologia,

3 Disponivel em: https://www.wareable.com/vr/the-best-360-degree-vr-videos-on-youtube. Acesso em 20
mar.2020.



https://www.wareable.com/vr/the-best-360-degree-vr-videos-on-youtube
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une a realidade com a virtualidade, proporcionando a sobreposicdo de diferentes

ambientes.

Segundo as autoras, ainda existe uma categoria entre estas duas técnicas: a
Virtualidade Aumentada (AV ou augmented virtuality). Essa categoria “denota a
captacdo de uma fracéo da realidade e sua insercdo, em tempo real, em um sistema
ou narrativa digital, ampliando a interacdo e a imersao no ‘mundo virtual” (PUHL,;
MALLMANN; LIMA, 2018, p. 209).

Tais interfaces também tém sido exploradas em games. Com o uso de
processadores graficos mais potentes, essa indlstria passou a criar jogos em
ambientes tridimensionais cada vez mais proximos da realidade, segundo Roberto
Cezar Bianchini et. al (2006). A realidade virtual e os jogos eletrbnicos mostram
caracteristicas em comum. S&o elas, segundo Bianchini et. al (2006, p. 200): “A
necessidade de resposta em tempo real, graficos 3D imersivos, simulacao fisica e

metaforas simples para navegacéo [...]".

7

A educacdo é outra area que passou a utilizar realidade virtual e jogos
eletrbnicos. De acordo com Vania Marins, Cristina Jasbinscheck Haguenauer e
Gerson Gomes Cunha (2010), o Ensino a Distancia (EAD) tem se apropriado de
sistemas interativos e imersivos e de tecnologias intelectuais suportadas pelo

ciberespaco (TICs). Para os autores, as TCls:

[...] ampliam, exteriorizam e alteram muitas func¢des cognitivas
humanas, como memoria (bancos de dados e hipertextos),
imaginacdo (simulagdes), percepcdo (ambientes interativos e
imersivos) e raciocinio (inteligéncia artificial), além de favorecer novas
formas de acesso a informacao (MARINS; HAGUENAUER; CUNHA,
2010, p. 43).

Donald Clark (2006) defende que os games auxiliam no aprendizado pois sao
uma boa maneira de incentivar as pessoas para que aprendam e gostem de aprender.
O pesquisador enxerga aspectos pedagodgicos nos jogos, como atingir metas,

aprender pelos erros, colaborar, colocar o aprendiz no centro do ensino, entre outros.

Outro exemplo de aplicacdo da realidade virtual na educagédo é o seu uso na
medicina, por meio dos serious games, jogos que unem propositos e conteudos
especificos a aspectos ludicos, criando ambientes realistas. Os serious games,

segundo Liliane dos Santos Machado et. al (2011), auxiliam na educacéo médica, bem
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como nos treinamentos, e beneficiam alunos e profissionais, reproduzindo situacdes

cotidianas da profissdo com realismo.

Estes jogos possibilitam diferentes aplicacdes, segundo Machado et. al (2011).
Em treinamentos, o objetivo é simular situacdes criticas e desenvolver capacidades
mais especificas. No que diz respeito a conscientizacdo, 0 objetivo é apontar um
problema e suas consequéncias. Para fins educacionais, o objetivo é reconhecer
comportamentos e classificar o desempenho, por meio da Inteligéncia Artificial. Para
0s autores, essas aplicacbes promovem um treinamento mais efetivo de situacdes

cotidianas realistas, pois muitas sdo as limitacdes encontradas em treinamentos reais.

A apropriacao destas tecnologias por parte do individuo cria narrativas que sao,
como afirma Janet H. Murray (2003, p. 19) “‘um dos nossos mecanismos cognitivos
primarios para a compreensao do mundo”. Além disso, os sistemas em realidade
virtual trazem uma sensacao de presenca, pois utilizam comandos e movimentos para

modificar e afetar outros agentes virtuais, conforme Pierre Lévy (1997).

Nesse contexto, Lévy (1997) ainda explica que o corpo do individuo ganha
novas fungdes e capacidades. Assim, conforme Kirner e Siscoutto (2007), uma nova
interface é criada, onde o usuario visualiza, interage e se move em experiéncias
tridimensionais criadas a partir do computador. Tudo isso ocorre em ambientes que,

para Steven Johnson (2001), criam um dialogo entre a pessoa e a maquina.

As ferramentas digitais utilizadas para produzir conteddo em realidade virtual
sao feitas para proporcionar experiéncias inovadoras, um material continuo e néo
“‘recortado”, diferentemente de um texto ou uma foto, por exemplo. Para Raquel Ritter
Longhi e Alexandre Lenzi (2017):

O incentivo a inovacao é, ou pelo menos, deveria ser, uma constante
em empresas de comunicacdo. No caso especifico do jornalismo, a
busca por novos formatos e linguagens diante das possibilidades da
internet. Uma necessidade que surge nao so diante de crises ou novos
concorrentes, mas um processo constante para promover a
atualizac@o necessaria para conquistar uma nova geracao de habitos
e interesses distintos em relacdo as geracdes anteriores.

Ainda comparando estes contetudos a outras midias, Michael Heim (1993)

enumera outras diferencas. Sao elas:
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a) Atividade/Passividade: os sistemas de realidade virtual reduzem o
alienamento das pessoas, pois exigem mais interacdo e participacao dos
USUArios;

b) Manipulacdo/Receptividade: a realidade virtual pode manipular o usuério;
c) Presenca remota: o usuario precisa se desapegar do senso de mundo,
observando aspectos mais detalhistas do ambiente virtual em que esta;

d) Realidade Aumentada: permite que a transi¢ao entre o mundo virtual e 0

mundo real seja mais amena.

As experiéncias em realidade virtual acabam influenciando e sensibilizando o
publico em relacdo a diversos assuntos, pois geram um impacto maior, devido ao uso

da imersédo. Essa influéncia sera analisada no proximo item.
2.2 REALIDADE VIRTUAL E A SENSIBILIZACAO DAS PESSOAS PELA IMERSAO

Antes de se pensar sobre o quanto a realidade virtual interfere na empatia e na
sensibilizacdo do ser humano, € necessario refletir sobre o papel da comunicacédo na
sociedade. Segundo Jorge Pedro Sousa (2006), toda informacado que € compartilhada
precisa de uma estrutura comunicacional para ser entendida de fato. Ou seja, a
informacéo depende da comunicacédo. O autor também afirma que os simbolos que a
informacédo traz com ela necessitam ser entendidos pelo receptor, para que aconteca

a comunicacao.

Entretanto, ao contrario da informagao em si, “a comunicacdo € mais eficaz
guantos mais significados proporcionar, ou seja, quanto mais polissémica for e quanto
mais sensagoes e emogdes despertar’ (SOUSA, 2006, p. 26). Assim, a percepgao por
parte do receptor ira depender da conducdo emocional que a estrutura comunicacional
apresentara, ou seja, a motivacao que o ato vai proporcionar ao individuo, segundo o

autor.

Sousa (2006) ainda define que existem seis tipos de maneiras de comunicacao
entre o ser humano. A comunicacgéo Intrapessoal é a comunicacao do individuo com
ele mesmo. A Interpessoal € a comunicacao entre duas pessoas ou entre um grupo
pequeno. O tipo de comunicacdo chamada Grupal diz respeito a grupos de maior
tamanho. A comunicacdo Organizacional € a comunicacdo que acontece em
empresas e organizacgdes. A Social, também chamada de comunicag¢do de massa ou

coletiva, € o tipo de comunicagéo que se desenvolve entre um grupo de pessoas com
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interesses e pensamentos diferentes. Por ultimo, a comunicacdo Extrapessoal diz

respeito a comunicacao entre animais ou maquinas.

As experiéncias em realidade virtual permitem ao receptor uma imersao que 0s
coloca “na pele” do que eles estao enxergando e ouvindo. Para isso, € necessario que
haja uma narrativa e que a experiéncia conte uma historia. Segundo Luciano Costa
(2017, p.169):

A experiéncia com a tecnologia, as midias digitais e as novas formas
narrativas continuamente altera o modo como o homem se relaciona
e consome informagdes do mundo. E natural pensar que o processo
de subjetivagcdo dos individuos com o conteudo dentro deste cenario

também seja afetado, ainda mais diante dos avancos tecnolégicos
capazes de estimular sensorialmente 0s USUArios.

Para entender mais sobre o que diz respeito a sensibilizacdo e a emocao,
utilizamos a obra de Norman (2007) que elege trés niveis de processamento cerebral
das emocdes. O Nivel Visceral diz respeito a reacdes rapidas do que é bom ou ruim,
seguro ou perigoso. O Nivel Comportamental comanda a maior parte de nossos
comportamentos rotineiros que envolvem percepcdes e atitudes. O ultimo Nivel,
denominado Reflexivo, possibilita que o ser humano lembre e compartilhe
experiéncias de vida e trabalhe sua imagem pessoal.

A “bagagem” de vida que as pessoas trazem consigo também gera sentimentos
que podem ser acentuados conforme o estimulo. Norman (2007) traz a questédo do
tempo nos trés niveis de processamento cerebral citados anteriormente. Segundo o
autor, os dois primeiros niveis englobam o tempo presente, enquanto o Nivel Reflexivo
diz respeito aos conhecimentos do passado e do futuro. Assim, hierarquicamente, o
Nivel Reflexivo pode interferir no Nivel Comportamental e este, por sua vez, influenciar
o Nivel Visceral. Quando o processo acontece de baixo para cima, é impulsionado
pela percep¢do. Quando ocorre de cima para baixo, € impulsionado pelo pensamento.

Esse processo pode ser conferido na Figura 4.
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Figura 4 — Captura de tela do diagrama dos trés niveis de processamento

cerebral sugeridos por Norman

Sensory Motor
Reflective

@ . / 4,_‘,‘,,,.(,‘.

. Behavioral | |

C ho— memn'

Visceral |

Fonte: Norman (2007, p.346) - Formato Kindle.

Segundo Linda Davidoff (2001), citada por Eduardo Zilles Borba (2014), a
percepc¢ao, para a psicologia, faz parte de um processo de compreender o mundo em
que fazemos parte. E algo subjetivo, que construimos a partir de nossas relagdes e
de ambientes que estdo a nossa volta, unindo aspectos fisicos e psiquicos. Segundo
Borba (2014), s6 conseguimos perceber emocionalmente o que € recebido quando
somos estimulados fisicamente, por meio de sensa¢des que envolvem nossos cinco

sentidos.

Essas sensacoes “[...] sdo fundamentais para a experiéncia de realidade virtual,
permitindo mensurar variados graus de ‘vivéncia’ em um simulacro computacional
especifico” (PUHL; MALMANN; LIMA, 2018, p. 7). Entretanto, além das sensacdes,
da percepcao e das emocdes, a memoria também é um processo cerebral importante
para a imersdo e a sensibilizacdo em experiéncias de realidade virtual. Segundo
Priscila Maciel Selmo (2014), a memoria € o que possibilita que fagcamos associacdes
e reconhecimentos a partir de registros que o cérebro guarda sobre eventos que ja

aconteceram.

Para a autora, o que iremos reproduzir futuramente sofrera influéncia de nossas

experiéncias prévias, guardadas na memoria. Estas metaforas visuais, que salvamos
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como memoria, recuperam, de forma simples, informacdes ja guardadas, o que se
torna relevante para projetos imersivos. Sousa (2006) também acredita que as
experiéncias anteriores do individuo influenciam na percepc¢édo e nas associa¢des que
a pessoa ira fazer e afirma serem esses acontecimentos 0s responsaveis por

experiéncias singulares.

Conforme Puhl, Malmann e Lima (2018), é neste contexto inteiro de percepcdes
e novas relacdes com o receptor que a realidade virtual ganha o seu espaco, pois se
diferencia no que diz respeito a apresentacdo da informacdo comparada a outros
meios de comunicacdo. A realidade virtual se torna mais envolvente do que a
visualizacdo de imagens em duas dimensdes (2D), pois faz com que o cérebro
interprete como uma experiéncia que esta realmente sendo vivida, proporcionando a

imersao.

Borba (2014) traz a ideia de duas geracbes da realidade virtual quanto a
imersdo. A Realidade Virtual de 12 geracdo seria focada na imersdo pela viséo.
Segundo o autor, 0 que impulsionou essa geracao foi a problematica visual gerada
pelos simuladores de campos de guerra, ligados a forca militar norte-americana na
década de 1960. A simulacao utilizava grande apelo visual para que fossem feitos
treinamentos e testes taticos, deixando outros sentidos a parte, como a audicdo e o
tato. “Ou seja, nosso corpo foi pouco requisitado para interagir com o ambiente,
caracterizando, assim, as simulacdes tecnoldgicas pela capacidade em estimular a

percepc¢ao visual através de recursos graficos” (BORBA, 2014, p.7).

Ja a Realidade Virtual de 22 geracao seria focada na imersao pelo corpo. Nesse
periodo foram criados sensores dirigidos também ao tato, 0 que gerou uma ligacao
entre os membros do usuario e do avatar digital. Outros aspectos perceptivos,
segundo Borba (2014), também foram comtemplados nessa geracdo, como a
percepcao corporal, a coordenacdo motora, a velocidade e o equilibrio. Assim, foi

criada uma juncao entre o virtual e o real, como se um fosse a extensdo do outro.

A partir disso, unindo o uso do corpo e da mente na imersao, a ideia de
presenca se torna mais efetiva, como ja relatado por Lévy (1997) e Heim (1993)
anteriormente. O usudrio passa a sentir sua prépria figura com maior efetividade

nestas experiéncias hibridas e a nocdo de penetragcdo no espaco virtual aumenta.
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Para Borba (2014, p. 11), quanto mais os cinco sentidos do individuo forem

estimulados, mais as emocdes serdo exploradas:
De fato, uma imerséo multisensorial, que transporta todo o corpo para
0 contexto virtual, e ndo somente a visdo e a audicdo, tende a gerar
uma série de alteracdbes no modo como entendemos a realidade
dentro da simulacdo, principalmente porque ela anula o conceito da
superficie plana das telas para oportunizar a exploragdo de cenarios
tridimensionais. Agora, por se tratarem de relagbes individuais que
temos com os sistemas informaticos, também é preciso ter em conta
gue a nocdo de imersdo varia de pessoa para pessoa. Isto porque,
apesar dos impulsos sensoriais emitidos pelo computador serem o0s
mesmos para todos nés, a integragéo significativa que temos deles é
puramente subjetiva. Ou seja, a resolugdo emocional esta
condicionada, também ao afeto juizo ou atencdo que damos aos
estimulos presenciados na simulagao.

Perante essa nova forma de comunicacao digital, Selmo (2014) salienta que é
importante sempre considerar que o conteudo é feito para seres humanos, que estéo
em constante evolucdo. Para a autora, quanto mais a mente do individuo for colocada
em diversas e mais complexas experiéncias, maior sera a evolucdo. Sendo assim, a
verdadeira atracdo destes sistemas de imersdo é o confrontamento entre os trés

niveis de processamento do cérebro: Visceral, Comportamental e Reflexivo.

Neste capitulo, abordamos uma sintese do cenario sobre o surgimento da
realidade virtual e explicamos sua evolucao por meio de um breve contexto historico.
Desde a década de 1940, esta tecnologia vem se desenvolvendo e, com o tempo,
foram surgindo dispositivos cada vez mais imersivos, que hoje compdem o contexto
tecnolégico em que vivemos. Também trouxemos a questdo da empatia e da
sensibilidade que a realidade virtual proporciona em suas experiéncias. Como visto
anteriormente, o cérebro processa nossas emog¢des e sentimentos e essas sensagoes
sdo despertadas e estimuladas por meio da imersdo. No préximo capitulo, sera
abordada a relacdo da realidade virtual com o jornalismo e a apresentacdo do video

estudado nesta monografia.
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3 REALIDADE VIRTUAL E JORNALISMO: OS DESAFIOS DAS NARRATIVAS
IMERSIVAS

O surgimento da internet e dos portais de noticias representaram o inicio de um
jornalismo digital que, aos poucos, foi proporcionando ao publico narrativas
jornalisticas mais completas e interativas. As pessoas passaram a colaborar com a
criacao da noticia, que por sua vez, comecgou a utilizar novos recursos e suportes para
acompanhar a evolucdo desta area. Nesse contexto, mais recentemente, 0 uso da
realidade virtual comecou a ser introduzido em producdes jornalisticas,

proporcionando mais proximidade com os fatos.

O presente capitulo ira abordar a internet e o seu desenvolvimento, percorrendo
0S conceitos de convergéncia e comunicacao transmidia. Além disso, também ira
abordar o uso da realidade virtual no jornalismo, por meio de experiéncias imersivas,
e ird apresentar alguns exemplos j& utilizados. Para tanto, séo citados os estudos de
autores como Pollyana Ferrari (2014), Roberto Eliseu dos Santos e Alan César Belo
Angeluci (2016) e Costa (2017) para o item sobre comunicacgéo digital. Nonny de la
Pefia (2010) e Fernando Firmino da Silva (2017) colaboram para a compreensao
sobre a relagdo entre realidade virtual e jornalismo. Por fim, o capitulo apresentara o

video Across the line, produzido pelo Emblematic Group.
3.1 COMUNICACAO DIGITAL

Para compreender a evolucado do jornalismo digital, € preciso entender também
o caminho percorrido pela criacao da internet. Em 1969, durante a Guerra Fria, surge
a chamada Arpanet, uma rede do Departamento de Defesa norte-americano que
interligava laboratérios de pesquisa. A Arpanet possibilitava a comunicacao entre
militares e profissionais da ciéncia naquela época e o objetivo era que ela funcionasse

em qualquer circunstancia, segundo Ciro Ferreira de Carvalho Junior et. al (2017).

A partir da década de 1980, a rede passou a ser utilizada, também, pela
comunidade académica. Inicialmente era restrita ao uso dos Estados Unidos, mas,
posteriormente, se estendeu a outros paises. Deste momento em diante, passou a ser
chamada de Internet. (CARVALHO JUNIOR ET. AL, 2017). Ja na década de 1990,
segundo Roger Pascoal (2008), o Laboratério Europeu de Fisica de Particulas cria a

World Wide Web com o objetivo de disponibilizar informacdes para qualquer pessoa
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na internet em um espaco adequado. O crescimento desta rede, entdo, aumentou

cada vez mais.

Assim, conforme Ferrari (2014), foram criados os sites de busca, que também
aprimoraram cada vez mais as suas interfaces e em 1997, a palavra “portal” passou
a ser utilizada. Segundo a autora, em 2001 as producdes jornalisticas eram fornecidas
por um numero reduzido de agéncias e as noticias geralmente eram apenas
reproducdes de outros sites. Com o tempo foram criados sites personalizados e o

conteudo passou a ser pensado com mais singularidade.

O acesso a internet provocou grandes mudancgas, cada vez mais em um espaco
de tempo menor, o que contribuiu para que algumas pessoas ndo conseguissem
acompanhar essas mudancas (JOHNSON, 2001). Para o autor, foram modificacdes

gue aconteceram também nos profissionais:

Chegamos a um ponto em que 0s varios meios de comunicagdo
evoluem tdo rapidamente que 0s inventores e o0s profissionais se
amalgamaram numa unidade holistica [...]. Ndo h& artistas que
trabalham no meio de comunicagéo da interface que n&o sejam, de
uma maneira ou outra, também engenheiros” (JOHNSON, 2001, p.
11).

Nesse contexto da comunicacédo, surge a convergéncia. A internet, como meio
de comunicacéo, reune diversos formatos, como textos, imagens e videos em um sé
lugar. Essa inovagdo também fez com que surgisse a ideia de que os outros meios de
comunicacdo acabariam. Porém, segundo Henry Jenkins (2009), a solu¢éo estaria no
equilibrio. O que enxergamos hoje é o processo de associacao entre 0s meios de
comunicacao, alterando, até mesmo, o0 modo como as pessoas se relacionam com
eles. Tudo isso impactou e segue impactando o jornalismo nas mais diversas formas,
pois provoca uma transformacdo na maneira de contar um acontecimento e no

relacionamento com o publico.

Essa convergéncia, segundo Jenkins (2009), engloba aspectos distintos. No
ambito cultural seria a forma como a informacgéo é consumida. No a&mbito da midia, a
integracdo entre plataformas distintas. J& no ambito da linguagem, seria 0 modo de

apresentar novas narrativas.

A partir disso surge, também, a ideia de comunicacao transmidia. Para Santos

e Angeluci (2016 p. 80), esse tipo de comunicagao traz “elementos fundamentalmente
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interdisciplinares que tratam de sistemas complexos de comunicacdo e seus
componentes, em um processo continuo de retroalimentacdo e transformacdo da
informagéo”. Para os autores, as narrativas compartilhadas hoje, sofrem influéncia do
processo de globalizacdo, devido a grande disseminagdo das tecnologias. Nesse
sentido, diferentes tipos de midia séo utilizados e as narrativas sao divididas, contadas
conforme a melhor maneira para cada suporte. (SANTOS; ANGELUCI, 2016)

Santos e Angeluci (2016) também trazem a ideia de Robert Pratten, em sua
obra Getting started in transmedia storytelling: a practical guide for beginners, que

descreve seis eixos em que a narrativa transmidia deve se basear:

Figura 5 — Captura de tela dos seis eixos que compdem projetos transmidia

Experiéncias

Modelos de
Negodcio

Audiéncias

Meios/
Plataformas

Fonte: Santos e Angeluci (2016, p. 83).

As narrativas digitais, portanto, precisam considerar muito mais do que apenas
o0 modo como uma “histéria” sera contada. Segundo John V. Pavlik (2001), ha um
leque de opc¢des no uso dessas narrativas, desde textos até graficos, para que haja
mais engajamento com o publico. Para os jornalistas, isso se aplica em novas formas

de criar e passar a informacao as pessoas.

A possibilidade de maior interacdo € outro elemento que se destaca nas

narrativas digitais. O processo de troca que se cria com as pessoas expande as
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formas de consumir a informacéao por parte do publico, que recebe produtos midiaticos
mais ricos e interessantes (PAVLIK, 2001). Uma forma de interatividade é o uso de
hipertextos, um conteddo que contém links que levam a outras paginas na internet.
Para Luciana Mielniczuk (2000), os hipertextos permitem que o receptor escolha o
caminho que prefere percorrer, sem a preocupacao de colidir em informacdes que nao
foram selecionadas. Assim, o individuo participa também do processo de criacdo da
noticia. Segundo Mielniczuk (2000, p. 9): “Ao construir o discurso que sera lido entre

uma gama de opc¢des, o leitor estaria tornando-se co-autor da narrativa proposta”.

Assim, a internet passou a ser considerada um local onde qualquer pessoa
pode produzir conteidos e o seu desenvolvimento, nesse contexto, aumentou a
participagédo das pessoas, segundo Luciana Mielniczuk e Stefanie Carlan da Silveira
(2008). Ou seja, o publico passa a ser participativo na construcéo da noticia, enviando

textos, fotos ou videos.

Até entdo, diversos destes aspectos ja existiam em outros tipos de midia.
Porém, o que o jornalismo digital cria € uma ruptura, por meio de novas formas de

producado. Mielniczuk e Silveira (2008) descrevem como se da esse processo:

Tabela 1 — Continuidade, potencializacdo e ruptura no jornalismo digital

CONTINUIDADE POTENCIALIZACAO RUPTURA

Suporte analdgico Redes digitais (inicio) Redes digitais (agora)

Interacdo com o jornalista | Interacdo com jornalistas | Interagdo no processo de

e com demais integrantes produzir a noticia
Utilizacao de outro Interacdo no mesmo Criacédo de um canal
suporte suporte préprio de interacao

Uso de recursos simples Chats e féruns Uso de modelos

com pIexos, como textos

colaborativos.

Fonte: adaptado pela autora desta monografia a partir de Mielniczuk e Silveira
(2008).
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Por fim, a imersdo também €& um aspecto presente em algumas narrativas
digitais, colaborando com a modificacdo do conteudo jornalistico que é produzido.
Segundo Costa (2017), o uso da realidade virtual se destaca entre as novas
tendéncias e possibilidades que a tecnologia proporciona, por ser inovador. Para o
autor, nesse contexto se insere “0 novo conceito de Jornalismo Imersivo” (COSTA,
2017, p. 58).

Murray (2003) define imersdo como algo que se remete a estar mergulhado na
agua e se encontrar em uma realidade completamente diversa. Assim, estas
narrativas digitais imersivas cada vez mais procuram novas formas de envolver o
receptor, em uma busca constante pela verdadeira imerséo. Para a autora, somente

o ambiente digital proporciona um espaco de total movimentagao para o usuario.

Ha alguns anos, experiéncias em realidade virtual tém ganhado espaco na area
da comunicacdao e do jornalismo. Por meio de imagens e sons, sédo criados conteldos
em realidade virtual, fazendo com que o receptor sinta que esta realmente vivendo
aguela experiéncia. Assim, se cria uma revolu¢do nas antigas formas de se fazer
jornalismo, como explica Costa (2017, p. 74): “E preciso se reinventar a cada momento
para marcar o papel de produtor de conhecimento dentro da sociedade”. Conforme

afirma o autor, essa revolucdo s6 pbde ser alcancada devido a expansdo de

possibilidades no jornalismo digital.

Para Pase, Vargas e Rocha (2019), esta tecnologia oferece algo que sempre
foi o desejo do jornalismo: “colocar” o receptor no local da informac&o. Segundo os
autores, o ato de noticiar os fatos para o publico em seu contexto mais completo
encontra problemas, na maioria das vezes, nos meios usados para isso, pois Sao
impostos diversos limites. A medida em que as pessoas foram tendo acesso de forma
facil a equipamentos de realidade virtual, o jornalismo passou a ter o dever de entregar
a informacéo de uma maneira efetiva através de conteudos imersivos, segundo Pase,
Vargas e Rocha, (2019).

Costa (2017, p.169) complementa, no que diz respeito ao uso de tecnologias

imersivas:

A realidade virtual pode assumir multiplos significados em contextos
diversos, podendo se referir ora a uma realidade imaterial, ora um
sistema que envolve recursos de hardware e software, ora uma
tecnologia, quando pensada como plataforma de consumo de midia.



31

E ao contrario do senso comum ao primeiro contato, ndo é apenas um
gadget, mas uma nova forma de narrar. Uma ferramenta de
aproximacao do publico com a realidade — o ponto de encontro com o
jornalismo.

Nesse cenario, 0s usos da realidade virtual no jornalismo sdo os mais diversos,
indo de aplicativos até experiéncias em video que complementam uma matéria, por
exemplo. Esta relagdo entre realidade virtual e seus usos nas préticas jornalisticas

serdo abordadas no proximo item.
3.2 USOS DA REALIDADE VIRTUAL NO JORNALISMO

Desde o inicio da era digital, o jornalismo vem se adaptando as mudancas
ocorridas e se apropriando de novas linguagens, processos e formas de se fazer
noticia. Com as narrativas em realidade virtual, o foco agora sdo novas formas de

interagir com o publico e de proporcionar uma experiéncia mais imersiva.

O uso da realidade virtual no jornalismo passou a ganhar destaque em 2012,
segundo Luciano Costa e Antonio Brasil (2017), apds o langamento do documentario
Hunger in Los Angeles, feito por Nonny de la Pefa por meio do Emblematic Group,
empresa pioneira em producdo de realidade virtual no jornalismo, a qual
apresentaremos mais detalhadamente no proximo item. Na obra, a jornalista,
considerada a “madrinha” da realidade virtual, reconstruiu uma situagéo real de um
homem entrando em coma diabético enquanto esperava a doacao de alimentos na
fila de uma igreja, conforme mostra a figura 6. A partir disso, segundo os autores, a
realidade virtual passou a fazer parte de diversas producdes jornalisticas e seu uso
foi sendo mais acessivel, por meio de smartphones e equipamentos como o Google
Cardboard, mencionado no capitulo anterior.
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Figura 6 — Captura de tela do documentario “Hunger in Los Angeles”
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Fonte: ImmersiveJournalism?.

Segundo Silva (2017), o que diferencia o uso da imersédo no jornalismo e em
outras areas, como jogos, € que no jornalismo ha a responsabilidade de produzir
contetdos confiaveis e apurados, baseados em acontecimentos reais. Ao refletir
sobre a realidade virtual no jornalismo em um cenério inovador, Silva (2017, p. 8)
enumera trés dimensfes que envolvem a questao:

1.Narrativas imersivas (e o impacto do sentido de presenca);
2.formato e sensorialidade (agregacfes novas a forma de contar
uma historia que envolve além da imerséo nas narrativas, aspectos
de espacialidade com o audio, interagdo com o ambiente de forma
hibrida, realismo e profundidade); 3.Distribuicdo multiplataforma
(narrativas que podem ser consumidas em desktops,

smartphones, 6culos de RV e aplicativos especificos conferindo o
carater de mobilidade presentes nas narrativas atuais).

Nesse contexto, grandes empresas jornalisticas passaram a explorar a
realidade virtual e a imerséo proposta por essa tecnologia em suas producoes. Desde
0 ano de 2016, grupos como The Guardian, The New York Times, El Pais e Folha de
S. Paulo comecaram a criar narrativas imersivas (SILVA, 2017).

Silva (2017) aponta em seu estudo que essas iniciativas ainda sao

experimentais, pois seu uso é recente. O autor traz como exemplo o projeto “Limbo: a

4 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=jv1oQQhlARc. Acesso em 8 abr.2020.
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virtual experience of waiting for asylum — 360 video”, divulgado em 2017. A experiéncia
envolve as dificuldades de milhares de estrangeiros na sua busca por asilo no Reino

Unido, por meio de uma reportagem imersiva em 360 graus, como mostra a figura 7.

Figura 7 — Captura de tela de “Limbo: a virtual experience of waiting for

asylum — 360 video”
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Fonte: The Guardian®.

Outro exemplo de uso da realidade virtual em produc¢des jornalisticas, trazido
por Jodo Pedro de Oliveira Marques (2016), é o aplicativo “NYT VR”, criado pelo The
New York Times e disponibilizado em 2015. O aplicativo armazena videos em 360
graus produzidos pela empresa, que podem ser visualizados por meio de 6culos,

como o Google Cardboard, ou pelo proprio smartphone (MARQUES, 2016).

O projeto Jovrnalism é outra iniciativa em realidade virtual. Criado em 2015 pelo
professor Robert Hernandez, da USC Annenberg, o Jovrnalism funciona como um
curso, no estilo hackathon, em que a cada semestre estudantes de diferentes lugares
criam experiéncias em realidade virtual, geralmente em parceria com empresas da
midia. Em 2019 o grupo foi convidado a se apresentar no Férum de Doha, no Catar.

Durante o tempo em que ficaram no pais, seis alunos e um professor produziram a

5> Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=AyWLvrWBKHA. Acesso em 8 abr.2020.
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experiéncia “Explorando um oasis”, que foi divulgada em fevereiro de 2020, por meio

de dois videos imersivos®.

Figura 8 — Captura de tela da experiéncia “Explorando um oasis”

Fonte: site do projeto Jovrnalism’.

A experiéncia, de modo geral, mostra diferentes locais do pais, que sediara a
Copa do Mundo de 2022, evidenciando seus costumes e sua cultura. Também
destaca um esporte cultural bastante praticado no Catar e em todo o Oriente Médio:
a falcoaria.

Ja4 no Brasil, sdo poucas as producfes jornalisticas em realidade virtual,
segundo Longhi e Lenzi (2017). Os autores trazem como exemplo o documentario
‘Rio de Lama”, dirigido por Tadeu Jungle em parceria com o Instituto Alana. A
producao trata do rompimento de uma barragem no municipio de Mariana, em Minas
Gerais, ocorrido em 2015. Os custos altos de producéo e de dispositivos de imersao
para o publico podem ser uma explicacao para o niumero reduzido destas iniciativas
(LONGHI; LENZI, 2017).

8 Informacdes disponiveis em: http://www.jovrnalism.io/about-us-jovrnalism/. Acesso em 8 abr.2020.
7 Disponivel em: https://www.jovrnalism.io/project/exploring-an-oasis/. Acesso em 9 abr.2020.
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Figura 9 — Captura de tela do documentario “Rio de Lama”
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Fonte: Beenoculus — VRS,

Neste cenério de experiéncias em realidade virtual no jornalismo, La Pefia et
al. (2010) considera que existem trés aspectos importantes a serem levados em conta:
a ilusdo, a plausibilidade e a propriedade do corpo virtual. A ilusdo consiste na
sensacdao de estar no local do video, mesmo sabendo que néo se esta realmente. Ja
a plausibilidade é importante na imersao porgue causa a sensacao de que o que esta
acontecendo € uma situacédo real ou poderia acontecer realmente, ndo s6 no video. A
propriedade do corpo virtual diz respeito ao uso de equipamentos que servem como

uma extensado do proéprio corpo do receptor, criando um avatar virtual.

Para William Robson Cordeiro e Luciano Costa (2016), o jornalismo imersivo
pode ser caracterizado de duas formas: a produtiva e a técnica. A maneira produtiva
diz respeito a producdo da noticia feita pelo jornalista de uma forma que proporciona
a imersao. A maneira técnica € quando o contetdo se torna um produto imersivo, ou
seja, quando o receptor consegue “entrar” no material e obter uma experiéncia

diferente das habituais.

Seguindo esse pensamento, a imersao proposta no conteudo jornalistico em
realidade virtual, conforme La Pefia et al. (2010), possibilita um entendimento diferente

de apenas ler algo impresso ou ver um conteldo audiovisual. Para os autores, 0

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=YoG msiQsKU. Acesso em 9 abr.2020.
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grande diferencial é permitir que o usuario esteja presente no cenario do
acontecimento, possibilitando diversas perspectivas de olhar aquela situacéo. Neste
cenario imersivo, o estudo de La Pefia et al. (2010) traz o conceito de RAIR —
Response-as-if-real. Esse comportamento acontece quando o usuario responde de
forma realista as situacdes da experiéncia imersiva, mesmo sabendo que o que esta
acontecendo nao é real. Conforme os autores, isso pode acontecer mesmo que a

qualidade das imagens nao seja perfeita, devido a imersao.

Costa (2017) também aponta a sensacao de presenca como uma vantagem
que a realidade virtual oferece ao jornalismo. O autor explica que as producdes
textuais ndo dispdem de registros visuais dos fatos e as produc¢des imersivas buscam
reconstituir estes acontecimentos, oferecendo ao usuério algo que se possa enxergar.
Em seu estudo, Costa (2017, p.88) ainda defende que o jornalismo imersivo “é uma
grande aposta para o futuro do campo”. Para o autor, os conteudos produzidos nesta
area conseguem ultrapassar diferentes percepcdes, por meio de narrativas

envolventes.

Segundo Eva Dominguez-Martin (2015), estas narrativas criam uma
capacidade de imersdo que se baseia em dois pilares: a interface gréfica e a acédo
com conteudo. A interface grafica é o que proporciona a sensa¢do de presenca,
segundo a pesquisadora. A acdo com conteldo proporciona uma experiéncia com
atuacao do usuario no enredo. A autora ainda traz outro conceito importante para a
imersao: o hiper-realismo estético. Conforme a pesquisadora, este elemento imersivo
esta ligado ao realismo perceptivo, que acontece quando 0s objetos, o cenario e 0s

acontecimentos que ocorrem correspondem ao que encontramos na realidade.

Todo este apelo visual, segundo Cordeiro e Costa (2016), provoca sensacoes
que, quando influenciadas, fazem parte do processo jornalistico de trazer o publico ao
local do acontecimento e fazer com que ele se ambiente naquele cenario. Os autores

afirmam que um dos principais destaques do jornalismo imersivo é:

[...] dar esta capacidade de participagdo ao usudrio para que ndo
dependa somente do relato jornalistico (escrito, audiovisual, etc.) para
formar o seu entendimento sobre determinado acontecimento. O que
pode gerar um envolvimento afetivo, principalmente a temas mais
sensiveis, uma conscientizacdo para mudancas efetivas da realidade
social (CORDEIRO; COSTA, 2016, p. 113).
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Para Santos (2016), nesse contexto, o receptor se torna o protagonista da sua
prépria experiéncia, gerando diferentes possibilidades de imersdo em ambientes
virtuais. Segundo o autor, essa mudanga é uma “tentativa de enfrentar a ja observada
fragmentacdo das audiéncias e a busca por interagéo, participacdo e customizacao

da experiéncia de consumo de conteudo informativo” (SANTOS, 2016, p.15).

Santos (2016) ainda cria um diagrama (figura 10) para estruturar a relacao entre
emissores e consumidores de contetdo, para representar como se da o modelo de

jornalismo de insercéo, segundo o autor.
Figura 10 — Captura de tela do Modelo de Jornalismo de Insergéo
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Fonte: Santos (2016, p.6).

De um lado estdo os agentes de producdo de noticia. A partir de rotinas de
programacao, os veiculos vao desempenhando fun¢bes, que se encontram na coluna
do meio do diagrama. Do outro lado, estdo os consumidores. Quanto mais 0 agente
emissor vai mudando e evoluindo na escala imersiva, mais o consumidor podera

interagir e estar imersivo, consequentemente. Nas palavras do autor:

O conhecimento embutido nas plataformas, a partir da classificagéo e
dos perfis (cada vez mais acessados via ferramentas de inteligéncia
artificial, aplicadas aos habitos de utilizacdo) aumentaria as chances
de conexdo entre um conteudo especifico dentro dos diversos fluxos
e um determinado usuario, aumentando o nivel de customizacédo
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oferecido pelo sistema e consequentemente reforcando a percepg¢éo
de valor da experiéncia informativa oferecida (SANTOS, 2016, p. 7).

Pase, Vargas e Rocha (2019) destacam outro aspecto importante nesse
cenario: a ética. Segundo os autores, a possibilidade de criar ambientes cada vez mais
reais influencia diversas questfes em relacdo a interacdo proposta ao publico e a
maneira como os jornalistas devem produzir este conteddo. S&o necessérios limites
na exibicdo de imagens impactantes, como acidentes e cenas violentas, pois elas

podem causar desconforto ao usuario.

Todas estas questdes interferem nas novas maneiras de se fazer uma narrativa
imersiva. “Se o jornalismo tradicional busca instigar seu leitor, isso é ampliado com a
Realidade Virtual”, afirmam Pase, Vargas e Rocha (2019, p.48). Para os autores, esse
cenario requer gue os proprios jornalistas compreendam as limitacbes que poderao
vir a enfrentar para produzir conteddo em realidade virtual e saibam enxergar as
diversas possibilidades propostas pela tecnologia. O Emblematic Group é uma
empresa que conseguiu enxergar estas possibilidades e ha treze anos vem

produzindo videos em realidade virtual. Apresentaremos o grupo no proximo item.
3.3 EMBLEMATIC GROUP E ACROSS THE LINE

Neste item sera apresentado o Emblematic Group, empresa de destaque em
producdo de videos em realidade virtual, aumentada e mista, tanto para areas de
entretenimento como para assuntos jornalisticos, bem como o video Across the line.

As informacdes aqui destacadas tiveram como base o préprio site da empresa®.

O Emblematic Group foi fundado em 2007 pela jornalista e empresaria Nonny
de la Pefa e pelo ex-diretor colaborador da revista Vanity Fair, Jamie Pallot, contando
com uma equipe de cineastas, jornalistas, designers e desenvolvedores de jogos. As
experiéncias produzidas pelo grupo tratam de assuntos como crimes, meio ambiente,
crises humanitarias, como a guerra civil na Siria, por exemplo. Algumas empresas
como Google, The New York Times, Samsung e The Wall Street Journal sdo suas

parceiras nas produgoes.

Uma das primeiras producdes em realidade virtual do grupo foi o documentario

Hunger in Los Angeles, de Nonny de la Pefia, jA mencionado anteriormente. Logo

9 Site: https://emblematicgroup.com/. Acesso em 11 abr.2020.
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depois, em 2014, é lancada a experiéncia “Use of Force”, que conta a histéria do

espancamento fatal de um homem, em 2010.

Figura 11 — Captura de tela da experiéncia “Use of Force”

Fonte: site do Emblematic Group™®.

O homem espancado por oficiais da Patrulha de Fronteiras dos Estados Unidos
€ Anastasio Hernandez Rojas, um mexicano que vivia na cidade de San Diego, na
Califérnia, por 25 anos. O homem foi detido pelos oficiais quando atravessava a
fronteira de volta aos EUA apés ter sido deportado e foi espancado até a morte. A
experiéncia recria imagens gravadas por celulares, feitas por testemunhas no local, e
uma destas testemunhas auxiliou na criacdo do video, refazendo os movimentos da
vitima para que fossem reconstruidos. A producéo foi financiada pelo Google Fund e
pelo TFI New Media Fund e ganhou o prémio Impact Award, no Indiecade Festival de
2014.

Em 2015 o Emblematic Group estreia outra experiéncia em realidade virtual, a
peca “One Dark Night”. Baseada em ligagdes feitas a policia e em testemunhas, a

producéo relata o dia em que Travyon Martin € baleado e morto.

10 Disponivel em: https://emblematicgroup.com/experiences/use-of-force/. Acesso em 11 abr.2020.
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Figura 12 - Captura de tela da experiéncia “One Dark Night”

Fonte: site do Emblematic Group®.

A producéo, apresentada no Tribeca Film Festival, relata a sequéncia de
acontecimentos que antecederam a morte do jovem, cometida pelo seu vizinho e
voluntario de vigia do bairro, George Zimmerman. O video recria o condominio onde

a vitima morava e utiliza audios reais da noite do ocorrido.

Ainda em 2015, o grupo lanca a experiéncia “Kiya”, no TEDWomen. O video

relata a morte de uma mulher, Kiya, baleada por seu ex-namorado.

11 Disponivel em: https://emblematicgroup.com/experiences/virtual-reality-recreation-of-the-trayvon-martin-
shooting/. Acesso em 11 abr.2020.
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Figura 13 - Captura de tela da experiéncia “Kiya”

Fonte: site do Emblematic Group??.

A experiéncia foi solicitada na época pela rede de televisdo Al Jazeera America,
como um episédio de realidade virtual do documentario Lines Death in Plain Sight,
que mostrava a relacdo entre falhas nas leis sobre armas e homicidios por violéncia
doméstica. Kiya registra a tentativa de duas mulheres para impedir que sua irméa fosse
baleada. O video recriou 0s acontecimentos com a ajuda de atores vestindo trajes de
captura de movimento e o cenario foi baseado em fotos do crime. A experiéncia foi
selecionada pelo The New York Times para integrar sua selecdo inaugural de videos

em realidade virtual no Sundance Film Festival, em 2016.

Por fim, também em 2016, o grupo estreia no Sundance Film Festival a
experiéncia “Across the line”, estudada nesta monografia. A producéo coloca o usuario
na posicdo de uma mulher que se dirige a um centro de saude nos Estados Unidos
para realizar um aborto legal e seguro, utilizando imagens reais e feitas pelo

computador.

2 Disponivel em: https://emblematicgroup.com/experiences/kiya/. Acesso em 12 abr.2020.
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Figura 14 - Captura de tela da experiéncia “Across the line”

Fonte: site do Emblematic Group*2.

“Across the line” foi uma experiéncia encomendada pela Planned Parenthood
Federation of America (Federacdo de Paternidade Planejada da América), uma
organizacdo sem fins lucrativos responsavel por realizar diversos abortos nos Estados
Unidos e fornecer cuidados de saude reprodutiva em todo o mundo4. O objetivo da
Federacao foi ajudar as pessoas a entenderem o que algumas mulheres passam ao

realizar um aborto.

A experiéncia mostra uma paciente se dirigindo até um centro de saude que,
durante o caminho, é surpreendida por falas e rea¢des hostis a sua escolha de abortar.
Para isso, foram utilizados audio reais, obtidos em protestos contra o aborto. Durante
o percurso, foram utilizadas imagens reais de atores e, ao chegar na porta da clinica,
imagens feitas pelo computador foram criadas para mostrar diversas pessoas que

atrapalham a entrada da paciente, a difamando.

13 Disponivel em: https://emblematicgroup.com/experiences/across-the-line/. Acesso em 12 abr.2020.
%4 Informacdes disponiveis em: https://www.plannedparenthood.org/. Acesso em 12 abr.2020.
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Figura 15 — Pessoas protestando contra o aborto em “Across the line”

Fonte: Planned Parenthood?®.

A producéo foi criada por Nonny de la Pefia juntamente com Brad Lichtenstein
e Jeff Fitzsimmons, da 371 Productions, surgindo em um momento de muitos ataques
aos direitos reprodutivos das mulheres. Segundo o site do Emblematic Group, a
experiéncia representa o0 ambiente toxico que os profissionais da salde e as pacientes

precisam enfrentar para acessar cuidados de saude diariamente.

Ainda conforme a empresa, os Estados Unidos aprovaram 401 restricbes ao
aborto desde 2011 e o Congresso votou 19 vezes para restringir o acesso de mulheres
aos cuidados da saude reprodutiva em 2015. Na época em que a experiéncia foi
lancada, mais da metade das mulheres americanas viviam em locais onde o0 acesso
ao aborto é restringido por legislacdes. Mais recentemente, de janeiro a maio de 2019,
oito estados americanos aprovaram leis que proibem ou restringem o acesso ao
procedimento, fazendo com que mulheres de varias partes dos Estados Unidos se
manifestassem nas ruas pelo direito ao aborto?®.

O video da experiéncia “Across the line” foi postado no canal do YouTube da

Planned Parenthood Federation of America no dia 3 de fevereiro de 2017 e até o dia

15 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=b4WV2k8owQM. Acesso em 12 abr.2020.
16 Informacdes disponiveis em: https://gl.globo.com/mundo/noticia/2019/05/21/nos-eua-mulheres-vao-as-
ruas-protestar-pelo-direito-ao-aborto.ghtml. Acesso em 12 abr.2020.
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16 de abril de 2020 registrou 23.605 visualizagGes. Segundo o site da entidade?’, a
producdo ganhou o prémio People’s Choice e 10.000 ddélares da Time Warner no
Future of Storytelling Festival, em 2016, por ser considerado o projeto de narrativa
interativa e imersiva mais excepcional do ano. O vice-presidente executivo da
Federacédo, Dawn Laguens, afirmou, em 2016, estar feliz em compartilhar a histéria
gue representa a realidade de muitas mulheres, dizendo que a realidade virtual pode
ser uma maneira de questionar a questdao sobre o aborto e fazer com que o

procedimento permaneca legal e seguro.

Neste capitulo destacamos o desenvolvimento da internet como meio de
comunicacao, trazendo a convergéncia e a interacdo com o publico como aspectos
importantes no jornalismo digital. Também buscamos relacionar o uso da realidade
virtual com producdes jornalisticas, como uma maneira de proporcionar percepcdes
de presenca as pessoas, aproximando-as dos acontecimentos. Por fim, apresentamos
o Emblematic Group, empresa de destaque na producéo de conteldos em realidade
virtual, e a experiéncia “Across the line”, objeto de estudo desta monografia. No
préximo capitulo, com o intuito de compreender melhor o cenario da producdo do
video, serdo abordadas tematicas sobre o aborto e as questdes culturais envolvidas,

assim como informacdes sobre legislacdo tanto nos Estados Unidos como no Brasil.

17 Disponivel em: https://www.plannedparenthood.org/about-us/newsroom/press-releases/across-the-line-
virtual-reality-film-focused-on-personal-experience-of-accessing-abortion-wins-the-future-of-storytelling-fost-
p. Acesso em 12 abr.2020.



https://www.plannedparenthood.org/about-us/newsroom/press-releases/across-the-line-virtual-reality-film-focused-on-personal-experience-of-accessing-abortion-wins-the-future-of-storytelling-fost-p
https://www.plannedparenthood.org/about-us/newsroom/press-releases/across-the-line-virtual-reality-film-focused-on-personal-experience-of-accessing-abortion-wins-the-future-of-storytelling-fost-p
https://www.plannedparenthood.org/about-us/newsroom/press-releases/across-the-line-virtual-reality-film-focused-on-personal-experience-of-accessing-abortion-wins-the-future-of-storytelling-fost-p

45

4 A COMPLEXA DICUSSAO SOBRE O ABORTO

O aborto pode ser verificado como uma questédo de grandes divergéncias na
sociedade atual. Desde a colonizacdo dos Estados Unidos e do Brasil, a pratica é
considerada um crime por colocar a vida do feto em risco. O presente capitulo ira
apresentar como o aborto € visto culturalmente na sociedade, desde o poder sobre o
corpo da mulher até o procedimento em si. Para isso, Néia Schor e Augusta T. de
Alvarenga (1994) e Alisa Del Re (2009) irdo colaborar para a compreensédo das
guestdes culturais acerca do assunto. Além disso, o estudo do Juiz Thiago Baldani
Gomes de Filippo (2015) sera citado como referéncia base para o estudo das
legislacbes sobre o aborto nos Estados Unidos, pais em que o video Across the line
foi produzido, e no Brasil, pais em que o questionério para andlise seré aplicado.

4.1 ABORTO COMO QUESTAO CULTURAL

Ao analisarmos uma experiéncia sobre o aborto, considerado uma questao
polémica, que envolve diversos aspectos culturais além da legislacdo, € necessario
entender como a sociedade vé o poder sobre o corpo feminino e a pratica do aborto,
desde os povos antigos até os dias de hoje. Segundo Schor e Alvarenga (1994), na
antiguidade o aborto era praticado por diversos povos. Conforme as autoras,
Aristételes considerava a pratica como um método de manter um nimero estavel da
populacdo grega e Platdo considerava que o procedimento deveria ser obrigatério
para mulheres acima de 40 anos. No Império Romano, o aborto também era
considerado algo normal, porém, com a diminuicdo da taxa de natalidade, as leis
passaram a se tornar rigorosas, caracterizando o procedimento como crime contra a
seguranca do estado (SCHOR; ALVARENGA, 1994).

Segundo Re (2009), foi a partir do século XIX que as mulheres passaram a
liderar diversos embates para que fosse reconhecido o direito de controlar o seu
proprio corpo. Ja no século XX, a autora explica que no mundo inteiro, 0S movimentos
feministas da década de 70 foram os responsaveis por questionar qguem possuia o
poder sobre o corpo feminino. Para a autora:

E um ponto decisivo, pois se trata da autonomia das mulheres.
Exigindo que estas Ultimas possam ter o dominio da sua sexualidade
e recusando-se a que o debate seja remetido para a esfera privada —
gue tende a culpabilizar os relacionamentos individuais -, 0 movimento

feminista conferiu uma dimensao politica a esta questdo que sempre
ocupou um espaco primordial nas lutas parlamentares e conduziu
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fraturas no interior dos partidos. Os limites e as abstracdes dos
discursos politicos, que ignoram a sexuacado dos corpos, vieram,
dessa forma, a tona (RE, 2009, p. 21).

Assim, a legalizacao do aborto também passou a fazer parte das reivindicacfes
das mulheres. Segundo Re (2009), a partir destas manifestacdes, paises da Europa
Ocidental adotaram leis autorizando a interrup¢do da gravidez, desde que a mulher
justificasse o procedimento e tivesse autorizagdo médica. J& no Brasil, segundo Lucila
Scavone (2008), o aborto é considerado crime desde 1940, com a proibicdo inscrita
no Codigo Penal brasileiro, apresentando algumas excecdes que serdo detalhadas

posteriormente.

Ainda segundo Re (2009), a reivindicacdo das mulheres nos movimentos
feministas dos anos 70 era de evitar as mortes que aconteciam por abortos ilegais,
dar autonomia ao sexo feminino e criar uma lei que legalizasse o procedimento.
Entretanto, os partidos politicos se posicionaram contra estas manifestacdes e o0s
grupos religiosos e tradicionais alegaram que a vitima néo era a mulher, mas sim o

feto.

Para Scavone (2008), mesmo que as mulheres sejam raramente punidas pelo
aborto, a proibicdo penal do procedimento representa um simbolo forte no imaginario
social, pois envolve diversos processos, mesmo gque nao resultantes na condenacéao.
Schor e Alvarenga (1994, p.19) afirmam que a préatica envolve, também, questdes
individuais “que vao desde as dificuldades de sobrevivéncia da mulher ou da familia
[...], a caréncia de programas educativos e de planejamento reprodutivo, a alta do
custo de vida, além de outros”. Scavone (2008) também reflete sobre o significado
cultural na sociedade de cometer o aborto, identificando uma idealizagdo social de
que toda mulher precisa passar pela experiéncia da maternidade.

Surge, entdo, a questdo do aborto inseguro e do clandestino, praticados a
margem da lei. Segundo Leticia Maria Grobério (2014), o aborto inseguro acontece
sem supervisdo médica e sem conhecimentos técnicos, oferecendo risco a mulher. O
aborto clandestino, conforme a autora, acontece sem autorizagéo legal, geralmente
em clinicas clandestinas, em paises onde ha restricbes legislativas. Diante disso, a
autora explica que a desigualdade social fica evidenciada, pois muitas mulheres nao
possuem dinheiro para realizar o método clandestino e acabam optando pelo aborto

inseguro, 0 que causa diversas mortes.
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Grobério (2014) também reflete sobre o uso de contraceptivos, visto pela
sociedade como uma responsabilidade somente da mulher. Segundo a autora, este
posicionamento ndo condiz com a realidade:

Em primeiro lugar, tanto informacfes quanto métodos ndo estdo
disponiveis em todo pais, sobretudo em lugares onde ha baixa
qualidade de vida e baixo nivel educacional. Em segundo, a eficicia
dos métodos pode ser comprometida quando o método ndo é
estritamente seguido, especialmente de pilulas anticoncepcionais e
uso de preservativos. Ter como ponto de partida que, no geral, as

mulheres seguem os metodos contraceptivos a risca — embora seja o
cenério ideal — é, no minimo, questionavel (GROBERIO, 2014, p. 19).

A reprovacdo do aborto também € uma questdo presente na visdo da
sociedade, segundo Luc Boltanski (2012). Para o autor, esta atitude ndo vem somente
dos homens, que geralmente culpabilizam a mulher conforme a opinido de Grobério
(2014), mas também das mulheres, que muitas vezes expressam repulsa ao ato.
Ainda conforme Boltanski (2012) o aborto é tratado com embaraco pelas pessoas que,
de maneira geral, em seus discursos, tentam mostrar de forma clara que a pratica nao

diz respeito a si nem aos seus entes proximos.

Em uma entrevista concedida ao médico Drauzio Varella em 20128 o
ginecologista e coordenador do Ambulatério de Violéncia Sexual e de Aborto Legal do
Hospital Pérola Byington, em Séo Paulo, Jefferson Drezett, explicou que, na sua visao,
a questdo do aborto € discutida de uma maneira equivocada, pois divide as pessoas
em dois lados: contra e a favor. Para o médico, ndo existe nenhuma pessoa que seja
a favor do aborto em si, nem as mulheres que ja praticaram, nem os médicos que
realizam o procedimento. Conforme Jefferson, a mulher que faz o abortamento passa
por uma situagcédo complicada e de sofrimento, seja por um estupro, seja para evitar a

prépria morte ou seja por nao ter acontecido no momento ideal planejado.

A ética médica também influencia no acesso ao aborto. Segundo Debora Diniz
(2011), a objecéo de consciéncia representa um dispositivo que tem como proposito
proteger a dignidade de pessoas envolvidas em conflitos morais. “[...] esse dispositivo
€ acionado para proteger a moral privada do individuo, como no caso do médico que
declara objecdo de consciéncia para ndo atender uma mulher que deseja abortar

legalmente” (DINIZ, 2011, p. 982). A autora explica que essa decisdo acontece por

18 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=MO0JgvHELtqQ&feature=emb title. Acesso em 16
abr.2020.
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convicgbes do préprio médico, o autorizando de ndo participar de um procedimento

gue ele considera errado.

Para Beatriz Galli, Jefferson Drezett e Mario Cavagna Neto (2012), estas
atitudes acabam interferindo na qualidade do servi¢co que é prestado as mulheres que
desejam fazer o aborto. Segundo os autores, a objecdo de consciéncia ocorre por
diversos motivos, como o medo de cometer um crime, a falta de conhecimento de
técnicas adequadas e insuficiéncia de apoio e orientagdo por parte das instituicoes.
Isso faz com que o numero de médicos que realizam o aborto seja pequeno e,
consequentemente, prejudica a garantia do acesso ao procedimento de uma forma

segura.

O posicionamento dos médicos, para Re (2009), reforca o tratamento do feto
como um ser que independe da mulher e a importancia da méae fica em segundo lugar.
Galli, Drezett e Neto (2012) também concluem que os valores pessoais do profissional
da saude ndo podem influenciar na atencao dedicada & mulher que deseja realizar o

aborto, pois podem violar os direitos humanos da paciente.

A dificuldade de atingir e conscientizar um maior nimero de pessoas é uma
barreira percebida por Scavone (2008) na luta feminista sobre o0 assunto. Segundo a
autora, a grande midia e as instituicbes da sociedade, principalmente educacionais e
religiosas, evitam falar sobre o aborto e fazem com que o assunto ndo seja debatido.
As tentativas falhas de aprovar Projetos de Lei na Camara também séo uma barreira,
pois ajudam a manter as estatisticas de morte das mulheres por aborto ilegal, segundo

Ellen Mainara da Silva Pinto Massaque e Guilherme Howes Neto (2018).

Nesse contexto, é possivel verificar que a préatica do aborto ainda € um assunto
gue causa controvérsia na sociedade, perpassando por outras questbes na luta
feminista desde o século passado, em todo o mundo. No préximo item, explicaremos
como funciona a pratica do aborto nos Estados Unidos, pais em que a experiéncia
analisada foi produzida, e posteriormente como o procedimento é tipificado no Brasil,

localidade em que aplicamos o questionario.
4.2 ABORTO NOS ESTADOS UNIDOS

Este e o proximo item utilizardo como referéncia base o livro “Aborto Estados

Unidos e Brasil: um estudo comparado”, publicado em 2015 pelo Juiz Thiago Baldani
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Gomes de Filippo. A obra ficou em primeiro lugar no Concurso Literario IPAM, criado
pelo Instituto Paulista de Magistrados. O objetivo do Concurso foi promover a
participacdo intelectual dos membros e a colaboracéo na literatura juridica. Também
serdo utilizados outros autores e materiais que forem pertinentes para abordar a

legislacdo mais atual dos paises.

O carater criminoso do aborto entrou em debate nos Estados Unidos desde o
periodo de colonizacdo do pais. O que definia 0 ato como crime ou ndo, era se a
mulher ja sentia os movimentos do feto, chamado, em inglés, de the act of quicking.
A primeira lei a criminalizar o aborto no pais foi criada em 1803, pelo chanceler da
Inglaterra na época, Lord Ellenborough. Entretanto, o foco da lei ndo era o aborto em
si. A norma também incluia crimes como roubo e ndo havia nenhum detalhamento

sobre os métodos abortivos que se enquadrariam como crime (FILIPPO, 2015).

Com o passar dos anos, os estados foram adotando suas proéprias leis sobre o
aborto, sem possuir uma legislacao Unica que regesse todos eles. Em 1845 a cidade
de Nova lorque cria uma lei que pela primeira vez também criminaliza a conduta da
gestante ao realizar o procedimento. Por quase um século, estas leis ndo sofreram
nenhuma critica, porém, na década de 1960 o cenario muda com a maior participacéo
das mulheres nas questdes publicas.

Entdo, em 1962 é criado o Cddigo Penal Modelo. Neste Cddigo, o aborto
poderia ser realizado mediante trés tipos de justificacdo: 1 — se a gravidez causa risco
de vida a gestante; 2 — se o feto é portador de uma anomalia sem cura; 3 — se a
gravidez é causada por um estupro. Este cédigo foi adotado por poucos estados.
Alguns o recusaram de maneira clara, outros o usaram tal qual ele foi escrito e outros

ainda o utilizaram como base para a sua propria legislacao (FILIPPO, 2015).

Com a presenca mais ativa do sexo feminino, em 1966 surge o movimento
‘“NOW - National Organization for Women” com o objetivo de acabar com a
discriminagéo que as mulheres sofriam em seus locais de trabalho. Segundo o site da
organizacdo, o NOW é o maior movimento de ativismo feminino dos Estados Unidos,

contando com centenas de milhares de membros nos 50 estados do pais*®.

1% Disponivel em: https://now.org/. Acesso em 19 abr.2020.
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Frequentemente a questao do aborto era pauta de discussdo no movimento e
em 1969 a primeira presidente do grupo foi palestrante na primeira Conferéncia
Nacional sobre Leis do Aborto. Entdo, a partir do evento, foi criada a National
Association for Repeal of Abortion Laws — Naral, traduzida em portugués como
Associacdo Nacional para a Rejeicdo de Leis de Aborto. A Naral, de acordo com o
seu site, possui 2,5 milhdes de membros. O objetivo da Associacdo € lutar pelos
direitos reprodutivos de todas as pessoas, incluindo o acesso ao aborto, licenca
parental e protecédo contra discriminacdo?°.

Nesse contexto em que cada estado passou a decidir a sua prépria legislacéo

e as mulheres comegaram a se impor diante das leis, Filippo (2015, p.24) explica que:

[...] ndo existem regras Unicas sobre o aborto para todos os EUA. O
gue h& séo decisdes [...] que, ao realizarem juizos de conformidade
institucional, acabaram por estabelecer pardmetros minimos, que
devem ser observados pelos estados quando da edicdo de suas
préprias leis, para que elas ndo sejam declaradas inconstitucionais no
futuro. Os parametros gerais acerca do aborto foram fixados pela
Suprema Corte no julgamento do célebre caso Roe v. Wade, em 1973

[.]

O caso Roe v. Wade foi 0 mais famoso julgamento sobre aborto na histéria dos
Estados Unidos. Neste julgamento a Suprema Corte admitiu a ilegalidade de uma lei
do Cddigo Penal Texano que estabelecia como regra criminalizar o acesso ao aborto.

A Corte determinou que a vontade da mulher sobre o ato deveria ser considerada
(FILIPPO, 2015).

Apos o julgamento, foram criados trés graus de protecdo a gravidez, de acordo

com o estagio em que a mulher se encontrava. Sao eles, segundo Filippo (2015, p.29):

(1) até o estagio final aproximado do primeiro trimestre, a mulher é
livre para decidir se deseja abortar, devendo essa deciséo passar
por crivo de médico especialista, que também devera ser
responséavel pela realizagdo do procedimento;

(2) a partir desse estagio, o Estado, em atencdo a saude da mae,
pode, se assim escolher, regular o procedimento do aborto,
estabelecendo meios razoavelmente relacionados a saude
materna;

(3) a partir da viabilidade, o Estado, interessado na potencialidade da
vida humana, pode, se assim escolher, regulamentar ou até proibir
0 aborto, exceto quando necessério, de acordo com o julgamento
médico apropriado, para a preservacdo da vida ou da saude da
mulher.

20 Disponivel em: https://www.prochoiceamerica.org/. Acesso em 19 abr.2020.
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Ou seja, ficou decidido por lei que cada estagio da gravidez possui diferentes
protecdes do estado. A mulher tem o direito de abortar até o final do primeiro trimestre
da gravidez, havendo acompanhamento médico, e esse direito ndo pode ser
dificultado por nenhuma outra lei estadual. Entretanto, essa decisdo, baseada no
direito a privacidade, ndo contentou grande parte do movimento feminista, que
considerou que basear o direito ao aborto na privacidade da mulher nao significava
liberdade e igualdade entre os sexos, causas que as mulheres do movimento

defendiam.

Desde o julgamento de 1973, a decisdo sobre o aborto tem sido alterada pela
Suprema Corte diversas vezes. Apos o caso Roe v. Wade, outros casos foram
julgados, que podem ser separados em dois grupos: os que favoreceram o direito de

abortar e os que restringiram esse direito (FILIPPO, 2015).

A questdo do aborto praticado por adolescentes também foi abordada no
julgamento de alguns casos pela Suprema Corte. Em um caso, chamado Planned
Parenthood v. Danforth, foi invalidada uma lei no estado do Missouri que permitia aos
pais vetar a decisdo de aborto por parte da filha adolescente. Em outro caso, chamado
Bellotti v. Baird, a Suprema Corte invalidou uma lei do estado de Massachusetts que
favorecia o interesse da adolescente sem o consentimento dos pais, mas nao levava
em conta a sua maturidade para tomar a decisdo. Ja no caso Hodgson v. Minnesota,
a Corte definiu em uma lei estadual que os pais fossem notificados do procedimento
48 horas antes de ser realizado. Diante de todos estes casos, a Suprema Corte dos
EUA tende a reconhecer a importancia da ciéncia dos pais, mas também considera a

maturidade da adolescente para tomar a deciséo (FILIPPO, 2015).

Segundo matéria publicada pela jornalista Lara Pinheiro no site G1, em 24 de
maio de 2019, as leis contra o aborto estdo avancando nos estados americanos?..
Conforme dados do Guttmacher Institute, presentes no mapa criado pelo Washington
Post sobre tendéncia dos estados dos EUA em relagdo ao aborto (figura 16), a
California é o estado com mais protecdo ao procedimento e o Arizona € um dos que

mais possui restrigoes.

21 Disponivel em: https://gl.globo.com/mundo/noticia/2019/05/24/entenda-o-avanco-de-leis-contra-o-aborto-
nos-estados-unidos.ghtml. Acesso em 19 abr.2020.
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Figura 16 — Mapa sobre tendéncia dos estados dos EUA sobre o aborto
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Fonte: Washington Post. Arte: Diana Yukari/G1.

Segundo matéria publicada no site do The New York Times e escrita pela
jornalista Shreyl Gay Stolberg, em 2 de janeiro de 2020, mais de 200 republicanos
solicitaram a Suprema Corte dos Estados Unidos, por meio de um documento legal,
gue repense sobre o caso Roe v. Wade, de 1973, que estabeleceu o direito da mulher
ao aborto??. Ainda em janeiro de 2020, conforme noticia veiculada no site G1, o atual
presidente do Estados Unidos, Donald Trump, participou de uma caminhada contra o
aborto, a Marcha Pela Vida?3. O ato ocorre anualmente em Washington, reunindo
milhares de pessoas pela causa. Essa foi a primeira vez que um presidente dos
Estados Unidos participou da Marcha Pela Vida, que acontece desde 1974. Segundo

matéria publicada no site O Globo, Donald Trump é conhecido por seu discurso “pro-

2 Disponivel em: https://www.nytimes.com/2020/01/02/us/politics/republicans-abortion-supreme-
court.html?searchResultPosition=4. Acesso em 19 abr.2020.

Z Disponivel em: https://gl.globo.com/mundo/noticia/2020/01/24/donald-trump-participa-de-marcha-contra-
0-aborto-nos-eua.ghtml. Acesos em 19 abr.2020.
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vida”, contra o aborto, com excegao para as situagdes de estupro, incesto e risco de

vida da gestante?*. No préximo item abordaremos a questéo do aborto no Brasil.
4.3 ABORTO NO BRASIL

Nao existem dados sobre o numero de abortos cometidos no Brasil antes da
independéncia do pais, em 1822. Porém, viajantes estrangeiros relatam terem visto a
pratica acontecer nesse periodo (FILIPPO, 2015). Mais de 260 anos antes, uma carta
escrita pelo Padre José de Anchieta censurava a quantidade de vezes que as
mulheres brasileiras cometiam o aborto para aborrecer seus maridos. Existem
registros de que no periodo colonial do Brasil, drogas abortivas, chas e po¢des eram
frequentemente utilizados. A metropole portuguesa se posicionava contra o aborto,

devido aos seus interesses politicos de aumento demografico e a sua religiosidade.

Por volta do século XVII, descobertas cientificas provaram que o feto trazia
todas as partes de um ser humano, que se desenvolviam durante a gravidez. Estas
descobertas serviram para confirmar o valor da vida do embrido. Juntando a censura
por parte da metropole portuguesa com as descobertas da ciéncia, o Direito Portugués
passou a ser imposto no Brasil e o aborto foi criminalizado por lei (FILIPPO, 2015).

Com a promulgacdo da Constituicdo de 1924, foi instituida a monarquia
constitucional parlamentarista, o que acabou influenciando a legislagéo criminal do
Brasil. Os conceitos liberais da Constituicdo foram adotados no Cédigo Criminal do
Império de 1830 e o aborto estava presente nos artigos 199 e 200, na secao |l
denominada “Infanticidio”, prevista no Capitulo |, do Titulo Il, da Parte Terceira. A lei

foi redigida da seguinte forma:

Art. 199. Occasionar aborto por qualquer meio empregado interior, ou
exteriormente com consentimento da mulher pejada.

Penas — de prisdo com trabalho por um a cinco anos.

Se este crime fér commettido sem consentimento da mulher pejada.
Penas — dobradas.

Art. 200. Fornecer com conhecimento de causa drogas, ou quaesquer
meios para produzir o aborto, ainda que este néao se verifique.

Penas — de prisdo com trabalho por dous a seis annos.

Se este crime fér commettido por medico, boticario, cirurgido, ou
praticante de taes artes.

Penas — dobradas (BRASIL, 1830).

24 Informacdes disponiveis em: https://oglobo.globo.com/sociedade/aborto-nos-eua-trump-afirma-ser-pro-
vida-mas-favoravel-excecoes-como-estupro-incesto-23677442. Acesso em 20 abr.2020.
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O aborto praticado pela propria mulher ndo era considerado crime, sendo
punido somente o procedimento praticado por um terceiro. Ja no final do século XIX,
apos a abolicdo da escravatura em 1888 e o fim na monarquia, foi proclamada a
Republica em 1889. Assim, as leis precisaram ser adaptadas aos interesses da

burguesia e da aristocracia.

O Caodigo Penal de 1890 passou a criminalizar o aborto do artigo 300 ao 302,
havendo maior penalidade ao ato de abortar. Aléem disso, a lei foi mais detalhada,
abordando a possibilidade de morte da gestante, a suspensao de meédicos e parteiras
e a tipificacdo do auto aborto (FILIPPO, 2015).

Apos isso, o Cddigo Penal Brasileiro foi sofrendo diversas modificacbes em
diferentes governos até chegar na versao atual, redigido em 1940. Atualmente, em
2020, o aborto € considerado crime do artigo 124 ao 128, na Parte Especial, Titulo |,

Capitulo I, que aborda os crimes contra a vida. A lei foi redigida da seguinte forma:

Aborto provocado pela gestante ou com seu consentimento

Art. 124 — Provocar aborto em si mesma ou consentir que outrem lho
provoque: (Vide ADPF 54)

Pena — detencdo, de um a trés anos.

Aborto provocado por terceiro

Art. 125 — Provocar aborto, sem o consentimento da gestante:

Pena — recluséo, de trés a dez anos.

Art. 126 — Provocar aborto com o consentimento da gestante: (Vide
ADPF 54)

Pena — recluséo, de um a quatro anos.

Paragrafo Unico. Aplica-se a pena do artigo anterior, se a gestante ndo
€ maior de quatorze anos, ou é alienada ou debil mental, ou se o
consentimento é obtido mediante fraude, grave ameaca ou violéncia
Forma qualificada

Art. 127- As penas cominadas nos dois artigos anteriores sao
aumentadas de um terco, se, em consequéncia do aborto ou dos
meios empregados para provoca-lo, a gestante sofre leséo corporal de
natureza grave; e sao duplicadas, se, por qualquer dessas causas, lhe
sobrevém a morte.

Art. 128 — N&o se pune o aborto praticado por médico: (Vide ADPF 54)
Aborto necessério

| — se ndo ha outro meio de salvar a vida da gestante;

Aborto no caso de gravidez resultante de estupro

Il — se a gravidez resulta de estupro e o aborto € precedido de
consentimento da gestante ou, quando incapaz, de seu representante
legal (BRASIL, 1940).

Conforme matéria escrita pela jornalista Débora Santos e publicada no site G1,
no dia 12 de abril de 2012, o Supremo Tribunal Federal permitiu, por 8 votos a 2, a
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interrupcdo da gravidez quando o feto for anencefalico?®, hipétese que se junta as
outras duas mencionadas anteriormente. Segundo Miryan Vilia Lanca Alberto et. al
(2010, p. 244): “A anencefalia € uma malformagdo congénita originada de uma
neurulagdo anormal, resultando na auséncia de fusdo das pregas neurais e da
formacao do tubo neural na regido do encéfalo”. Ou seja, a falta de pregas neurais

deixa o cérebro exposto, ndo havendo cura ou possiblidade de sobrevivéncia do feto.

Na legislacdo brasileira, somente condutas mais graves, que pdem em risco
bens maiores, sdo consideradas como crime. O aborto sempre foi considerado uma
conduta grave e, consequentemente, criminalizado. O Codigo Civil Brasileiro garante
os direitos do feto no artigo 2°, desde a sua concepg¢ao. Entretanto, para o Direito
Penal, o aborto pode ser considerado crime somente apos a fixagcdo do embrido no
endométrio, para que mulheres gque ingeriram a chamada pilula do dia seguinte ou
gue usam DIU (Dispositivo Intrauterino) ndo sejam penalizadas, ja que estes métodos

atuam somente apés a fecundacéo (FILIPPO, 2015).

O autor ainda explica que a discussao sobre o aborto no Brasil pode ser dividida
em dois grupos: os movimentos religiosos e o0 movimento feminista. No ambito da
religiosidade, em 2008 surge uma campanha da Confederacdo Nacional dos Bispos
do Brasil (CNBB) chamada de “Escolhe, pois, a vida”. A acao se estabeleceu contra o
aborto, as pesquisas com células-tronco e a eutanasia. JA no que diz respeito ao
movimento feminista, foram criadas diversas organizacfes ndo governamentais
(ONGSs) e 6rgédos, como o Centro Feminista de Estudos e Assessoria, que se define
como organizacao feminista e antirracista que deseja a regulamentacéo de direitos
das mulheres?®, e o Instituto Feminista para Democracia (SOS Corpo), que, segundo
0 seu site, visa a emancipacdo de mulheres e luta contra a pobreza, o racismo e a

homofobia?’.

O movimento feminista iniciou no Brasil nos anos 1960, contra a ditadura militar.
Com o passar dos anos, a legalizacédo do aborto se tornou uma pauta defendida pelas

mulheres, que alegavam que o procedimento envolvia a saude da mulher.

% Informacdes disponiveis em: http://gl.globo.com/brasil/noticia/2012/04/supremo-decide-por-8-2-que-
aborto-de-feto-sem-cerebro-nao-e-crime.html. Acesso em 20 abr.2020.

26 Informacdes disponiveis em: https://www.cfemea.org.br/index.php/cfemea/nossa-historia. Acesso em 20
abr.2020.

27 Informacdes disponiveis em: https://soscorpo.org/quem-somos/. Acesso em 20 abr.2020.



http://g1.globo.com/brasil/noticia/2012/04/supremo-decide-por-8-2-que-aborto-de-feto-sem-cerebro-nao-e-crime.html
http://g1.globo.com/brasil/noticia/2012/04/supremo-decide-por-8-2-que-aborto-de-feto-sem-cerebro-nao-e-crime.html
https://www.cfemea.org.br/index.php/cfemea/nossa-historia
https://soscorpo.org/quem-somos/
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Inicialmente, as reinvindicacdes eram pela divulgacédo de métodos anticoncepcionais,
considerada contravencdo penal. Mas com a Constituicdo de 1988, que nao
considerava o direito a vida desde a concepg¢do, 0 movimento conquistou a sua
primeira vitdria. Assim, com apoio de organizagdes, as mulheres passaram a fazer
cada vez mais parte dos debates publicos sobre os seus direitos e as manifestacdes

do movimento acontecem até hoje (FILIPPO, 2015).

Segundo o site do jornal Estado de Minas, em abril de 2020, o Supremo
Tribunal Federal (STF) iniciou o julgamento sobre a descriminalizagdo do aborto no
Brasil em caso de microcefalia do feto. A acéo Direta de Inconstitucionalidade tramita
no STF ha quase quatro anos, solicitada pela Associacdo Nacional de Defensores
Publicos quando o Brasil estava no auge da epidemia do Zika Virus. A sessdao virtual
do julgamento comecou no dia 24 de abril e 0 prazo para recebimento de votos foi até
0 ultimo dia do més?8. Segundo matéria publicada por Luiza Souto no site UOL no dia
1° de maio de 2020, o STF rejeitou a agdo por maioria dos votos?®. Conforme matéria
escrita pela jornalista Ingrid Soares, publicada no site do Correio Braziliense, um dia
antes, em 23 de abril de 2020, o atual presidente do Brasil, Jair Bolsonaro, afirmou
gue enquanto ocupar este cargo, o aborto ndo serd permitido no pais. A fala do
presidente ocorreu quando ele cumprimentava apoiadores do seu governo em frente
ao Palacio da Alvorada, onde um coral de criancas se apresentava. O coral cantou

mausicas religiosas, pedindo ao presidente que ndo autorizasse o procedimento®.

Segundo matéria da repérter Mary Margaret Olohan, publicada no site de
noticias Daily Caller, devido a pandemia do novo Coronavirus (Covid-19) em 2020, a
Organizacdo Mundial da Saude (OMS) declarou que o aborto € um procedimento
considerado essencial durante o surto. No comunicado, a OMS apontou que 0s
direitos e as escolhas da mulher sobre a sua saude reprodutiva e sexual devem ser

respeitados, mesmo que ela n&o tenha suspeita nem a confirmacéo de estar portando

28 Informac6es disponiveis em:

https://www.em.com.br/app/noticia/nacional/2020/04/24/interna nacional,1141625/stf-comeca-julgamento-
sobre-descriminalizacao-do-aborto-microcefalia.shtml. Acesso em 20 abr.2020.

2 Informacdes disponiveis em: https://www.uol.com.br/universa/noticias/redacao/2020/05/01/ministros-
decidem-nao-votar-acao-que-defendia-aborto-em-caso-de-zika.htm. Acesso em 4 jun. 2020.

30 Informacdes disponiveis em:
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/politica/2020/04/23/interna_politica,847443/enquanto-
eu-for-presidente-nao-havera-diz-bolsonaro-sobre-aborto.shtml. Acesso em 20 abr.2020.



https://www.em.com.br/app/noticia/nacional/2020/04/24/interna_nacional,1141625/stf-comeca-julgamento-sobre-descriminalizacao-do-aborto-microcefalia.shtml
https://www.em.com.br/app/noticia/nacional/2020/04/24/interna_nacional,1141625/stf-comeca-julgamento-sobre-descriminalizacao-do-aborto-microcefalia.shtml
https://www.uol.com.br/universa/noticias/redacao/2020/05/01/ministros-decidem-nao-votar-acao-que-defendia-aborto-em-caso-de-zika.htm
https://www.uol.com.br/universa/noticias/redacao/2020/05/01/ministros-decidem-nao-votar-acao-que-defendia-aborto-em-caso-de-zika.htm
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/politica/2020/04/23/interna_politica,847443/enquanto-eu-for-presidente-nao-havera-diz-bolsonaro-sobre-aborto.shtml
https://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/politica/2020/04/23/interna_politica,847443/enquanto-eu-for-presidente-nao-havera-diz-bolsonaro-sobre-aborto.shtml
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a doenca3l. O Coronavirus é uma familia de virus que causa infeccdes respiratorias,
segundo o Ministério da Salde3®?. Conforme o site G1, o novo agente (Covid-19) foi
descoberto na China em dezembro de 2019 e foi transmitido em todo o mundo.
Somente no Brasil, até o dia 4 de junho de 2020, ja foram registrados 587.017 casos

confirmados e 32.602 mortes33.

Neste capitulo, abordamos um cenéario ilustrativo do aborto. Como visto
anteriormente, o procedimento sofre diversas influéncias para que seu acesso seja
seguro. Nos Estados Unidos, o procedimento é legalizado, desde que haja
acompanhamento médico. Entretanto, recentemente, diversos estados tém se
posicionado contra o abortamento, criando leis que restringem cada vez mais o
acesso das mulheres ao aborto. Ja no Brasil, a préatica é criminalizada por lei, desde
o periodo de colonizacao do pais, por meio do Direito Portugués. Com o passar do
tempo, o Cadigo Penal Brasileiro foi se modificando e hoje existem trés excecdes na
criminalizacdo do procedimento: estupro, risco de vida da gestante e anencefalia do

feto.

Como se percebeu, abordar questdes relacionadas ao aborto gera opinides
diversas, preconceitos e discussfes sobre a autonomia das mulheres em relacédo aos
seus corpos e escolhas de vida. A fim de problematizar mais estas questfes, saber
qgual é o papel da midia e do uso da realidade virtual e potencializar e esclarecer mais
esse debate, o proximo capitulo ird apresentar a analise do video “Across the line” a

partir da percepcao das mulheres brasileiras.

31 Informacdes disponiveis em: https://dailycaller.com/2020/04/04/who-abortion-essential-coronavirus-covid-
19/. Acesso em 21 abr.2020.

32 Informacdes disponiveis em: https://coronavirus.saude.gov.br/. Acesso em 21 abr.2020.

33 Informacdes disponiveis em: https://gl.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2020/06/04/casos-de-
coronavirus-e-numero-de-mortes-no-brasil-em-4-de-junho.ghtml. Acesso em 4 jun. 2020.



https://dailycaller.com/2020/04/04/who-abortion-essential-coronavirus-covid-19/
https://dailycaller.com/2020/04/04/who-abortion-essential-coronavirus-covid-19/
https://coronavirus.saude.gov.br/
https://g1.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2020/06/04/casos-de-coronavirus-e-numero-de-mortes-no-brasil-em-4-de-junho.ghtml
https://g1.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2020/06/04/casos-de-coronavirus-e-numero-de-mortes-no-brasil-em-4-de-junho.ghtml
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5 ANALISE

Para atingir os seus objetivos, esta monografia utilizou as pesquisas
bibliografica e documental, bem como um questionario aplicado com 23 mulheres, por
meio de rede sociais. Para tanto, autores como Antonio Carlos Gil (2008) e Marina de
Andrade Marconi e Eva Maria Lakatos (2019) foram utilizados, embasando estes
procedimentos utilizados. Também ¢é utilizado o método da analise de conteudo, a
partir da leitura feita pelo autor Wilson Corréa de Fonseca Junior (2011) que ir4
colaborar na compreensdo das etapas e das categorias de andlise dos dados
resultantes das respostas recebidas do questionario. Apds a analise, por intermédio
das categorias, o capitulo € finalizado com a Inferéncia, Ultima etapa proposta pela

analise de conteudo.
5.1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Ao longo deste trabalho, buscamos entender o desenvolvimento da realidade
virtual, seu uso na area do jornalismo e como essa tecnologia influencia a
sensibilizacdo do publico sobre assuntos polémicos. Para isso, a questdo do aborto
foi escolhida pela autora, por ser um assunto que apresenta opinides divergentes na
sociedade e por possuir o carater polémico, necessario neste estudo. Assim, o

problema consiste na seguinte questao:

e Como o video Across the line, por intermédio da realidade virtual, pode

influenciar ou ndo a percep¢ao das mulheres sobre o tema do aborto?

Os objetivos deste estudo consistem em compreender como a realidade virtual
pode influenciar a sensibilizagdo das mulheres sobre a questdo do aborto, se essa
tecnologia promove, de fato, mais imersdo e sensacdo de presenga ao usuario e
verificar se os videos em realidade virtual sdo relevantes em relacdo a assuntos
polémicos, como o aborto. Para isso, esta monografia utilizou como base a pesquisa
bibliografica e documental, bem como as técnicas de aplicacdo de questionario
(composto por perguntas qualitativas e quantitativas) e analise de conteudo, para
categorizar e posteriormente analisar as respostas captadas. Os procedimentos
metodoldgicos escolhidos auxiliardo na reflexao dos objetivos propostos neste estudo

e irdo guiar a analise proposta.



59

Segundo Isaac Epstein (2011, p. 25), “Os procedimentos analiticos s&o essenciais
tantos nas ciéncias da natureza, como nas ciéncias humanas ou sociais”. Para o autor,
estes métodos possuem diversas ferramentas que sdo utilizadas pelo pesquisador,
de acordo com a sua necessidade.

Os capitulos tedricos desta monografia utilizaram a pesquisa bibliografica como
base. Segundo Ida Regina C. Stumpf (2011), este tipo de pesquisa caracteriza o
planejamento de qualquer estudo, indo da identificagdo dos materiais bibliograficos
necessarios para o assunto até a construcdo do texto, construido pelos contetdos

examinados e pela opinido do autor do trabalho.

Também foram utilizados documentos, principalmente sites e reportagens
disponiveis em ambiente online, caracterizando também o0 uso da pesquisa
documental nesta monografia. Gil (2008) explica que a pesquisa documental se
aproxima bastante da pesquisa bibliografica. A Unica diferenca, segundo o autor, sdo
as fontes utilizadas por cada tipo. As fontes da pesquisa documental séo constituidas

por materiais que, geralmente, ndo receberam nenhuma ou pouca analise:

O desenvolvimento da pesquisa documental segue 0s mesmos
passos da pesquisa bibliografica. Apenas ha que se considerar que o
primeiro passo consiste na exploracdo das fontes documentais, que
sdo em grande numero. Existem, de um lado, os documentos de
primeira mao, que ndo receberam qualquer tratamento analitico, tais
como: documentos oficiais, reportagens de jornal, cartas, contratos,
diarios, filmes, fotografias, gravacdes etc. De outro lado, existem os
documentos de segunda mao, que de alguma forma ja foram
analisados, tais como: relatérios de pesquisa, relatérios de empresas,
tabelas estatisticas etc (GIL, 2008, p. 51).

Esses documentos foram importantes para as informacdes sobre a realidade
virtual e sobre os dados mais atuais sobre o aborto. Um exemplo é a Pesquisa
Nacional de Aborto de 2016, que seré relacionada com os dados coletados a partir do
questionario aplicado, se enquadrando, assim, na definicdo de pesquisa documental

de segunda méao, conforme Gil (2008) conceitua.

Parte dos materiais utilizados nesta monografia sao disponibilizados na
internet. Para Eloi Juniti Yamaoka (2011), a internet € uma rica fonte de informacgéo,
independentemente dos objetivos de busca. Alguns recursos presentes na web
facilitam a localizac&o e a diversidade da pesquisa, como a possibilidade de encontrar

materiais de diferentes idiomas, formatos, datas e dominios.
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Para entender como a realidade virtual pode influenciar a empatia e a
sensibilizacdo das pessoas na questdo do aborto, foi compartilhado em grupos no
Facebook, compostos por mulheres, e em uma lista de transmisséo no WhatsApp, um
questionério contendo 20 questdes e o video estudado nesta monografia. O objetivo
foi de que as participantes pudessem assistir a experiéncia em realidade virtual e

respondessem as perguntas de acordo com a sua opinido sobre o material.

No que diz respeito a aplicacdo de questionario, Marconi e Lakatos (2019, p.
218) consideram uma técnica de coleta de dados, constituida “por uma série de
perguntas que devem ser respondidas por escrito e sem a presenga do pesquisador”.
Para Gil (2008), a construcdo de um questionario é a transformacédo dos objetivos da
pesquisa em questdes e as respostas a essas questdes irdo descrever o que se busca
ou testar as hipoteses construidas.

Gil (2008, p. 121) ainda define esta técnica como uma série de perguntas que
tem como objetivo “[...] obter informacdes sobre conhecimentos, crengas,
sentimentos, valores, interesses, expectativas, aspira¢des, temores, comportamento
presente ou passado etc.”. O autor indica como vantagens desta técnica, a
possibilidade de alcancar um numero grande de pessoas, menores gastos, garantia
do anonimato, possibilidade da pessoa responder em qualguer momento e o fato de

nao expor o pesquisado as opinides do entrevistado.

Marconi e Lakatos (2019) classificam as perguntas do questionario de trés
maneiras, a partir da sua forma: perguntas abertas, fechadas e de mdultipla escolha.
As perguntas abertas possibilitam respostas livres e com a presenca de opinido. As
perguntas fechadas, ou dicotbmicas, se caracterizam pela limitacdo de alternativas
fixas, em que a pessoa que responde pode escolher somente uma opcéo. Por ultimo,
as perguntas de multipla escolha possuem diferentes tipos de resposta, proporcionam
uma analise mais facil e, quando combinada com outros tipos de respostas,
possibilitam mais informagbes sobre o assunto proposto. A descricdo e o

detalhamento do questionario serdo apresentados no item 5.2.

As respostas obtidas pelo questionario serdo analisadas de acordo com a
analise de contetdo que, segundo Fonseca Junior (2011), é de extrema importancia

para 0 campo comunicacional. Gil (2008) explica que esta técnica constitui um
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conjunto de instrumentos metodologicos que se aplicam a diversos conteudos. A partir
da contribuicdo de alguns autores, como Laurence Bardin, foram criadas etapas para
o desenvolvimento do método. Segundo Fonseca Junior (2011), as trés fases
cronolégicas da analise de contetdo séo:

(1) Pré-analise: consiste no planejamento do trabalho a ser elaborado,
procurando sistematizar as idéias iniciais com o desenvolvimento
de operacdes sucessivas, comtempladas num plano de analise;

BN

(2) Exploracdo do material: refere-se a andlise propriamente dita,
envolvendo operacdes de codificacdo em funcdo de regras
previamente formuladas. Se a pré-analise for bem sucedida, esta
fase ndo é nada mais do que a administracao sistematica das
decisoes tomadas anteriormente;

(3) Tratamento dos resultados obtidos e interpretacdo: os resultados
brutos séo tratados de maneira a serem significativos e validos.
Operacdes estatisticas (quando for o caso) permitem estabelecer
quadros de resultados, diagramas, figuras e modelos. A partir
desses resultados, o analista pode entéo propor inferéncias.

Nesta monografia, a pré-analise consistiu na busca por videos em realidade
virtual que pudessem compreender um dos problemas deste trabalho: como o uso
dessa tecnologia pode influenciar a sensibilizagdo das pessoas sobre assuntos
polémicos. A experiéncia “Across the line” foi escolhida por trazer um assunto delicado
e que gera divergéncia de opinides na sociedade, o aborto. A exploracdo do material
se deu por conta do questionario aplicado nos grupos do Facebook e de uma lista de
transmissdo no WhatsApp. Por meio deste material, foi possivel identificar se a
realidade virtual é de fato relevante para a sensibilizacao das pessoas. O tratamento
dos resultados obtidos e a interpretacdo foram contemplados na prépria analise das

repostas, divididas por 3 categorias, que serdo apresentadas no item 5.2.

A andlise de conteudo também ajudara na interpretacao das repostas obtidas

com o0 questiondrio aplicado, que serd apresentado e especificado no item 5.1.1.

5.1.1 Questionario

No dia 4 de maio de 2020, o questionario que auxiliara na analise desta
monografia foi compartiihado em dois grupos no Facebook, ambos denominados

“Feminismo”®*. A autora desta monografia enviou uma solicitacédo para participar do

34 Grupo 1: https://www.facebook.com/groups/531077867616807/?ref=bookmarks. Acesso em 13 mai. 2020.
Grupo2: https://www.facebook.com/groups/666596043424355/?ref=bookmarks. Acesso em 13 mai. 2020.



https://www.facebook.com/groups/531077867616807/?ref=bookmarks
https://www.facebook.com/groups/666596043424355/?ref=bookmarks
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primeiro grupo no dia 23 de abril de 2020 e nesta mesma data entrou em contato com
a administradora do grupo, pelo Facebook, para explicar sobre o questionario. A
solicitacdo de entrada foi permitida em 4 de maio de 2020. Neste mesmo dia, 0
questionario foi compartilhado no grupo, que contém 2.311 membros.

A solicitacdo para participar do segundo grupo foi enviada pela autora da
monografia no dia 4 de maio de 2020, sendo aceita no mesmo dia. Ainda nesta data,
0 questionario foi compartilhado no grupo, composto por 1.121 membros. Além disso,
no dia 7 de maio de 2020, a autora da monografia criou uma lista de transmissao no
WhatsApp, onde enviou o link do questionario pelo aplicativo para que mulheres do

seu ciclo social pudessem responde-lo.

O questionario (disponivel no APENDICE 1 — Respostas do questionario), como
mencionado anteriormente, foi composto por 20 questdes descritivas e de multipla
escolha, sendo construido na plataforma Google Forms®®. As primeiras perguntas, que
apresentavam somente uma opc¢ao para escolha, tiveram o objetivo de identificar o
perfil das mulheres que as responderam, de acordo com a sua faixa etaria, seu grau
de escolaridade, sua opinido sobre a pratica do aborto e sua percep¢do acerca da
discusséo do assunto na midia. O objetivo desta primeira parte do questionario foi de
identificar o publico que estamos analisando, relacionando o perfil com as respostas

posteriores.

O questionario obteve 23 respostas validas, entre os dias 4 e 8 de maio de
2020. As respostas adquiridas nesta primeira parte, que corresponde ao perfil das

mulheres, foram distribuidas de acordo com as tabelas a seguir.
Quanto a faixa etéria:

Tabela 2 — Quantidade de respondentes por faixa etaria

Faixa etaria Quantidade de respondentes

15 a 17 anos 3

350 questionario pode ser acesso pelo link: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSdDcf-7GN8jFUWCcH-
ZJTREPqySztPHYHW4bxBY3_QPzgDY_HQ/viewform?usp=sf_link.



18 a 19 anos 3
20 a 24 anos 9
25 a 29 anos 2
30 a 34 anos 4
35 a 39 anos 1
40 anos ou mais 1

Fonte: autora (2020).

Quanto ao grau de escolaridade:

Tabela 3 — Quantidade de respondentes por grau de escolaridade

Grau de escolaridade

Quantidade de respondentes

Ensino Fundamental completo 0
Ensino Fundamental incompleto 1
Ensino Médio completo 4
Ensino Médio incompleto 4
Ensino Superior completo 4
Ensino Superior incompleto 9
Mestrado 0
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Doutorado 1

Fonte: autora (2020).
Quanto a opinido sobre o aborto:

Tabela 4 — Quantidade de respondentes quanto a opinido sobre o aborto

Opini&o sobre o aborto Quantidade de respondentes
A favor 19
Contra 2
N&o puderam opinar 2

Fonte: autora (2020).

Ap6s a questdo da opinido sobre o aborto, as mulheres foram levadas a
justificar a sua resposta, por meio de uma pergunta aberta, em que elas responderam
sem limite de caracteres. A maior parte das respondentes que se colocaram a favor
do aborto, defendeu a sua opinido alegando que essa é uma questéo de saude publica
e uma escolha da prépria mulher. As duas mulheres que responderam serem contra
o aborto justificaram sua resposta alegando que toda vida deve ser preservada e que,

se a gravidez aconteceu com o consentimento, ndo se deve abortar o feto.

No final da primeira parte, as participantes foram levadas a questao “Vocé acha
que a midia discute questdes sobre o aborto?”. 6 mulheres responderam que sim e
17 responderam que ndo. Todas as que responderam de forma positiva, afirmaram
terem visto essa discussdo em portais online, na internet, no WhatsApp ou no
Facebook. Em comparagcdo aos meios de comunicagéo considerados tradicionais, a
televisdo, o radio e o jornal impresso ndo discutem sobre o tema, segundo a opinido

das respondentes.

Apés esse momento, na segunda parte do questionario, foi solicitado que o

video Across the line fosse assistido pelas participantes, para que as proximas



65

perguntas fossem respondidas. O objetivo foi que elas pudessem ver a experiéncia e
analisar suas sensac0fes a partir disso. O uso de 6culos de realidade virtual nao foi
obrigatério, devido ao fato de que o questionario foi aplicado por meio de uma rede

social e as mulheres que responderam poderiam nao ter o equipamento.

As questbes posteriores, na terceira parte, foram criadas para identificar as
sensacOes das participantes em relacdo ao que haviam acabado de assistir e a
opinido delas sobre a relevancia do video. O objetivo das perguntas foi de entender
se a realidade virtual realmente influencia a sensibilizagéo e a empatia das mulheres
sobre a questdo do aborto; se 0 uso dessa tecnologia se difere dos videos habituais
sobre o assunto; qual sensacdes e sentimentos as respondentes destacaram ao
assistir ao video. No proximo item sera explicada a forma como as respostas obtidas

com o questiondrio serdo analisadas.
5.2 ANALISE DE CONTEUDO

Apos o material bibliografico e documental abordados nos capitulos teoricos,
neste item as respostas qualitativas recebidas serdo analisadas, por meio da Andlise
de Conteudo, ja explicada no item 5.1. A organizacao da analise acontecera por meio
de trés categorias criadas pela autora desta monografia, de acordo com as partes do
questionario. Segundo Fonseca Junior (2011, p.301), a andlise categorial € muito
utilizada funcionando por meio do “desmembramento do texto em unidades, em
categorias segundo agrupamentos analégicos”. Ainda segundo o autor, esta técnica

tem o objetivo de tornar entendivel todo o material bruto de dados.
Para realizar a andlise foram criadas as seguintes categorias:

1) Imerséao proporcionada pela realidade virtual
2) Relevéncia do uso da realidade virtual na questéo do aborto
3) Sensibilizacdo do publico

Cada uma das categorias tem um objetivo distinto para a analise, conforme a

tabela abaixo:
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Tabela 5 — Categorias da analise de contetdo

Categoria O que sera analisado
1) Imerséo proporcionada pela A capacidade de imerséo
realidade virtual possibilitada pelo video
2) Relevancia do uso da Se o video realmente contribui para a
realidade virtual na questéo do discusséo sobre o aborto
aborto
3) Sensibilizacdo do publico Quais sdo os sentimentos e as
emocdes que o video proporcionou
ao publico

Fonte: autora (2020).

A categoria 1, que procura entender a imersao proporcionada pela experiéncia
Across the line, tem como principais objetivos entender se as respondentes se
sentiram imersas, mesmo com o0 uso dos o6culos de realidade virtual ndo sendo
obrigatério. A intencdo inicial era que as participantes utilizassem o equipamento,
entretanto, com o distanciamento social provocado pela pandemia do Coronavirus,
mencionado anteriormente, ndo foi possivel, devido ao fato de que nem todas as
respondentes possuiam os 6culos. A categoria 2, sobre a relevancia do uso da
realidade virtual na questéo do aborto, busca analisar se essa tecnologia foi de fato
importante para colocar as respondentes no lugar da paciente que aparece no video,
além de compreender se as participantes acharam o video e a construcéo da narrativa
relevantes para o tema abordado. Ja a categoria 3, que engloba a sensibilizacdo do
publico que assistiu ao video, tem como objetivo analisar quais sdo 0s sentimentos e
as emocdes predominantes trazidos pelas mulheres que responderam o questionario.
Por intermédio de cada uma das categorias citadas, os préximos itens irdo destacar a
analise das respostas. Para exemplificar a analise serdo destacados em prints,

trechos das respostas obtidas.

5.2.1 Categoria 1 — Imerséao proporcionada pela realidade virtual
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Como mencionado no item anterior, 0 objetivo desta categoria € entender se 0
video Across the line, apresentado as respondentes, proporcionou a sensacao de
imerséo e presenca. Além disso, pretendemos verificar se a visualizagdo do video
sem 6culos de realidade virtual interferiu na experiéncia das participantes. Como ja foi
visto, as producbes em realidade virtual buscam cada vez mais proporcionar ao

usuario que se sinta imerso no que é proposto (MURRAY, 2003).

Conforme explicado na descrigdo do questionario, o uso de dculos de realidade
virtual ndo foi obrigatorio, devido ao fato de que o questionario foi respondido pela
internet e as participantes poderiam néo o ter. Das 23 mulheres que responderam o
questionério, 95,7% afirmaram ndo terem usado Oculos de realidade virtual para
assistir ao video. Apenas uma participante relatou ter usado o equipamento e, apos
ter respondido que sim, foi levada a pergunta “Alguma parte do video interferiu nas
suas sensacgdes sobre o que foi visto?”. A respondente marcou as opcdes que

apontavam para 0 som e as imagens do video.

Segundo Silva (2017), o uso de o6culos de realidade virtual da o aspecto de
mobilidade que estas narrativas proporcionam. S8o0 estes e outros equipamentos,
como capacetes e luvas, que possibilitam uma maior imersdo, conforme explicam
Puhl, Mallmann e Lima (2018).

Nesse contexto, na pergunta “Vocé sentiu alguma diferenca sobre o que ja tinha
visto em relagdo ao aborto comparado a esse video?”, 87% das participantes
responderam que nao. As trés respondentes que afirmaram sentir essa diferenca,
justificaram a resposta afirmando que o video trouxe mais realismo sobre o assunto,

conforme a figura a sequir:
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Figura 17 — Captura de tela do questionario - 1

Sabemos que passar por uma situagdo dessa € ruim, e o video deixou isso bem mais claro e realista, como
se estivéssemos nessa situagéo.

Mo video vocé € colocada como a pessoa sendo o alvo de todas aquelas pessoas ignorantes do video, entdo
e diferente de ler um relato de alguém contando sobre isso, por exemplo

Eu penso a legalizagdo do aborto como mais um passo na conquista pela liberdade de escolha e
independéncia da mulher. Essa ideia me conforta porque um dia talvez eu possa estar inserida em um
mundo onde abortar seja uma opgdo na vida da mulher. Porém, com o video, eu pude lembrar que nés
estamos cercadas por pessoas e instituigies tentando nos controlar mentalmente e fisicamente, entéo
tecnicamente ndo temos a posse nem de nds mesmas. Com o video eu fui lembrada de uma realidade
perversa e deprimente.

Fonte: autora (2020).

Entretanto, quando perguntadas sobre a opinido delas em relacdo ao uso da
realidade virtual para a construcéo de videos que tratam de temas polémicos, como o
aborto, a maioria das mulheres respondeu a pergunta de forma positiva. As
respondentes trouxeram respostas que mencionavam a sensacdo de presenca e

proximidade, como:

Figura 18 — Captura de tela do questionario — 2

Nos faz ter mais proximidade, nos torna mais presentes na situagéo

Fonte: autora (2020).

Como mencionado nos capitulos tedricos anteriores, Lévy (1997) percebia uma
sensacao de presenca trazida pela realidade virtual, levando em conta que o0s
comandos e movimentos do usuario interferem em diversos agentes do cenario virtual.
Este aspecto também é trazido por Dominguez-Martin (2015), que acredita que a
sensacdo de presenca € proporcionada pela interface grafica, aproximando a
experiéncia da realidade, e pela atuacdo do usuario na narrativa. Essa sensacéo é

percebida por algumas participantes, como mostra a figura a seguir.
Figura 19 — Captura de tela do questionario — 3

Achei interessante por podermos realmente nos sentir no lugar do outro, da forma como a cAmera
consegue se mover, parece gue realmente estamos sentindo aguilo, que € conosco. O que faz com que o
video seja mais forte e interessante.



69

Fonte: autora (2020).

Outras respondentes trouxeram em suas respostas aspectos ligados ao
protagonismo do usuério (figura 20). Em relacdo a essa questéo, trouxemos o estudo
de Santos (2016), que afirma que quando o usuario se torna protagonista da sua

experiéncia, tem diferentes possibilidades de imerséo.

Figura 20 — Captura de tela do questionario — 4

Acho interessante, pois & uma forma de trazer diferentes perspectivas e colocar 0 espectador como
protagonista

Fonte: autora (2020).

Cordeiro e Costa (2016), ja citados, observam como destaque do jornalismo
imersivo a possibilidade de ambientar o usuério no que esta acontecendo, para que
ele ndo dependa somente de relatos e possa formar seu préprio entendimento acerca
do assunto. Essa informacéo que € transmitida se torna mais eficiente na medida em
que o usuario gera mais significados e sensacdes sobre o que vé (SOUSA, 2006).

Nesse contexto, percebe-se que sentimentos como a empatia foram estimulados:

Figura 21 — Captura de tela do questionario — 5

A& realidade virtual possibilita que o individuo tenha uma experiéncia mais empatica sobre alguns temas. E
mais dificil se colocar no lugar do outro quando ndo se tem vivéncia/experiéncia.

Fonte: autora (2020).

Figura 22 — Captura de tela do questionario — 6

A realidade virtual € um recurso bastante promissor e seu desenvolvimento pode transformar a forma em
que vivemos no futuro. Acredito que a partir do momento que ha uma ferramenta téo imersiva quanto
essa, € muito dtil usa-la para possibilitar que as pessoas experimentem, mesmo que brevemente, a
realidade do outro. E 0 uso desses temas polémicos serve justamente pra despertar empatia, ou pelo
menos consciéncia, em gquem jamais iria viver uma situagdo semelhante.

Fonte: autora (2020).

A percepcao do publico e os sentimentos estimulados sédo constru¢des que o
proprio individuo desenvolve atraves de experiéncias pessoais. Linda Davidoff (2001),

citada por Borba (2014), afirma que estes processos sao subjetivos e a maneira como
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percebemos nossas relacdes e os ambientes que nos cercam fazem parte destas

construcoes.

Percebe-se, a partir das respostas das participantes, que a falta do uso de
oculos de realidade virtual pode ter influenciado na experiéncia de assistir ao video.
Das 23 respondentes, somente uma utilizou o equipamento e 20 delas afirmaram néo
terem sentido nenhuma diferenca entre ver o video em realidade virtual solicitado
sobre o aborto e outro video normal sobre o assunto. Porém, por um outro lado foi
possivel verificar que a maioria das participantes conseguiu se sentir imersa na
experiéncia, trazendo aspectos como o realismo, a sensacdo de presenca e a
possibilidade de causar empatia no usuario que a realidade virtual proporciona. No
proximo item sera apresentada a segunda categoria desta analise.

5.2.2 Categoria 2 — Relevancia do uso da realidade virtual na questédo do aborto

Conforme explicado no item 5.2, esta categoria busca analisar se a realidade
virtual foi realmente importante para colocar as respondentes no lugar da personagem
do video. Além disso, compreender se as participantes acharam o video e a
construcdo da narrativa relevantes para o tema abordado é outro objetivo da

categoria.

O estudo de Silva (2017), jA mencionado, traz a ideia de que essa tecnologia
deve servir como algo que auxilia no comprometimento com assuntos que fazem parte
da realidade do publico, principalmente no jornalismo. A gquestdo do aborto € uma
discusséo que, mesmo que nao esteja, em geral, presente nos meios de comunicacao
tradicionais, é polémica e faz parte da realidade de muitas mulheres. Segundo a
Pesquisa Nacional de Aborto de 2016, no Brasil quase uma a cada cinco mulheres,

aos 40 anos de idade, ja abortou.

De todas as respondentes do questionario, 91,3% afirmaram que o video
possibilitou a elas se colocarem no lugar da paciente do video, que pretendia fazer
um aborto em uma clinica e durante o caminho foi hostilizada por protestantes. Apés
responderem que sim a questao, as mulheres foram encaminhadas a pergunta “Em
gual momento?”, para que escrevessem sobre o momento exato do video em que isso

aconteceu. Algumas das repostas mencionaram o aspecto de realismo trazido:
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Figura 23 — Captura de tela do questionario — 7

Me coloquei no lugar da mocga que estava Indo na clinica e figuei mal com os xingamentos que ela
recebeu.

Fonte: autora (2020).

A experiéncia Across the line utilizou audio reais, obtidos em protestos contra
0 aborto para dar voz as pessoas que difamavam a personagem no video, como
explicado anteriormente nesta monografia. Além disso, foram utilizadas imagens reais
de atores e imagens feitas pelo computador. Estes materiais influenciaram nas

emoc0des de algumas das mulheres, conforme a resposta a seguir:

Figura 24 — Captura de tela do questionario — 8

0 video todo € uma simulagdo de uma possibilidade. Qualquer uma pode passar por isso - obviamente
numa situacéo similar onde ha uma opgdo sanitaria segura para realizar o aborto. Mas a parte dos dudios
reais foi o que pesou mais pra mim.

Fonte: autora (2020).

Ou seja, fica evidenciado que os audios e imagens reais, que aproximam o0
usuario da realidade, fazem com que o publico se sensibilize mais com o assunto. A
plausibilidade, trazida anteriormente por La Pefia et. al (2010), € um ponto importante
na imersédo, pois causa a sensacao de gue o que esta acontecendo é uma situacao

real ou poderia acontecer realmente, fora do video.

Ainda nesta pergunta, seis mulheres responderam que o video inteiro
possibilitou que elas se colocassem no lugar da personagem. Outras participantes

apontaram momentos especificos, conforme as figuras a seguir:
Figura 25 — Captura de tela do questionario — 9

No momento em que os "ataques” comegam, falando que é um lugar de assassinato.

Fonte: autora (2020).

Figura 26 — Captura de tela do questionario — 10

Principalmente quando a mulher esta triste conversando com a médica, com medo do que possa
acontecer com ela e do julgamento.

Fonte: autora (2020).
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Figura 27 — Captura de tela do questionario — 11

Mo momento em que ela estava na estrada e o homem tentou conhecé-la de ndo ir para a clinica de
aborto.

Fonte: autora (2020).

Percebe-se que a realidade virtual proporciona a possibilidade de diferentes
perspectivas de olhar a situagéo apresentada, conforme La Pefia et. al (2010). Isso
pode ser percebido no questionario quando cada uma das respondentes que
apontaram momentos especificos do video em que se colocaram no lugar da

personagem, trouxeram cenas diferentes.

Posteriormente, quando encaminhadas a pergunta “Vocé gostou da forma
como o video foi construido?”, 21 participantes responderam que sim. Conforme
citado anteriormente, Costa (2017) acredita que a imersdo também depende da
construcdo de uma narrativa entendivel, que conte uma histéria ao usuario. Ainda para
0 autor, estas novas formas de narrativa digital influenciam no modo como o publico

recebe a informacao passada.

Por fim, quando perguntadas se acharam o video relevante, 91,3% das
respondentes afirmaram que sim, salientando a falta de apoio ao sexo feminino e as

opinides divergentes sobre o tema, conforme as respostas a seqguir:

Figura 28 — Captura de tela do questionario — 12

E importante mostrar a falta de apoio 4s mulheres e suas decisdes

Fonte: autora (2020).

Figura 29 — Captura de tela do questionario - 13
0 video expte ambas convicgfies sobre o tema, possibilitando analisar toda a conjuntura da discusséo,
seja ela a favor ou contra.

Fonte: autora (2020).

Como abordado anteriormente, o0 posicionamento dos medicos faz com que o
feto seja considerado mais importante do que a prépria mée (DEL RE, 2009). Segundo
Drezett e Neto (2014), as crengas e 0s valores pessoais destes profissionais também

influenciam no apoio, ou na falta dele, as mulheres que desejam realizar o aborto. A
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falta de discussdo sobre o assunto também faz parte desta questdo. Segundo

Scavone (2008), a midia evita debater sobre o aborto.

Ainda analisando a mesma pergunta, as mulheres que responderam de forma
negativa a questao, que correspondem a 8,7% das respondentes, justificaram a sua
resposta trazendo questbes como o idioma e o objetivo do video. Algumas destas

afirmacdes foram escritas a seqguir:

Figura 30 — Captura de tela do questionario — 14

Talvez traduzido seja.

Fonte: autora (2020).

Figura 31 — Captura de tela do questionario — 15

Porgue & importante expor as represalias que essas mulheres passam. Mas ainda assim acho que ele ndo
teve um objetivo muito claro. Ao mesmo tempo que possui esse carater "informativo’ de certa forma,
também achei que acaba desencorajando as mulheres que queiram procurar pelo servigo de aborto, pois
podem ficar com receio de passar pelas mesmas situagdes. E vendo pelo outro lado, ndo me parece ser
um video que alguém que é a contra do aborto assistiria e se arrependeria por pensar dessa forma. Se o
intuito era fazer com que os anti aborto repensassem sua postura, deveriam demonstrar as preocupagdes
da mulher e como a vida de uma crianga poderia ser impactada por ser criada por familia que né&o esta
100% estabilizada e ndo estava pronta para té-la.

Fonte: autora (2020).

E possivel verificar na andlise desta categoria que a realidade virtual
possibilitou, de fato, que a maior parte das participantes pudessem se colocar no lugar
da paciente do video. As sensacdes de empatia e maior proximidade com o que esta
sendo visto, trazidas pelas 21 respondentes que afirmaram gostar da forma como a
narrativa foi construida, também foram aspectos percebidos na analise da categoria
anterior. Em suas repostas, algumas mulheres apontaram cenas especificas do video
gue as fizeram se colocar no lugar da personagem, ou seja, cada uma delas teve sua
prépria experiéncia e protagonismo. Além disso foi possivel verificar que para a
maioria das participantes, o video e, consequentemente, o uso da realidade virtual,
foram relevantes para representar a questdo do aborto. Conforme ja& mencionado,
Scavone (2008), acredita que a criminalizagdo do procedimento representa uma
guestdo simbdlica muito significativa na sociedade, sendo uma questao importante

para diversos grupos. Também se verifica que a possivel traducéo do video auxiliaria
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no entendimento da experiéncia para algumas pessoas. No proximo item, a terceira e

Gltima categoria sera analisada.
5.2.3 Categoria 3 — Sensibilizagédo do publico

A categoria 3, como ja mencionado, pretende analisar a sensibilizacdo do
publico que assistiu ao video, bem como verificar se a realidade virtual influenciou
nestes sentimentos e emocdes das mulheres que responderam o questionario.
Conforme o estudo de Costa (2017), as narrativas que envolvem realidade virtual
afetam as percepcdes subjetivas do usuario dentro do cenario e os estimulam

sensorialmente.

ApOs assistirem ao video Across the line, as 22 participantes que nao usaram
oculos de realidade virtual foram diretamente encaminhadas para a pergunta “O que
vocé sentiu assistindo ao video?”. A maior parte das respondentes marcou as opgoes
de raiva e tristeza, seguidas de preocupacdo, medo e pena. Além disso, 34,8%

marcaram a opgao “nao consigo definir meus sentimentos”.

Apbés esta questdo, as participantes precisaram descrever mais
detalhadamente suas sensacdes apOs assistir ao video. Trazido anteriormente,
Norman (2007) percebe trés niveis de processamento cerebral das emocbes nas
pessoas. O primeiro, chamado Nivel Visceral, diz respeito a reaces sobre o que é
bom ou ruim. Este nivel p6de ser percebido na maioria das respostas, que afirmaram

sensacodes ruins, conforme as figuras a seguir:

Figura 32 — Captura de tela do questionario - 16

Mdo sei explicar exatamente o que senti, foi um misto de sensacgdes ruins.

Fonte: autora (2020).

Figura 33 — Captura de tela do questionario — 17

Angustia e raiva por ver pessoas julgando tanto a decisdo da vida de alguém. Me sinto sufocada ouvindo
05 ataques em vez de um acolhimento.

Fonte: autora (2020).
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Figura 34 — Captura de tela do questionario — 18

Eu senti um misto de sentiments ruins e fiquei muito triste com as coisas que falaram para a mulher que
estava Indo abortar.

Fonte: autora (2020).

Por outro lado, algumas mulheres ndo conseguiram definir e detalhar o que
sentiram, seja por ndo terem entendido o video devido ao idioma, conforme trazido
anteriormente, seja por ndo terem achado a narrativa imersiva interessante. Borba
(2014) traz essa questao ao afirmar que cada individuo tem uma relacéo diferente e
pessoal com 0s sistemas tecnoldgicos. Ou seja, a experiéncia varia de usuario para
usuario. Mesmo que os estimulos gerados pela tecnologia sejam 0os mesmos, eles
sao recebidos de forma subjetiva (BORBA, 2014). Esta variacao se tornou efetiva para

uma menor parte das respondentes, como mostra a figura:

Figura 35 — Captura de tela do questionario — 19

M&o interessante, s6 ndo consegui trazer para realidade.

Fonte: autora (2020).

ApOGs isso, as participantes foram encaminhadas a responder se elas
consideraram que suas emocdes influenciaram na opinido delas sobre o video. 52,2%
responderam que sim e 47,8% responderam que ndo. Ainda segundo Borba (2014),
quanto mais os cinco sentidos do usuario forem estimulados, mais as suas emocdes

serdo despertadas nos cenarios tridimensionais.

As mulheres que responderam sim a pergunta, precisaram justificar a sua
resposta logo depois. Algumas respondentes apontaram os efeitos visuais e sonoros

como influéncia, trazendo o sentido de presenca que a imersao proporciona.
Figura 36 — Captura de tela do questionario — 20

Por que somente falando, ndo temos o visual para influenciar nosso emocional, presenciar uma situacdo
nos coloca para refletir sobre nossos ideais e no que realmente acreditamos

Fonte: autora (2020).
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Figura 37 — Captura de tela do questionario — 21

Influencia "jogando” com os sentimentos e palavras apelativas como: morte, assassinato e Deus

Fonte: autora (2020).

Segundo o estudo de Norman (2007) sobre os trés niveis de processamento
cerebral das emocdes, o ultimo Nivel seria o Reflexivo, que diz respeito as
experiéncias e a imagem pessoal do ser humano. Algumas respondentes trouxeram
este aspecto em suas justificativas, explicando que ndo gostariam de passar pela
situacdo do video e que a opinido pessoal de cada individuo também influencia na

interpretacdo do documentario.
Figura 38 — Captura de tela do questionario — 22

E uma opinido pessoal, na minha visdo sempre acaba influenciando. Quem seja contra o aborto vai ver e
interpretar de uma forma totalmente diferente, deixando as emocdes aflorados por ndo concordar com o
ato

Fonte: autora (2020).
Figura 39 — Captura de tela do questionario — 23

Porgue em momento nenhum eu gostaria que isso acontecesse comigo e ninguem gostaria de escutar o
que foi dito ali

Fonte: autora (2020).

Ao analisar as respostas obtidas nas perguntas presentes nesta categoria,
percebe-se que muitas das participantes foram influenciadas por suas emocdes,
apontando sentimentos negativos ao assistir ao video, principalmente a raiva e a
tristeza, bem como suas opinides pessoais. Porém, verifica-se que quase metade das
respondentes ndo foram influenciadas por suas emoc¢fes enquanto assistiam ao
video. O fato de que 22 das 23 participantes ndo usaram oculos de realidade virtual
para assisti-lo pode ser uma explicagéo para a dificuldade de imerséo e sensibilizagéo.
Entretanto, algumas das mulheres que responderam positivamente e precisaram
justificar sua resposta, ainda conseguiram apontar os efeitos, como audios e imagens
reais, trazidos pela realidade virtual como influentes na experiéncia, trazendo, mais

uma vez, a sensacao de presenca que esta tecnologia proporciona as pessoas.
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5.3 INFERENCIA

De acordo com Fonseca Junior (2011, p.298), a inferéncia “Trata-se do
momento mais fértil da analise de conteudo, estando centrado nos aspectos implicitos
da mensagem analisada”. Para Gil (2008) esta etapa, que sucede a analise, é
totalmente relacionada ao processo de analisar. Sendo o ultimo estagio da analise de
conteudo, o objetivo deste item é interpretar, de uma forma geral, os dados obtidos
através do questionario aplicado em didlogo com o levantamento teorico trazido nos
capitulos anteriores. A partir destes resultados, o objetivo foi responder o problema de
pesquisa desta monografia: Como o video Across the line, por intermédio da realidade

virtual, pode influenciar ou ndo a percepcao das mulheres sobre o tema aborto?

Sabe-se que este estudo é um recorte que parte da resposta de 23
respondentes, mas entende-se que a analise proporciona uma reflexdo importante
para pensar a producdo de conteudo em realidade virtual. Ao analisar as respostas
das participantes, através das trés categorias explicadas anteriormente, € possivel
perceber que o video, de fato, influenciou as emocdes das mulheres que o assistiram.
A maioria das respondentes, mesmo sendo adolescentes e jovens adultas, relataram
a nocédo de que o video é relevante para a discussao do aborto e ajuda a entender a
situacdo das mulheres que j& realizaram o0 procedimento e passaram por
constrangimento, jA que essa € uma questdo presente na sociedade. Conforme
Scavone (2008), mesmo que a realizacao deste procedimento raramente seja punida,

a sociedade impde uma certa puni¢cao moral a mulher.

Das 23 respondentes, 19 afirmaram serem a favor do aborto e a maioria das
mulheres se mostrou realmente preocupada com a questdo. Esta afirmacédo pode ser
comprovada pelas respostas obtidas na questdo “O video possibilitou a vocé se
colocar no lugar do outro?”, em que 91,3% das participantes responderam que sim.
Neste momento, mesmo que grande parte das mulheres tenha tido uma opinido em
comum, também ficou claro que a experiéncia e o grau de imersao ao assistir ao video

Across the line foram Unicos para cada uma delas, como acredita Santos (2016).

Em relacdo ao uso da realidade virtual, verifica-se que a forma como a narrativa
do video foi construida, utilizando dados, audios e imagens reais e um cenario em 360
graus, agradou as participantes. 21 mulheres afirmaram gostar da forma como o video

foi construido. Além disso, muitas delas consideraram em suas respostas esta
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tecnologia como um instrumento promissor e importante para a sensibilizacdo de
outras pessoas sobre a questdo do aborto, visto que, para a maioria das
respondentes, a realidade virtual proporciona uma sensacdo mais realista de
presenca, permite que 0 usuario aja com protagonismo e proporciona sentimentos

como a empatia.

Entendendo que esta monografia analisou uma pequena amostra, através de
um questionério, foi possivel ilustrar algumas tendéncias em relagdo ao uso da
realidade virtual no jornalismo. Nesta andlise, foram percebidas certas dificuldades
deste uso. Como visto anteriormente, algumas participantes trouxeram a questéo do
idioma do video, que € na Lingua Inglesa. Estas respondentes afirmaram que a falta
de traducdo do documentario para a Lingua Portuguesa dificultou o entendimento
delas sobre o que estava sendo visto e ouvido, o que também influenciou em suas
respostas e opiniées posteriores. Com os dados do questionario também percebe-se
que o consumo de conteudos em realidade virtual ainda é distante do publico
brasileiro, por haver pouco investimento nesse tipo de producédo no pais, conforme
Longhi e Lenzi (2017). Além disso, verifica-se que a realidade virtual ndo é uma
tecnologia acessivel para todos, pois mesmo com a criacdo de novos equipamentos,

nem todos os publicos sdo capazes de adquiri-los.

Por outro lado, como potencialidades, é possivel destacar a intensidade de
sentimentos e sensacfes sobre 0s assuntos propostos. Fica evidente, apds a analise
das respostas do questionario, que esta tecnologia influencia a sensibilizacdo do
publico sobre assuntos polémicos, fazendo com que as pessoas tenham mais empatia
e solidariedade. Além disso, a realidade virtual proporciona sensacfes de presenca e
imersdo em niveis jamais experimentados em producdes jornalisticas, representando
uma evolucdo na maneira de se fazer noticia. Todo este contexto faz com que os
jornalistas questionem e repensem suas proprias limitacdes, mas também suas
possibilidades, assim como afirmam Pase, Vargas e Rocha (2019, p. 45): “[...] o uso
da Realidade Virtual no jornalismo é relativamente recente e ainda levanta muitos
qguestionamentos quanto a melhor forma de utilizar essa tecnologia para desenvolver
a narrativa jornalistica”. Assim, s&o construidas narrativas mais realistas, o que
aproxima o usuario do acontecimento e modifica, cada vez mais, a forma como ele

consome informacéao.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O jornalismo, mesmo que de diferentes formas, sempre buscou representar a
realidade através de narrativas. Ao longo do tempo, os jornalistas tém potencializado
diversos recursos, como imagens e sons, para que 0 seu publico possa receber a
informacdo de uma forma mais proxima e realista, através de tecnologias mais
avancadas. Neste cenério, a realidade virtual ganha espaco e se mostra uma nova
maneira que o jornalismo imersivo encontrou para criar noticias com novos formatos,

capazes de proporcionar uma imersao muito mais intensa.

Percebe-se, assim, a importancia do uso desta tecnologia nas producdes
jornalisticas. De acordo com os dados obtidos na andlise desta monografia, a
realidade virtual € capaz de proporcionar uma maior percepc¢ao e sensibilizacdo sobre
temas polémicos, que muitas vezes se tornam banais e passam poucas vezes pelo
debate da midia tradicional e de uma grande parcela da sociedade, como a questédo

do aborto.

Para entender as questdes tecnoldgicas e perceptivas que a realidade virtual
envolve, os objetivos deste estudo foram definidos em: compreender como a realidade
virtual pode influenciar a sensibilizacdo das pessoas sobre a questdo do aborto, se
essa tecnologia promove, de fato, mais imersao e sensac¢ao de presenca ao usuario
e verificar se os videos em realidade virtual sdo relevantes em relacdo a assuntos

polémicos, como o aborto.

Com fins de contextualizar os pontos mencionados, o estudo abordou o
desenvolvimento da realidade virtual em diferentes areas e as sensacfes de imersao
e sensibilizacdo exploradas por esta tecnologia, até o seu uso em producdes
jornalisticas. Para ilustrar tais sensacdes, o video Across the line, produzido pelo
Emblematic Group, foi escolhido na etapa de analise. A questéo cultural do aborto e
sua legislacao nos Estados Unidos e Brasil também foram assuntos abordados, como

forma de contextualizar a questéao presente no video escolhido.

A partir dos dados obtidos na andlise, percebe-se que a realidade virtual pode
ser uma maneira interessante e uUnica de unir a informagdo, proporcionada pelo
jornalismo, as emocdes, instigadas pela imerséo. Esta tecnologia, que envolve 0 uso
de diversos recursos como 0s Oculos de realidade virtual, promove uma sensacao de

presenca capaz de transformar o modo com o publico percebe um determinado
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acontecimento, mesmo que sem 0 uso destes equipamentos especificos, como

percebido na amostra analisada.

Entretanto, ndo s6 a relacdo com o publico é transformada, mas, também, a
maneira como o0s jornalistas fazem noticia. Com a breve contextualizacdo do
desenvolvimento da comunicacdo digital e da realidade virtual, verifica-se que €
possivel romper e criar estruturas que fogem do simples texto ou de um video
tradicional. Assim, cada vez mais o usuario é envolvido no cenario virtual e se torna o

protagonista da sua experiéncia.

Além disso, a realidade virtual se mostra um instrumento importante para
abordar assuntos polémicos. Como percebido na andlise desta monografia, a imerséao
gue a tecnologia proporciona faz com que o usuario viva a situacdo apresentada,
participando e reagindo aos agentes virtuais. Esta forma mais ativa de receber o
contetdo faz com que temas polémicos e delicados, como a questdo do aborto,
abordada nesta monografia, seja repensada de uma forma mais efetiva, gerando
sentimentos por vezes negativos, como relatado pelas participantes durante a analise,

mas, também, sentimentos positivos, de unido por um causa, por exemplo.

Este estudo procurou compreender como esta tecnologia pode ser utilizada no
jornalismo no que diz respeito as percepcdes e emocgdes do publico e com base nos
dados obtidos € possivel verificar que a pesquisa contribui para a area da
comunicacao e do jornalismo ao compreender um pouco mais como a realidade virtual
pode unir tecnologia a sensibilizacao. Logo, o processo de comunicar e interagir com
0 publico é revolucionado. Em todo o contetdo do video Across the line, presente no
guestionario aplicado por meio desta monografia, o jornalismo esteve presente, seja

no processo de apuragao ou de construcao da narrativa do documentario.

Assim, é possivel compreender que estudos futuros podem agregar ainda mais
na andlise da realidade virtual como um mecanismo promissor nas producdes
jornalisticas. E importante ressaltar que utilizar grupos focais mais selecionados e com
maior nimero de pessoas pode proporcionar uma analise mais completa. Além disso,
a possibilidade de que todos os participantes usem 6Oculos de realidade virtual durante
a visualizacdo do conteudo proposto pode contribuir na anédlise das emocdes dos
USUArios, ja que estardo mais imersos na experiéncia. E possivel perceber que é de

extrema importancia que o jornalista conheca mais a fundo o publico para o qual esta
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produzindo contetdo. Ou seja, se torna relevante entender as suas dificuldades e
limitacdes e perceber quais narrativas podem funcionar de uma maneira melhor para

comunicar o que se deseja.
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APENDICE 1 - Respostas do questionario

B

Qual é a sua idade?
23 respostas

Qual é o seu grau de escolaridade?

p
a

Vocé é a favor do aborto?
23 respostas

® 15217 anos
® 18a19anos
@ 20 a 24 anos
® 25229 anos
@ 30 a 34 anos
® 35a39anos
® 40 anos ou mais

@ Ensino Fundamental completo
@ Ensino Fundamental incompleto
@ Ensino Médio completo

@ Ensino Médio incompleto

@ Ensino Superior completo

@ Ensino Superior incompleto

@® Mestrado

@ Doutorado

® Sim
® Nao

@ N&o posso opinar



Por qué&?

23 respostas

Isso deve ser uma decisdo em conjunta, mas sou a favor pois muitas vezes a realidade das familias néo
sao muito boas e trazer um ser humano ao mundo querer coisas gue talvez algumas familias ndo tem
condigbes e também pela questdo de que cada mulher sabe se quer ou nao ter filhos!

Sou a favor da legalizacdo, mas a decisfo cabe a cada mulher.
E uma questdo delicada. Tudo depende do método de concepcdo e da situagdo de cada mulher.
Porqué acredito que temos o direto de fazermos o que quisermos com 0 NOsso corpo®

Pq a grande maioria das mulheres que desejam fazer aborto sdo; meninas estupradas, criangas ou
mulheres que tem nogédo da situagéo financeira.

Porque penso que a vida deve sempre ser preservada.

E mais facil eu matar meu filho durante a gestacdo do que ter uma vida inteira sem amar a crianga.

Se for o caso de estrupo sou a favor, agora s€ ndo for o caso de ser violagéo € sim com o consentimento
ai ndo sou a favor

Porque a mulher tem o direito de escolher o que quer para seu corpo. Além disso uma crianga € uma
responsabilidade que muda pra sempre a vida de alguém, e ndo sdo todos que estdo prontos
financeiramente ou psicologicamente prontos para isso

Eu acho que a minha realidade ndo € igual a de outra mulher. Se ela néo tiver condigéo de criar essa
crianga, ela tem que nascer pra viver em uma condi¢do precéria ? (O que é a realidade de muitas mées e
criangas no mundo de hoje)

Todo a mulher deve ter direito sobre o que fazer com seu préprio corpo.

Héa casos como violagfies, que a mulher ndo tem que se sujeitar a ter um filho desse nojo de homem sdé
porque as pessoas acham politicamente correto

O corpo & da mulher

Quem manda é ela
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Porque cada pessoa possui uma realidade, cada um teve a sua educacdo sexual, a propria mulher tem que
ter a escolha do que quer fazer com o seu corpo, e legalizar o aborto vai diminuir o nimero de mortes
causadas pelo aborto clandestino

Porque é guestdo de sadde publica. Ndo tem que ter essa ideia de ser contra ou favor, ja ocorre, mulheres
em sua maioria de classe baixa ja morrem por conta do aborto. E fato.

A mulher deve ter o direito de escolha da propria vida, a responsabilidade de por um ser humano no
mundo & enorme e se ela ndo tem psicoldgico pra isso, condigdes ou simplesmente ndo se vé sendo mae,
deve ter a escolha. 1sso evita abandono de criangas e problemas como passar fome e efc.

O aborto é um problema de saude publica e a sua criminalizagdo ndo impedira que mulheres abortem.
Muitas mulheres veem a dbito ao realizarem aborto em clinicas clandestinas que n&o oferecem o minimo
de dignidade e cuidado durante o procedimento.

Porque somente com a legalizag&o do aborto, sera possivel acabarmos com clinicas clandestinas e venda
de remédios, além disso muitas mulheres acabam morrendo por tomarem estes remédios e utilizarem
essas clinicas. Meu corpo minhas regras.

Eu apoio o aborto porque a gravidez é algo que transforma a vida de uma mulher. Logo, o ideal seria se ela
pudesse optar por ndo seguir com a gravidez caso tornar-se mae ndo seja o que ela deseja no momento.

Acredito que com a legalizagédo do aborto, diminuiria a quantidade de criangas em situagéo de caréncia e
em abrigos, onde elas geralmente sdo violentadas sexualmente e ndo sdo muito bem tratadas. Tem
também a questdo da adogdo, onde varias criangas ficam indo de casa em casa, até encontrarem, ou néo,
uma familia que as queira.

Sou a favor do aborto pois & um direito de toda a mulher e sabemos que o aborto ja acontece, porém
possui muitos riscos por nao ter condigdes apropriadas para o procedimento. Acredito que a questéo é
legalizar o aborto para assim as mulheres que quiserem abortar tenham as condigdes ideais e seguras.

Com a legalizag@o do aborto teriamos menos mortes de mulheres no Brasil

Porque acredito que toda mulher deve decidir questbes do prdprio corpo. Sem contar, que a sociedade
nunca julga um homem por "abortar” da sua vida um filho, mas a mulher, é julgado sempre! Sociedade
machista!

Vocé acha que a midia discute questdes sobre o aborto?

23 respostas

® Sim
@ Nizo
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Onde vocé lembra de ter visto algo na midia sobre aborto pela ultima vez?
6 respostas

Televisao 0 (0%)

Radio |0 (0%)
Jornal Impresso 0 (0%)
Portal Online 4 (66,7%)
Internet 1(16,7%)
Grupo de Whatsapp 1(16,7%)

Facebook 1(16,7%)

Vocé assistiu usando um oculos de realidade virtual?
23 respostas

@ Sim
@ Nao

Como voce respondeu sim, alguma parte do video interferiu nas suas sensacoes sobre o que foi
visto?
1 resposta

Nao |0 (0%)
O som 1 (100%)

As imagens 1 (100%)

O fato de ser um video em 360° [0 (0%)

Nao posso opinar [—0 (0%)

0,0 0,2 0,4 0,6 0,8 1,0
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O que voceé sentiu assistindo ao video?
23 respostas
Tristeza 9 (39,1%)

Raiva 10 (43 ,5%)

Preocupacéo 8 (34,8%)

Pena 2 (8,7%)

Medo

Nao consigo definir meus

0,
sentimentos 8 (34,8%)

Descreva mais detalhadamente como vocé se sentiu apos assistir ao video:

23 respostas

Foi um misto de sentimentos, ndo sei definir, cada momento do video me fez sentir uma sensacdo
diferente

Achei uma bobagem aquelas pessoas quererem dizer para mim ndo abortar meu filho
Preocupada, precisamaos falar mais sobre o assunto.

Angustia e raiva por ver pessoas julgando tanto a decisdo da vida de alguém. Me sinto sufocada ouvindo
os ataques em vez de um acolhimento.

Com muita pena
M&o entendi
Uma mistura de tristeza e pena ao ver que realmente o mundo € assim

Eu ndo entendi pois ndo sei ler inglés.



Senti raiva porque as pessoas ndo tem o direito de dizer para uma mulher que quer abortar que ela ndo
pode fazer isso. Ndo sdo essas outras pessoas que vdo cuidar de uma crianga. A todo momento pensei
que se fosse um homem no lugar, ndo diriam pra ele fechar as pernas ou deixar de ser promiscuo e
encarar suas responsabilidades.

MNéo sei explicar exatamente o que senti, foi um misto de sensagdes ruins.
MNéo interessante, sO ndo consegui trazer para realidade.

Muita raiva por as pessoas se meterem e ofenderam uma mulher que esta numa situagéo dificil, a falta de
empatia das pessoas é chocante.

Uma complexidade indescritivel

Em mim o video causou um misto de revolta com surpresa em ver como as pessoas tém um fetiche por
julgar, agredir e humilhar alguém numa situacgao t&o fragil. Pensar no aborto ja & uma atitude considerada
radical e desesperada, principalmente nos paises onde a pratica ndo € legalizada. Entretanto, uma
gravidez sem seguranga emocional e financeira pode ser tdo desesperadora quanto. Entdo me choca ver
gue ndo existe empatia com a mulher em nenhuma circunstancia, pois ela nao esta segura em nenhuma
decisdo que ela tome, além de estar sujeita a julgamentos e agresstes de pessoas que ela sequer
conhece.

Senti uma sensagao de inferioridade relacionada a falta de privacidade e respeito que as pessoas tém
com as mulheres que escolhem abortar. Além disso, também aflorou um sentimento de raiva devido ao
julgamento que as pessoas fizeram a mulher, sem ao menos saber dos motivos para ela ter feito essa
escolha.

E no minimo estranho que no mundo somos mais de 7bi de pessoas e hé cerca de 180 milhdes de
criangas abandonadas, sem lar, sem familia, sem ter o que comer... Quem € contra o aborto que adote
uma crianga abandonada. Eu sinto uma mistura de nojo, tristeza, raiva (pela falta de justica no mundo),
perplexidade... Ndo consigo definir bem...

Com nojo de saber que a sociedade SEMPRE esta julgando, ndo importa o que acontega. Ninguém se
importa com as condi¢des da mée, somente julgam! Julga por ser mulher.

Preocupada com essa questdo

0 video passa uma breve sensagéo de tensdo e tristeza no inicio, quando a mulher esta na clinica. Na
parte em que esta no carro, passa o sentimento de preocupagao, e apds, na ultima parte, de repulsa.

Eu realmente ndo sei descrever

Eu ndo senti nada em relagdo as minhas convicgdes, mas em relagdo ao ser feminino em si ha muitos
julgamentos e cobrangas que ela ndo deve a ninguém. O aspecto de cobrar do outro uma coisa que sé
cabe a ela mostra como o ser humano € egoista em relagdo as coisas que ele fielmente cré e quer impor

Eu senti um misto de sentiments ruins e fiquei muito triste com as coisas que falaram para a mulher que
estava Indo abortar.
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Vocé considera que as suas emogodes influenciaram na sua opiniao sobre o video?
23 respostas

@ Sim
@ Nao

Por qué?

12 respostas

Por que somente falando, ndo temos o visual para influenciar nosso emocional, presenciar uma situagéo
nos coloca para refletir sobre nossos ideais e no que realmente acreditamos

E uma opiniio pessoal, na minha visdo sempre acaba influenciando. Quem seja contra o aborto vai ver e
interpretar de uma forma totalmente diferente, deixando as emogdes aflorados por ndo concordar com o
ato

Simplesmente porque ninguém tem direito a dizer o que uma mulher deve fazer ou ndo sobre o corpo dela.
E me entristece vé& como as pessoas reagem a isso

Pq sensibilizar. Faz com que a pessoa que assiste, por um instante a ndo olhar pra os "N"motivos e se
apegar em um Unico.

Acho um absurdo as pessoas xingarem ou ofenderem uma mulher por ela escolher abordar.

Méo diria que os efeitos sonoros ajudaram, mas pelo momento vivido pelos persenagens, e repassado
algo complexo para se entender

Porque como ser humano, sou guiada majoritariamente pelas minhas emoges.
Porque nossas emogdes influenciam em nossos pensamentos e argumentos.
Influencia "jogando” com os sentimentos e palavras apelativas como: morte, assassinato e Deus

Porque em momento nenhum eu gostaria que isso acontecesse comigo e ninguem gostaria de escutar o
que foi dito ali
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Vocé sentiu alguma diferenca sobre o que ja tinha visto em relacdo ao aborto comparado a esse
video?

23 respostas

@ sSim
@® Nao

Como vocé respondeu sim na pergunta anterior, explique qual foi a diferenga:

3 respostas

No video vocé é colocada como a pessoa sendo o alvo de todas aquelas pessoas ignorantes do video, entdo
€ diferente de ler um relato de alguém contando sobre isso, por exemplo

Sabemos que passar por uma situagdo dessa é ruim, e o video deixou isso bem mais claro e realista, como
se estivéssemos nessa situacéo.

Eu penso a legalizag@o do aborto como mais um passo na conquista pela liberdade de escolha e
independéncia da mulher. Essa ideia me conforta porque um dia talvez eu possa estar inserida em um
mundo onde abortar seja uma opgdo na vida da mulher. Porém, com o video, eu pude lembrar que nds
estamos cercadas por pessoas e instituigdes tentando nos controlar mentalmente e fisicamente, entéo
tecnicamente ndo temos a posse nem de nos mesmas. Com o video eu fui lembrada de uma realidade
perversa e deprimente.

O video possibilitou a vocé se colocar no lugar do outro?
23 respostas

® Sim
® Nao




Em qual momento?

21 respostas

Eu me coloquei no lugar da na primeira cena com a mulher sentada na cadeira esperando pelo
procedimento

Quando o casal foi abordado.

No momento em que os "ataques" comegam, falando que € um lugar de assassinato.
Todo

Todos

No momento em que as pessoas ficam falando coisas ruins para ela

Em todos 0s momentos

Em nunca julgar

Quando falava em vida.
Mo momento final onde varias ofensas sdo langadas a ela.
Quando algo ou alguém tenta ajudar mas nada nunca € o suficiente para matar o conflito em si mesmo(a)

0 video todo € uma simulagdo de uma possibilidade. Qualquer uma pode passar por isso - obviamente
numa situagdo similar onde h& uma opgao sanitaria segura para realizar o aborto. Mas a parte dos audios
reais foi o que pesou mais pra mim.

No momento em que ela estava na estrada e o homem tentou conhecé-la de néo ir para a clinica de
aborto.

Em todo o tempo.

Principalmente quando a mulher esta triste conversando com a médica, com medo do que possa
acontecer com ela e do julgamento.

Na angustia da moga
Eu senti empatia com a situagdo exposta na parte inicial.
O cenario todo

No momento em que os discursos sdo direcionados a menina sem que eles sequer saibam da sua vida,
quem & e qual sua historia.

Me cologuei no lugar da moga que estava Indo na clinica e fiquei mal com os xingamentos que ela
recebeu.
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Vocé acha o video relevante?
23 respostas

@ Sim
@ Nao

Por qué?
23 respostas
Nos faz refletir sobre nossos ideais
Sim, sempre temos que conscientizar as pessoas mesmo que seja contra os ideais delas
Tras o aborto visto de um outre dngulo.
E importante mostrar a falta de apoio 4s mulheres e suas decis@es
Mostra a realidade
Porque ta inglés eu ndo entendi
E um video relevante sim, pois traz realmente a realidade de como uma mulher que aborta vive

Talvez traduzido seja.

Porque & importante expor as represalias que essas mulheres passam. Mas ainda assim acho que ele ndo
teve um objetivo muito claro. Ao mesmo tempo que possui esse carater "informativo” de certa forma,
também achei que acaba desencorajando as mulheres que queiram procurar pelo servigo de aborto, pois
podem ficar com receio de passar pelas mesmas situagdes. E vendo pelo outro lado, ndo me parece ser
um video que alguém que & a contra do aborto assistiria e se arrependeria por pensar dessa forma. Se o
intuito era fazer com que os anti aborto repensassem sua postura, deveriam demonstrar as preocupagoes
da mulher e como a vida de uma crianga poderia ser impactada por ser criada por familia que néo esta
100% estabilizada e ndo estava pronta para té-la.

Porgué ele vai mostrar as pessoas um ponto de vista diferente

Pq aborda mais um lado.

Talvez algumas pessoas anti aborto possam mudar de opinido se colocando no lugar da mulher.

Esta dando um exemplo de algo que acontece
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Porgue € mais uma prova de que a nos precisamos dessa opgdo mesmo que ela venha carregada com
todas essas agressoes. E um direito da mulher ter esse recurso caso venha a engravidar. A maternidade
transforma a vida de uma mulher, positivamente ou ndo, e nada mais justo ela ter o poder de escolha
sobre o seu corpo e seu futuro.

Porgue possibilita que as pessoas se cologuem no lugar das mulheres que tomam essa escolha e € uma
maneira diferente de abordar o aborto. Munca tinha visto nesse formato.

Sou a favor da legalizagao do aborto. Ps. Eu nao abortaria.
Pq exple coisas que a gente sabe que realmente acontecem e muitas vezes ndo paramos para assimilar.
Porque nos faz refletir

0 video expde ambas convicgdes sobre o tema, possibilitando analisar toda a conjuntura da discussao,
seja ela a favor ou contra.

Dependendo da pessoa a demonstragdo pode ndo ser compreendida

Pra sensibilizar as pessoas e por trabalhar a empatia

Sim, pois nos faz refletir muito.

Vocé gostou da forma como o video foi construido?

23 respostas

® Sim
® Nao
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Qual e a sua opinido sobre o uso da realidade virtual para a construgao de videos que discutem
temas polémicos, como o aborta?

23 respostas

Nos faz ter mais proximidade, nos torna mais presentes na situagéo

Bem futurista

Boa, pois proporciona trazer uma outra visdo do tema.

Fica um pouco menos agressivo ao meu ver

Acho que devia existir mais

Acho importante

Acredito que seria um novo método bem interessante de se ver, principalmente com temas polémicos.

Importante

Acho interessante, pois € uma forma de trazer diferentes perspectivas e colocar o espectador como
protagonista

Que assim as pessoas possam literalmente se colocar no lugar dessas pessoas e compreendé-las melhor.
Interessante, e bem atrativo.

Acho que ajuda algumas pessoas a sentirem mais empatia.

Interessante € atrativo

A realidade virtual € um recurso bastante promissor e seu desenvolvimento pode transformar a forma em
que vivemos no futuro. Acredito que a partir do momento que ha uma ferramenta tdo imersiva quanto
essa, € muito util usa-la para possibilitar que as pessoas experimentem, mesmo que brevemente, a
realidade do outro. E 0 uso desses temas polémicos serve justamente pra despertar empatia, ou pelo
menos consciéncia, em quem jamais iria viver uma situagéo semelhante.
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Acredito que € uma otima maneira de construir a empatia das pessoas, pois a realidade virtual faz com
que as pessoas sintam as situagdes de uma maneira mais real.

Depende do plblico a ser atingido. Se for pra galera que tem acesso a esse tipo de tecnologia, sim. Mas
no Brasil, a realidade do povo € outra, muita gente nem sabe que essa tecnologia existe, por isso, nessa
Gtica, ndo.

Achei interessante por podermos realmente nos sentir no lugar do outro, da forma como a cdmera
consegue se mover, parece gue realmente estamos sentindo aguilo, que & conosco. O que faz com que ©
video seja mais forte e interessante.

Imprescindivel. Faz com que consigamos visualizar melhar.

A realidade virtual possibilita que o individuo tenha uma experiéncia mais empética sobre alguns temas. E
mais dificil se colocar no lugar do outro guando néo se tem vivéncia/experiéncia.

Pessoas ignorantes ndo mudariam de opinido
Acho importante, pude sentir o desespero, quase como se ela estivesse "encurralada, ameagada"

Eu acho muito legal porém acredito que iria aproveirae muito mais a experiéncia se possuisse o oculos.
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