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RESUMO

O presente artigo, trabalho de conclusdo de curso de Graduagdo em Pedagogia, tem
como ponto principal discutir qual a influéncia das atividades ludicas no processo de
alfabetizacdo, focando, em suma, no primeiro ano do ensino fundamental. Para esse
propdsito, o objetivo principal do estudo é analisar de que forma as atividades voltadas
para a ludicidade na alfabetizagao influenciam, de fato, nesse processo de aprendizagem.
Para obter informacdes e conhecimentos sobre o tema, foi realizada uma pesquisa em
referenciais teoricos relacionados a alfabetizacdo e a ludicidade. Entre os autores
consultados estao: Vygotsky (1998), Piaget (1998), Ferreiro (1999) e Soares (2016). Além
disso, foi realizada uma pesquisa através de questionario, aplicado a quatro
professores(as) alfabetizadores(as), divididos(as) em rede publica e privada, que utilizam
a ludicidade como um recurso para suas aulas, buscando engajar seus alunos e tornar o
processo de alfabetizacdo mais leve e significativo. Este estudo mostrou que as
atividades ludicas tém um papel fundamental na alfabetizagdo, contribuindo para o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criangas.
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ABSTRACT

The main point of this article, a conclusion work for a Bachelor's degree in Pedagogy, is to
discuss the influence of playful activities on the literacy process, focusing, in short, on the
first year of elementary school. For this purpose, the main objective of the study is to
analyze how activities focused on playfulness in literacy actually influence this learning
process. To obtain information and knowledge on the topic, research was carried out on
theoretical references related to literacy and playfulness. Among the authors consulted
are: Vygotsky (1998), Piaget (1998), Ferreiro (1999) and Soares (2016). Furthermore, a
survey was carried out using a questionnaire, applied to four literacy teachers, divided into
public and private networks, who use playfulness as a resource for their classes, seeking
to engage their students and make the lightest and most meaningful literacy process. This
study showed that playful activities play a fundamental role in literacy, contributing to
children's cognitive, social and emotional development.
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1. INTRODUGCAO

Desde pequena, sonhava em ser professora. Minha mae sempre foi meu maior
exemplo e inspiragdo. Ela lecionava na mesma escola em que eu estudava e sempre
acompanhei de perto todos os passos dela.

Iniciei minha trajetoria na graduacéo de Pedagogia no primeiro semestre do ano de
2021. Estavamos em meio a uma pandemia, o mundo inteiro lidando - ou ao menos
tentando - com toda essa turbuléncia em que viviamos. Por conta disso, comecamos o
curso com aulas on-line, cada um na sua casa. Sentia muita falta de poder ter o contato
com minhas colegas e professores, que conhecia somente através de uma "janelinha" da
plataforma de aulas virtuais.

Mesmo com a pandemia, algumas escolas de Porto Alegre, em 2021, ja estavam
funcionando de forma hibrida e, por isso, consegui iniciar um estagio nao obrigatério logo
no primeiro semestre de graduagdo, em uma escola privada, na Zona Norte de Porto
Alegre. Casualmente, a mesma escola em que estudei a minha vida inteira e escola onde
minha mae trabalha até hoje. Por sempre ter feito parte da minha vida, sempre tive um
carinho diferente por aquele lugar.

Em 2022, as aulas da graduagdo voltaram de forma presencial. Em junho do
mesmo ano iniciei estagio em outra escola privada de Porto Alegre, escola que me abriu
muitas portas e que desenvolvi um carinho e amor enorme. Entrei como estagiaria e
depois de alguns meses fui contratada como auxiliar de turma, onde sigo até hoje. Nesse
periodo de 2022 até os dias atuais (2024) tive diversas experiéncias dentro da area da
educacao. Ja realizei praticas em escolas estaduais, escolas municipais, escolas de EJA,
creches, entre outros.

No primeiro semestre de 2024 realizei a Residéncia Pedagdgica, pela PUCRS, em
uma escola da rede estadual de Porto Alegre. La executei algumas praticas com uma
turma do terceiro ano do ensino fundamental, com criangcas de 9 a 10 anos. Trabalhava,
excepcionalmente, questdes de alfabetizagao e letramento. O objetivo era trazer diversas
atividades ludicas para a sala de aula, visando o interesse dos alunos nas realizagdes das
mesmas. Um exemplo de atividade feita com eles é o “Ditado Molhado”, brincadeira que
promove o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita de forma divertida e
envolvente. Nesse ditado, as criangas “espirravam” agua em uma folha que estava colada
no quadro e o desenho surgia como “magica”. Apds o surgimento do desenho, cada
crianga escrevia 0 nome do mesmo em seu caderno. Esse momento de escrita permitiu
que elas praticassem o reconhecimento das letras e a construgdao de palavras,
conectando imagem e texto de maneira ludica. Além disso, a0 associar a imagem a
palavra escrita, a atividade fortaleceu o processo de codificagao e decodificacdo, que séo
fundamentais na alfabetizagcdo. Foi uma atividade muito divertida e que todos gostaram de
participar. Esse tipo de abordagem refor¢a a ideia de que o aprendizado pode ser ativo,
criativo e prazeroso, ao mesmo tempo que cumpre o0s objetivos pedagdgicos relacionados
a alfabetizacéo.



Ditado molhado (2024); arquivo pessoal da autora.

Com isso, o meu interesse em entender a maneira como a ludicidade realmente
influencia no processo de aprendizado do estudante foi crescendo e, pensando nisso,
escolhi falar acerca disso em meu Trabalho de Conclusdo de Curso. Acho a alfabetizacao
uma parte linda da trajetoria escolar e, com toda certeza, é a parte que mais me cativa
quando penso nos anos iniciais.

A alfabetizacdo é fundamental na formacdo de qualquer individuo, e é nesse
contexto que surge a importancia da ludicidade nesse processo. A ludicidade, que
engloba o brincar e o0 uso de atividades ludicas, proporciona um ambiente mais leve e
prazeroso para a crianga, facilitando a compreensao e a internalizagao dos conteudos.
Quando a alfabetizagdo é aliada a praticas ludicas, o aprendizado se torna mais
significativo. O uso de jogos, brincadeiras e outras dindmicas ludicas favorece a
construcao de saberes de forma contextualizada, respeitando o ritmo de cada aluno e
promovendo o desenvolvimento cognitivo, social e emocional.

Diante da importancia da alfabetizacdo no primeiro ano escolar, surge a questao
central deste trabalho: qual a influéncia das atividades ludicas no processo de
alfabetizacdo no primeiro ano do ensino fundamental? Esse problema de pesquisa é de
suma relevancia, pois, embora o brincar e as atividades ludicas sejam amplamente
valorizados na educacao infantil, sua continuidade no ensino fundamental ainda enfrenta
desafios.

Frente a isso, o presente artigo tem como objetivo principal analisar de que
maneira as atividades ludicas influenciam no processo de alfabetizagdo em turmas de
primeiro ano do ensino fundamental. A partir dessa perspectiva, busca-se compreender
como a ludicidade, tradicionalmente associada a educacgao infantil, pode ser uma
ferramenta eficaz no desenvolvimento das competéncias de leitura e escrita nos anos
iniciais do ensino fundamental.

Para contribuir com o estudo, a pesquisa também teve como objetivos: pesquisar
sobre a importancia da ludicidade no ambiente escolar; avaliar de que maneira as
atividades ludicas influenciam no engajamento dos alunos durante o processo de
alfabetizacdo e letramento; compreender o impacto da ludicidade no processo de
alfabetizacdo e letramento das criancas nos anos iniciais do ensino fundamental;



identificar as melhores praticas e estratégias pedagogicas que utilizam atividades ludicas
para o ensino da leitura e escrita; analisar os beneficios e desafios associados a
implementacgéo de atividades Iudicas no contexto escolar.

Apesar do reconhecimento da importancia da ludicidade para o desenvolvimento
da alfabetizagdo, a literatura académica ainda & escassa, e, portanto, € necessario
investigar mais profundamente as maneiras pelas quais essas atividades podem ser
planejadas e executadas para maximizar seu potencial educacional, além de identificar os
principais beneficios e desafios associados a essa abordagem.

Assim, esta pesquisa busca esclarecer o papel das atividades ludicas no processo
de alfabetizagado, contribuindo para o avango do conhecimento e para as aprendizagens
na area. Espera-se que os resultados auxiliem professores, gestores educacionais e
formuladores de politicas publicas na promog¢ao de um ensino mais inclusivo e eficiente
nos anos iniciais do ensino fundamental, identificando estratégias e boas praticas
eficazes.

2. PRESSUPOSTOS TEORICOS ACERCA DO TEMA
2.1. A ludicidade e sua importancia no desenvolvimento infantil

“Luadico é um bicho que tem nariz de palhaco, cabelo azul, cheiro de algodao doce
e gosta de poesia.” (Alexandre Reis). Essa frase consegue nos expressar a verdadeira
esséncia da ludicidade, em poucas palavras. E uma experiéncia que mistura muita
imaginacdo, criatividade e sensibilidade. Podemos pensar que o “nariz de palhago”
simboliza a alegria que o ludico desperta e o riso que, muitas vezes, pode nos tirar. O
‘cheiro de algodédo doce” pode nos trazer uma lembranga de infancia, periodo onde a
ludicidade esta presente de forma genuina em nossas vidas. Por fim, quando se fala de
“‘poesia”, nos faz pensar na maneira como algo “simples”, com a presenga da ludicidade,
pode se tornar algo extraordinario.

De maneira geral, a ludicidade pode ser muitas vezes associada a Educagao
Infantil. Porém, ela também pode ser bastante utilizada como Ferramenta de
Aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental, ja que contribui
significativamente para o desenvolvimento, tanto cognitivo quanto social, da crianca.
Sobretudo, em uma fase onde a imaginagcdo e a criatividade estdo afloradas, como
destacado pelo psicologo Jean Piaget (1976, apud Padilha, 2021, p. 12) “a atividade
ludica é o bergo obrigatorio das atividades intelectuais das criangas”.

Kishimoto (1998), pedagoga associada da Faculdade de Educagdo da
Universidade de Sao Paulo (USP), considera o ludico como um instrumento cultural que
permite o desenvolvimento e a aprendizagem da crianga. Assim, as atividades ludicas
podem estimular conhecimentos existentes e facilitar a aprendizagem de novos
conteudos, além de promoverem valores como: amizade, companheirismo, trabalho em
equipe e respeito.

O Iudico também depende muito do professor, que deve ter criatividade e aplicar
metodologias adequadas para atingir os objetivos desejados. Nessa direcdo, as



atividades devem motivar e despertar o interesse das criangcas na constru¢cdo de seus
conhecimentos.

Nessa direcao, a implementacado de atividades ludicas no ambiente escolar pode
melhorar as habilidades académicas das criancas, aumentar sua motivacao,
autoconfiangca e habilidades sociais. Aléem disso, a inclusdo de elementos ludicos no
processo de aprendizagem pode ajudar a reduzir o estresse e a ansiedade associados a
escola, criando um ambiente escolar mais acolhedor e estimulante.

O direito ao brincar esta garantido no artigo 16 do Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA), de 1990, onde diz que "toda crianga tem direito de brincar, praticar
esportes e divertir-se". Além de também estar previsto na Constituicdo Federal de 1988,
no artigo 227. O ato de brincar € essencial para o desenvolvimento cognitivo, social e
humano das criancas. Ele promove a comunicacio, a constru¢do de conhecimentos e a
socializacdo, além de contribuir para a aprendizagem significativa. E, embora as
brincadeiras tenham se transformado ao longo do tempo devido as mudangas sociais, 0
valor do ludico para o desenvolvimento infantil permanece indispensavel.

Vygotsky (1998), destaca o brinquedo como uma atividade central para o
desenvolvimento, comparando-o ao trabalho na vida adulta. Piaget (1998), por sua vez,
diz que o desenvolvimento intelectual, social e cognitivo da crianga depende das
interagbes e agdes que ela vivencia, e essas atividades ludicas sdo fundamentais para
seu autoconhecimento e entendimento do mundo.

O brincar é visto como um recurso pedagogico valioso, auxiliando o professor a
promover interagbes e cooperagao entre os alunos, tornando o aprendizado mais
envolvente. A ludicidade, portanto, deve ser utilizada como uma ferramenta educacional
consciente, com um propésito claro no desenvolvimento da crianga. Brincar € mais do que
uma simples atividade de lazer, € fundamental para o crescimento saudavel e para a
formacdo de habilidades essenciais. “A crianga avanca essencialmente através da
atividade ludica. Somente neste sentido pode-se considerar o brinquedo como uma
atividade condutora que determina a evolugao da crianga.” (VYGOTSKY, 1998, p. 156).

Nessa perspectiva, o brincar €, podemos dizer que, de fato, um processo simbdlico
e criativo. Ele faz com que as criangas possam atribuir significados aos objetos, podendo
inseri-los em seu cotidiano. Através do brincar, as criangas podem transformar uma
simples folha de papel em uma capa de super-heréi, em um vestido para princesas ou até
mesmo em um avido. Assim como uma caixa de papeldao pode se transformar em uma
casa ou em um carro. O uso da imaginagao é indispensavel quando se trata da infancia,
ela permite que as criangas criem distintos personagens e cenarios, refletindo, em sua
maioria das vezes, suas vivéncias e emogoes.

O ato de brincar também é capaz de realizar um papel primordial quando se trata
do desenvolvimento integral da crianga. Ele compreende perspectivas fisicas, emocionais,
sociais e cognitivas a contar desde os primeiros anos de vida do individuo. Nessa
perspectiva, a brincadeira é algo natural da crianga, uma linguagem onde ela pode
explorar e perceber o mundo ao seu redor, transmitindo suas emog¢des e curiosidades.

Ainda, o brincar ndo s garante o prazer, mas também proporciona o crescimento
integral da crianga. Visto isso, € de suma importancia que os adultos presentes na vida da



crianga, principalmente educadores e cuidadores, valorizem e incentivem tal ato,
reconhecendo e compreendendo a sua relevancia.

Através de brincadeiras simbdlicas a crianca pode ser capaz de lidar com suas
frustragdes, medos, desejos e insegurangas. Também é importante que a crianga tenha
uma interagao social significativa durante o brincar, pois brincadeiras em grupo podem
auxiliar a compartilhar, resolver seus conflitos, cooperar, ter empatia e formar vinculos.
Como destacado por Vygotsky (1998), o brincar é fundamental para o desenvolvimento
humano, pois permite que a crianga opere em um mundo imaginario, onde pode explorar
significados e regras que ndo seriam viaveis na realidade.

Portanto, é possivel considerar que a brincadeira estimula a curiosidade e a
criatividade. E através dela que as criangas sdo capazes de enriquecer seus
aprendizados, uma parte crucial do desenvolvimento da crianga. Dito isso, ela deve ser
incentivada também no ambiente escolar, por meio de jogos e atividades ludicas e
criativas, que estimulem a imaginag¢ao e o pensamento critico.

2.2 A ludicidade no processo de alfabetizacao

A alfabetizacdo € uma etapa de suma importancia no processo educacional do
individuo. Geralmente, ela ocorre nos primeiros anos do Ensino Fundamental e € o
periodo no qual a crianga aprende a ler e escrever. Ela envolve elementos como:
consciéncia fonoldgica (associagao entre sons e letras), reconhecimento das palavras,
compreensao de textos e a capacidade de se expressar por meio da escrita. Além disso,
a alfabetizagcao também abrange o entendimento de estruturas gramaticais, ampliacdo de
vocabulario e a construgao de sentido a partir do que ¢ lido e escrito.

Ao longo da histéria, a alfabetizagdo foi dividida em dois métodos distintos: o
meétodo sintético e o método analitico. Cada um deles possuia uma abordagem especifica
pensada para o ensino da leitura e da escrita. O método sintético, o mais primitivo,
comecgava pelo ensino das partes menores da lingua, como letras, fonemas ou silabas,
para depois formar palavras e frases. O foco era na decodificagdo, ou seja, no
reconhecimento dos sons e simbolos e sua combinacdo para formar palavras. Esse
meétodo seguia uma progressao, indo do simples ao complexo, e estava bastante ligado
ao ensino fonético e silabico. Foi muito criticado por estudiosos da area da alfabetizagao
por priorizar a copia € memorizagao. Ja o método analitico (surgido no final do século
XIX), seguia a diregao contraria do sintético, partindo do todo (palavras, frases ou textos)
para depois decompor as unidades menores, como silabas e letras. A abordagem se
concentrava na compreensdo do significado das palavras e na funcionalidade da
linguagem, explorando a leitura, embora os textos usados, em sua maioria, fossem textos
de cartilhas, considerados pseudotextos.

Ambos o0s métodos possuem vantagens e desvantagens. O método sintético
facilitava o ensino da decodificagdo e reconhecimento de palavras, além de ajudar na
memorizacdo e reconhecimento de padrdes de leitura. Porém, apresentava um foco
limitado na compreensao e no uso da lingua em contextos sociais e pode ser repetitivo e
mecanico, tornando a aprendizagem menos envolvente. O método analitico promovia a



compreensao do significado das palavras e a fungéo da leitura e escrita na vida pratica,
além de estimular o engajamento das criangas, visto que ja trabalhava com textos.
Apesar disso, ele podia ser muito desafiador para as criangas que ainda ndo apresentam
o conhecimento basico de fonemas e grafemas, dificultando o ensino sistematico da
decodificagao de palavras, o que poderia prejudicar o reconhecimento de novas palavras.

Visto isso, podemos entender que o método sintético priorizava a decodificagcédo
(como ler), com foco nas regras e na construcao de palavras a partir de sons; e o método
analitico focava no significado e no contexto (porqué ler), priorizando a compreenséo.
Embora essas abordagens sejam diferentes, muitos métodos modernos, na atualidade,
tentam combinar aspectos de ambos, buscando um equilibrio entre o reconhecimento
fonético (decodificagdo) e a compreensao contextual da leitura e escrita.

Mas e atualmente? Podemos dizer que atualmente a escola segue diferentes
metodologias. Soares (2016) aponta que a escola na atualidade n&do segue uma unica
metodologia, um unico método, mas desenvolve praticas pedagogicas, baseadas nas
necessidades dos alunos e nas caracteristicas das turmas. Essas praticas sé&o
embasadas no processo de letramento. Tal autora defendia que ndo devemos adotar um
unico método, mas sim, desenvolver variadas praticas, observando as orientagdes legais
(como por exemplo a BNCC) e priorizando a aprendizagem significativa.

No que tange a alfabetizagdo, é importante citar que existem estagios diferentes,
que servem para indicar o progresso e as habilidades adquiridas ao longo do processo,
estagios que vao desde a incapacidade de ler e escrever até o dominio avangado de
leitura e escrita. No que se refere especificamente a apropriagdo da escrita, o primeiro
deles é o nivel pré-silabico. Nele a crianga ainda ndo entende a relagédo entre os sons das
palavras e as letras que as compdem. Ela pode fazer rabiscos ou usar letras aleatérias,
sem nenhuma correspondéncia com sons especificos. Na sequéncia, no nivel silabico, a
crianga comega a perceber que existe uma relagdo entre sons e letras, mas ainda associa
cada silaba a uma unica letra. Ela pode escrever uma letra para cada som que ouve em
uma palavra. No estagio seguinte, o nivel silabico-alfabético, € quando a crianga mistura
caracteristicas do nivel silabico e do nivel alfabético. Ela pode escrever algumas silabas
completas, mas ainda comete erros na decomposi¢do de outras silabas. Seguindo, no
nivel alfabético a crianga comega a dominar a correspondéncia entre fonemas (sons) e
grafemas (letras). Nesse estagio ela ja consegue escrever palavras de forma mais
completa, com poucas omissdes ou trocas de letras, mas ainda esta desenvolvendo
fluéncia na leitura e escrita. E, por fim, no nivel ortografico, a crianga ja domina a escrita e
a leitura de forma fluente e estavel. Ela compreende as regras ortograficas, como o uso
de acentuacéo, pontuacao e a formagao correta de palavras. Além disso, consegue ler e
interpretar textos com maior profundidade.

Segundo o neuropsicologo Luria (1994), o processo de alfabetizagao inicialmente
envolve o contato com a escrita sem a plena compreensao de seu significado. Ao longo
da histéria, a alfabetizagao foi desenvolvida com base em diferentes teorias e métodos.
Mortatti (2000) destaca a importancia de estudar a alfabetizagdo no Brasil, visto que € um
direito de todos e um elemento essencial para o desenvolvimento social.

Outros autores também destacam que a alfabetizacdo vai muito além da
aprendizagem das letras do alfabeto. Para Soares (2016) a alfabetizagdo ndo se limita



apenas nisso, alfabetizar € muito mais do que apenas ensinar a codificar e decodificar.
Ferreiro (1999), psicologa e pedagoga, argumenta que a alfabetizacdo é um processo
continuo, nao limitado ao ambiente escolar, mas também presente no convivio social.

Pensando sobre métodos de alfabetizacido, pode-se pensar na ludicidade como um
elemento fundamental para as praticas pedagdgicas. A alfabetizagao ludica € um método
de educacgao que enfatiza o uso de atividades interativas e ludicas durante o processo de
aprendizagem da leitura e escrita. Emilia Ferreiro e Lev Vygotsky sao dois importantes
tedricos da educacao que enfatizam a importancia da interagcéo social no desenvolvimento
infantil.

Em sua teoria Psicogénese da Lingua Escrita (1999), Emilia Ferreiro e Ana
Teberosky destacam a ideia de que as criangas constroem ativamente o conhecimento da
linguagem escrita por meio de interagdes significativas com seu ambiente e materiais de
aprendizagem. Na obra, as autoras sustentam que as criangas sao agentes ativos que
constroem suas proprias percepgdes sobre a escrita por meio de suas experiéncias e
reflexdes, em vez de serem receptores passivos de informagdes. As atividades ludicas
nesse contexto ajudam as criangas a explorar e experimentar novas coisas e construir
conhecimento de forma independente e significativa.

Por trds da m&o que pega o lapis, dos olhos que olham, dos ouvidos que escutam,
ha uma criangca que pensa. Essa crianga que pensa nao pode ser reduzida a um
par de olhos, de ouvidos, e a uma mé&o que pega o lapis. Ela pensa no propdsito
da lingua escrita. O processo de alfabetizagdo nada tem de mecéanico, do ponto de
vista da crianga que aprende (Ferreiro, 1999, p. 68).

Por outro lado, Lev Vygotsky (1998) destaca a importancia da interagdo social para
o desenvolvimento cognitivo das criangas. Ele defende a ideia de que a primeira coisa
que as pessoas aprendem é na sociedade, interagindo com adultos mais experientes e
com seus pares. Vygotsky também afirma que os brinquedos e 0s jogos sao essenciais
para o desenvolvimento infantil porque permitem que as criancas desenvolvam suas
habilidades cognitivas, aprendam papéis sociais e desenvolvam sua criatividade e
imaginacdo. “A crianga se comporta além do comportamento habitual de sua idade, além
de seu comportamento diario; no brinquedo, é como se ela fosse maior do que ela é na
realidade” (Vygotsky, 1998, p. 69).

Assim, a abordagem da alfabetizagao ludica, que se baseia nas teorias de Ferreiro
(1999) e Vygotsky (1998), reconhece que o jogo e a interagdo social sao ferramentas
poderosas para o aprendizado da leitura e escrita. Ao incorporar atividades ludicas ao
processo de alfabetizacdo, os educadores podem criar um ambiente de aprendizagem
motivador e interativo que promove o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das
criangas de forma integral e abrangente.

Ao falar de alfabetizacdo, € importante destacar uma etapa de extrema importancia
no desenvolvimento integral da crianga: o primeiro ano do ensino fundamental. E nesse
periodo que a criangca comeca a se apossar de habilidades como a leitura e a escrita, que
sdo essenciais para além de seu progresso académico. Entretanto, o processo de
alfabetizacdo € amplo, vai muito mais do que aprender letras e palavras, envolve a
formacgao de conceitos, desenvolvimento de habilidades de compreensao e interpretagao,



ampliagdo do vocabulario, entre outros.

Esse processo possibilita que outras areas do conhecimento também possam ser
exploradas e aprofundadas, como: ciéncias, matematica, histéria e geografia. Isso
acontece pois o conhecimento da leitura e da escrita estabelece bases para que as
mesmas possam ser desenvolvidas. Além disso, ao dominar a leitura, a crianga
desenvolve a habilidade de interpretar o mundo ao seu redor, ampliando suas
possibilidades de comunicacao e expressao.

E para que tais habilidades de leitura e de escrita possam ser atingidas, nas
diferentes areas do conhecimento, as atividades ludicas desempenham um papel
fundamental, excepcionalmente no primeiro ano do ensino fundamental, proporcionando
um ambiente de ensino mais dinamico, envolvente e eficaz, pois, quando as criangas
interagem de forma ludica com os conteudos, elas assimilam de maneira mais prazerosa
as habilidades necessarias para a alfabetizacdo. Sendo assim, por esse motivo, o uso de
jogos, brincadeiras e dinamicas nao apenas despertam o interesse das criangas, mas
também facilitam a internalizacdo de conceitos essenciais, como o reconhecimento de
letras, sons e palavras.

Um exemplo de jogo que pode ser utilizado para promover a alfabetizagdo é o
bingo de letras. Nessa adaptac&o do jogo, o professor podera entregar uma cartela para
cada aluno onde ira conter algumas letras do alfabeto. Conforme o professor for
sorteando as letras, o aluno devera marcar as mesmas em sua cartela. Esse jogo pode
auxiliar no reconhecimento das letras e de seus respectivos sons. O jogo também pode
ser ajustado conforme o nivel de alfabetizacdo dos alunos, evoluindo de letras para
silabas e depois para palavras completas.

Outro exemplo de recurso ludico € o jogo da memoria com letras e/ou palavras. No
jogo da memodria deverdo conter pegas com imagens e outras pecas com letras e/ou
palavras representando as iniciais das imagens ou o nome das mesmas. A crianga, na
sua vez, devera tentar encontrar a letra correspondente a imagem virada ou vice-versa.
Esse jogo pode n&do so auxiliar no reconhecimento das letras, mas também melhora a
memoria visual e a concentracao.

Além de jogos, o envolvimento das criangas em atividades como a contagao de
historias desperta nelas o prazer pela leitura, o que é essencial para que desenvolvam o
habito de ler desde cedo. Quando a leitura é associada a momentos ludicos e divertidos,
as criangas tém maior tendéncia para buscar os livros por iniciativa prépria, o que reforga
a pratica da leitura fora do ambiente escolar.

O ambiente de interagdo social criado por jogos e brincadeiras, que em alguns
casos pode ser realizado em grupos, também é benéfico para o desenvolvimento da
criangca quando se trata da alfabetizacdo. Nas atividades colaborativas, as criangas
trocam ideias, compartiiham descobertas e constroem, juntas, seu conhecimento. Isso
nao apenas facilita o aprendizado, mas também amplia habilidades comunicativas e
sociais.

Portanto, as praticas ludicas, além de tornarem o aprendizado mais leve e
divertido, cumprem um papel essencial no processo de alfabetizagdo, auxiliando no
desenvolvimento integral das criancgas no inicio de sua trajetéria escolar.



2.3 Breve Estado do Conhecimento

Com o intuito de investigar publicagbes acerca do tema deste estudo investigativo,
que poderiam contribuir para reflexdes, foi realizada uma pesquisa no web site da
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagbes (BDTD). Esse site foi desenvolvido
pelo Instituto Brasileiro de Informagcao em Ciéncia e Tecnologia (Ibict) com o intuito de
integrar, em um mesmo local, as teses e dissertagdes de institutos de pesquisa e de
ensino do Brasil. As palavras-chaves utilizadas para essa busca foram: primeiro ano;
alfabetizacdo; Iudicidade; brincar e educacdo infanti. Com base nelas, foram
selecionadas quatro dissertagdes que estdo de acordo com o tema deste artigo.

A dissertacdo "Narrativas de professoras alfabetizadoras: o lugar ludico na
alfabetizacao", escrito por Feb Stabenow (2011), examina as praticas de alfabetizagao
nas escolas publicas estaduais de Manaus durante as décadas de 1970 a 2000. Este
estudo analisa as histérias de quatro professores alfabetizadores e examina suas
percepgcdes e abordagens de ensino antes e depois que as ideias construtivistas foram
introduzidas no Brasil. O principal objetivo era entender como as atividades ludicas e a
apropriacdo da linguagem escrita se relacionam. Os resultados mostraram que as
pessoas ndao sabiam o quanto o brincar € importante para o desenvolvimento infantil e
que as pessoas confundiam atividades ludicas com jogos pedagdgicos. De acordo com o
estudo, fazer um aprofundamento tedrico sobre desenvolvimento humano, letramento e
alfabetizagdo, bem como incorporar o ludico nas estratégias de ensino, pode ajudar a
alinhar a teoria com a pratica e ressignificar as atividades dos professores
alfabetizadores.

Dando sequéncia, a dissertacdo "Letramento e ludicidade: superando dificuldades
da leitura na alfabetizagéo", escrito por Juliana Maria Soares dos Santos (2016), foi a
base para o segundo estudo. A dissertagao investiga a maneira como as criangas sao
ensinadas a ler no primeiro ano do ensino fundamental, em uma escola publica municipal
em Barra de Miguel, Paraiba. A pesquisa examina os recursos ludicos utilizados nas
aulas e as dificuldades de leitura das criangas. Para melhorar as dificuldades de leitura,
foi desenvolvida uma estratégia didatica que usa jogos. Os resultados mostram que o
ensino da leitura depende principalmente da decodificacdo de letras, silabas e palavras,
com recursos didaticos como jogos e brincadeiras sendo pouco utilizados. As criangas
tiveram grandes problemas para identificar palavras, o que indica que a pratica ludica
deve ser usada com mais frequéncia para melhorar a aprendizagem da leitura.

Outra dissertacdo utilizada como base para esse estudo foi “Jogos e brincadeiras
como ferramentas no processo de aprendizagem ludica na alfabetizagdo”, escrito por
Lidia da Silva Rodrigues (2013). Essa dissertagéo tende a investigar sobre o uso de jogos
e brincadeiras, quando utilizados como estratégias pedagdgicas. A base da pesquisa foi
feita em uma escola da rede publica de ensino fundamental, no Distrito Federal, em uma
turma do primeiro ano. Para essa pesquisa a autora realizou trés etapas: entrevista com a
professora, observagcbes em sala de aula e entrevistas com os alunos. Esse estudo
buscou promover o debate sobre a relagdo entre ludicidade e aprendizagem, sugerindo
praticas educativas mais significativas no contexto da alfabetizagao.

Por fim, a dissertacao “As praticas de leitura e escrita: a transicdo da educagao
infantil para o primeiro ano do ensino fundamental”, escrito por Barbara Sabrina Araujo de
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Souza (2011), também foi analisada. Essa pesquisa acompanhou a transicdo de duas
turmas da Educacdo Infantii para o primeiro ano do Ensino Fundamental. Foram
observadas 10 aulas em duas escolas (uma da rede publica e uma da rede privada) na
Educacao Infantil e no Ensino Fundamental, além de entrevistas com professoras e
criangas. Além do estudo visar dar foco na aprendizagem da leitura e escrita, também
destacou a importancia do brincar nessa fase. A autora relata que a transi¢cdo para o
Ensino Fundamental representou, especialmente para as criangas da escola publica, a
perda de uma rotina organizada e de espagos fisicos adequados, além de uma reduc¢ao
do tempo de brincadeiras em ambas as instituicdes. Em conclusao, a pesquisa sugere a
necessidade de um dialogo maior entre a Educagao Infantil e o Ensino Fundamental,
especialmente no que se refere a aprendizagem de leitura e escrita.

Destarte, os quatro estudos analisados destacam a importadncia das atividades
ludicas no processo de alfabetizacdo e indicam que os professores precisam receber
formagdo continuada e inicial, que inclua uma compreensdo mais profunda do
desenvolvimento infantil e técnicas de ensino baseadas em brincadeiras e jogos. A
incorporacdo desses componentes pode ajudar a aprender a ler e escrever, além de
tornar o processo mais divertido e util para as criangas nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, em especial, criangas em processo de alfabetizacao.

3. INFLUENCIA DAS ATIVIDADES LUDICAS EM TURMAS DE ALFABETIZAGAO: UM
ESTUDO INVESTIGATIVO

Na busca por respostas para o foco central deste artigo, além da pesquisa
bibliografica que forneceu a base tedrica e conceitual, também foi realizada uma pesquisa
de campo, de carater qualitativo, por meio de um questionario. Essa pesquisa teve como
objetivo analisar de que maneira as atividades ludicas influenciam no processo de
alfabetizacdo em turmas de primeiro ano do ensino fundamental, através de respostas
com bases nas percepgdes e experiéncias de professores(as) atuantes nessa area. Ao
considerar a visdo desses profissionais, o estudo buscou compreender como as praticas
ludicas podem ser aplicadas de forma eficaz para promover o desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita nas criangas.

Para tanto, foi escolhido como instrumento de pesquisa o método do questionario,
que € uma técnica de investigagcdo que tem como objetivo obter respostas para um
conjunto de perguntas elaboradas com base nos objetivos da pesquisa. A construgao do
mesmo envolve traduzir os objetivos da pesquisa em perguntas especificas, que possam
fornecer os dados necessarios para a analise do conteudo e da influéncia das atividades
ludicas no processo de alfabetizagao.

A vantagem do questionario € que, por meio dele, se pode atingir um numero maior
de pessoas e ainda assim garantir o anonimato das mesmas. Isso oferece um ambiente
seguro para que os professores possam expressar suas opinides e experiéncias de forma
honesta e sem constrangimentos. Na criagcdo do instrumento, é de suma importancia que
a formulacdo das perguntas seja bem pensada e analisada, garantindo que elas sejam
claras, objetivas e diretamente relacionadas ao problema da pesquisa.
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O questionario utilizado neste estudo incluiu perguntas abertas, fechadas e
dependentes, proporcionando uma combinacdo de respostas detalhadas e especificas,
ampliando a qualidade dos dados coletados.

Também ¢é importante que, juntamente com o questionario, seja encaminhada uma
introducdo descrevendo qual a origem da pesquisa e destacando a significAncia das
respostas.

Essa introdugdo devera conter informacdes acerca da entidade patrocinadora do
estudo e das razdes que determinaram sua realizagdo. A introdugao devera ainda
servir para explicar por que sdo importantes as respostas do consultado e para
informar acerca do anonimato da pesquisa (Gil. 2008, p. 134).

Assim, com uma abordagem qualitativa, essa pesquisa permitiu uma analise rica e
detalhada sobre o impacto das atividades ludicas no aprendizado das criancgas,
considerando a perspectiva das professoras diretamente envolvidas no processo de
alfabetizacao.

Para que isso fosse possivel, o questionario apresentou 5 questdes que focaram
nos seguintes temas: formagédo académica; tempo de experiéncia na area da educagéo;
tempo de experiéncia como professor(a) alfabetizador(a); importancia da ludicidade no
processo de alfabetizagcdo; o brincar livre; exemplos de atividades ludicas para a
aprendizagem da leitura e da escrita e recursos ludicos.

Tal pesquisa foi desenvolvida em 4 escolas, sendo duas da rede publica e duas da
rede privada, todas pertencentes ao municipio de Porto Alegre. Nessas escolas foram
sujeitos de pesquisas 4 professoras que trabalham em turmas de alfabetizagdo. A escolha
dessas instituicdes permitiu que fosse feita uma comparacao entre os diferentes contextos
educacionais, enriquecendo a analise dos resultados e fornecendo uma amostra
representativa tanto do setor publico quanto do setor privado.

A analise dos questionarios, na sequéncia, apresenta as respostas das professoras
para cada questao, seguidas de uma reflexdo com embasamento tedrico acerca de cada
assunto tratado no questionario. A partir da analise, pretendeu-se buscar respostas para o
foco central deste estudo, apresentado no inicio deste capitulo.

3.1 Analise da pesquisa

A partir dos questionarios coletados com professores da area da alfabetizagao, foi
iniciado o processo de analise das respostas fornecidas. Ressalta-se que, embora todas
as respostas sejam importantes, nem todas serdo analisadas na integra. Além disso,
como forma de preservar a identidade dos professores(as) que participaram do estudo,
eles(as) serdo identificados na analise como: P1; P2; P3 e P4. Como forma de
organizagdo, os dados da pesquisa serdo apresentados em formato de tabela, na
respectiva ordem na qual as perguntas foram elaboradas.

A pergunta inicial do questionario ira abranger sobre a formacado académica e o
tempo de profissao que os entrevistados possuem.
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Quadro 1 - Apresentacao

Quests E . Experiéncia na area Experiéncia como
uestdo ormagao da educacgao professor(a) alfabetizador(a)
P1 Especializagao em | 32 anos. 5 anos.
Alfabetizacgao.
Especializacdo em
P2 Orientag&o 34 anos. 30 anos.
Educacional.
P3 Especializagdo em | 23 anos. 20 anos.
Supervisao.
P4 Especializacdo em | 24 anos. 15 anos.
Supervisao.

Fonte: a autora (2024).

Com base nas respostas, nota-se que todos os entrevistados possuem
especializagdo em algum campo, sendo que P3 e P4 tem especializagdo em uma mesma
area, sendo ela a da Supervisdo. Além disso, todos apresentam mais de 20 anos de
experiéncia na area da educagdo. Com relagcdo ao tempo como professor(a)
alfabetizador(a), P1 € a unica que apresenta menos de 10 anos de experiéncia.

Pensando sobre a formagao académica, podemos ressaltar que a especializagao
possui uma extrema relevancia, pois permite que o individuo aprimore seus
conhecimentos de um campo especifico pelo qual apresenta interesse, permitindo que o
mesmo adquira um aprendizado mais detalhado e aprofundado, relacionado a uma area
especifica da sua formagao.

Outra questdo indagou os entrevistados sobre qual, segundo eles, era a
importancia da ludicidade no processo de alfabetizacao.

Quadro 2 - Importancia da Ludicidade

Questao Para vocé, qual a importancia da ludicidade no processo de
alfabetizagao?

P1 Fundamental. O processo se torna leve e agradavel.

Acredito que é fundamental, pois a crianga aprende brincando,

P2 . . .
participando e interagindo com os colegas.

13



Penso ser de extrema importancia, pois aprendem com mais interesse e

P3
de forma prazerosa.

Colabora e orienta o processo-aprendizagem, associando o ludico aos
objetivos e conteudos a serem desenvolvidos, ndo se esquecendo de que
P4 a brincadeira é sempre educativa e facilita no processo de socializacao,
comunicagao, expressao e construgdo do pensamento o que esta
diretamente relacionado a alfabetizacao.

Fonte: a autora (2024).

Nota-se que todos os respondentes concordam que a ludicidade possui uma
relevancia significativa quando se trata do processo de alfabetizagdo. Os(as)
educadores(as) destacam que a ludicidade torna o processo de alfabetizacdo mais leve,
interativo, motivador e eficaz, facilitando a aprendizagem das criangas.

Como ja foi comentado no item 2.2 deste artigo, a ludicidade é, de fato, um
elemento fundamental no processo de alfabetizagao, pois facilita o aprendizado de forma
prazerosa e significativa. Utilizando como base as teorias de Ferreiro (1999) e Vygotsky
(1998), percebe-se que o uso de atividades ludicas no processo de alfabetizacao oferece
um ambiente de aprendizado motivador e colaborativo, no qual as criangas nao apenas
adquirem habilidades técnicas de leitura e escrita, mas também desenvolvem sua
capacidade de comunicacéo, reflexdo e interagdo social de maneira integral.

No livro "A Ludicidade na Educagdo: Uma Atitude Pedagodgica”, de Maria Cristina
Trois Dorneles Rau (2013), a autora defende a ludicidade, enfatizando a sua importancia
no andamento escolar. Segundo ela, as atividades ludicas constituem uma metodologia
de ensino que facilita no processo de aprendizagem do individuo, além de contribuirem
para que o ambiente se torne mais dindmico e envolvente. Rau (2013) comenta também
que através de jogos, brincadeiras e atividades interativas, os educadores podem criar
experiéncias, de fato, significativas que auxiliem na formagéo de conceitos e na absorgéo
do conhecimento.

A ludicidade se define pelas agdes do brincar que sdo organizadas em trés eixos:
0 jogo, o brinquedo e a brincadeira. Ensinar por meio da ludicidade é considerar
que a brincadeira faz parte da vida do ser humano e que, por isso, traz referéncias
da propria vida do sujeito (Rau. 2013, p. 31).

Esse trecho do livro ressalta o ponto de vista da autora a respeito dos jogos,
brinquedos e brincadeiras. A maneira como € destacado expde a importancia de integrar
experiéncias praticas e interativas que remetem as vivéncias naturais e culturais das
criangas.

Com base nisso, podemos dizer que ensinar com ludicidade significa reconhecer
que a brincadeira é uma parte significativa da vida humana e que possui, de fato, um
grande valor educativo. Através dessa abordagem é possivel respeitar a forma como as
criangas se expressam, interagem e constroem seu conhecimento, tornando o
aprendizado mais proximo de suas respectivas realidades.
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Também foi abordado sobre o brincar livre, questionando se os entrevistados
destinam tempo de seu planejamento para o mesmo. Caso a resposta fosse positiva, era
solicitado exemplos de atividades realizadas.

Quadro 3 - Brincar Livre

Voceé costuma destinar tempo do ~ .
. Caso a resposta da questao anterior
Questio | SeY planejamento semanal para seja positiva, dé exemplos de
momentos que contemplam o - .
) ) atividades realizadas.
brincar livre?
Sim. Modelagem, desenhos no quadro,
P1 blocos, bonecos, carrinhos, doming,
etc.
Sim. Procuro alternar,dias de brinquedo livre,
P2 jogos pedagdgicos e o momento da
massinha de modelar em grupo.
P3 Sim. Jogos pedagdgicos e atividades com
tinta e que estimulem a criatividade.
Sim. Brincadeiras de roda, brinquedos de
P4 casa, jogos que eles mesmo se
organizam sem a intervencao e
orientacao direta.

Fonte: a autora (2024).

Como se pode analisar, todos os respondentes compreendem sobre a importancia
do brincar no dia a dia das criancas e, conforme dito pelos mesmos, disponibilizam
espacos de seu planejamento com o intuito de promover um tempo voltado para o brincar
livre.

Vimos aqui nesse artigo, mais especificamente no item 2.1, que o brincar, além de
ser fundamental para o desenvolvimento da crianca, também incentiva a comunicacao,
facilita a construgcao de conhecimentos e promove a socializagdo. Nao é por acaso que
ele esta presente, tanto no artigo 16 do Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) de
1990, quanto no artigo 227 da Constituicao Federal de 1988.

Os psicologos e tedricos da educagao, Vygotsky (1998) e Piaget (1998), que
possuem um reconhecimento muito grande pelas suas contribuicbes ao estudo do
desenvolvimento infantil, também reconhecem o valor do brincar acerca do
desenvolvimento da crianca. Apesar de apresentarem ideias distintas, pode-se dizer que
elas se complementam.
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Pensando nas atividades ludicas voltadas para a alfabetizacdo, foi solicitado que
os respondentes citassem duas atividades que costumam desenvolver com suas turmas,
e que consideram essencial para o processo de alfabetizacdo: uma atividade voltada para
a aprendizagem da leitura e outra para a aprendizagem da escrita.

Quadro 4 - Atividades Ludicas

Cite duas atividades ludicas que vocé desenvolve com sua turma e que
Questao considera essencial para o processo de alfabetizagao: uma para a
aprendizagem da leitura e outra para a aprendizagem da escrita.

Bingo: dou dicas e os alunos devem encontrar a resposta ou apresento
uma imagem e eles procuram a resposta na cartela.

P1
O que tem no bau?: o bau passa de mao em mao e os alunos devem criar
uma hipotese do que tem dentro e realizar a escrita. Apos abrir 0 bau
descobrimos quem acertou e registramos o0 nome do colega.

No inicio costumo realizar o bingo do nome e do alfabeto, para a

P2 identificagédo das letras. Em outro momento, entrego fichas com desenhos
para colocar letras méveis (de acordo com a letra inicial) formando palavras
com silabas simples, auxilio na leitura, a crianga registra no caderno e
desenha.

P3 Para escrita, jogo de montagem de palavras e para leitura jogo da
raspadinha da leitura.

P4 Jogos de memodria, jogo do stop.

Fonte: a autora (2024).

Com base nas respostas dadas pelos(as) educadores(as), podemos dizer que
todos procuram promover o aprendizado de leitura e escrita de forma divertida e
envolvente. Essas atividades descritas na tabela acima tem diversos fatores em comum,
como por exemplo explorar o ludico e a interagdo social. Além disso, as respostas nos
mostram que as atividades/jogos s&o escolhidos de forma em que auxiliem, de fato, na
identificacao das letras, no reconhecimento de silabas e palavras, e ainda na formacgao de
hipéteses e escrita de palavras, habilidades que sao essenciais para a alfabetizagao.

Lev Vygotsky (1998) enfatiza muito sobre a relevancia que a interacdo social
possui acerca do desenvolvimento cognitivo e social das criangas. O psicélogo também
destaca que os brinquedos e jogos possuem um papel fundamental quando se trata do
desenvolvimento infantil, visto que eles podem ajudar a crianga a desenvolver suas
habilidades cognitivas, explorar papeéis sociais e estimular a criatividade e a imaginagéo.

Analisando um pouco mais a tabela, nota-se que todas as respostas dadas a
pergunta, destacam, de fato, uma variedade de atividades ludicas voltadas para a
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alfabetizac&do, com foco na leitura e na escrita. A atividade do bingo, por exemplo, citada
por P1 e P2, é uma atividade que, além de promover interagdo entre os alunos, ajuda
muito no reconhecimento de letras e palavras e também promove a associacdo das
imagens com as mesmas. E importante considerar que as cartelas sejam adaptadas para
o nivel de alfabetizagdo da turma e que as dicas oferecidas sejam claras e apropriadas ao
vocabulario que costuma ser trabalhado. Cabe acrescentar que o bingo € um o6timo
recurso pedagogico, pois permite que o professor desenvolva diversas areas do
conhecimento de forma ludica. Pode-se citar como exemplo o bingo matematico, com
calculos envolvendo as quatro operagdes, relagdo entre imagens e palavras, animais,
enfim, pode ser adaptado a inumeros conteudos.

Tomemos como analise o jogo citado por P1, denominado, “O que tem no bau?”,
Essa atividade pode estimular a aprendizagem da escrita através da hipotese e do
registro das palavras. Além disso, a revelagdo do conteudo e o registro do nome do
colega que acertou trazem um elemento surpresa e incentivo para a participagdo. Um
ponto a ser considerado é de que a atividade seja bem mediada pelo professor para que
todos os alunos se sintam confortaveis em participar € que a escrita seja incentivada de
forma positiva, com apoio para as possiveis dificuldades.

Nesse sentido, podemos voltar a analisar um pouco mais o livro "A Ludicidade na
Educacdo: Uma Atitude Pedagogica”, de Maria Cristina Trois Dorneles Rau (2013). No
capitulo 3 de seu livro, a autora comenta sobre a discussdo com relagdo ao papel dos
jogos e brincadeiras no contexto educacional. Ela defende que esses elementos nao
devem ser vistos apenas como atividades recreativas, mas como ferramentas
pedagodgicas poderosas que contribuem para o desenvolvimento de multiplas
competéncias nas criangas. Rau (2013) também explica que, ao participar de jogos e
brincadeiras, a crianga aprende a lidar com regras e trabalhar em equipe, habilidades que
sado consideradas essenciais para o seu desenvolvimento.

Além disso, a autora aborda sobre jogos diversificados que podem ser adaptados
para que se encaixem no contexto educacional das criangas, visando cumprir objetivos
pedagogicos especificos. Ela também cita como exemplo os jogos de tabuleiros, que
podem incentivar o raciocinio logico dos estudantes.

A atitude pedagdgica do professor ao trabalhar com a ludicidade deve considerar o
processo de aprender e seus condicionamentos, como tempo, ritmo, recursos,
interagdes, objetivos, estratégias diversificadas e flexiveis e avaliagdo diagndstica
(Rau, 2013, p. 146).

Podemos analisar que a autora destaca que o educador tem um importante papel
nesse contexto, ele deve estar atento para escolher e adaptar jogos de forma que eles
sejam inclusivos e, de fato, apropriados para o contexto de aprendizado dos alunos. O
objetivo dessas propostas deve ser o aprendizado e participagaéo de todos, respeitando o
ritmo e a capacidade de cada criancga.

Concluindo, é importante que a ludicidade seja genuinamente eficaz no processo
educacional. A visdo da autora e pedagoga Maria Cristina Rau (2013), juntamente com a
teoria do psicélogo e pensador Lev Vygotsky (1998), reforcam ainda mais a ideia sobre a
importancia da interagdo social e do ludico como instrumentos potencializadores, com
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relacdo ao aprendizado e ao desenvolvimento cognitivo. E essencial que o educador
apresente uma postura atenta e flexivel, adaptando, sempre que necessario, as
atividades, de acordo com o contexto e as necessidades de cada crianca e também da
turma em si.

Por fim, foi perguntado se a escola que os respondentes atuam era uma instituicao
publica ou privada e se lhes fornecia recursos para que utilizassem com sua turma. Caso
a resposta fosse positiva, era solicitado que dessem exemplos de recursos que a escola
disponibilizava.

Quadro 5 - Recursos

Sua escola oferece
recursos ludicos para que
voceé possa utilizar com
seus alunos?

Caso a resposta seja positiva,
cite quais recursos que a
escola disponibiliza.

Questao Escola

P1 Privada. N3o.

Publica. Sim. Impressao colorida e
plastificadora para jogos, sala
brinquedoteca, TV 50
polegadas com Internet para
videos ilustrativos,
Chromebook para jogos de
Alfabetizacao.

P2

P3 Publica. Sim. Jogos pedagogicos.

Privada. Sim. Jogos diversos, livros
interativos, biblioteca sempre
atualizada.

P4

Fonte: a autora (2024).

Nota-se que nem todas as escolas oferecem recursos aos professores, tendo em
vista que uma das professoras relatou que a escola ndo disponibiliza, mas, com base nas
respostas que obtemos nas questbes anteriores, podemos dizer que isso nao
impossibilita o(a) educador(a) de fornecer aos alunos recursos ludicos. Apesar dessa
limitagao existente, ele(a) consegue promover, ainda assim, ludicidade para seus alunos.
Imagina-se que o(a) educador(a) utilize materiais alternativos ou estratégias que
demandam poucos recursos, porém, isso demonstra a dedicacdo e a capacidade de
adaptacdo dos educadores, que buscam garantir que as praticas ludicas sejam parte do
processo de alfabetizacdo, mesmo diante de dificuldades.
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Outro ponto relevante de analise € que, tanto escolas publicas, quanto escolas
privadas oferecem recursos, o que é muito importante para que o processo de
alfabetizagcao ocorra de forma prazerosa e significativa. A disponibilidade desses recursos
€ muito significativa para que o aprendizado seja prazeroso e eficaz, além de promover,
muitas vezes, a motivagao dos alunos. Ter acesso a materiais e ferramentas adequadas
permite que os professores possam diversificar suas praticas e adaptar as atividades as
diferentes necessidades e ritmos das criancas, tornando a alfabetizagcdo um processo
mais inclusivo e enriquecedor.

4. CONCLUSAO

O letramento e a alfabetizagdo nos anos iniciais sdo essenciais para o
desenvolvimento cognitivo e académico das criangas. E € por isso que é fundamental
entender como as atividades ludicas afetam esse processo, pois podem inspirar métodos
pedagodgicos mais eficazes e engajadores. Incentivar a participagao ativa dos alunos e a
construgdo significativa de seus conhecimentos s&o de suma importéancia e estdo sendo
cada vez mais considerados como recurso nos ambientes educacionais modernos. As
atividades ludicas, dentro desse contexto, tém se destacado como uma estratégia eficaz,
pois permitem a integragcdo de conteudos académicos com elementos divertidos e
recreativos.

Sendo assim, na produgao deste artigo, foi realizada uma investigacdo mais
profunda sobre as maneiras pelas quais essas atividades podem ser planejadas e
executadas para maximizar seu potencial educacional. Também é necessario identificar
os principais beneficios e problemas associados a esse método. Ao revelar o papel das
atividades ludicas no processo de alfabetizacio e letramento, esta pesquisa visou apoiar
o avango do conhecimento. Assim, este estudo tem a pretenséo de ajudar professores e
gestores educacionais a promover um ensino mais inclusivo e eficiente nos anos iniciais
do ensino fundamental, identificando estratégias e boas praticas eficazes.

O presente artigo buscou, como objetivo central, analisar de que maneira as
atividades ludicas influenciam, de fato, no processo de alfabetizacdo, excepcionalmente
em turmas de primeiro ano do ensino fundamental. Além de, também, buscar explorar
como a ludicidade, que geralmente é associada a educacéo infantil, pode se tornar uma
ferramenta eficaz quando se trata do desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita
nos primeiros anos do ensino fundamental.

Ao falar da ludicidade, podemos dizer que ela, atualmente, € uma ferramenta
considerada fundamental para o desenvolvimento integral das criangas, indo além do
simples entretenimento. Incorporar atividades ludicas no ambiente escolar nédo s6é pode
potencializar o aprendizado, mas também é capaz de estimular a criatividade, a
socializacdo e a curiosidade. O brincar favorece a construcdo de conhecimentos e a
expressédo de emogdes, ajudando as criangas a desenvolverem habilidades essenciais de
forma natural e prazerosa. Portanto, é de fator relevante que os educadores reconhecam,
assim, a importancia do ludico e incentivem as praticas que valorizem essa abordagem,
criando um ambiente acolhedor e estimulante para o desenvolvimento infantil.
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A alfabetizagdo € um processo complexo e essencial na vida dos estudantes, que
vai além da simples aprendizagem de letras e palavras. Para que essa etapa seja
verdadeiramente eficaz, é importante que o ensino seja diversificado e adaptado as
necessidades da turma, além, também, de ser adaptado as necessidades individuais de
cada aluno. O uso de jogos, brincadeiras e contagado de histérias pode contribuir para
tornar o aprendizado mais envolvente e significativo, estimulando o interesse e a
curiosidade dos estudantes. Assim, podemos afirmar que o ensino ludico nao so facilita a
assimilagao de habilidades de leitura e escrita, mas também enriquece o desenvolvimento
integral das criangas.

A pesquisa aplicada aos professores, apresentada neste artigo, evidenciou a
relevancia das praticas ludicas no processo de alfabetizacdo, destacando que, tanto em
escolas publicas quanto privadas, os educadores reconhecem tamanha importancia de
integrar atividades que tornem o aprendizado mais envolvente e prazeroso. Mesmo
quando ha limitagbes de recursos, a criatividade e a adaptagao dos professores permite
que o ludico seja uma parte fundamental da sala de aula. As respostas coletadas
reforcam que a ludicidade ndo é apenas uma ferramenta didatica, mas também é um
elemento que enriquece o processo educacional, tornando o mesmo mais leve e
significativo.

Conclui-se, portanto, que a ludicidade desempenha um papel essencial no
processo de alfabetizacao e letramento, especialmente quando pensado nos anos iniciais
do ensino fundamental. As atividades ludicas, ao integrarem aspectos educativos com
elementos de diversao, conseguem promover um ambiente de aprendizado mais atraente
e eficaz para as criangas, onde se valoriza a participagao ativa dos estudantes e a
construgao significativa de conhecimentos.

Este estudo buscou destacar a importancia de praticas pedagogicas que estimulem
0 engajamento e a interacdo, adaptando-se as diferentes realidades escolares e
garantindo um ensino inclusivo e motivador. O fortalecimento do uso consciente de
atividades ludicas pode, enfim, contribuir para um desenvolvimento mais integral e
positivo dos estudantes, preparando-os para desafios académicos futuros e para a vida
em sociedade.
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