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Resumo

Este artigo apresenta o resultado da investigacdao relacionada ao uso de
tecnologias digitais, acdo docente e a questdo da transposicdo didatica em
tempos de cibercultura. Buscamos ampliar a reflexdo sobre a aula no contexto de
cibercultura e partir da a¢do do professor tendo em vista a insercdo das
Tecnologias Digitais (TDs) no contexto escolar. A expectativa nestes tempos de
transi¢do de paradigmas tecnologicos, onde professores, pais e sociedade estdo
sendo desafiados a usar em larga escala os recursos tecnologicos, especialmente
aqueles associados a Internet, ¢ de que os jovens docentes oriundos da geragdo
digital ao chegarem as escolas fariam a transposi¢ao didatica dos seus habitos
como cibercidaddos para sua acdo docente, criando novos habitos e
transformando o conceito do que ¢ uma “aula” nos dias de hoje. Os resultados da
investigacdo nos mostraram dados interessantes que nos permitem fazer uma
reflexdo acerca do quanto precisamos investir na inovacao dos curriculos de
formagdo de professores e nos cursos de capacitacdo docente.
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Introducio

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICs), especialmente aquelas
associadas a Internet, as quais denominamos de Tecnologias Digitais (TDs) permitiram
que a comunicagdo, a producdo/disseminacdo/acesso ao conhecimento, fossem mais
rapidas e dinamicas. Hoje nos comunicamos basicamente apoiados em softwares
(programas) que nos permitem usar artefatos distintos: notebooks, tablets, smartphones
e diversos tipos de computadores. O uso de redes sociais tais como Facebook, o
Instagram, o Twitter e outras maneiras alternativas de troca de informacdo mudam a
forma como as pessoas se relacionam e resolvem suas situacdes cotidianas, sejam elas
de que natureza for. Desta maneira emerge o desafio, e junto com ele as possibilidades,

de nos apropriarmos dessas ferramentas no ambiente escolar, a fim de que os alunos e
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professores possam realizar suas tarefas relacionadas aos processos de ensinar e de
aprender considerando o contexto de cibercultura.

Refletir sobre a docéncia nesse momento da histéria em que novos desafios e
possibilidades se fazem presente ¢ cada vez mais necessario. Olhar a realidade na qual
estamos imersos €, também, verificar como os alunos chegam até nos, que linguagem
utilizam e, como estabelecer um dialogo baseado neste contexto de cibercultura. E
preciso associar as praticas a habitos fora da escola para auxiliar na criagdo da acgdo
didatica que permita um novo olhar ao conceito do que significa organizar uma aula em
tempos de cibercultura. Esta reflexdo passa, necessariamente, pela agdo docente e suas
concepgdes. Muito se tem pesquisado e dito acerca da fase de transi¢do que estamos
vivendo onde o quadro de professores que atua nas escolas, sejam elas de que nivel for
(Educacao Basica, Ensino Superior e Pds-graduagdo), ainda ¢ oriundo de imigrantes
digitais e os alunos sdo cada vez mais nativos digitais (Prensky, 2001). Ou seja,
docentes que ndo nasceram apods a rede Internet e seus servigos se tornarem o elemento
chave da organizagdo da comunicagdo e divulgacdo de conhecimentos na sociedade
contemporanea, t€ém de trabalhar com alunos nascidos neste contexto impactado e
imerso no uso de TDs. A crenca de que os nativos digitais, ao se tornarem professores,
trariam consigo habitos e atitudes que os impulsionariam a mudar e adaptar suas
praticas docentes de maneira a incorporar as TDs como elementos integrantes da sua
acdo docente foram os elementos instigadores da investigacdo realizada. Observamos
um contexto impar de formagdo docente em que a pesquisa foi realizada: académicos
concluintes dos cinco cursos de licenciatura da Universidade Regional Integrada do
Alto Uruguai e das Missdes - URI — Campus de Frederico Westphalen, no segundo
semestre de 2013. Os alunos destes cursos, na sua grande maioria, possuem idade que
nos permitiu classifica-los como nativos digitais. Logo, o cenario era muito propicio
para investigar suas concepcdes relacionadas ao conceito de aula em tempos de

cibercultura.
Aula na cibercultura: buscando novas compreensoes
Primeiramente, ¢ necessario pesquisa o sentido etimologico da aula, encontra-se

sua origem latina, registrada desde 1679, “aula significa patio de uma casa, palacio,

corte de um principe”, Araujo. (2008, p. 49). O termo, adaptado da lingua grega, trouxe
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o sentido de todo o espago ao ar livre, que, para a autora, vai além do contexto
semantico, pode ser associada a sala de aula, tendo em vista sua relacao de proximidade.

Além de responder as questdes sobre o que se deve ensinar, quais as fontes do
conhecimento, quais devem ser as finalidades da educagdo, uma aula constitui-se em um
arranjo estrutural. Segundo Araujo (2008, p. 47), “dar aula envolve sistematizagao,
organizagdo, ordenagdo, coeréncia, metodizacdo, coesdo, logicidade, racionalidade,
entrelacamento”. E o autor prossegue, “tais substantivos, que expressam uma rede
sinonimica plural entre eles, traduzem, nada mais nada menos, que harmonia, conexao,
vinculo, unido e nexo entre os aspectos que envolvem o arranjo estrutural da aula.”
(ARAUJO, 2008, p. 47).

Em Silva (2008), ha sentidos e significados que precisam ser conceituados em
duas visoes: sala de aula e aula, que mesmo indissociaveis, apresentam relagdes que dao
sentido a sua etimologia, (p. 16) “sala de aula e aula tém, a principio, a mesma
conotacdo, embora com diferencas expressivas. Sala ¢ o local apropriado para o
exercicio de alguma fungdo, turma de alunos, compartimento, espago aberto ao publico,
e aula ¢ explicagao, licdo, sala em que se leciona classe”. No contexto aula, ¢ necessario
pensar no significado do espago de sala de aula e nas relagdes que se interligam. Para
Masseto (1998), neste universo, ha presenca do: professor, aluno e programas. O
primeiro deles esta focado na aprendizagem, ja o segundo em seus papéis de estudante e
na sua visao de mundo e, os programas, referem-se as diretrizes, bem como, a teoria e
pratica.

A aula como vida, espaco que estimule a presenca, a discussdo, o estudo, a
pesquisa e o debate, traz o cotidiano a sala e leva a realidade extraclasse as reflexdes e
as propostas das ciéncias. E uma mao dupla, recebe a realidade e trabalha a ciéncia,
dando um retorno a ela com perspectiva de transformacgdo. Na aula ocorre o intercambio
de ideias, o trabalho em equipe, a convivéncia, um espaco de relagdes pedagogicas, no
qual se adquirem informacdes, relacionando-as com seus contextos, lugar em que ela
possa se contrapor em que se solidifica a consciéncia critica, em que reconstroi o
proprio conhecimento, em que sintetiza e tiram-se conclusdes. Nesse processo, o sujeito
poderd aprender a pesquisar e valorizar a produgcdo do conhecimento, cuja atitude ¢
critica no exercicio da profissdo na sociedade contemporanea.

Seria a aula, entdo, uma questdo reduzida apenas a Didatica? A didatica sempre foi
entendida como a busca de métodos que resolvessem o problema de ensino. Comenius, ao criar

seu Guia Pratico ¢ os métodos para ensinar tudo a todos, acreditava que ao ensinar, o professor
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necessitava potencializar os saberes dos educandos, e, por isso, criou as instrugdes que
permitiam auxiliar o professor a dar boas aulas.

Ao abordar a formacdo do professor, envolvem os estudos de curriculo e, por
isso, devemos nos perguntar qual curriculo deve estar a servico da formacdo de
professores. O que ensinamos de contetdo como saber € o que ensinamos €
desenvolvemos como conteudo para ser, tendo em vista a docéncia, esta que se
desenvolve mediante a constru¢do de uma postura que cada profissional desenvolve em
meio a sua formacao, a sua pratica, constituindo-se em reflexdes metodologicas.

Entendemos que a aula, num contexto de cibercultura requer que tenhamos
interatividade, para ser mais significativa ao aluno e, por isso, ¢ importante que na
formacao docente tais saberes estejam presentes. Como estar preparados para atender a
novas demandas, comportamentos e tecnologias com um futuro incerto e sem questdes
claras e definidas?

Ao compreender como isso ocorria, podemos salientar o que Gomes (2012)
tenciona enquanto o que a grade curricular dispunha e o que era possivel de inserir
através da Informatica. Isso pode ser percebido através dos avangos que a educagdo foi
tendo diante das praticas educativas. A primeira dessas praticas pode ser citada pelo uso
do software educativo pronto - um recurso no qual havia o “facilitador” responsavel
pelo laboratorio de informatica que encaminhava as aulas com atividades a serem
desenvolvidas pelos alunos como atrativos ou férmulas magicas e prontas que inseriam
a Informatica no contexto educacional. Depois, o uso de software surge com a
possibilidade de ser criado conforme a necessidade que o professor possuia, embora,
ainda como coadjuvante do processo, ja que os conteudos continuavam a ser
desenvolvidos nos laboratérios e a partir da aula, os mesmos ficavam obsoletos devido
ao facilitador do software ndo ser a figura do professor.

Posteriormente, foram inseridos os materiais de apoio aos professores, dos quais
podemos citar os CD-ROM, os softwares interativos e materiais impressos que
trouxeram a possibilidade de o professor ser mais ativo em seu processo de
corresponsabilidade com a equipe pedagdgica da escola e, consequentemente, os
“facilitadores” do laboratorio de informatica. Esse grande salto proporcionou novas
tecnologias com base na fundamentagdo dos contetidos do professor e das atividades
trabalhadas em aula. Com o advento da Internet nas escolas, esse cenario modifica, ja
que ela agrega material de apoio e novas dindmicas passam a estimular alunos e

professores a pesquisarem e interagirem com um espago de cibercultura. Surgem portais
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enquanto espagos educacionais e ambientes de ensino e aprendizagem nos quais
professores e alunos se tornam coautores e responsdveis pela criacdo e
compartilhamento de informagdes, trazendo a certeza de uma cibercultura no contexto
escolar. E, atualmente, temos assistido ao quanto os professores tém a seu alcance
softwares educacionais ou sociais e a disposicao, também, em seus aparelhos de
celulares.

As diversas formas de interagdo possibilitadas pela rede demonstram que, a
Internet tem grande uma influéncia sobre seus usuarios e, diferente do que muitas vezes

pensamos, ¢ capaz de produzir a subjetividade em rede.

As interagdes entre professor estudantes nos sites de redes sociais na Internet
favorecem o surgimento de outros modos de formar-se enquanto sujeito,
professor, aluno, profissional. As redes abrem espago para novas formas de
colaboragdo e compartilhamento, favorecendo o aparecimento de diferentes
referéncias e modos de vida. (MARGARITES E SPEROTTO, 2011, p. 13).

A comunicagdo ¢ cada vez mais intensa pelas vias digitais e quanto mais sociaveis
forem ao professor, mais conhecimento sobre o seu uso didatico sera possivel para que
este possa interagir com seus alunos. Tais espagos de convivéncia podem ser ampliados
quando surgem os processos de ensino e aprendizagem e se utilizam das tecnologias de
informacao e comunicagdo, podendo oferecer aos professores e alunos a possibilidade
de alterar seus modos de interagir e conversar na busca de novos dominios
conversacionais ¢ de aprendizagem. “O professor deve propor pesquisas e atividades
para os alunos onde as ferramentas de busca [...] ndo sejam o fim, mas, sim, 0 comego
deste caminho, em que o aluno possa entregar um produto seu, estruturado e elaborado a
partir dos ingredientes encontrados.” (Seabra, 2010, p. 4).

Desta maneira, podemos citar os Ambientes Virtuais de Aprendizagem — AVA,
que intercedidos pelas tecnologias oferecem aos usudrios a possibilidade de estabelecer
relagdes sociais, que tornam possivel a producdo e o compartilhamento do
conhecimento.

As ferramentas popularizam-se e hoje a maioria dos celulares e maquinas
fotograficas possibilita a gravacdo de videos, além das filmadoras que estdo cada vez
mais acessiveis. Se pensarmos do ponto de vista da docéncia, esses equipamentos
podem ser desenvolvidos em projetos na escola, como, por exemplo, a producdo de um
documentario feito pelos proprios alunos, através de passos basicos de planejamento e
produgdo. O resultado final podera ser postado no You Tube e, posteriormente, podera

ser inserido em um blog ou ser enviado para outras pessoas. Ele, também, salienta que
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incentivar a producdo audiovisual dos alunos, relacionada com os conteudos, ¢ de
grande importancia e significagdo para a aprendizagem.

O som também permite muitas possibilidades metodoldgicas, como, por
exemplo na forma de musicas, entrevistas de radio, gravag¢ao de aulas e apresentacdo de
trabalhos em 4udio. Seabra (2010), ainda, sugere que, para se utilizar desse recurso na
sala de aula, o professor poderd solicitar que sejam pesquisadas ou fotografadas
imagens, para ilustrar um assunto especifico.

O desafio atualmente se concentra na questao da transposicao didatica: como
fazer com que nativos digitais ao se tornarem professores fagam uso pedagogico dos
recursos que utilizam para seu cotidiano.

Segundo (Chevallard, 1991), pioneiro no conceito de transposi¢ao didatica, € o
processo pelo qual o professor, através da experiéncia em ministrar determinado
conteudo, realiza um conjunto de transformagdes adaptativas que vao tornar este
contetido apto a tomar lugar entre os demais objetos de ensino. O trabalho que, de um
objeto de saber a ensinar faz um objeto de ensino, é chamado de transposi¢do didatica.
A transposicao didatica ndo comecga no instante em que o professor prepara a sua aula,
mas desde a primeira vez que o professor comecgou a utilizar este conteudo.

O fato de o professor dominar a tecnologia ndo quer dizer que quando ele atua
como docente ele faca automaticamente a transposicao didatica das suas praticas para
sua atuagdo nos espacos presenciais ou virtuais associadas as disciplinas. Ele precisa
entender como isto de processa e as possibilidades que advém da adocao de
determinada tecnologia. A transposi¢do didatica faz uma reflexdo dialética que contribui
para permitir a passagem do saber cotidiano ao conhecimento académico.
Transformacgdes ocorridas por essa passagem geram na escola, através do curriculo, um
novo conceito cientifico que se integra numa economia do saber (Astolfi, 1999),
gerando assim outra questdo no tratamento do ‘“‘saber escolar”, que representa o
conjunto de conteudos, as estruturas curriculares, at¢é mesmo o plano de curso, que
permite uma forma diferenciada de entender os conceitos computacionais.

Assim sendo, as praticas pedagdgicas buscam criar situacdes semelhantes
aquelas encontradas no cotidiano de atuagdo do futuro profissional, procurando criar
condi¢des para que a reflexdo do objeto do estudo ultrapasse os modelos apenas de
cunho pedagdgico e sejam elementos de potencial associagdo a realidade do mercado de

trabalho e sues desafios. Logo, a pesquisa emerge com um carater de relevancia
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buscando contribuir para a necessaria questao do revisitar a organizacao curricular e as

praticas de formacao de futuros docentes.

Achados da pesquisa...

Em 2013, realizamos uma pesquisa com 76 académicos matriculados nas turmas
concluintes dos cursos de Ciéncias Bioldgicas, Pedagogia, Letras, Matematica e
Educacdo Fisica, da URI — Campus de Frederico Westphalen. O estudo teve como
objetivo investigar se os alunos — nativos digitais, formandos de licenciatura estao mais
aptos a preparar a aula para o contexto de cibercultura, considerando a compreensao que
possuem do planejamento e da organizacdo didatica associada aos artefatos
tecnologicos. Obtivemos o nimero de 54 sujeitos que responderam ao questionario num
total de 76 alunos de todos os cursos. A partir das respostas e buscando consolidar a
analise, organizamos as categorias que permitiram descrever e verificar com melhor
eficiéncia as perguntas respondidas, assim descritas: caracterizagdo dos sujeitos,
formacao para o uso das tecnologias, tecnologias na preparagao das aulas e formagao na
graduacao para as Tecnologias Digitais. Para fins desse artigo, daremos énfase na
categoria que aborda “tecnologias na preparacdo das aulas”, categoria esta, disposta
entre os objetivos especificos da pesquisa, na qual selecionamos quatro questdes que
estdo baseadas nos alunos concluintes dos cursos de licenciatura que dizem ser
professores na rede publica.

A anélise dos dados coletados através do questionario foi realizada através da
técnica de andlise de conteidos que permitiu categorizar as respostas para as questdes
que norteiam a pesquisa, fazendo a relacdo dos dados da realidade com o conhecimento
tedrico-construtivo neste estudo. Ludke e André (1986) consideram que a pesquisa
qualitativa trata dos aspectos subjetivos do grupo pesquisado, ndo se restringindo aos
dados estatisticos, trazendo as informagdes mais significativas e priorizando a interacao
direta com as pessoas, isso porque O sujeito possui uma voz ativa a ser considerada
numa relagdo com o campo tedrico.

Buscando consolidar a etapa empirica do estudo, foram elencados cinco cursos
de licenciatura da URI — Campus de Frederico Westphalen, para participar através de
um questionario a ser respondido no sistema do Google Forms pelos académicos
concluintes.

Partimos do pressuposto que a aula que necessitamos oferecer para os alunos

contemporaneos exige de nos espagos mais interativos para construir o conhecimento.
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Para tanto, a categoria de analise neste item estd associada a tecnologia e a preparagao
das aulas, buscando informagdes sobre como os sujeitos se organizam diante dos
ambientes tecnoldgicos que estao disponiveis em seu entorno.

Buscando entender como tais questdes estdo presentes na formagdo de
professores, diante do uso de tecnologias digitais e Internet na preparacao das suas
aulas, foi solicitado ao respondente que considerasse os possiveis artefatos (notebook,
tablets, computadores, smartphones, quadros digitais, cdmeras digitais e outros) e
programas (Power Point, Excel, Word, Internet Explorer, Google, Yahoo, softwares
educacionais e redes sociais e outros).

A partir da pesquisa realizada, foi questionado aos sujeitos se no local onde
ensinam, existe um laboratoério ou sala com computadores com acesso a Internet
disponivel para uso dos professores com seus alunos. A resposta de 18 sujeitos foi
afirmativa, salientando o total de 75% e 6 responderam que ndo, apresentando 25%.

Dos 18 sujeitos que responderam “sim”, foi solicitado que descrevessem a
quantidade de computadores disponiveis a seus alunos. E possivel perceber que os
sujeitos relatam que ha salas com computadores, as quais denominam como laboratério.
Nessas, 0 nimero que aparece nas respostas chega ao maximo a 15 maquinas, porém, a
quantidade de alunos que hoje fazem parte das redes publicas ultrapassa esse total, ja
que as matriculas aceitam que as turmas cheguem até 25 alunos. Como resposta, dois
sujeitos citaram um laboratério com 5 méquinas e outro com 7, sendo esses 0s numeros
mais baixos apresentados nesses dados, enquanto que o nimero maximo que aparece €
de 12 e de 15 computadores. Constata-se, com isso, que levar os alunos a uma sala
especifica de computador, os mesmos necessitam trabalhar em duplas ou em trios para
poderem utilizar as maquinas.

O fato de ir ao laboratério tende a inibir o planejamento do professor, ja que nem
todos os alunos, tendo um computador para si, requerem uma aten¢do maior do docente.
Nesse caso, aulas diferenciadas, em circuito, por exemplo, podem acolher os alunos em
atividades diferenciadas. Enquanto um grupo realiza as pesquisas e¢ faz as descobertas,
usando Internet, através de sites sugeridos a priori pelo professor, o outro grupo podera
realizar estudos em bibliografias mais convencionais, alternando o tempo e fazendo
comparativos entre as pesquisas realizadas. Isso otimiza o tempo, o espago da
constru¢do do conhecimento e garante ao professor a organiza¢do do trabalho

pedagdgico, problematizando novas situagcdes com os alunos.
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Prensky (2010) enfatiza que € natural que o professor mais experiente se sinta
pressionado em ter que dar conta de novas metodologias para atrair a atencdo dos
alunos. Ele também advoga que o professor ndo esta sozinho, hd um grande niimero de
colegas docentes que procuram por orientacdo sobre como fazer a mudanga. Para isso,
uma “Pedagogia da Parceria” torna-se viavel neste Século em que as transformagoes sao
constantes. Uma parceria em que o professor passa a ser um parceiro, um guia dos
alunos, capaz de despertar sua propria paixao e aprender por si com o a orientagdo do
professor.

Na possibilidade de existir laboratério ou sala com Internet disponivel aos
professores e seus alunos, foi questionado aos sujeitos como tem ocorrido o acesso € se
ha espaco pelos professores, através de duas opg¢des. Na primeira delas, através de
“reserva direta pelo professor, posso usar quanto eu quiser”, totalizou 13 respondentes,
com um percentual de 62% e a opg¢ao “a escola possui politica e determina a quantidade
de encontros por turma. Por més ou semestre”, configurou § sujeitos, cujo percentual
ficou em 38%.

Mais do que isso, € necessario que a escola, como um todo, esteja atenta as
transformagdes tecnoldgicas e desperte, principalmente em seus professores, a
importancia da pesquisa e da formagdo continuada. Além disso, ¢ preciso que toda a
equipe escolar se una e tenha como objetivo comum transformar a pratica pedagogica, a
fim de constituir uma verdadeira inclusao digital.

Quando bem exploradas as tecnologias podem auxiliar e, muito, na educacao.
Seu poder atrativo e sua presenca na vida dos alunos, desde muito cedo, poderdao
contribuir para esse processo € proporcionardo uma aula mais significativa e dindmica.
Além disso, quando bem utilizadas, as TICs podem desenvolver inimeras habilidades
cognitivas importantes.

A interatividade possibilitada pelas interagdes com a rede ¢ responsavel pela
criacdo de novas formas de relacionamento e socializagdo entre as pessoas. Além disso,
cada vez mais esses individuos estdo conectados, visualizando ou produzindo algo na
Internet. Por isso, em meio a todo o contetido disponivel na rede, ¢ indispensavel que o
professor desperte em seus alunos a criticidade e a seletividade na obtengdo das
informagdes e construa significados que tenham correspondéncia com a realidade da

escola.

EdJUECE- Livro 1
01893



Didética e Prética de Ensino narelagdo com a Escola

Estruturar espacos de formacao de professores as tecnologias e de formacao
continuada no que tange ao letramento digital ¢ incorporar a pratica educativa cada vez
mais eficiente.

Ao ser questionado sobre a sua utilizagdo a este espaco de laboratorio com seus
alunos, dos 18 sujeitos que declaram ser professores em sala de aula, 9 respondem que
sim, o que quantifica 50% e explicaram que ha reserva direta pelo professor para que
possa usar quanto desejar, enquanto 9 sujeitos responderam que ndo, o que corresponde
a 50% ja que a escola possui politica e determina a quantidade de encontros por turma,
considerando més ou semestre.

Os 9 sujeitos que citaram a opgao “Sim”, declaram que a utilizacdo se da através
da seguinte periodicidade: trés sujeitos citam que utilizaram uma vez por semana; um
entrevistado registra que faz uso do laboratério uma vez por més, dois sujeitos citam
que costumam utilizar, as vezes e, apenas, um cita que faz uso do laboratério duas vezes
por semana. Infelizmente, dois sujeitos que dizem serem usudrios ndo declararam a
quantidade de horas que utilizam a sala.

Outra preocupacdo ¢ com a realidade das escolas. Embora haja discussdao de
tecnologia na educagdo na formagdo do futuro professor, qual ¢ a realidade dos
laboratérios de informatica que as escolas possuem? Conseguem equipar com bons
computadores? A tarefa de inovar cabe ao professor, quando realizam aulas com videos,
jogos educativos ou outro programa que seja possivel, mas a escola também necessita
dispor de infraestrutura necessaria para um trabalho qualitativo.

Além disso, fica evidente que o laboratdrio, muitas vezes entendido como o
lugar de quem entende de tecnologia, afasta os professores que ndo possuem seguranca
com esse local. Estamos tratando de dados pesquisados com sujeitos que sao
considerados “nativos digitais” e obviamente, pela convivéncia funcional em
tecnologia, ndo seriam diferentes suas proposi¢des pedagogicas através do uso delas.

Ha, ainda, outro contexto, ndo inserido nessa pesquisa, mas que fazemos
referéncia enquanto reflexdo, aos professores que nao possuem a proximidade com as
tecnologias e que, por isso, nao propdem a seus alunos a vivéncia de aulas que podem
ser mais produtivas se fizerem uso de artefatos que podem qualificar ainda mais o
trabalho docente.

A transformagdo da pratica pedagdgica diante da cultura digital, somada ao
envolvimento e a qualificacdo dos professores frente as tecnologias, € um processo bem

mais complexo do que a adesdo e a apropriacao destes equipamentos. Isso exige dos
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professores e estudantes outras formas de linguagem junto ao processo de
aprendizagem.

Comentarios Finais e algumas reflexoes

O estudo realizado nos mostrou um cenario diferente da exceptiva que
possuiamos: apesar de serem usuarios de TDs no seu cotidiano, os alunos (futuros
docentes e alguns deles ja professores) ndo conseguiram fazer a transposi¢ao didatica
para sua pratica docente. Por fato de alguns ja serem professores da rede publica,
atuando em sala de aula e ao mesmo tempo, cursarem sua graduacao, faz com que
reflitamos sobre o qudo necessaria ¢ ser ampliada a discussdo das tecnologias na
formagdo. Isso porque, os alunos das licenciaturas precisam estar formados de forma
critica e pratica para ado¢ao de TDs. Para tal ¢ necessario que se repense a estrutura
curricular e como a discussao/reflexdo de novas metodologias e didaticas podem ser
pensadas e ensinadas aos futuros docentes. Acreditamos que o inicio de tudo ¢ o
exemplo que vem dos professores dos cursos de licenciatura.

Enquanto professores formadores, necessitamos reduzir os distanciamentos entre
a aula e o uso das tecnologias. A cibercultura propde uma nova concepcao da postura de
aprender e de ensinar e essa nova pedagogia requer uma aprendizagem colaborativa,
tanto na Educa¢do Bésica, quanto na Educagdo Superior. Logo, faz-se importante o
repensar a inser¢do efetiva do uso critico e pedagodgico e, mais especificamente,
didatico, de recursos tecnologicos na formagao docente. O fato de ser usuario de TDS
ndo garante que o futuro (ou atual professor) faga a transposicao didatica por si mesmo.
Isto ¢ um mito, uma vez que ele/ela precisa ser ensinado e preparado para fazer isto.
Logo, se deslumbra diante de n6s o conjunto de possibilidades que temos a frente para
reorganizar a formacao dos professores diante deste contexto pleno de possibilidades e
desafios que nos propulsionam a criacdo de novas alternativas para se educar os
professores a educarem a geragdo digital tdo carente de formacao efetiva.

J& preconizdvamos isto quando da apresentacdo das pesquisas realizadas no
ambito da FACED/PUCRS em Giraffa (Apud in Bidone et. al, 1992), quem faz novas
metodologias ¢ o professor € ndo o computador. Entendido como ‘“computador” o
conjunto e recursos, aparatos ¢ programas a disposicdo. Enfatizamos isto ao longo de
varias publicagdes e ao termino desta pesquisa observamos que isto se faz cada vez mais

presente e necessario. E preciso formar para poder criar e inovar no cendrio escolar.
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