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Resumo — Neste artigo apresenta-se pesquisa cujo objetivo foi
realizar andlise comparativa entre o processo de criacdo de
alegorias de carnaval e modelagem, sob uma perspectiva
etnomatemaética, a fim de, posteriormente, se pudesse dispor de
argumentos para fortalecer justificativas para utilizacdo dessas
tendéncias. Os procedimentos metodologicos incluem coleta de
dados por meio de entrevista narrativa com carnavalesco —
pessoa que cria alegorias para um desfile de carnaval. A andlise
realizou-se por meio da significagdo dos dados a luz da teoria,
comparando o fazer do carnavalesco aos processos de modelagem
sob uma perspectiva etnomatemaética. O resultado mostrou que o
sujeito de pesquisa cria modelos de alegorias advindos de
percepcbes e apreensdes do entorno, que, partindo da
compreensdo, transpassa em um modelo externo, significacdo e
expressdo: conjunto de submodelos representados em desenhos,
propostas e esquemas.

Palavras-chave - narrativas; etnomatematica; modelagem;
carnavalesco.

Abstract—This paper presents research aimed to perform
comparative analysis between the process of creation of carnival
floats and modeling, under an ethnomathematical perspective, so
that it could later have arguments to strengthen justifications for
use of these trends. The methodological procedures include data
collection through narrative interview with carnival organizer - a
person who creates allegories for a carnival parade. The analysis
held by the significance of the data in the light of theory,
comparing to the carnival to modeling processes under a
ethnomathematical perspective. The result showed that the
research subject creates allegories models arising from
surrounding perceptions and seizures, which, from the
understanding, pierces to an external model, meaning and
expression: submodels set represented in drawings, proposals
and schemes.

Keywords - narratives; ethnomathematics; modeling; carnival.
I.  INTRODUCAO

O artigo ora apresentado é fruto de pesquisa realizada com
0 objetivo de fortalecer justificativas para utilizacdo de
propostas pedagdgicas para Educagdo Basica que incluam
modelagem matematica e etnomatematica. Modelagem € um
método de pesquisa aplicado a Educagdo que consiste no
conjunto de procedimentos para a elaboragdo de um modelo
[2], [5], [6]. Etnhomatemética, corresponde a uma perspectiva

na qual a Matematica é entendida como produto cultural, que
nasce sob determinadas condigdes econdmicas, sociais e
culturais, desenvolvendo sua prdpria histéria [13], [14], [25].

Para dar concretude ao estudo, optou-se por colocar as
categorias tedricas em didlogo com a narrativa de um
carnavalesco, o qual relatou suas histérias de vida e os
processos de construcdo de alegoria de carnaval. Assim, na
pesquisa, procurou-se, além de reconhecer 0 percurso
cognitivo do carnavalesco para a criacdo de seus projetos,
estabelecer pontos-chave desse raciocinio que contribuam para
a criacdo de situacbes de ensino de Matematica em
comunidades imersas na cultura do carnaval. Isso néo
significa, entretanto, ter a intencdo de apresentar
possibilidades de ensino de um contelido especifico dessa area
de conhecimento, mas a de delinear formas de raciocinio que
levem a realizacdo de aprendizagens.

O artigo encontra-se organizado em seis se¢des. Na
primeira, Carnaval, expdem-se reflexfes sobre tal produgdo
cultural brasileira e esclarece-se 0 papel do protagonista da
pesquisa, 0 carnavalesco. Na segunda, Modelagem e
Etnomatematica, apresentam-se consideracfes sobre essas
duas tendéncias da Educacdo Matematica. Na terceira,
Narrativa em Pesquisa, trata-se da utilizagdo da narrativa em
pesquisas qualitativas. Na quarta secdo, Desenho
Metodoldgico, abordam-se  as  principais  escolhas
metodoldgicas para realizagdo do estudo. Na quinta segdo,
Resultados e Discussdo, apresentam-se 0s resultados oriundos
da andlise empreendida Por fim, na se¢do denominada
Consideracdes Finais, retomam-se os principais resultados e
referem-se algumas implicac6es do estudo.

Il.  CARNAVAL

No Brasil h4 diversas formas de manifestagbes culturais
em razdo das raizes da populacdo, que em sua constituicao
recebeu a contribuicdo de diversos povos. Dentre essas
manifestacGes, encontra-se o carnaval, considerado a maior
festa popular do Brasil e, caracterizado por dimensdes
simbdlica e artistica, que se desenvolvem em torno de temas e
se organizam de forma coletiva [11]. A cultura carnavalesca
faz parte da vida de milhdes de pessoas. Adultos e criangas
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participam da festa com fantasias ou ndo, nos dias dedicados a
diversdo e as brincadeiras. O carnaval envolve as pessoas ndo
sO durante os dias de festa, mas também, nos meses que o
antecedem, em sua preparagao.

Cada regido brasileira promove o carnaval conforme sua
cultura e tradicdo, e o carnavalesco, sujeito de pesquisa do
presente estudo, destaca-se como figura central na organizagao
da festa. Cabe a ele desenvolver as alegorias que integram o
tema/assunto e o enredo/contexto da escola de samba,
promovendo nao apenas um espetaculo visual, mas também,
apontando uma perspectiva social que permita a reflexdo das
pessoas que dele participam. Ainda compete a ele a producéo
da tematica do enredo e samba-enredo, a expressdo da
visualidade na festa e o sentido do personagem na cultura
popular, bem como, todo carnaval da agremiacdo. Isso ocorre
por meio da direcdo dos trabalhos de execucdo dos carros,
alegorias e tripés no barracdo, bem como, do modelo dos
figurinos das fantasias de alas e destaques, sob auxilio de
artesdos, marceneiros, ferreiros, aderecistas, entre outros —
equipe que permitira materializar o “modelo” do carnavalesco,
a partir do resultado da relacdo de numerosas pessoas com
trajetérias e posigdes diversas, num processo dindmico de
criacdo coletiva.

Para Cavalcanti [10, p.1]:

[...] cabe ao carnavalesco a criacéo de toda estrutura do desfile:
fantasias e carros alegoricos, coordenando cores, luzes, melodia
e ritmos. No desfile das escolas de samba, as alegorias séo o
centro articulador de relagfes sociais e, ao mesmo tempo, fulcro
de sociabilidade festiva e de significados culturais. Elas ocupam
lugar decisivo no processo social de confecgdo de um desfile, em
sua narrativa ritual e, especialmente, na construgdo de sua
visualidade espetacular.

O carnavalesco &, pois, importante personagem, na mostra
cultural que é cendrio desta pesquisa.

I1l.  MODELAGEM E ETNOMATEMATICA

De acordo com Biembengut [5] e Bassanezi [2],
modelagem significa acdo de fazer um modelo ou
procedimentos requeridos em sua elaboracdo. Trata-se de um
processo dindmico de busca de modelos adequados, que
sirvam de prototipos de alguma entidade. [2, p. 45]. A nogédo
de modelo e modelagem se faz presente em todas as areas. Um
modelo trata-se de um conjunto de simbolos criado de tal
forma a representar alguma coisa. Essa representagdo pode se
dar por meio de um desenho ou imagem, de um projeto, de um
esquema, de um grafico, de uma lei matematica, dentre outras
formas.

A modelagem pode ser utilizada em qualquer &rea do
conhecimento, especialmente no entendimento de algum
fendmeno, na solucdo de alguma situacdo-problema, ou, ainda,
na criacdo ou na producdo de algo. Contudo, nenhuma acéo é
isolada ou sem significado. Toda acdo, de algum modo, esta
inserida em um contexto sociocultural, influenciando-o ao
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mesmo tempo em que sofre sua influéncia, conforme afirma
[6].

Para D'Ambrosio [13], a cultura manifesta-se no complexo
de saberes e fazeres, bem como, na comunicacédo e nos valores
das pessoas. Em todos os tempos e em todas as culturas, o
conhecimento é gerado pela necessidade de uma resposta a
problemas e situacfes distintas, subordinado a um contexto
natural, social e cultural. Cada grupo e cada cultura
desenvolve praticas que se relacionam com seu modo de vida
e com obstaculos que enfrentam no cotidiano.

Todas as culturas sociais possuem um legado de
conhecimentos, conduta e regras que procuram transmitir as
geracgdes tornando assim possivel o elo e a continuidade das
culturas. Esse conhecimento, em grande parte, é gerado pelas
necessidades praticas da realidade. Conforme D’Ambroésio
[13], toda atividade humana é resultado de motivacéo proposta
pela realidade na qual a pessoa esta inserida, por meio de
situagdes ou problemas que essa realidade propde.

Etnomatemaética é a arte ou técnica de conhecer, explicar e
entender os diversos contextos culturais, e tem como objetivo
estudar a cultura Matematica de diferentes grupos sociais, e
lutar para que essa cultura seja aceita e valorizada. Porém,
mesmo a etnomatematica evidenciando o carater cultural da
Matemaética, assume uma dimensdo pedagdgica que ndo pode
ignorar ou desprezar as praticas matematicas ja consolidadas,
pois embora a etnomatematica seja culturalmente arraigada, ela
também esta imersa e € motivada pelo contexto sdcio-cultural-
politico.

IV. NARRATIVA EM PESQUISA

As palavras narrativa, narragdo, e narrar tém raizes
latinas e referem-se a conhecimento, estrutura e habilidades
necessarias para construir e contar uma histéria [19].

De acordo com Freitas e Fiorentini [17], se o ser humano
for observado em qualquer fase de sua vida, sera possivel
perceber que o contar histdrias é inerente a sua existéncia. E
Larrosa [21, p. 48], ao afirmar que “o sentido do que somos
depende da historia que contamos [..], em particular das
construgdes narrativas nas quais cada um de nos é, a0 mesmo
tempo, o autor, o narrador e 0 personagem principal”,
evidencia a razdo pela qual a trajetéria da narrativa coincide
com a trajetdria do ser humano.

Ao concordar com essa perspectiva, de que seres humanos
vivenciam e contam historias sobre suas vidas e experiéncias,
segundo seus valores e crengas, Carter [9] acrescenta outro
elemento para expor a perspectiva de seu uso em pesquisa.
Assevera 0 autor que no contexto investigativo a narrativa é
utilizada como meio para descrever, construir e reconstruir
histdrias, ponto de vista endossado por Clandinin e Connelly
[12], ao considerarem a pesquisa narrativa como a melhor
forma de compreender e estudar uma experiéncia.

Os sujeitos, ao narrarem algo que sucedeu, impregnam 0s
atos verbais com suas representages, seus comportamentos,
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seus principios e valores. Por isso, a agcdo de contar histdrias
possibilita ao investigador estudar o contexto, dentro do qual se
passa a narrativa relatada, seja ele social e/ou educativo [19].

V.

Essa é uma pesquisa de abordagem qualitativa [7], [22],
[26], [27], de tipo etnografico [1], [16], pois se estudaram os
padrBes da expressdo manifestada pelo carnavalesco em sua
rotina profissional, em contexto interativo entre as pessoas ou
grupos nos quais participa.

DESENHO METODOLOGICO DO ESTUDO

Fortalece o carater etnografico do estudo o fato de a
pesquisadora fazer parte do grupo (escola de samba na qual o
sujeito de pesquisa atua) ja ha alguns anos, participando dos
desfiles como destaque de carro alegérico na agremiagdo na
qual o carnavalesco atua; portanto, a pesquisadora ja era
integrante da escola de samba e conhecida pela comunidade.
Tal vinculacdo contribuiu para a boa recepcdo em campo e
facilitou o processo de negociagdo, periodo que antecede a
coleta de dados e é, decisivo na qualidade da convivéncia com
0s participantes, posto que o pesquisador mergulha num
turbilhdo de historias procurando conexdes, padrdes e sentidos,
entre histdrias relatadas, experiéncias vividas e observadas
[12]. Nessas condigdes, a pesquisadora ndo foi tratada como
“invasora”, e sim como uma integrante do grupo, realizando
uma atividade distinta da usual.

Para entender o fazer do carnavalesco, utilizou-se, entre
outras formas de coleta de dados, a entrevista por meio de
narrativas; desta forma, ocorreram trés encontros: narrativa
livre, narrativa semiestruturada e narrativa livre (palestra).

A primeira entrevista aconteceu por acaso. A pesquisadora
visitou o carnavalesco com o intuito de buscar um modelo de
fantasia. O encontro ocorreu ha marcenaria de propriedade do
carnavalesco, que gentilmente a recebeu em seu escritério.
Logo comegou a contar histérias, e a pesquisadora, que ja
havia negociado sua entrada em campo, solicitou que pudesse
gravar seu relato. Ele prontamente concordou, e narrou muitas
histérias de sua vida e experiéncias, com muito entusiasmo e
emocdo, desde 0 ingresso no carnaval até suas atividades
naquele momento.

Esse primeiro encontro, na verdade, ndo se configurou
como uma entrevista, pois foram narrativas e histérias de vida
contadas sem roteiro definido ou perguntas estruturadas. Foi
um momento totalmente espontaneo, no qual ficou claro que o
entrevistado ndo mudou sua postura quando comecou a
gravacao.

O material coletado neste momento foi rico e contribuiu
muito para a pesquisa. No entanto, algumas questdes ainda
ficaram sem respostas, principalmente no que diz respeito aos
procedimentos utilizados pelo entrevistado para construgédo
das alegorias de carnaval. Nessa primeira narrativa o
carnavalesco restringiu-se a narrar sua histéria no carnaval,
visto que ndo houve perguntas que direcionassem ao que
estava sendo pesquisado, e, na verdade, o carnavalesco nédo
sabia exatamente do que se tratava a pesquisa, pois, conforme
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Bogdan e Biklen [7], uma maneira de facilitar a entrada em
campo é dar uma explicacdo pouco elaborada sobre a pesquisa
e ndo insistir no seu papel de observador (negociagdo). Foi o
que ocorreu nesse caso, pois quem estava a sua frente ouvindo
atentamente suas historias ndo era uma pesquisadora, mas sim
uma componente da escola de samba que ouvia com atencéo
suas narrativas.

Como os dados ndo foram suficientes para realizar uma
analise completa, a pesquisadora conversou novamente com o
carnavalesco e solicitou que ele lhe concedesse mais um
momento de entrevista. Entdo, a pesquisadora foi até sua
residéncia, e ele, novamente de maneira gentil, se colocou a
disposicdo para responder as perguntas. Dessa vez, foram
feitas perguntas direcionadas que esclarecessem e retomassem
alguns pontos de sua primeira narrativa. Percebeu-se a emoc¢éo
e 0 entusiasmo do entrevistado, e outras histérias surgiram a
cada resposta.

Os dados coletados até entdo ja eram suficientes para
andlise, mas a pesquisadora soube que o carnavalesco iria
palestrar em um curso e discorreria sobre tema enredo. Entéo,
ela resolveu assistir a essa palestra. Na ocasido, o carnavalesco
contou mais um pouco sobre sua vida e sobre como o carnaval
0 ajudou a solucionar problemas pessoais. Esse terceiro
momento também foi de grande valia para a pesquisa.

Todas as narrativas foram gravadas em audio, com a
autorizagdo do entrevistado, e transcritas posteriormente. As
entrevistas perfizeram um total de aproximadamente 4 horas
de gravacdo. Apls as transcricdes e andlise preliminar
efetuada, a pesquisadora mostrou o material para o
carnavalesco, perguntando se ele concordava com o material e
se ela podia, entdo, concluir e divulgar os resultados.

VI. RESULTADOS E DISCUSSAO

O carnavalesco afirmou sentir-se surpreso, pois nhao
esperava nem imaginava que suas narrativas pudessem resultar
em algo tdo novo e desconhecido para ele. Mencionou sentir-
se honrado por ter colaborado. O algo novo a que se referia, e
que emergiu na analise, relaciona-se aos procedimentos
utilizados em suas criacbes ao serem comparados aos
processos cognitivos de percep¢do, compreensdo e
significacdo. Cada etapa do processo de modelagem foi
demonstrada na fala do carnavalesco durante as entrevistas, e
foi possivel perceber que ele pensa por meio de modelos —
mentais: “[...] quando eu saio do barracdo, que eu entro no
carro, eu tenho sempre cd de carnaval no carro, que eu escuto
o samba, eu comego a viajar, imagino e vejo o desfile”. Esses
modelos séo, posteriormente, externalizados em seus desenhos
e suas criagdes [20], [23].

A ideia de modelagem “suscita a imagem de um escultor
trabalhando com argila, produzindo um objeto. Esse objeto é
um modelo” [4, p. 11]. E o carnavalesco, munido de papel e
lapis para desenhar e, também, de conhecimento, intuicdo e
criatividade, elabora um modelo que representa algo no tema,
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no enredo — o tema enredo (histéria) que sera contado pela
Escola de Samba no desfile de carnaval, na avenida.

Para a criacdo do modelo € necessario que o carnavalesco:
(1°) aguce sua percepcdo a fim de reconhecer os diversos
elementos envolvidos no tema enredo; (2°) instigue sua
compreensdo sobre os diversos entes que ele dispde para
formular um modelo de alegorias que expresse a esséncia
desse tema enredo na misica e nos movimentos; e (3°) dote de
significagdo o modelo que levara & avenida e que serd
validado, oficialmente, por meio da expressao

Percepcao e apreensdo

A percepgao tem relagdo com o pensamento e 0S Processos
de decisdo tomados pelos sujeitos. Trata-se de uma mediacédo
necessaria, mesmo que ndo suficiente para objetivacdo do real
[3], mas que é importante para tomar conhecimento do que
deve ser feito e, a partir, dai decidir o caminho a percorrer
[18], [24].

Ao ler o texto/enredo, o carnavalesco tem o primeiro
contato com a histéria que ira desenvolver: reconhecimento da
situagdo-problema. Segundo as palavras do carnavalesco:
“[...] eu dei uma olhada assim por cima e dei uma viajada,
quando olhei o enredo ai eu ja viajei, da pra fazer muita
coisa”.

O entrevistado comenta que, apos essa leitura, ele
visualiza em sua mente alguns pontos importantes que
aparecem no enredo - percepcdo. Apos tomar conhecimento
do tema e ler o enredo, salienta que comeca a busca por mais
subsidios, por saber mais sobre o tema, na tentativa de que
novas ideias possam aparecer: familiarizar-se com o assunto e
dispor de referencial tedrico. Nas palavras dés: “Af tu vais
pesquisar em busca de detalhes que ndo estdo no enredo nem
no tema escrito e, geralmente depois se acaba colocando”.

Compreensdo e explicitagédo

Na fase seguinte, considera-se a compreensdo como o elo
entre a percep¢do e o conhecimento. Compreender é expressar,
mesmo que intuitivamente uma sensag@o. “Uma vez tendo
sido sensibilizado com o fato apresentado, a mente procura
explicar, relacionar com algo ja conhecido e deduzir os
fendmenos que dai derivam” [3, p. 8]. As informagdes e 0s
estimulos sdo percebidos e podem ser compreendidos pela
mente, que procura explicar ou explicitar, delineando
fragmentos de simbolos ou até mesmo simbolos.

A segunda etapa da modelagem matematica, proposta por
Biembengut [5] e Bassanezi [2], baseia-se na formulagdo do
problema — modelo. Essa etapa consiste na classificacdo das
informagdes coletadas na fase anterior, na identificagdo dos
fatos envolvidos, na formulagdo do modelo, conforme se
percebe na fala do sujeito entrevistado: “Claro que depois, dai
quando eu vou desenhar o carro eu ja amadureci bem a ideia,
j& to com a ideia bem, sabe [...] agora eu vou fazer isso de
verdade”. Com 0s modelos elaborados, o carnavalesco passa
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para a fase seguinte, a construcdo dos carros alegoricos,
caracterizando a etapa de resolucéo do problema.

Significacéo e expressdo

Uma vez traduzidos e representados os dados por meio de
um modelo, é preciso saber se ele faz sentido e se é valido —
significacdo. Avaliar em que medida o modelo contribui para
a solucdo da situacdo-problema e, por fim, verificar,
sistematicamente, a valia do modelo na producdo ou nha
transformagdo de alguma coisa: objeto, técnica, tecnologia,
teoria — avaliacéo ou validacéo do modelo.

O carnavalesco entrevistado considera que a avaliacdo do
seu trabalho se da pela forma como o publico se expressa no
momento da apresentacdo. Essa afirmacédo fica clara em seus
dizeres: “Eu tenho um respeito muito grande por todos os
meus amigos, por todo mundo no carnaval, Mas o que eu mais
respeito no dia néo é o jurado, ndo é a televisdo [..] mas gente
s6 tem um jeito de tu fazer ganhar o carnaval, se tu levantar a
arquibancada e ela gostar do teu desfile é automatico, claro
que dai vai para a parte técnica. Mas eu fago 0 meu desfile
para a arquibancada, sabe por qué? [...] Eles vao porque
gostam, e aquilo ali para eles é tudo, e a magia que a gente
vive, eles vivem junto com nds, entdo por isso tem que ter um
respeito por eles. E eu amo, quando a arquibancada, quando
encosta o0 abre-alas, é tu encostar a alegoria e vem tudo
abaixo. I1sso é o retorno do trabalho. E o povo, é o povo que te
Julga”.

A anélise dos dados indica que o carnavalesco entrevistado
cria modelos de alegorias em sua mente, advindos de
percepcdes e apreensfes do entorno, e que, a partir da
compreensdo e do entendimento, ele o transforma em um
modelo externo geral.

Pode-se verificar que ha relagdo entre o processo de criagdo
de alegorias de carnaval e os processos de modelagem sob uma
perspectiva etnomatematica, conforme exposto na Tabela 1,
altima coluna, em que sdo explicitados 0s pontos-chave do
pensamento do carnavalesco entrevistado:

TABELA 1 SINTESE ENTRE PROCESSOS COGNITIVOS, MODELAGEM E

CARNAVALESCO
MODELAGEM CARNAVALESCO
Percepgdo e Reconhecimento Escolha do tema enredo
Apreensédo
Familiarizacdo Estudo sobre o tema
Iig[)r:::‘flg;ao do Elaboracéo de eshogos
Compreensédo P

e Explicitagdo Criacdo de alegorias

Formulagdo do modelo

x Construcdo das alegorias
Resolucéo

Significacdo e Interpretacdo Desfile
Expressdo
Avaliagdo e validagao Avaliacdo e validacéo do

modelo

Pelo exposto, o carnavalesco cria modelos, tanto de
alegorias como de fantasias, em sua mente, advindos de
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percepgdes e apreensdes do entorno. E a partir da compreenséo
e do entendimento, ele os transforma em um modelo externo
geral, isto é em um conjunto de modelos particulares
representados em desenhos, propostas e esquemas que, uma
vez produzidos, ilustrardo um desfile de carnaval para o deleite
de muitas pessoas. Pode-se afirmar que, na criacdo de alegorias
de carnaval, o carnavalesco perpassa as fases do processo
cognitivo.

Ao longo de toda pesquisa, desde a coleta de dados no
barracdo até a realizacdo da analise de dados, foi possivel
reunir elementos que levaram a constatacdo de similaridade
entre 0 processo de criacdo de alegorias de carnaval e 0s
procedimentos de modelagem matematica sob uma perspectiva
etnomatemética. A identificacéo evidencia que o carnavalesco
pensa por meio de modelos que sdo externalizados nos esbocos
e desenhos. Esses eshocos e desenhos sdo materializados por
muitas pessoas, professores do carnaval, virando fantasias e
alegorias que ilustram e encantam milhares de pessoas.

O carnavalesco, contudo, esta inserido num contexto e, por
isso, mergulha em suas raizes culturais, suas tradi¢des, para
praticar esta dindmica cultural em seus fazeres, em suas
criagdes. Conforme D’ Ambrosio [15], individuos e povos tém,
ao longo de sua existéncia e de sua historia, criado e
desenvolvido instrumentos de reflexdo, de observacéo,
instrumentos tedricos e, associados a esses, técnicas,
habilidades para explicar, entender, conhecer, aprender, para
saber e fazer como resposta as necessidades de sobrevivéncia
e de transcendéncia, em ambientes naturais, sociais e culturais
0s mais diversos. O trabalho do carnavalesco na criacdo de
alegorias pode ser visto “como um campo de conhecimento
vinculado a seu grupo cultural, vinculados a sua realidade,
sendo expressa por meio de linguagem em muitas vezes [...]
linguagem esta que estd umbilicalmente ligada & sua cultura, a
sua etnia” [8, p. 38]. Isso reflete a habilidade intrinseca do
sistema cognitivo de reorganizar-se, para gerar novos
conhecimentos frente a novas necessidades impostas pelo
meio, pela cultura, pela tradicéo [3].

Conforme D’Ambroésio [13], toda atividade humana é
resultado de motivacdo proposta pela realidade na qual o
sujeito esta inserido, por meio de situagfes ou problemas que
essa realidade propde.

VII. CONSIDERAGOES FINAIS

O trabalho do carnavalesco é um exemplo sobre o que
ocorre em diversas areas do conhecimento, nas ou nas
atividades, laborais ou ndo, da maioria das pessoas; em
especial, aquelas que tém como foco a criacdo. Nesse sentido, a
investigacdo relatada cumpriu o objetivo proposto de contribuir
para reforcar argumentos em defesa da utilizacdo de
modelagem matematica e de etnomatematica em praticas
pedagdgicas voltadas ao ensino de Matematica. Tal afirmativa
ampara-se na identificacdo, no fazer do carnavalesco, de fases
do processo de modelagem e em possiveis relacBes entre a
modelagem e formas de compreender e solucionar uma
situacdo-problema ou conceito matematico.
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Mas a acdo dos sujeitos em suas atividades, seus trabalhos,
faz parte do campo social no qual estdo inseridos, isto §,
apresenta aspectos relacionados com a sua etnologia no fazer,
no explicar eventos, no resolver problemas, bem como, no
criar modelos. Por essa razdo, sob uma perspectiva
etnomatematica é possivel levar o estudante a se interessar por
aprender mais sobre topicos especificos do conhecimento a
partir do saber popular dos grupos de sua cultura, com
exemplos de seu cotidiano.

A etnomatematica privilegia o raciocinio qualitativo. Um
enfoque etnomatematico sempre estd ligado a uma questdo
maior, de natureza ambiental ou de producdo, e a
etnomatematica raramente se apresenta desvinculada de outras
manifestagcbes culturais, tais como arte e religido. A
etnomatematica se enquadra perfeitamente numa concepcéo
multicultural e holistica de educagéo [13, p.44].

Os resultados permitem, ainda, reiterar que quando 0s
sujeitos aprendentes encontram-se imersos em cenarios
culturais e sdo desafiados a produzir algum artefato relativo a
esse contexto, ampliam-se as condi¢Bes para que a construgdo
de conhecimentos ocorra. Desse modo, na escola, ao utilizar a
ethomatematica integrada & modelagem, ampliam-se as
condi¢Bes de os estudantes construirem conhecimentos num
contexto fortalecido pela motivacéo e atribuicdo de sentido aos
conceitos matematicos estudados. Tal perspectiva favorece,
pois, a aprendizagem de enfoque profundo e evita que 0s
contelddos permanegcam em uma meméoria de curto ou médio
prazo sendo esquecidos ou apagados pela mente, tdo logo néo
mais sejam necessarios.

Como implicacdo do estudo, pretende-se aplicar e validar um
projeto junto a comunidades que tém a cultura do carnaval
impregnada em seu cotidiano, na busca por estreitar as
relagcbes entre os conhecimentos destes grupos culturais e
conhecimentos escolares que constam nos programas
curriculares da Educagdo Basica, em particular, no que tange a
Matemética.
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